
Robert Erskine Humphrey
Paul Stanley Michael Bews



La fotografia della copertina è di Emilio Tremoiada



Robert Erskine Humphrey Walwvn
Paul Stanley Michael Bews

55 PROGRAMMI PER IL

A U T O R I  v a r i

p r o g r a m m i  p e r  i|

C O M M O D O R E  64
Zanichelli

0 9 9 L o 0 0

Zanichelli



Titolo originale SIXTY PROGRAMS FOR THE COMMODORE 64 
Pan Books, Londra, 1983
Copyright © 1983, R. Erskine, tì. Watwyn, P. Stanley, M. Bews

Traduzione di Daniela Giacomelli 
Redazione di Antonio Consolandi

Copyright © 1984, Nicola Zanichelli S.p.A., Bologna

/ diritti di traduzione, di memorizzazione elettronica, 
di riproduzione o di adattamento totale o parziale, 
con qualsiasi mezzo (compresi i microfilm e le copie 
fotostatiche), sono riservati per tutti i  paesi.

Prima edizione: novembre 1984

Ristampe:
5 4 3 2 1 1964 I98S 1986 1987 1988

Stampato a Bologna da
La Fotocromo Emiliana, via Sardegna 30,
Osteria Grande di Castel S. Pietro Terme (Bologna) 
per conto della Nicola Zanichelli S.p.A. 
via Irnerio 34, 40126, Bologna



indice
introduzione 175 Bioritmi

1 Non solo calcio 178 Toro  o mucca
16 Solo nella notte 182 indovina la geografia
21 il ponte 196 Un calendario per la storia
29 Granatieri 199 Ritorno dalla Luna
34 Alia deriva nello spazio 203 Alleni
42 Corsa di trotto 209 Punto e croce
48 viglila di Natale 213 Coppie di figure
53 L'ape 220 il m uro
56 L’elicottero bom bardiere 224 Drag Racer
62 Cane pastore 228 La battaglia delle Faikiands
65 Evoluzione 1 232 Numeri
73 Evoluzione 2 241 incontro di pugilato
79 Evoluzione 3 249 Duello
87 BlItZ 252 li pozzo
92 Pesca pericolosa 256 Stazione radio

103 L o rto 266 lo  spadaccino
110 To p  tralner 273 o tto  cavalli In gara
120 Battaglia navale 277 Serie A
125 Guerra delle galassie 286 Duello aereo
129 impariamo a contare 294 li consulente finanziarlo
134 Tanx 304 Flves
141 Pericolo fra le stelle 308 Tiro alla fune pericoloso
148 Oche volanti 313 L'Invasione dei funghi
155 Messaggio In vetrina 327 il postino
162 invasori 334 Campo di energia
166 Radici 341 Fine mese
172 Anagrammi 345 La diga



introduzione
Questo libro è nato con la convinzione che fosse orm ai venuto  il te m 
po di p ro p o rre  p e r II C o m m o d o re  64 una raccolta di p ro g ra m m i abba
stanza com pleta o q u a n to m e n o  tale da coprire  le più diverse esigenze. 
C o m e  vedrete. Infatti, ce n 'è  per tutti i gusti: giochi di abilità per colo
ro  che sanno correre  sulla tastiera e destreggiarsi con I tasti funzione 
alla velocità del fulm ine, giochi tattici p e r I più cervellotici, giochi 
d a m b ie n ta zlo n e  e, per gli amanti del v ideo  gam e tradizionali, tutti I 
giochi più com uni, da quelli p e r intrattenere gli ospiti a quelli fatti ap 
posta p e r saggiare la vostra abilità.
Se avrete pazienza e se starete abbastanza attenti durante la battitura, 
al costo di una cassetta, p o tre te  disporre di quasi 60 p ro g ra m m i a m 
piam ente collaudati e quindi assolutamente affidabili.

Prima di lasciarvi al delicato co m p ito  della copiatura dei progra m m i, cl 
sem bra giusto darvi qualche Inform azione e qualche consiglio in più. i 
p ro g ra m m i sono listati a una larghezza di 40 colonne, io stesso num e
ro di colonne dello scherm o del C o m m o d o re  64, però il n um ero  di li
nea è scostato dal m argine e non è allineato con la prim a colonna, co
m e  avviene con i listati sullo scherm o del C o m m o do re . Questo p e r dif
ferenziare In m o d o  più chiaro i num eri di linea. Nel p ro p o rre  i p ro 
gram m i, abbiam o fatto ogni sforzo p e r rendere il più possibile leggibi
li l caratteri grafici. Questo non ha però  im pedito  che alcuni di essi ri
sultassero difficili da distinguere e questo ci ha in d o tto  ad adottare II 
tipo  di riproduzione che ve d e te  qui di seguito: n  O  R

Per concludere, vogliam o ringraziare tutti coloro che ci hanno aiutato 
a controllare e provare  i p rogra m m i: senza la loro collaborazione que
sto libro n o n  sarebbe mal stato realizzato.

E adesso tocca a voi. una rapida scorsa al libro vi farà im m ediatam en
te  capire che la Terra ha un 'orda di nem ici temibili, provenienti sla 
dallo spazio che dai m eandri più oscuri delia m e n te  umana, e, com e 
sem pre, runica arm a di salvezza è nelle vostre mani. Perciò, dita sulla 
tastiera e ... to rn a te  vincitori!



Non solo calcio
1

Vi hanno convinto  e così avete accettato l'incarico di presidente in 
una squadra di caldo  di serie A. Ora tocca a voi fare in m o d o  che la 
squadra funzioni com e sì d e ve  nel difficile m o n d o  del calcio. Che lo 
vogliate o no, le possibilità di successo per la prossima stagione dipen
d o n o  strettam ente dai m o d o  in cui saprete gestire le finanze, co m p ra 
re o ven dere  calciatori e, naturalm ente, dalla posizione raggiunta dalla 
squadra alla fine dell'ultima stagione. Attenti! Non è un gioco per i de 
boli di cuore.
Se i vostri calciatori non si rivelano al livello delle aspettative, spetta a 
voi decidere di m etterli sul m ercato. Se le decisioni prese sono state 
giuste, ne ved re te  l risultati nel corso degli Incontri che si svolgeranno 
durante  la stagione, il p u n te g gio  prevede l’assegnazione di 3 punti per 
ogni partita vinta.

10 REM
1 1 REM *
12 REM *
13 REM *
1A REM *
15 REM *
16 REM *
17 REM •
16 REM *
2 0 G0SUB
3 0 G = 0  « I
70 A T *  =. •

SOC C ER SUPREMO

C O N V E R T E D  ONTO C B M - 6 4  
B Y  DftVE P O N T I N G  

£ 9 - 0 - 8 3

*

*

*

: REM
< CURSOR HOhC > 
9 0  REM E * = "

+ 2 5 *  <CURSOR DOWN>

9 0  S *= *
»*

100 E * - ” B

120 K = 10 0000 
160 G O T O 4 2 0 0
2 0 0  REM * * * * *  GAME COMMENTARY
2 0 1  PR I N T  " t J H " E $ :  PR I NT "BI"  : FORX 
T T f t b <  19 > " I ” ST'EXTX : P R  I N T *  i l " E *

* * * * *

1 T 0 I 6 S P R I N



2 2 0  P R I N T ' P L E A S E  S E L E C T  P L A Y I N G  F 0 R M A T 5 -
■

2 2 2  P R I N T ’ U  4 - 3 - 3 ( F L E X 1 B L E ) 2 )  4 - 2 - 4  <
A T T A C K )
2 2 4  P R I N T ' 3 )  4 - 4 - 2 ( D E F E N S I V E > 4 )  2 - 3 - 5  ( 
C L A S S I C A L )
2 7 0  X * « " H 8 G E T X * : I F X * * u " T H E N 2 7 0  
2 7 5  D = A S C C X * > - 4 9 : I F C K 0 O R D > 3 T H E N 2 7 0  
3 0 0  P R I N T L E F T « < A T * , 2 1 > S * S * S *
3 0 5  P R ! N T L E F T * < A T * , 2 1 > ' S E L E C T  1 )  L E F T  Uil 
NG -/
3 0 6  P R I N T " 2 > R 1 G H T  WING OR 3 )

C E N T R E  F 1 E L D  A T T A C K "
3 0 7  Y * = M“ s G E T Y * ! I F Y * = " “ T H E N 3 0 7
3 1 0  1F A S C  < Y S > < 4 9 0 R A S C  < Y S ) > 5 1 T H E N 3 0 7
3 1 5  E = 2 * < A S C < Y * > - 4 0 ) - 2
3 3 0  P R l N T L E F T * < n T * , 2  1 ) S $ S £ S $
3 3 2  P R I N T L E F T * < A T * , 2 I ) “ C A L L  <H ) H E A D S  

OR ( T ) T A I L S  "
3 3 5    G E T X * :  I F X * <  > "H “ ANOX*< > 11T  “TH EN 3
35
3 5 0  REM
3 9 5  A = J  s I F  I N T  (RIsD ( 1 > * 10 ) < 6 T H E N A * Q  
4 1 0  F  = 1 0 - 2 0 * S G N <  ABS <A - R )>
4 2 0  0 - 0 * 2
4 3 0  I F D <  >2THEND = 4
4 5 0  P R I N T M I 0 * < M * < A > , 9 > "  T O  K1CK O F F "
4 7 0  Y t s " 0 1 " + C H R * ( 4 8 + I N T <R N D < 1 > * 2 ) > + " 0 0 0 “ 
+ C H R * ( 4 8 + A  > +CHR*< 4 0 + E )
471 I F G O U T H E N  Y#*= " 0 0  " *CHR*<4 0 +  I N T t R N C < 1 
) * 2 )  > ♦ "000'* + C H R * ( 4B *A  ) + C H R * < 4 0 + E  )
4 7 6  G O T O 0 4 0  
4 8 0  E * 9
5 0 0  P R I N T T A B C  1 0 » F > ’ » W C K  OFF ■
5 1 0  0 * Q + J - A
5 2 0  X = 5 * < A S C < M I 0 * < V « , <A - 1 ) * Ì 2 + E ) ) - 6 4 )
5 4 0  Y * = C H R * ( A S C ( Y » ) ♦ l ) + M I D * < Y S , 2 )
541 Y * = L E F T * ( Y * , 5  >+ C H R * < A S C <M I D * < Y * , 6 ) ) +
1 ) Y * , 7  )
5 4 2  K YS= ’’ “ 5 G E T K Y * :  I F K Y * <  > " " T H E N 5 4 0 0
5 4 3  I F A S C < M I 0 * < Y * , 6 > ) = 7 0 O R A S C <M I D S < Y * , 6 )  
) ' 1 0 7 T H E N 9 2 0
5 4 5  N* IN T ( R h C )  ( 1 ) * 8  >♦ 1
5 4 7  F O R C * 1T O 100 5 N E X T C



5 5 0  C = N + E + 0
5 8 0  I F E = 1 O R A S C < Y * X S 0 T H E N 3 7 0
5 6 5  t F C  < EOR <C > 16Ah©ASC < M I D 9 < Y * , 3 ) ) * 4 3 ) T H
ENS 50
5 7 0  I F C < I T H E N C * 1
575 IFE >3ANDASC < Y *  > >51 AhCRMJ < 1 ) >. 75THElsT7 
30
5 8 0  I F N > B T H E N C = N + A S C  < M 1 0 * < Y * , 8 > > - 4 9
581 I F O I  1THENC = 11-1 NT < RM) < 1 >*4>
5 8 2  I F C “ E A N O A S C ( Y t ) < 5 0 T H E N 5 4 5  
5 3 3  I F C * E T H E N 6 8 0
5 6 5  P R 1 N T T A B < 1 0 + F ) " S “E " P A S S E S  T O  "C 
5 9 0  1F A S C  ( YS> < 50OR < < X >50ORRND < I X  . 7 ) A N D R  
N D ( l X . 9 > T H E N 6 1 0
5 9 5  E = 1 £  -  I N T  < ( C + E ) / £ )
5 9 6  I F E < 5 T H E N E = E ♦ I N T ( R N D < I ) * 3  )
6 0 0  P R 1 N T T A B <  1 0 - F  )  " j S I N T E R C E P T E D  B Y  "E 
6 0 3  Y # * " i " * M I P * < Y * , 2 >
6 0 5  G 0 T 0 7 10 
S t O  E = C  
S ? 0  G O T O 5 2 0  
6 5 0  I F E * 1 T H E N 6 3 0
6 5 ?  P R I N T T A B ' 1 0 + F > " | " E " T A C K L E D  B Y  " 1 3 - E  
5 5 7  F O R Y = I T Q 5 0  s N E X T Y
5 6 0  < A S C < M I D S < V * ,  < < B - 1 > * 1 2 + < 1 £ - E > > > )
- 6 4  )
6 7 0  I F Y >  < 2 . 5 +  <ASC < M I D * < Y * , £ ) ) - 4 9  > * S G N < F ) 
) « X O R R t O  < 1 ) ) . 6 5 T H E N 7 0 0
6 8 0  P R 1 N T T A B < 1 0 + F > " B " E " R E T A I N S  B A L L  *
6 3 0  G O T O 5 4 0  
7 0 0  E s 1 3 - E
7 0 5  PR I N T T A B  < 1 0 - F ) " f l " E  "GA1NS T H E  B A L L "  
7 1 0  F = - F
7 1 2  F 0 R Y = I T O 9 0 :  N E X T Y  
7 1 5  A=B 
7 2 0  G O T O 5 1 0
7 3 0  P R I N T T A B < 1 0  + F ) “ Ì " E “ ** S H O O T S  ** "
7 4 0  F O R Y ■1T O 2 5 0  * N E X T Y
7 4 5  I F R N D  < 1 > > . 9 5 0 R R N 0 < 1 > * 5 + S G N ( F >*<A S C <M
! D * < Y * , £ > ) - 4 9 ) > 3 . 5 T H E N 8 0 0
7 5 0  Y = S * < A S C < M I D < < V * , < < B - 1 > * 1 2 + 1 > ) > - 6 4 >
7 6 0  I F Y u R N D  <1> > 8 T H E N 8 0 0
7 6 5  I F R h O  <1> > . 6 T H E N 7 8 0
7 7 0  P R I N T T A B < 1 0 - F  > * ■  ** SA VE D * * “



772 FORE * I T O 2 0  * N E X T E
7 7 3  Y » * - 0 ” + M I O * < Y * , 2 >
7 7 5  E= 1
7 7 7  GOTO710
7 0 0  P R I N T T A B  ( 10+F > • ** CORf'ER **■
7 0 2  F O R X c 1T07 t h E X T X  
7 0 5  FORE = I T O 2 5 0 *  NEXTE 
7 9 0  E =5♦1 N T ( RND < 1 ) * 7  >
7 3 5  P R I N T T A B < 1 0 + F > “ T A K E N  BY “E
797 Y # * " 0 ‘ + M I D # < Y * , g )
798 GOTO540
6 0 0  P R I N T T A B < 1 0 * F ) SCORES GOAL H 
8 1 0  P R I N T :  P R I N T E *
8 1 5  FORE*5 I T O  1 0 1NEXTE
8 2 0  E a4 +SGN<ABS <A - H > )
8 3 0  Y * = L E F T * < Y * , E - I > + C H R # < A S C < M I D * < Y * , E > 
> ♦ 1 > + M I D * < Y * , E + l )
8 3 5  F = - F  
6 3 6  A *6
8 3 7  Y * = " 0 “ + M I O * < Y * , 2 >
6 4 0  P R I N T ’** S C O R E  "
8 6 0  PR 1 N T t PR I N T M I D # < M S ( H  > , 9 > “ " A S C ( M I D S <  
Y * , 4  > > - 48 ?
6 7 0  P R I N T T A B < 1 9 ) M I 0 * < M * < R > , 9 > M "A SC<M lO*
< Y * , 5 > > - 4 3
8 6 0  P R I N T E *
9 1 0  GOTO480
3 £ 0  X * = " H  A L  F  T  I M E “
9 2 5  I F A S C < M I O < < Y * , 6 > > > 1 0 7 T H E N X * ® " F U L  
L  T I M E "
9 3 0  P R I N T E S S P R I N T T A B < 1 2 ) *a "X*
3 3 5  F O R Y * I T O  1000 J N E X T Y  
940 P R I N T E *
9 5 5  r*= ■©■•♦MID*(Y*,£)
9 6 0  I F A S C < M I 0 * < Y S , 6 > ) > 107THEN970
9 6 6  r = j ♦ Q * 4 6 - A S C < M I 0 * < r * , 7 )>
967 IF*<- > Y T H E ^ « - F
36S A = >
?€9 GCTO840
570 eR;s-*” F 1 N  A L  S C O R E "
? 7 »  PSINTWIO*<M*<H> , 9 )  "  " A S C < M I 0 * < Y S , 4  > J 
- 4 3 :
373 R f t l N T T A B ( l 9 ) M ! D * < M * < f t > /9>* " A S C < M I C »
i r *  , 5  » ? - 4 8



9 7 5  F O R X ® 1T O 2 0 0 •N E X T  
9 8 0  G 0 T 0 S 5 3 5
1000 REM * * * * *  MA I N  f E N U  <D 1 ARY> * * * * * *
1008 P R I N T " J " ;
1003 FORX B 1 TO'?
1007 H * V A L < M I D S < F S ,  <Ui - l  > * 8 * 2 * X - 1  ,  1 ) >
1010 R = V A L < M I O S < F S , ( W - l > * 8 + 2 * X , 1 ) )
1012 I F H * Q O R R = Q T H E N I 0 16
1014 r C X T X  
1016 J  =H
1018 I F H = Q T H E N J = R  
1020 T *0
1022 U=0
1024 F O R X * 1T O 12
1026 T = T + 5 0 0 0 0 *  < A S C < R I G H T S < V S , < Q - 1 ) * 1 2  + X 
> > - 6 4  >
1028 U = U + 5 0 0 0 0 * < A S C < R I G H T S < V S , < J - 1 > * 1 2 + X  
) > - 6 4  )
1030 NEXTX
1032 I F S  > 6 T H E N S  = 6
1035 1FO*0ORP > . 9 T H E N 1 0 5 0
1040 PR I N T  -  BBHBNMBNMNHHDVERORAFT C A L L E O  
I N  B Y  T H E  BANK."
1043 K -  K -  < I N T  < 0 * . 0 6  > >
1046 0 = 0  s F O R T T a 1T O 3 0 0 0  s h E X T T T
1047 P R I N T - a i " ;
1050 I F  <K <0 * -  1 OR < A S C < L E F T S < M S < Q > , 1 > > = 8  

A h O U > 4 > )  AND L O U  T H E N 6 5 0 0  
1082 XS= " AWAY "
1085 I F H « O T H E N X S = ' H O M E "
1087 P O K E 5 3 2 8 0 , 6  s P 0 K E S 3 2 8 1 , 6  
i e 9 0  PR 1 N T T A 8  <8 > " * ; L U B s  MM I D S < M S <Q > , 9 >  
1092 P R I N T T A B < 8 ) " I B S U P R E M O S  DESK D 1A R Y “ s 
P R I N T ' B  D A Y  " S T A 8  <30 > "IdEEK "U JsP RIN T ES
1094 P R I N T ‘ B B  1. C L U B  A C C O U N T S ’ : P R I N T " B  
2 .  L E A G U E  T A B L E '
1095 P R I N T " B  3 .  U E E K L Y  L E A G U E  F I X T U R E S "
1096 P R I N T " B  4 .  WEEK - W B U S l h E S S  M A T T E R S  
■ t P R I N T “ B  5 .  A N A L Y S E  WEEK ”W
1098 P R I N T " B  O P P O N E N T S s - “M I D * < M S < J > , 9
>" < “ X S " ) "
1099 PR I N T " B  P L U S : -  P L A Y E R  T R A N S F E R  M 
A R K E T "
1100 P R I N T " B  B* ** P R E S S  CHOS EN KEYCOD 
E * * * ■ “



1 1 0 5  I F S  > * 6 T H E N P R  I N T T A B  ( 1 0 )  " 5 *  * *  MATCH 
A Y  * * * "  *PR I N T T A B  < 12 > “ ^ R E S S  A N Y  K E Y " ;  
1 1 1 0  X *  = ......    " T H E N 1 110
1 1 2 0  I F S > = 6 T H E N P O K E 5 3 2 8 0 , 4 : P O K E 5 3 2 8 l , 5 : p
R I N T " » ^ "  t : G C f T O £ 0 0  
1 1 3 0  I F X * < " 1 ” 0 R X * > “ 5 " T H E N 1 1 1 0
V 1 3 5  P 0 K E 5 3 2 3 1  , £  : P R I N T " d "  ;
1 1 4 0  O N V A L  < X * > G O T O 1 £ ? 0 0 ,  1 4 0 0 ,  1 6 0 0 ,  1 8 0 0 , 2 0
00
1 2 0 0  R E M * * * * * * *  C L U B  A C C G U N T S  * * * * * * *  
1 2 1 0  P R I N T - J "  S P R I N T  ‘ C L U B  A C C O U N T S :

UJEEK " W:  PR I N T E S ;  S * ;  S *  : PR I N T  " B A N K  B A L A N  
C:E " ;  T A B  < 2 0  )  "fc "K
1 2 2 0  P R I N T " P E R M I T T E D  O V E R D R A F 7 £ " 0 : P R I N  
T s P R I N T E * s P P I N T -  T E A M  V A L U E :  £ " T
1 2 3 0  P R I N T - M B  P R E S S  iSDB T O  D I S C - U S S  OVERO 

R A F T  OR
1 2 3 5  PR I N T  ”3  3R E  T U  R N B  T O  R E T U R N  T O  D I A R

Y  "
1 2 4 0  X * = " " :  G E T X s S :  IFX3>< > " " T H E N i  £ 4 3  
1 2 5 0  G E T X * : I F X * = " " T H E N 1 2 5 0  
1 2 6 0  I F X * <  > " 0 MANDM^' . '  > " 0 " T H C M  1 0 0 0  
1 2 7 0  PR r N T  " m w  E N T E R  ! T C  4 ( £  0 0 , 0 0 0 .

0 0  >

1 2 8 0  I N P U T X ^ M F A S C  < X S :  ' - 4 3  UR A S C  <:-.*> > 5 £ T  

H E N 1 2 3 0
1 £ 3 0  X « I 0 0 0 0 0 * V A L ( X * >
1 3 0 0  I F R N D ( I X . 3 5 G R X  +0 > 4 0 0 0 0 0 T H E N G O T D 135

0
1 3 1 0  0 = 0 + *
1 3 2 0  P = I N T  < R N D < 1 ) * 3 >  +2
1 3 3 0  P R I N T " [ I ] " S * ; S S ;  " C m  E X T E N D E D

POR " P " W E E K S “
1 3 4 0  G O T O  1 3 6 0
1 3 5 0  P R I N T * * * * * *  R E F U S E D  * * * * * * "  
1 3 6 0  S * S + !
1 3 7 0  F O R X = 1T O 3 0 0 0 •N E X T X  
1 3 8 0  G O T O  1 0 0 0
1 4 0 0  REM * * * * *  L E A G U E  T A B L E  * * * * *
1 4 1 0  P R I W T T A B < 5 >  " S U P E R  L E A G U E  -  W E E K  " W -  
1 i P R I N T E *
1420 PR I N T T A B  < 2 9 )  " G O A L S  " 8 PR I N T T A B  < 13 > "W 

D L  F R  A G  P T "
1430 F O R X  = 1 T 0 8



1 4 4 0  F 0 R Y - 1 T 0 8
1450 IF AS C<M << Y)) < >XTHEN1360
[460 A » A S C < M I 0 * < M * < Y > ,3)>-65 
1470 B - A S C < M 1 D * < M # < Y ) , 4 ) ) - S 5  
1480 C * A S C<M I0 * <M *< Y> ,5> >- 65 
1405 D = A S C < M I 0 * < M * < Y ) ,6)>-65 
1490 E = A S C<M ID * <M *< Y> ,7> >- 65 
1495 F= AS C<M!DS<MS<Y>,6>>-65 
1500 PRINTMID*<M*<Y> ,9),*
1 5 1 0  P R I N T T A B < S 0 - L E N < S T R * < A ) > > A ; T A B < 2 3 - L  
E N < S T R * < B > ) )B ?
1 5 2 0  P R I N T T A B  < 2 6 - L E N <  S T R * < C > > ) C  ? T A B  < 3 0 - L  
E N < S T R S < D ) ) ) □ ?
1 5 3 0  P R I N T T A B < 3 3 - L E N < S T R * < E ) >  ) E ; T A B  < 3 6 - L  

E N C S T R * < F ) ) ) F  
1 5 6 0  N E X T Y , X
1 5 0 5  p p  t m t  "i B W M a  P R E S S  j f * E T U R N S  T O  R E T U  

RN T O  D 1 A R Y " ;
1 5 9 0  I N P U T X S
1 5 9 5  I F W = 1 5 T H E N 6 5 0 0
1 5 3 7  G O T O  1000
1600 REM * * * * * *  L E A G U E  F J X T U R E S  * * * * * *
1610 Y=W 
1630 P R I N T " J " ;
1640 P R I N T "  L E A G U E  F I X T U R E S  FOP IJEEK 

y : P R 1 , N T : P R I N T  
1650 F 0 R X = 1 T 0 4
1 6 5 5  F 1 - Q  *■ < Y -  1 > + X + £  -  1 ’• H * V A L  t M ] D S < F * , F  1 / 1

> >
1 6 5 6  F 2 = 8 * < Y - 1 > + X * 2 : R = V A L  < M I D * <F * , F £ , 1 ) ) 
1 6 5 9  P R I N T ,,H " M I O * < M S < H >  , 3 > T A 8 ' :  1 5 )  " V " T A  

B < 2 0 ) M I O * < M * < R ) , 3 )
1 6 7 5  N E X T X
1 6 8 0  PR r N T MaBBSBaENTER A N O T H E R  UIEEK NUMBER 

<1 T O  1 4 )  O R "
I 6 8 £  P R I N T " B  P R E S S  t f ? E T U R N *  T O  R E T U R N  T O  
D I A R Y "

1 6 8 5  X*»* '  " * I N P U T X * :  I F X *  = “ " T H E N 1 0 0 0  
1690 Y  = I N T ( V A L  < X * ) )
1 6 9 2  I F Y ' 1 O R Y  >14 T H E N  i 6 8 5  
1695 G O T O  1 6 3 0
1 8 0 0  REM * * * * * *  A C T I O N  F I L E  * * * * * *

1805 P R I N T ” A C T I O N  F I L E  -  WEEK “ W J P R I N T



1807 P R I N T "  l .  SPONSOR /  A D V E R T I S E R "
1808 P R I N T ■B  2 .  T R A V E L  /  T I C K E T  S A L E S  /  
S U P P O R T E R S "
1909 P R I N T " *  3 .  T R A I N I N G  /  P R E S S  R E L A T I O  
NS * 5 P R I N T " B  4 .  GROUND I f - F F O V E r - E N T ’
I S I S  P R I N T " *  5 .  E S C A P E  FOR GO LF  AMD L E A V  
E I T  A L L  T O “
1817 P R I N T "  B E N  AhO J O , YOUR A S S I S T
A N T  ANO S E C R E T A R Y *
1880 P R I N T E *
1 8 3 0  P R I N T "  *** S E L E C T  A C T I V I T Y  **
*B “
1840 G C T K » ! I F X S < > " “T H E N I 6 4 0  
1 8 4 5  G E T X # M F X * = M- T H E N 1 B 4 5  
1850 I F X * < -  1 *ORM*>“5 - T H E N 1 8 4 0  
1 8 5 5  X = A S C < X * > - 4 8  
1857 N s I N T ( R N D  < 1 ) * 4  > + 1
1860 O N X G O T O 1 8 6 5 , 1 8 8 0 , 1 8 8 0 , 1 8 0 0 , 1 9 1 0 : G O T  
0 1 9 4 0
1865 I F F L  = 1 A N D N = 1 T H E N 1 8 5 7
1866 X < 1 > = 1 0 0 0 0 0 i X * ( 1 > * - Y 0 U  MADE I T . . I  Y 
EAR  S P 0 N S 0 R S H 1 P  D E A L " : F L = 1
1867 X < £ > * 1 0 0 0 0  J X # < S )  = " S  I N G L E  GAf*C SPONS 
O R S H I P *
1868 X <3 > * 4 0 0 0 0 : X * < 3 ) = “ P I T C H  A D V E R T I S E f * E  
N T  R E N T E D  F O R "
1869 X <4 ) -  *•15000i X#<4 > * *A D V E R T I S E R  CANGE 
L L E D  C O N T R A C T "
1075 G O T O 1897
1880 X< l > = 1 0 0 0 0 0 1 X * ( 1 > * " T R A V E L  A G E N T  G I V  

E S  YOU R E B A T E "
1882 X < 2 > » 1 0 0 0 0 0 : X # < 2  >■■SU P P O R T E R S  C L U B  
G I V E S  YOU O O N A T I O N "
1864 X 1 3 ) = - 4 0 0 0 0 : X®<3 ) B " J O  ( S E C )  L O S E S  4
0 0  S E A S O N  T I C K E T S  11
1 8 8 6  X < 4 )  *= - 4 0 0 0 0 !  XS<4 > = " B E N  < A S S . )  F I X E D  

A BAD F Q R E I G N  T O U R  D E A L  *
1387 P R I N T " B “X * < N ) s P R I N T T A B C 1 8 > " t “X ( N > : K 
*K+XCN>
1886 GOTO 1910
1 8 9 0  G * W : P R 1N T T A B  < 9 ) " T E A M  MORALE I S  H I G H  
»

1 8 8 5  P R I N T T A B ( 8 ) "H<GOOD P R E S S  C O V E R A G E >" 
sGOTO 1910



1900 1 = 1 + 1 : K = K - Ì 0 0 0 0 0 s P R I N T "  STAMD CAPAC 
I T Y  UP 0 Y  1 0 , 0 0 0  S E A T S *  s P R I N T *  C O S T  £ 1 0 0  
,0 0 0  “

1910 FORX = 1 T O 3 0 0 0 sN E X T X : S - S  +2 *GOTO 1000 
2 0 0 0  REM * * • « «  T E A M  O E T A 1 L S  N E X T  GAhC *• 
• ***
£ 0 1 0  p r i n t " ì j "?
2 0 7 0  X * 14 * S G N < A B S < H - Q  > >
£ 0 0 0  PR I N T T A B  < 3 > " HOME T E A M  “T A B  <25 > ’ AUIAY 

TEAM* S P R I N T  
£ 0 6 5  P R I N T M 1 D < < M < < H > , 9 > T A B < 2 3 > M I O < < M < < R ) 
, 9 ) : P R I N T T A B <X > ‘ MANAGER: SUPREMO“
2 0 9 0  PR I N T E < i  PR I N T T A B  ( 3  )  " t  , 0 0 0  " T A B  < 2 5 “ 
fc , 0 0 0 '
£ 0 9 6  F = 0 : C =0
£ 1 0 0  F O R M * 1T O 12
2 1 0 5  1FX< 1 0 T H E r * » R l N T *
£ 1 1 0  Y = 3 0 * < A 6 C < M I O < < V < , < < H - l ) * 1 2 + X ) ) > - 6 4
>
£ 1 1 5  0 - 3 0 * < A S C < M I 0 4 < V * , < < R - t  >* 1£+ X > > > - 6 4
?

2 1 1 7  F - F + Y / 1 0 0 0 I C - C + O / I 0 0 0
2 1 2 0  P R I N T X " ) " T A B  < 1 1 - L E N < S T R < < Y ) ) >  Y T A B  < 3
1 - L E N < S T R < < D  > > >D
2 1 2 3  F O R Y * 1 T 0 7
2 1 2 6  E » A S C  < M 1 D < < B < < Y ) , 2 ) > - 6 4
£ 1 £ 7  I F E < > X T H E N 2 1 5 0
£ 1 3 0  0 “ASC < M I D S < B < < Y ) , I ) ) - G 4
2 1 3 5  IFD < >HANDO< >RTHEN2130
2 1 4 0  P R 1 N T L E F T < < A T < , E + 7 ) S P C  < 1 3 * 1 7*SGN<AB
S < H “ D ) > J M I D < < B < < Y ) , 3 )
2 1 3 0  h C X T Y  
2 2 0 0  NEXTX
2 3 0 0  P R I N T - T O T A L  HF ‘  M . " T A B < 1 6 ) " T O T A L  "C
- M . ■ » P R I N T E <
2 3 1 0  P R I N T “E N T E R  NUMBER OF P LA YE R  T O  SUA
P •
2 3 2 0  P R I N T "  OR f f? E T U R N B  T O  RETURN

T O  O I A R Y " ;
£ 3 4 0  X < = * ' > l f ^ > U T X # i I F X * « " “ T H E N I 0 0 0
2 3 5 0  I F S  >* 60RVAL < X < ) < I O R V A L  <X<> > 1 1THEN10
00
2 3 5 7  X » V A L < X * >
2 3 6 0  N a I N T < R h C < l ) * 7 )  + l



2 3 7 0  I F N * G T H E N 2 3 6 0  
£ 3 7 2  A = < N - 1 ) * 1 2 + X
2374 B = < Q - 1 > * 1 2 + X
2 3 7 5  0 = 7 5 * < A S C < M l D S < V * , A > ) - 6 4 >
2 3 7 7  E = 0 - < □ / 1 5 ) * I N T ( R N D ( 1 ) * 5 )
2 3 7 6  S = S + I
2 3 8 0  P R I N T ”f T n ,lS S S S S S T T T t t  N O . " X "  I S  OFF 
ERED A T  k  “D
2381 Y S = " ' i I N F U T "  YOUR OFFER < OR RETURN  

) ■;  Y S : I F Y S = " •THEN2000
2 3 9 5  1 F V A L < Y S ) > = E T H E h C 4 2 0
2 4 0 5  P R I N T - Q  M 5 0 R R Y I  -  YOUR OFFER 1
S TOO L O U i "
2 4 1 0  F O R X X = I T O  1 0 0 0 JNEXTXX
24 15 GO TO 23 90
2 4 2 0  P R I N T - Q I  M*** A C C EP TEO  -  THAN< 
YOU •*•■1"
2 4 2 5  C s 1000*< 5 0 *  <A S C ( M 1 D S < V S , B  > > - 6 4 ) - V A L
i r * ) '
2430 fcsr*C
£4&e y » * M I O S ( V S , A  , 1 ) : X X S = M I O S < V S , B ,  1 > 
247® V S « L £ F T S ( V S , ( A - 1 » ) + X X S * M I O S <V * , <A+1
) >
2 4 7 5  V S « L £ F T S C V » , < B - I > >♦ X S + M I O S C V S , < B * 1  > 
)
2 4 0 0  F O R Y » I T 0 7
2 4 6 5  I F  <A S C < M I O S < B S < Y ) , 1 ) ) “ 0  + 64 OR ASCCM 
1 0 S ( B S ( Y ) , 1 ) > = N + 6 4 > T H E N 2 4 6 7
2406 GOTOS490
2 4 8 7  1 F A S C < M I D S < B S < Y ) , 2 )  > » X « - 6 4 T H E N B S ( Y )  = 
CHRS<Q+N+ 1 2 8 - < A S C < B S < Y )  ) ) ) Y )  , 2 )  
8 4 9 0  h E X T Y
2 4 9 5  S * S + 2 1 F O R X X * I T O 1000 s hC X TX X  
2 5 0 0  GOTO20 00
4 2 0 0  REM ***** I N I T I A L 12A T I O N  *****

4210 BS( 1 > = -BASHtLTON-iB*<E>»-AFW£LAN ■ 
>BS(3)»’OGKEEGAN ■»BS<4)«'GEFRANCIS"
4 2 2 0  B S < 5 ) = " C J R E G I S  * ! B S < 6 > - ’ E G W I L K I N S *  
l B S  < 7  > » ■ HHHOD DLE"
4 2 9 0  VS«"OAOADTB O C A BAT0D O C BA B A C D A B C BB A D C
ACT BADABAC BT ADDBAOOACBO TC SCB AOAABBCBBDA"
4 2 9 5  V S - V S + ' B A O B A A T A 6 C A O O A B A B C A A B T B C B A  * :
REM T Y P E  VS 4  F S  E X A C T L Y
4 3 0 0  F * s " 1 2 3 4 5 6 7 8 3 1 4 2 7 5 8 6 1 4 2 3 5 8 6 7 5 1 6 2 7 3 8



4 16 2 5 3 8 4 7 5 3 6 4  7 1 8 2 1 8 2 7 3 6 4 5 2 1 4 3 6 5 6 7 1 3 2 4 5 ■  
4 3 5 0  F * » F * + - 7 6 8 3 2 4 1 7 6 8 5 1 5 2 6 3 7 4 8 5 2 6 1 7 4 8 3 1  
7 2 0 3 5 4 6 5 4 6 3 7 2 6 1  "
4400 M * ( 1 ) ■ " AAAAAAA L I V E R P O O L -
44 10 M* < 2 J *" AAAAAAA N0TT1NGHAM"
4420 M*<3>=" AAAAAAA WEST BR0M4ICH "
4 4 3 0 M * ( 4 ) = " AAAAAAA S O U 'm A h P T O N "
4440 M * < 5 ) = " AAAAAAA MANCHESTER U . "
4450 M*<6 > * M AAAAAAA L E E D S "
4460 M* < 7 )  = H AAAAAAA MANCHESTER C . w
4470 M * < 0 ) * ' AAAAAAA T O T T EN H A M "
4 4 0 0  F 0 R K M T 0 6
4 4 9 0  I F W < 2 T H E N M S < X ) = C H R * < X > + M I D * < M * < X > , 2
>
4 4 9 5  N E X T X : P O K E 5 3 2 6 0 , 6 : P O K E 5 3 2 0 1 , 6  
4 6 8 0  P R I N T " J " /
A 7 0 0  PR I N T  " Jt S O C C E R  S U P R E
M 0 "  * P R I N T
4 7 1 0  P R I N T "  I N 1 T I A L I Z A T 1 0

N * S P R I N T I *
4 7 1 5  P R I N T T A 0 < 1 2 ) ' « S U P E R  L E A G U E " * P R I N T
4 7 2 0  P R I N T T A B < 2 ) " O S T A R  P L A Y E R S ’ T A B < 2 5 ) “B
T E  AMS *’ s PR 1N T E * :  PR I N T
4 7 4 0  A=0
4 7 5 0  FORX = 1T 0 7
4 7 6 0  P R I N T " 0 , C H R * < X * 6 4 ) * >  " M I O * < B * < X ) , 3
)  J
4 7 7 0  P R I N T T A B C 2 0 )  “0*’C H R * < X + A +79 > ■ > " M I O *  
( M * < X + A > , 9 >
4 7 7 5  I F X  = I T H E h F R I N T T A B ( 9 ) " G G O A L K E E P E R O  Q 
) " M I D * C M * ( 2 > , 9 )
4 7 0 0  I F X * 1 T H E N A * 1  
4 7 9 0  N E X T
4 8 0 0  P R I N T HU  I F  YOU WI SH  TO CHANGE A  S T  
AR P L A Y E R  OR T E A M  P R E S S  A P P R O P R I A T E * ;  
4 0 0 5  P R I N T "  L E T T E R  AMD E N T E R  NEW

4 6 0 7  P R I N T " *  P R E S S  * % E T U R N B  I F  L I S T  I
5 O . K . ’
4 8 1 0  R E M * » * * * * * * * * * — —  G E EP  *****
4 0 2 0  G E T A * s I F A * <  > " “T H E N 4 0 2 0  
4 0 2 5  G E T A * i  IFA***'  " T H E N 4 8 2 5  
4 6 2 7  I F A * * C H R * ( 1 3 ) T H E N 4 9 0 0  
4 0 4 0  I F A * <  "A ' O R A *  > ”U * T H E N 4 8 2 0



4 0 5 0  R E M * * * * * B E E P * * * * *
4 0 5 2  A » 0
4 8 5 5  I F f l O " G  *THENA = 1
4 6 6 0  P R I N T “ * N T E R  hCUI < " A * n » ■ "  ;  « I »
U T Y *
4 0 7 0  I F  Y * »  M“T H E N 4 6 0 0
4 0 0 0  X « A S C < A * > » I F A » 0 T H E N B * < X - 6 4 > - L E F T * < B  
• < X - 6 4 > , 2 > + Y *
4 0 8 5  I F A a i T H E h t ^ * < K “ 7 3 > " L E F T * < M * < K - 7 3 ) , 9 >  
♦Y*
4 0 9 0  G O T O 4 6 0 0
4 9 0 0  p r  i n t l e f t * < a t * , 2 0 > s » ; s * ; s * ; s * ;
4 3 1 0  P R I N T L E F T < < A T * , 2 0 ) ■ SUPREMO, " l P R I N T  

T H E S E  C L U B S  WANT YOU AS MANAGER" 
4 3 1 5  P R I N T "  fl PRESS L E T T E R  OF YOUR CHOS 
E N  C L U B  ■ "
4 9 2 0  G E T A * s I F A * < > " ■ T H E N 4 9 2 0
4 9 2 5  G E T A * : I F A * * “ ' T H E N 4 9 2 5
4 9 3 0  I F A * <  "P " O R A O - W T H E N 4 9 2 0
4 9 9 0  Q = A S C < A * )  - 7 9  JS = 1 : M « 0 !  Ul® 1 : GOTO 1000
5 4 0 0  REM ENC OF GAI*E * » *
5 4 1 5  Y Y * = L E F  T S ( Y * , 3 ) + C H R * < A S C ( M I O *  < Y * , 4 )  
) ♦ I N T  <RhO < 1 > * 3 > >
5 4 2 0  Y * = Y Y * + C H R * < A S C < M 1 D * < Y * , 5 > ) + I N T < R M 3  
( 1 ) * 3 ) > + M I D * < Y * , 6 >
5 5 3 0  REM •** Eh© OF NORMAL GACC •**
5 5 3 5  P 0 K E 5 3 2 8 1  , 3 i P R I N T - , * ,‘ /*
5 5 3 7  X * - " " s D « 0
5 5 4 0  A ■ I N T < < ( R h O < 1 ) + 0 * 3 ) * < T + U ) / 1 2 0 ) + 2 5 0 0  
* < I 3 - A S C C M * ( H >  > - A S C C M * ( R ) ) ) )
5 5 4 2  I F A  > 5 0 0 0 0 + 1  * 1 0 0 0 0 T H E N O « A - < 5 0 0 0 0 + I • I
0000 >
5 5 4 5  I F O  > 0 T H E N X * = " C A P I C I T Y  "
5 5 4 7  B s I N T < <1 .  1 + 1 +RMD<1 ) > * < A - 0 ) * < 1 +SGNCA 
B S ( R - O ) > ) / 2 )
5 5 4 0  C = 9 7 0 0 + 1 N T <  < 9 - A S C < M * < Q >  > ) * 2 B 0 0 >
5 5 5 0  P R I N T ” CLUB* ' M I D S < M * < Q ) , 9 ) t P R I N T "
M MATCH A T T E h O A N C E :  " < A - D > X *
5 5 5 5  P R I N T -  ( E S T I M A T E O  L O C K - O U T  = " 0 "  >■ 
«#

5 5 5 7  P R I N T ' * *  G A T E  SHARE ■ T A B  < 3 0  > mk  " T A B  < 3 
S - L E N ( S T R « ( B > ) ) B
5 5 6 0  P R I N T ' ’ R U N N I N G  C O S T S  WEEK " U ;  T A B < 3
0 ) mt " T A B < 3 0 - L E N < S T R < < C > ) ) C s P R I N T E *



5 5 6 5  P R I N T " * * E A G U E  R E S U L T S  l £ E K  *U

5 5 6 6  K = K « B - C
5 5 6 6  XS= "0123*450 1 2 3 4 4 0 1 2 3 3 4 0  1223-101 12340 
! 122300 1 12300 1 1222 11 
5 6 0 0  FORX * 1T04
5 6 1 0  H = V A L < M I D S < F S , < B * < W - 1)  + < X * 2 ) *  1 ) , 1 ) )  
5 6 2 0  R * V A L < M I D < < F < , < 8 * < W - 1 ) ♦ < X * 2 > > , 1 ) )  
5 6 3 0  P R I N T M I O < < M < < H ) , 9 ) J T A B < 2 0 )MID<<M<<R
> , 9 )
5 6 4 6  1FH< >OANDR< >QTHEN5720 
5 6 6 0  A aASC <MID< < Y < , 4 > ) - 4 0  
5 6 9 0  B * A S C < M I 0 S < Y S , 5 > ) - 4 0  
5 7 0 0  GOTO5750 
5 7 2 0  REM
5 7 3 0  A = A S C < M I O S < X < , < < A S C < M < < H ) ) -  1>*6 + 1 N T  
( R N D C 1> *6 ) ♦ 1> > > - 4 9
5 7 4 0  B » A S C < M I D * < X < , < < A S C < M < < R ) ) -  1 ) * 5 * I N T  
<RhD<1 ) * 6  > ♦ 1 ) ) ) - 4 0
5 7 5 0  W1< SLEFT<< M << H>, 5 ) ♦CHR<<ASC<M10*<M* 
<H ) , 6 ) ) + A )
5 7 8 0  MS<H )*f*tK+CHR<<ASC<M1DS<M<<H ) , 7 >  ) + B 
X M I D S < M < < H )  , 6 )
5 7 7 0  MM<*LEFT<< M<< R ) , 5 ) *CHR<<ASC <M1D<(M*
<R ) , 6  ) > *B )
5 7 6 0  M*<R ) - r - t K + C H R < < ASC<M1D<<M<<R > , 7 )  ) + A  
> + M I O £ < M < ( R ) , B )
6 1 2 0  I F A O B  T H E N D 0 T 0 6 140
6 1 2 2  h t K - L E F T < < M * < H  > , 3 )  «CHR<< ASC<MID<<M< 
< H ) , 4 ) ) « 1 ) « M I D < < M < < H ) , 5 , 3 )
6 1 2 5  M « H ) * I ' W < + C H R <  <ASC<MID<<M<<H > , 8 )  ) ♦ !  
) +M10<<M< <H) , 9 )
6 1 2 7  r ^ K » L E F T < < M < < R ) , 3 ) * C H R < < ASC<MID<<M< 
< R > , 4 ) ) + 1 ) * M I D < < M < < R > , 5 , 3 )
6 1 3 0  M<<R)-r»f1<+CHR<< ASC < M I O < < M < < R ) , 6 ) )  + I 
) « M I D S < M < < R ) , 9 )
6 1 3 5  GO TO 62 00 
6 1 4 0  I F A < B T H E N 6 170
6 1 5 0  M M < = L E F T < < M < < H > , 2 )* C H R < < ASC<MI0 << M< 
< H > , 3 ) ) « 1 ) « M I D < < M < < H ) , 4 , 4 )
6 1 5 5  M<<H ) * r W + C H R < <ASC<M10<<M<<H)  , 8 )  )  +3 
) «M1D<<M<<H ) , 9 )
6 1 6 0  M<< R) * L E F T < ( M < < R ) , 4 ) «CHR<<ASC<M10<< 
M < < R ) , 5 ) ) + 1 ) «M1D<<MS<R) , 6 )
6 1 6 5  GOTO6200



6 1 7 0  r ^ t * = L E F T * < M * < R > , 2  >+CHR*<ASC <MIO*<M* 
< R > , 3 ) ) + 1 > + M I O * ( M * < R > , 4 , 4 )
6 1 8 0  M*<R ) = W *  + CHR*< ASC <M1D*<M*<R >,©> >+3 
> * M I D » ( H * < R ) , 9 )
6 1 9 0  M * ( H ) « L E F T * < M * < H > , 4 > * C H R * ( A S C ( M ! D * (  
M » ( H ) , 5 > , 6 >
6 2 0 0  P R I N T * Q " T A B  < 1 5 ) A ; T A B  <35 >B 
6 2 2 0  h C H T X
6 2 9 0  P R I N T " » > R E S S  R E T U R N *  TO C O N T I N U E "  
6 3 0 0  X * = " “ ! I N P U T X *
6 3 1 0  P R I N T “B  d P L E A S E  LdAIT A FEW MOMENT 
S*
6 3 2 0  C =200 
6 3 2 5  XS=*
6 3 3 0  F O R X ® I T 0 8  
6 3 4 0  A = -  100 
6 3 5 0  F 0 R Y M T 0 8
6 3 8 0  0 =ASC <M ID * (M *<  Y ) ,  8 > > + A S C Y  > 
, 7 ) ) / 2 0
6 3 7 0  I F D > C O R M I D * < X S , Y , 1><>• "ORD <=A TH EN 6 
4 0 0
6 3 6 0  B = Y 
6 3 9 0  A =0 
6 4 0 0  h C X T Y
6 4 1 0  M S < B > * C H R *< X >* M 1 D *< M *< B >, 2>
6 4 2 0  X * * L E F T * C X * , < B - l ) ) 1 " + M I D * < X * , < B * 1 
)  >
6 4 3 0  C - A  
6 4 4 0  I ^ M T X  
6 4 4 5  S = !
6 4 5 0  UI=W+1 
6 4 5 5  P = P - I  
6 4 6 0  P R I N T " J " i  
6 4 7 0  GOTO 1400
6 5 0 0  REM * * * * * *  C H A I R M A N *S “ -sICE * * * * * *  
6 5 0  1 P R 1 N T " J "
6 5 0 2  I F W * 1 5 T H E N 6 5 10
6 5 0 3  REM
6 5 0 5  I F L < > W T H EN M = M + 1
6 5 1 0  P R I N T E * J  P R I N T T A B  <10 > "f lCHAIRMANS OFF 
I C E " s P R 1 N T E * : P R I N T E * S * S *
6 5 1 2  P R H ' I T ,,B  P E R M I T T E D  OV ER O R AFT  fc”O t P R I  
N T ”M BANK B A L A N C E  fc’ K
6 5 1 4  P R I N T " B  LE A G U E  P O S 1 T I O N  " A S C < M * ( Q > >  
" O U T  OF 8 “



6 5 1 6  P R I N T - B  # 4 I S O E h E A N O R  UARN1NG NU^BER 
•M

6 5 4 0  I F M > 4 T H E N P R I N T " M I  SUPREMO -  YOU ARE 
S A C K E O " * P R I N T E * E * E * : E N D  

6 5 6 0  IFW >14 T H E N 6 5 7 0
6 5 6 5  L=UI
6 5 6 6  I M = U T " a a  PRESS R E T U R N *  TO R E T U R N  T
0 D I A R Y " ! X *
6 5 6 8  GOTO 1000
6 5 7 0  PR I N T 11 ama C O N G R A T U L A T I O N S  -  YOU u  
I N  "
6 5 7 5  I N P U T "  a  PRESS <RETURN> FOR N E X T  
SEASON " ; x *
6 5 8 0  GOTO4400
10000 REM *** LOAO M/CODE ***
10005 S » 0 : F O R T = 0 T O 7 8 : R E A O X : POKE < 4 9 1 5 2 * T ) 
, H : S=S*H s h C X T T
10007 I F S < > 8 9 5 6 T H E I ^ * R I N T “0 A T A  ERROR I N  L
i r c s  1 0 0 3 0 - 1 0 0 6 0 " SENO
10010 P 0 K E 5 4 2 7 7 , 120J P 0 K E 5 4 2 7 8 , 2 3 0
10015 P 0 K E 5 4 2 9 6 , 1 5 : P 0 K E 4 9 1 0 2 , 2 0 : P 0 K E 5 4 2 8
7 , 8 0
10020 S Y S 4 9 152 ! RETURN
10030 DATA 12 0,  1 7 3 , 2 0 , 3 , 1 4 I , 2 6 , 1 9 2 , 1 7 3 , 2 l 
, 3 ,  1 4 I , 2 7 , 1 9 2 , 1 6 9 , 4 8 , 1 4  ! , 2 0 , 3 , 1 6 9 , 1 9 2  
10040 DATA 1 4 1 , 2 1 , 3 , 8 8 , 9 6 , 2 3 4 , 4 9 , 2 3 4 , 2 3 4 ,  
2 3 4  , 1 6 , 2 3 4 , 1 2 0 , 1 7 3 , 2 6 , 1 9 2 , 1 4 1 , 2 0 , 3 , 1 7 3  
10050 0 A T A 2 7 , 1 9 2 , 1 4 1 , 2 1 , 3 , 9 8 , 9 6 , 2 3 4 , 1 6 5 ,  
1 9 7 , 2 0 1 , 6 4 , 2 4 0 , 1 4 , 1 4 1 , 1 , 2 1 2 , 1 7 3 , 3 0 , 1 9 2  
10060 DATA 1 0 5 , 1 , 1 4 1 , 4 , 2 1 2 , 7 6 , 7 5 , 1 9 2 , 1 7 3 ,  
3 0 ,  1 9 2 , 1 4 1 , 4 , 2 1 2 , 2 3 4 , 1 0 8 , 2 6 , 1 9 2 , 0



16

Solo nella notte
Avete perso li contatto  con li resto della vostra squadriglia di bom bar
dieri e state ritornando tu tto  solo alla base. All'improvviso, ecco laggiù 
un aereo nem ico. Mentre questi si avvicina, dovete mirarlo ed elimi
narlo dallo scnermo. Ricordate che potete sparare un secondo colpo 
solo d o p o  cne II prim o ha eseguito la sua traiettoria e che, a m ano a 
m ano che II vostro punteggio  saie, Il nem ico vi starà sem pre più sotto.

0  REM N I G H T F  I G H T E R ..................UALW YN
1 G O S U B 6 3 9 0 0
3 GOSUB 1000
5  UI2 = 2 5 6  s P T « 0 » H * 0 s S = .  02
6  D I M  P K < 2 5 5 ) i D I M  F  < 8 , 2  ) , F D ( © , 2  > I O I M  GK C 
2 3 5 ) SGOSUB2000
7  K =0 s F O R I = 0 T O 1 : S S ( I ) = I N T t R N O <1> * 1 0 0 0 )  s N 
E X T  I
8  A5 *0 5 M=9 s M i® 9 : A L = 0  ’> AK = 0  *AA =0 * FO *0 : GOSU 
B 1 3 0 0 : R a0 : RR=0
9  POKEUG , U0 s PR I N T  *^2"
10 PR I N T  » P P = P : P = P E E K <  197 )
15 ON P K ( P )  G O TO  1 0 5 , 2 0 , 3 0 , 4 0 , 5 0 , 6 0

2 0 K ®K + 1 ! AK = A K ♦1
22 I F  P -6 2 T H E N 5 0
24 IF  P =12 T H E N 4 0
2 3 G O TO  100
3 0 K = K -  1 i AK = A K -  1
32 I F  P =14 T N E N 5 0
34 I F  P = 2 0 T H E N 4 0
38 GO TO 100
4 0 K = K - 4 0 : A L  = A L -  1
48 GO TO 100
5 0 K =K *40 * A L = A L + 1
58 GO TO 100
6 0 I F F G = 0 T H E N F G * 1 SKW«K
100 I F P P » P T H E ^ F P « 0 J G O T O 1 5
105 1F A A = 0  T H E N  G O S U B 5 0 0 0 0
140 I F A A  = 0ORAK< 0 O R A K > 3 9 0 R A L < 1 0 R A L  > 2 3 TH E N
152
150 P R I N T L E F T * < D * , A L ) ; T A B < A K  >D*<M)



152 I F F G = 0 T H E N 1 6 0
153 I F R > M T H E N F G - 0  : R « 0 i R R « 0 i G O T O  160
154 FOR 1=1T 0 2
155 I F  R O M  T H E N 1 5 7
156 GK =PEEK <F <R , I ) + K - K W ) l O N  G K ( G K > G O T O 3 0  
0 ,  157
157 I F R  < SOR I - 2 T H E K P 0 K E  F  ( R , I ) + K - K U , F D ( R ,
I )
150 I F R < 5 0 R I * 2 T H E h f » 0 K E  5 4 2 7 2 + F <R , I > +K-KW 
, U 2
159 N E K T 1 i RR=RR + . 11 * < 1 0 - R R > : R - I N T < R R ) t I F  

R - 9 T H E N  R * 100
160 I F A A T H E N F O R I " Q 1 T 0 Q 4  s POKEGG < I ) , G O : P O K  
E 5 4 2 7 2 + G G  < I ) , U 3 « h E X T I
162 I F A A T H E N 164
163 GOTO 160
164 A B * 0 s I F  RNO< 1 ) » < . 0 3 + S ) > . 0 5 5 T H E N f t 0 * l  
175 MM^MM-S*( 1 0 - M M ) * M * I N T ( M M ) l I F  M < 0 T H E N  
G 0 S U B 5 1000*M * 9 * h W - 9
170 I F  A 8 T H E N A K - A K + K 5 » A L « A L + L 5 « A 5 - A 5 + 1 i I  
F A 5  = 1 0 T H E N A 5 » - 10 : L 5 » - L 5 i K 5 » - K 5  
180 REM D I S P L A Y  T W I N K L I N G  S T A R S
182 F O R I * 0 T O 1 1 I F  < SS < I ) + K ) < 0 O R ( S S ( I ) + K > > 1
0 0 0 T H E N 184
183 P O K E U S + S S ( I ) * K , 4 2 i POK EUC  + S S ( 1 ) + K , U E
184 h E X T I
2 0 0  GOTO 10
3 0 0  REM A I R C R A F T  H I T
3 1 0  P O K E U G , UR
3 5 0  FOR I * l T O 6 0 0 « r ^ X T I
3 6 0  F G * 0  » A5 *0
3 7 0  S = S ♦ . 0 0 5
3 7 9  P T bP T ♦ I N T < S * M M * 1 0 0 )
3 8 0  P O K E U G , U 0 : H “ H ♦ 1 J P R I N T “B"
3 8 2  FOR I » 1T 0 5 J P R I N T T A B ( I * 4 ) “B d  E L  L 
D O N  E ’ sN CX T I
3 8 6  P R I N T " * f f O U ' V E  H I T " H " ENEMY PLA NES
3 8 7  P R l N T ' M f t N O  S C O R E D " I N T C S * M M * 1 0 0 > ' P O  I N  
T S  T H A T  GO.
3 8 8  P R I N T “B T H A T  B R I N G S  YOUR P O I N T S  T O T A L  

T O " P T 1
3 0 9  P R I N T ' M T H E  RECORD I S  10 P L A N E S . "
3 9 0  P R I  N T " B T H E  N E X T  PLANE W I L L  COME A T  Y 
OU F A S T E R



391 P R I N T " A N D  MORE AUKUJARDLY. . . “
3 9 5  FOR I ~ 1T O 2 0 0 0 J  N E X T  1
3 9 9  G 0 T 0 8
1000 REM I N S T R U C T I O N S
1005 PR I N T ”J N I G H T F  IG H T E R
100? P R I N T M® H O O T  DOUJN T H E  ENEMY PL ANES
O U T  OF A"
1009 P R I N T " S T A R L I T  N I G H T  S K Y ..............

i l

1010 P R I N T ” . . . B E F O R E  T H E Y  S HO O T YOU DOWN
9

1011 P R I N T - H F R E S S  0 0 UN K E Y S  T O  MOVE ARO 
UNO T H E  S K Y .
1012 PR I N T ”H  O Ul E "
1013 P R I N T ” \ | /  "
1014 P R I N T ” A - 3 - 0 "
1015 P R I N T “ / |\  *
1016 P R I N T "  2 X C*
1020 P P I N T " H K E E P  OEPRESSEO FOR A LARGER

MOV E. 1
1022 P R I N T " H O L D  OOWN S TO OP EN F I R E .
•
1023 P R I N T " B T H E  GUN S I G H T S  S W I T C H  ON A U T  
O M A T I C A L L Y
1024 P R I N T " A S  SOON AS A NEW PLANE I S  MOV 
ING I N  TO A T T A C K  Y O U .
1025 P R I N T " H T H 1 S  I S  A 3 D l h C N S I O N A L  SI MU 
L A T I O N  SO
1026 P R I N T " W A T C H  O U T  FOR R A N G E . . . .  » « A V  
E F U N . 8 "
1030 P R I N T ^ R E S S  ANY  K E Y  WHEN REAOYfl"  
1035 G E T A * f I F A * = “ " T H E N 1 0 3 5

A M O h t N T  “
1045 P R I N T U 9 » ?
1090 RETURN
1300 0 * ( 8  ) * " . " sO*<7> = B- "  sD*<6 > = ” -«'•'• * D * ( 5 )  

1310 0 * ( 3 > > * H - < ) - C X B r r a : 0 * ( 2 ) » NH B — c o )

1320 □*< 1 > = " ! ■ ■ ■ ------------(< > >
■nom i imm.....B
1330 D S ( 0 ) ' - ' | M H H _ ^ ( < > )



1400 D * = ' f l “ :FOR I = 0 T O 1 0 0 : D * = D * + NH U: N E X T I
1500 Q 1 — 1 :Q 4 = 4  5GG=500+USsGG<1 >*496+US
1505 GG<2 > =504 +U S 5GG < 3 ) = 3 8 0 + U S s 6 G ( 4 ) = 6 2 0
♦US 5 GD =91
1510 QU*480+US
IT-93  RETURN
2300 FOR I= 0TO 255*  PK < I > * l ! N E X T  I 
2010 PK < 10 > =2 sPK < 19 > =3 s PK <23 > =4 ! PK <9 )  =5 
2020 P K < 6 2 ) « 2 s P K (14 ) * 3 : P K < 1 2 ) = 2 : P K < 2 0 ) = 3  
:PK < 13 >=G
2040 F O R I = 0 T O 2 5 5 : G K ( I > * 1 : S C K T I
2050 G K < 4 £ > * £ : G K ( 4 6 ) = 2 s G K < 3 2 ) = 2 s G K < 1 60)=
2 : G K ( 2 3 3 > = 2
2100 F ( 0 , 1 > * U S + 4 9 0 : F < 0 , 2 > * U S + 5 1 0 : F < 1 , 1 ) »  
U S + 4 9 7 : F ( I , 2 > = U S + 5 0 3
2110 F ( 2 ,  1 > = U S * 4 9 8 : F < e , 2 ) = U S + 5 0 e : F < 3 / 1 ) *  
US +499 s F < 3 , 2  > =US +501 
2120 FOR J = 1T 0 2  J F ( 4 , J ) = F < 3 , J ) : N E X T J  
2130 FOR I * 5 T D 6  5 F O R J = 1T 0 2 : F < I , J  >« U S + 5 0 0  i 
h € X T  J , I
2140  FOR I = 7 T 0 8  s F O R J * 1TD2s F < I ,  J  ) = U S + 5 4 0 : 

r C H T  J , I
2200  F O < 0 , 1 ) = 1 0 2 : F O <  i , 1 > = 2 2 7 ; F D < 2 , 1>=248 
S F D < 3 , 1 > = 9 8 * F D < 4 , I > = 108
2 2 1 0  F D C 5 , 1> s 1 1 1 ! F 0 ( 6 , 1>*100 ! FD < 7 , 1 ) * 6 9 :  
F 0 ( 8 , 1>=45
2220 FOR I = 0 T O 8 : F O < I , 2 > = F D < I , 1 > : N E X T I  
2230  F D < 4 ,2> = 123
2999 RETURN
50000 IF  RMD<1 ) < . 9 T H E N  RETURN 
50010 AA= 1 SAK = I N T < R M K  1 >*24 + 8>
50030 A L * I N T  <RMD ( 1 > *8 + 7>
500*10 K5= I N T < RND < 1 > *3 -  1 > • L5* I NT<RND ( 1 > *3 
- 1  >
50099 RETURN
51000 REM FLASH SCREEN F I V E  T I M E S  
51002 FORK * 1T 0 5  s POKEUG/U 1•FO RN*1TO30* hCK 
T N J P O K E U G , U0
51004 FORN*1T O 2 0  s NEKTNs NEHTK
5 1 0 1 0  A A = 0 s F G = 0 ! R = 0 ! R R * 0 ! A K * 0 : A L * 0 : S * . 0 2
;A 5 = 0
51050 P R I N T ’ M P H  OEAR OH OEAR.  .
51060 P R I N T - H f f T O U ' V E  6EEN SHOT  DOWN ANO 
T H A T ' S  YOUR



5 1 0 7 0  P R I N T “H - O T  FOR THE MOMENT !
S 1080 P R I N T ’ fltfrOU SHOT OOUNMH ' P L A N E S . 
5 1 0 8 2  P R I N T * B * J I T H  A T O T A L  O F " P T " P O I N T S .
5 1005 P R I N T “M f r H E  RECORO I S  10 P L A N E S . . .  
5 1090 PR I N T " M ^ N O T H E R  GO? ( Y / N )
5 1 0 9 1  G E T  A*J I F  **<>■• T H E N  5 1 0 9 1
5 1 0 9 5  G E T  A * s I F A * « " " T H E N  5 1 0 9 2
S 1094 I F  A * » " N "  T H E N  P R I N T " * ) * .  THANKYO 
U . a s END
5 1 0 9 6  P T =0 s H*0 
5 1 0 9 9  RETURN

6 3 9 9 0  REM COMMODORE 64 CLR/SOUN0 COOES 
6 3 9 0 2  U S = ! 0 2 4 : U C = 5 5 2 9 6  : U G *53201
6 3 9 0 4  UB * 5 3 2 e 0 : UV = 5 4 2 9 6 1 U A = 5 4 2 7 7 : U O - 5 4 2 7
8 t U H * 5 4 £ 7 3 : UL =5 4272
6 3 9 0 5  UW*5 4 2 7 6  i U0 = 0 * U 0 * * “■* J U 1 = 1 t U I S " " B "  
S U 2 * 2 S U 2 » « * B "
6 3 9 0 6  U 3 = 5 : U 3 * = “U ' : U 4 =6 *U 4 * = " J *  : U 5 =8 : U 5 *  
= " “ : (J6=9 SU6*=
6 3 9 [ 0  U 7 - 1 0 : U 7 * = “O '  : U8 = 13 : U 8 * = "M"  : U9 = 1 4 : 
U9*= ‘ SJ1’ s UU = 4 : UU*= " B "
6 3 9 1 5  U R S 12 '• U R * «  *«• : UE = 7 s U È » *  *B" : U F * 11 : U 
F * = ■ > ’  s RETURN



il ponte
21

>ei6  un ingegnere civile che deve costruire un ponte sopra un burro* 
- e  m olto pericoloso prima che arrivi II treno che dovrà attraversarlo, 
i — enti, non avete m olto  tem po e dovete disporre i mattoni della vo- 
s ra  limitata riserva nella sequenza giusta affinché ognunq sia In grado 
z  sostenere quelli successivi.

5 REM B R I D G E S . . . UALWYN 
? GOSU07000
10 REM h « * N O .  OF B R I C K S  
12 REM P *S CR EE N P O S I T I O N  OF B U I L D E R
14 REM G=BASE S C R E E N  P O S I T I O N  FOR SCREEN 

POKE
16 REM GC=BASE SC R EE N  P O S I T I O N  FOR SCREE 
N COLOUR
18 REM 0 ( 0 )  AMD 0 ( 1 )  ARE SC R EE N  CHARACTE 
RS FOR A BR1CK
19 REM B K ( 0  Ah©
OER T H E  BU 1L0 ER
20 REM B T C 0  AND
SP LA Y ED  NOW
21 REM B C ( 0  AND

1 )  ARE T H E  CHAR ACT ERS UN

1)  ARE THE C HA RACT ER S D I

1)  ARE THE B R I C K  COLOURS
22
N
23
24 
28 
28 
>
30
31
42
43 
45 
50

REM RX I S  H O R I Z O N T A L  P O S I T I O N  OF T R A I

REM RY 1S 
REM R* IS 
REM S*<0> 
REM S * '  I >

V E R T I C A L  P O S I T I O N  OF T R A I N  
THE T R A I N  D E S I G N  
I S  THE S I G N A L  D E S I G N  
I S  THE S I G N A L  D E S I G N  ( G R E E N

REM DF*DEGREE OF D I F F I C U L T Y  < 1 - 9 )
REM I F  H=0 T H E N  H A L F - A - B R I C K
REM 8N*NUMBER OF B R I C K S  TO DO T H E  JOB
D I M  B K < 1 ) , B T ( 1 ) , D ( 1 ) , 8 C ( 1 ) , S * < l >
D*USs GC = U C ! D ( 0 ) a2 0 4  8 D <1> *23 9 
Y* = "

u



6 5  R*="
■ l o o o o  "
6 7  P K = 3 5 ! D F = 0  
7 0  S $ ( e ) » >,a>i a » O B i Q B <
75 S * < 1 > « "  KT.M«flHMQMD<3nD<
70 GOSUB9500 
8 0  GOSUB4000
100 REM S T A R T  OF PROGRAM 
102 GO3UB9500
105 D F * O P + l S B N * 0 5 H = 1 : R R = 0 : R Y = 5 : B T ( 0 )  = 102 
: B T < 1 > = 1 0 2
110 R X « 3 5 •P = 4 3 6  5 BK C 0 ) *  160 J BK < 1 ) « 1 6 0 « B C < 0  
"> =U6 ’ BC (. 1 > =U6
115 RZ =0 S BF =0
120 G O S U B 5 0 0 0 : R T * T 1+ 7200 s B N = I N T < B N / 2 )
148 REM MOVE AND D I S P L A Y  B U I L D E R  BR1CK 
150 I F N F  - 0 T H E N 130
155 F O R J = 0 T O H S P O K E G + P + J , B K ( J ) I P O K E G C + P + J  
, BC <J  > : N E X T J
160 P * P + N P : 1 F P < 3 2 0 T H E N P » P - N P  
165 1FP > 9 6 0 T H E N P = P - N P  
170 F O R J ® 0 T O H ! B T < J ) = 1 0 2
1 7E BK (  J  ) =PEEK < G +P +J ) : BC < J  > *PEEK < GC +P ♦ J  ) 
175 N E X T J
190 F O R J  * 0 T O H : POKEG + P ♦J , B T ( J ) iPOKEGC + P + J

, U 2  s hCXTJ
2 0 0  REM G E T  A K E Y
2 1 0  P R I N T U 4 S ; “ v r i r c  L E F T -  BRI
CKS L E F T *
2 1 5  R= I N T  < ( R T - T I  ) / 6 0  ) '• l F R R = 2 T H E h «  - 0  : GOTO 
2 1 8
2 1 7  IFR < = 0 T H E N R R * 1
2 1 8  P R I N T U 2 » ;  " M E G R E E  OF 0  I F F  I C U L T Y ®  "D 
F
2 2 0  P R I N T U F » ; " ■ HT A B ( I 1 ) ; R ; T A B < 3 4 ) B N  
2 3 0  G E T A *
2 4 0  NP = 0 : I F  A * = " A"THEMMP = -  1 
2 5 0  I F A * = !,S " T H E N M 3 = 1 
2 6 0  I F A * = “W " T H E N N P = - 4 0  
2 7 0  I F A * * " Z * T H E h ^ F « 4 0  
2 3 0  I F A * * " ♦ " T H E N 3 0 0
2 8 5  I F A * =  ** -  ’ T H E N 4 0 0  
£ 8 8  I F A *=  " t  "THEM?R B 1 
2 3 e  IFR R TH EN G O S U B 5 0 0



£ 3 1  I F A S <  > “ * *T H E N 2 9 8  
2 3 2  H = H + 1 J I F H = 2 T H E N H = 0
£ 9 3  I F H =  1T H E N P O K E G + P  , B K  < 0 ) 5  P O K E G C  *P ,  B C  <0 
> : G O T O  160
2 9 4  FOR J a0 T O 1•P O K E G  + P + J , BK < J ) : P O K E G C + P + J
, B C <  J  ) t f v C X T J
£ 9 5  G O T O  160
2 9 0  G O T O  150
3 0 0  REM B RIC K.  B U I L D
3 0 5  I F B N < H * 2 T H E N 1 5 0
3 1 0  F O R J = 0 T O H :  I F B K < J > <  > 3 2 T H E N ! 5 0
3 2 0  N E X T J
3 3 0  F O R J a0 T O H : B K < J > = D < J > : B T < J >= D <J > : B C <J  
) =U0 s N E X T J  
3 5 0  B N = B N - H * 2
3 5 5  F O R  J - 0 T O H  J I F P E E K < G + P + 4 0 + J >< > 3 2 T H E N 3 6
5
3 6 0  K C X T J  f G O T O 3 7 0  
3 6 5  G O T O 3 9 0
3 7 0  REM B R I C K  U N S U P P O R T E D
3 7 2  G O S U B 2 0 0 0
3 9 0  G O T O  150
4 0 0  REM REMOVE B R I C K
4 0 5  I F H = 0 f t N O P E E K < G + P + l > = 0 < 1 > T H E N I 5 0  
4 10 F O R J  * 0 T O H • I F B K  ( J  )  < > 0 < J > T H E N 1 5 0  
4 2 0  N E X T J
4 2 5  REM C H E C K  I F  B R I C K  S U P P O R T S  A N O T H E R  
4 3 0  F O R J - 0 T O H J I F P E E K <G + P ♦J - 4 0 > < > 3 £ T H E N 1 5
0
4 4 0  N E X T J
4 6 0  REM OK T O  REMOVE B R I C K
4 7 0  F O R M = 0 T O 4 s F O R J = 0 T O H s P O K E G C + P + J , 1 : K E X
T J
4 8 0  F O R J  = 0 T O H  s P O K E G C + P + J , 2 1 N E X T J  * N E X T M
4 9 2  F O R J  = 0 T O H s  BK < J  > = 3 2  : B T <  J  > = 1 0 2  : BC < J ) =U
4 : N E X T J
4 9 4  B N » B N + H * 2
4 9 6  G O T O  150
5 0 0  REM F I N I S H
5 0 5  I F R R = 1 T H E N R R * 2 : P R I N T U F S ;
( 1 )  S G O S U B 9 0 0 0
5 1 0  R X - R X - Ì : I F R K <  4 T H E N G O S U B 9 0 0 0 : G O T O  i 0 0 0  
5 2 0  I F P E E K ( G + 3 2 2 + R X  > < 1 2 B T H E N R Z ■1 
5 2 5  I F R 2  > 0 T H E N R Y = R Y + 1: R Z = R Z  + 1



5 3 0  P R I N T U 2 * ; L E F T * < Y * , R Y > J L E F T * < X * , R X > ; R  
* : G O S U B 9 1 0 0
532 IFRZ > lAf'CRZ <5THEN525 
535 IFRZ « 0 T H E h F £ T U R N  
537 GOSUB9200
5 4 0  PR I N T U 2 » ;  ' B R I D G E  NOT COMPLETE!  YOU ' 
VE F A I L E D . . .
5 5 0  P R I N T U 0 * ;  " M ^ N O T H E R  GO? ( Y / N )  ■

■

5 6 0  G E T A * : I F A * < > " "THEN560 
5 7 0  G ETA * t I F A * » “ “THEN570 
580 I F A *  = " Y “THENRUN
590 P R I N T " « a B f T H A N ( Y O U  FOR PLAY1NG ‘ BRIO 
QES '
595 EMD
9 9 9  GOTO200
1000 REM SUCCESS!
1010 P R I N T U 4 * ;  aM > C L L  DOME............. ANOTHER

GO? ( Y / N )
1020 GETA*s IFft*< >•“TWEN1020 
1030 G E T A * : I F A * = " "THEN1030 
1035 GOSUB9500 
1040 1 F A * ® " N " T H E N 5 9 0  
1050 GOTO 100
2 0 0 0  REM BRICK UNSUPPORTEO
2 0 1 0  F OR J= 0T O H s P O K E G + P + J , B K  < J  > » POKEGC + P +
J  ,BC ( J  > ! N E X T J
2 0 4 0  F O R J = 0 T O H :  I F P E E K ( G + P * 4 0 * J  )  < >32THEN2 
060
2 0 5 0  N E X T J ; B F = I I G O T O 2 0 7 0
2 0 6 0  B F * 0 i F OR J* 0T O H s POKEG+P + J , 6 T <  J ) s POKE 
G C + P + J , U 2 : h £ X T J
2 0 7 0  FOR J  *0TOH s POKEG + P + J , 3 2  s N E X T J
2071 I F B F  =0THENFETURN 
2 ? 7 £  P=P*40
2 0 7 3  IFP > 9 6 0 TH E N P  = 960.*BF=0
2 0 7 5  GOTO2010
2 0 8 0  RETURN
•S000 REM IN S T R U C T IO N S
4 0 1 0  P R I N T "a*  ! POKEUG, U 9 : POKEUB, UF
4 0 2 0  P R I N T U 2 * " f l  B R I 0 G E  S

||

4 0 3 0  P R I N T U 4 * ;  "Wt'OUR TASK IS TO B U I L O  A 
BRIDGE FOR THE



4 0 4 0  PR IN T* ’T R A I N  ACROSS A DANGEROUS RAVI  
* C .
4 0 5 6  P R I N T " Y O U  HAVE TUO M I M J T E S  BE FO RE T  
HE T R A  I N
4 0 6 0  P R I N T “S T A R T S  TO MOVE ANO A L I M I T E D  
v4Jl»®ER OF
4 0 7 0  P R I N T - B R I C K S  T O  B U I L O  T H E  B R I D G E .  T  
HESE ARE
4 0 0 0  P R I N T " 0 I S P L A Y E D  A T  T H E  T O P  OF T H E  S 
C R E E N . “
4 100 P R I N T " B T H E  K E Y  CONTROLS A R E * “U 2 «  
4 1 1 0  P R I N r * ® *  : MOVES T H E  B U I L D E R  T O  THE

L E F T
4 120 P R I N T " S  i MOVES THE B U I L D E R  T O  THE 
R I G H T
4 1 3 0  P R I N T - U  : MOVES THE B U I L D E R  UP THE 
SCREEN
4 140 PR I N T "2 : MOVES THE B U I L D E R  DOUfsl T H  
E SCREEN
4 1 6 0  P R I N T ’ * : L A Y S  A B R I C K  I N  PLACE 
4 170 P R I N T * -  : REMDVES A B R I C K  
4 1 6 0  P R I N T ” * : CHANGES T O  ' H A L F - A - B R I C K ’ 

ANO BACK
4 1 9 0  P R I N T "  T O  F U L L  B R I C K  S I Z E  A G A I N  
4 195 P R I N T “ t  S I F  YOU F I N I S H  BEFORE T I M E

I S  U P ' "
4 2 0 0  P R I N T - B ^ R E S S  AN Y K E Y  UHEN REA D Y"  
4 2 1 0  G E T A * : I F A * < > ' ' T H E N 4 2 1 0  
4 2 2 0  G E T A * : K > R h C < 1 ) ! 1FA*® M *T HEN4220 
4 3 0 0  P R I N T " i l f O U  MAY ONLY PLACE A B R I C K  U  
H I C H  I S
4 3 1 0  P R 1 N T - S U P P O R T E D  -  E I T H E R  UPON ANOTH 
ER B R I C K
4 3 2 0  P R I N T - O R  UPON P A R T  OF T H E  P A V I N E  UA 
L L .
4 3 3 0  P R I N T - A N  UNSUPPORTEO B R I C K  W I L L  TUM 
B L E  D O U M ! *
4 3 4 0  P R I N T * * T O  REMOVE A B R I C K ,  YOU MUST 
PLACE
4 3 5 0  P R I N T ' T H E  - B U I L D E R '  E X f i C T L Y  OVER TH  
E B R I C K  T O
4 3 6 0  PR I N T  ,rBE T A K E N  AWAY. T H I S  ALSO APPL 
I E S  TO
4 3 7 0  P R I N T - ‘ H A L F - B R I C K S ' .  YOU U I L L  N O T  8 
E A L L O U E D "



4 3 8 0  P R I N T - T O  REMOVE A B R I C K  I F  I T  SUPPO 
R TS
4 390 P R I N T " A N O T H E R  B R I C K ,  SO YOU W I L L  HA 
VE TO
4 4 0 0  P R I N T " B U 1L D  FROM THE BOTTOM AND REM 
OVE PROM
4 4 1 0  PF I N T  " THE T O P .  < P R E T T Y  O B V I O U S  REAL 
L Y ‘ )
4 4 2 0  P F I N T U 4 * " # 4 H E N  THE T R A I N  S T A R T S  TO 
MOVE/ YOU
4 4 3 0  PR I N T " C A N  S T I L L  0 U I L O  B R I C K S  B U T  YO 
U W O N ' T
4 4 4 0  P R I N T " H A V E  MUCH T I M E  TO F I N I S H  THE 
B R I D G E . . . "
4 4 5 0  P R I N T " T H E  ' B U 1 L 0 E R  B R I C K '  S T A R T S  OF 
F  ' U N O E R ’
4 4 6 0  P R I N T " T H E  T R A I N .  KEEP AN E Y E  O U T  FO 
R T H E  T I M E "
4 4 7 0  P R I N T " AS WELL AS THE NUMBER OF B R I C  
KS L E F T . “
4 4 8 0  P R I N T " W H O L E  B R I C K S  C O U N T : 2  AND HALF 
- B R I C K S : 1.
4 4 9 0  P R I N T " R E M 0 V 1 N G  THEM W I L L  AOD TO YOU 
R S T O R E . "
4 5 0 0  PR I N T " H 3 0 0 D  L U C K .  I T  G E T S  MORE D I F F  
I C U L T  AS
4 5 1 0  P R I N T  "YOU GO ALO NG.  * » R E S S  ANY K E Y  
T O  S T A R T * "
4 9 9 0  G E T A * : 1 F A * <  > ■ " T H E N 4 9 9 0  
4 9 9 0  S E T A * : I F A * « •■THEN4990
4 9 9 9  RETURN
5 0 0 0  REM S E T  UP SCR EE N  ANO R A V I N E S
5 0 1 0  PR 1 N T  " J M M "  : POKEUG , U9 : P O K E U B , U3 
5 0 2 0  F O R J * 0 T O 1 5  
5 0 3 0  P R I N T ' a - U S ^ ^ B * ;
5 0 4 0  N E X T J
5 0 5 0  FOR J = 0 T O 3 3  J POKEG + 9 6 0 + J , 1 6 0  : POKEGC + 
9 6 0 + J , U 6  
5 0 6 0  f C X T J
5 1 0 0  PR I N T U F S ;  ‘ M t a n i " S S < 0 )
5 1 3 0  P R I N T U 2 S ; L E F T S < Y * , R Y > ; L E F T * < X * , R X > ;  
R*
5 2 0 0  FOR J = 1T O 1N T ( D F / 2 )
5 2 1 0  N* I N T <RND ( 1 >*< 1 + 0 F * 2  ? *■& > : I F N / 2  = I N T <  
N / 8 > T H E N 5 2 1 0



5 2 2 0  S M  N T  (R N D  < I > * 3 0 + 5  )
5 2 3 0  I F N + S  > 3 2 T H E N 5 2 10
524 0 F O R L = 0 T O N - I N T ( R N D < 1 > * 4 ) :  A = 1N T C R N D <1 
) » 2 ) : FORK =0 TON
5 2 4 5  P l = G + 3 2 0 + S + K + A + L + L * 4 0 : I F P 1 - U S > 9 6 0 T H  
E h C 2 9 0
5 2 4 ?  IF A * 1 T H E N P  1= P 1 - 1
5 2 4 8  1FPEEK < P I > < > 3 2 T H E N B N = B N + 1
5 2 5 0  P O K E P 1/32
5 2 6 0  N E X T K : I F P E E K ( P 1♦1> = 3 2 T H E N 5 2 7 5
5 2 7 0  P O K E P 1 + 1 , 2 4 4
5 2 7 5  N = N - 1 : I F A  = 0 T H E N S  = S -  1
5 2 3 0  N E X T L
5 2 9 0  N E X T J
5 3 3 9  RETURN
7 0 0 0  REM » * * * « * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * #
7 0 0 £  REM COLOUR CODES FOR COh-WOOORE 6 4 .  
7 0 0 5  REM ( O N L Y  USE T H E S E  C O L O U R S )
7 0 1 0  U0 =0 s U 0 S = s  REM BLACK
7 0 2 0  U l  = I : U 1 S = "M"  SREM W H I T E
7 0 3 0  U 2 * 2 : U 2 * * ,,a "  -REM DARK RED
7 0 4 0  U3 =5 ? U 3 * = " U"  : REM GREEN
7 0 5 0  U4 *6 s U 4 *  = " 3 " : REM DARK BL UE
7 B 6 0  U 5 * B S U 5 * = - " J R E M  ORANGE
7 0 7 0  U 6 = 3 :  U 6 * = ’1* "  SREM BROWN
7 0 8 0  U7 = i 0 : U 7 S = : REM P I N K
7 0 9 0  U8= 13 t UB* = “il* J REM L I G H T  GREEN
7 1 0 0  U9 = 14 s U 9 S =  aL3" i REM L I G H T  BLU E
7 1 1 0  U U = 4 : U U * = ' a ’ sREM PURPLE
7 1 2 0  UR * 12 s UR$= "13" s REM L I G H T  GREY
7 1 3 0  UE =7 : U E*=  " H “ ! REM L I G H T  YELLOUI
7 1 4 0  UF * ] 1  : U F S = “H "  5 REM OARK GREY
7 2 0 0  REM S C R E E N  ' P O K E '  CODES FOR 6 4 .
7 2 1 0  US =1024 s REM SCREEN POKE CHARACTER 
7 2 2 0  UC = 5 5 2 9 6 ! REM S C R E E N  POKE COLOUR 
7 2 3 0  U G = 5 3 2 8 1 SREM BACKGROUND COLOUR 
7 2 4 0  U B = 5 3 2 8 0 : REM S C R E E N  BOROER COLOUR 
7 3 0 0  REM SOUND ' P O K E '  CODES FOR 6 4 .
7 3 1 0  U V = 5 4 2 9 6  s REM VOLUME FOR 3 V O I C E S  
7 3 2 0  U A = 5 4 2 7 7 5 REM A T T A C K  FOR V O I C E  1
7 3 3 0  U O - 5 4 2 7 8 * REM S U S T A  I N  F OR V O I C E  1
7 3 4 0  UH= 5 4 2 7 3  s REM H I G H  B Y T E  FOR V O I C E  1 
7 3 5 0  U L * 5 4 2 7 2 : REM L O U  B Y T E  FOR V O I C E  1 
7 3 6 0  UUI*54276 * REM WAVEFORM FOR V O I C E  1



7 4 0 0  RETURN
7 5 0 0  REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
9 0 0 0  REM TRA I N  W H I S T L E  
9 0 0 5  GOSUB9300
9 0 1 0  P O K E U V / 15 J P O K E U A ,3 15  P O K E U O , 3 2  5 POKEU 
UJ, 17
9 0 1 5  P O K E U H , 6 0  s P O K E U L , 2 5 5
9 0 2 0  FOR L = I TO 100 • N E K T L
9 0 3 0  F O R L * 0 T O £ 0 0 S T E P 2 : P O K E U L , L f  N E X T L
9 0 3 5  GOSUB9500
9 0 4 0  RETURN
3 1 0 0  REM S T E A M  T R A  I N  ’ C H U F F '
3 1 0 5  GOSUB9500
9 l 10 P O K E U V , 1 5  s P O K E U A , 9  ?P O K E U O , 2 4  s POKÈUW 
, 129
9 1 1 5  P O K E U H , I N T  <RND < 1 > * 3 0 ) + 2 0 : P O K E U L , 0  
9 1 4 0  RETURN
9 2 0 0  REM TRA I N  CRASHES SOUNC 
9 2 0 5  GO5UB9500
9 2 1 0  P O K E U V ,  1 5 J P O K E U A , 1 2 : P O K E U O , 1 2 BJP 0 K E  
UUJ, 129
9 2 1 5  P O K E U H , 1 8  s P O K E U L , 0  
9 2 4 0  RETURN
9 5 0 0  REM CANCEL V O I C E  OhC SOUND
9 5 1 0  P O K E U V , 0  5 P O K E U A , 0  ; P O K E U D ,05 P O K E U H , 0
9 5 2 0  P O K E U L , 0 : P O K E U W , 0 ! RETURN



Granatieri

29

Granatieri è un  gioco a due. In cui i d u e  concorrenti hanno a loro di
sposizione un certo n u m e ro  di granate e un lanciatore. Scopo del g io 
co è riuscire a lanciare la granata e a cancellare p e r sem pre il vostro 
nem ico dalla faccia della Terra. Cl sono naturalm ente delle considera
zioni tattiche. Essenzialmente avete due possibilità: o  lanciare la bom - 
oa o fare una mossa <o lungo li profilo della m ontagna o d e n tro  un 
tunnel scavato nel terreno). Se decidete di spostarvi, lo potete  fare 
per qu a ttro  posizioni, che però  si riducono a due se decidete di na
scondervi nel tunnel (perché In questo caso esiste un altro tipo  di 
sforzo). Poiché esiste un limite alla distanza che p u ò  raggiungere una 
granata, entram bi l giocatori hanno una capacità di lancio limitata, 
con la conseguenza che la posizione tattica diventa un fattore di im
portanza primaria.

] REM COhfiOOORE 6 4  PROGRAM
2 G O S U B 5 0 0 0
5  REM GRENfìD I E R ............. . .U A L W Y N
6 G O SU B6390 0 
10 G=US
12 P * < 1 > « U 2 * + " L E F T  P L A Y E R " • P * C 2 ) = U 4 S + " R I  

G H T  P L A Y E R "
14 P Q K E U B , U F : P O K E U G , U0
15 P R I N T " J “U F S J t P O K E U G , U 9
2 0  X = R N 0 < 1> i Z = R N O < l ) : A * R N D < I > * 5 : B * R N O < 1)  
*5
2 2  K Z * 0 : X < 1 ) * 0 S X < £ ) = 0 S Y ( 1 ) = 0 J Y ( 2 ) = 0  
2 5  FOR 1= 0 T O 3 9
30 H - K  +RNO < I >/ 2  ? Z ®Z +RNO < 1 ) / 2  
4 0  Y = 1 N T < S I N < X ) * A * C 0 S ( Z ; * B + I 4 )
42 FOR K aY T 0 2 4
4 5 POKEG ♦ 1 H 0 * K .  , 160 • POKEUC ♦ I + 40 *K , U 6  
4 8  l 'EXTh 
5 0  J IE H T  I
i n a  x< n * i n k r n d c  i >*e*4 > : x < 2 >  * i n t c r m x  i > 
* e +2e>
1 10 FOR 1= I T 0 2
120 K = P E E K < G + X < I > + 4 0 * < Y < I > + U )
130 I F  K = 32 T H E N  Y < 1 ) = Y ( I > ♦I : GOTO 120 
140 POKE G + X C I ) + 4 0 * Y C I > , 3 5  
143 U M = U 2 : I F I = 2 T H E N U M = U 4



147 POKE U C + X < I > + 4 0 * Y < I ) ,UM 
150 N E X T  I
200 FOR I = 1T 0 2 1MM=4•I F L Z  = I T H E N L Z  =0 s 1*2
201 FOR K = I T 0 2 S U M * U 2 * 1FK*2THENUM=U4
202 I F  PEEK <G +X < K ) + 4 0 * < Y < K ) + l ) ) <  >160 THE
N 204
203 P O K E G + X < K ) + 4 0 * Y ( K  > , 3 5  * POKEUC + X ( K  > + 40 
* Y < K )  , U M : h E X T  K •GOTO205
£04 POKE G + X<K ) + 4 0 * t ' < K ) , 3 2 : Y < K ) “ ì ' ( K J  + l « G  
G TO 2 0 2
205 P R I N T " M " P * (  1 )  " ■  ®*1:DIG OR MOVE
T : THROW v
2 0 6  G E T A S ;  I F  A S = ’I ‘’ T H E N  206
2 0 7  I F  A * * " T "  T H E N  215
2 0 9  IF  A * » " M ’ T H E N  9 0 0 0  
£ i e  GOTO206
c 1 5 I N F U T - a F N G L E  - 9 0  TO + 9 0 " ; A < I )
£ 2 0  I F  A ( I > < -9 0 O R A  < l ) > 9 0 T H E N 2 15
225 I f l P U T “BMB5TRENGTH < 1 - 5 > " ? P < I >
227 P : I ) = P < I ) * 2 S  IF  P < I > < » 0 O R P < I ) >10THEN2
25
2 2 6  G O S U B 1 0 0 0 0
2 4 0  IF  I =2 TH EN 260
250 YF = -  A < I > / 9 0 * P ( I ) / 1 5
2 5 2  XF * ( 90 - A B S  <A < 1 > > ) / 9 0 * P <  D / 1 5
2 5 5  G 0 T 0 2 7 5
£ 6 0  YF = -  A < I ) / 9 0 * P  < I ) / 1 5
262 X F » - ( 9 0 - A B S ' . A ( I ) ) ) / 9 0 * P < I ) / 1 5
275 IG = 0 •XX=X f I ) + S G N < X F ) + . 5 : YY  = Y < I ) +SGN<
YF > ♦.  5
2 0 0  Y 6 = 0 s x e = 0
300 X X = X X + X B : Y Y s Y Y + Y 0 : Y F » Y F + . 0 1 ! I F Y F > 1 T H  
ENYF -  I
301 X 8 = X F ; Y 8 * Y F

305 2 1 = INT<G+INT(XX> + INT( Y Y >*40)
306 22*1 N T <G + I N T ( X X + X B ) + I N T  <Y Y + Y B > *40 )
3 0 7  I F  Y Y + Y 8 > 2 4  OR XX+X8<0 OR XX+XB>39 T  
HEN POKE 2 1 , 3 2 ! G O T O 4 0 0
308 I F  Y Y + Y 8 < 1 T H E N  I G * l * P O K E  2 1 , 3 2 l G 0 T 0  
313
310 IG=0
313 K * P E E K ( 2 2 )
315 I F  IG T H E N  300
3 2 0  I F  K *32 OR K *81 T H E N  3 4 0



3s :  I F  K = 3 5  T H E N  KZ=1 
3 c 3  P O K E 2 1 , 3 2
2 3 *  FOR J  = 1 T O 2 0 i  P 0 K E Z 2 , 4 2 : P 0 K E Z 2 , 3 2  8 N E X T J  
:  K 2 * 0  T H E N  4 0 0
333 XF I N T  (G + K <2 > + 4 0 *Y ( 2  > > =22 T H E N  LZ = 1 ’• 
■ I =W1 * 1 : GOTO^sòiS
3 r 4  U F = W c t '
TT 't  F O "  J = 1T05 s POKEZE + J  , 4 2  s P 0 K E Z 2 - J  , 4 2  ! P 
> E  Z 2 - J * 4 0 , 4 2 S P O K E Z 2 + J * 4 0 , 4 2 S N E X T  J
3 3S P R I N T " M D E S T R O Y E D  ! ANOTHER GAME? <Y/  

•: G O S U B 2 0 0 0 : G E T  A * « I F  A # ® " "  T H E N 3 3 6  
33? I F  KZ = 1 ANO A * = ‘ Y "  T H E N  G 0 T 0 5  
333 I F  KZ = 1 T H E N  P R I N T ” ANK YOU FOR TH 
l  G r t l t . . . '  : END 
340 P O K E 2 1 , 3 2  
350 POKE2 2 , 8 1 : G O T O 3 0 0  
406 REM 
•*50 .NE X T  I 
5 0 0  G O T O 2 0 0
£?O0 PR1NT-M5COF.E I S  NOW..............
£ 0 1 3  P P T N T U 2 ® ; " » . E F T : " W 1 "

“U 4 * ; " R I G H T : " W 2  
- : 0 0  R E T U R N
5 0 0 0  PR 1 N T " i J5 R EN A D  I E R  M
5 0 1 0  PR I N T  "JfTH I S I S  A C O K T L 5 T  B t T W E E N  TW 
:  P L A Y t R S
5 0 c 0  P R I N T " A R M E D  W I T H  SHOVE LS AND GRENAO
t  ? . "
5 0 3 0  P R I N T  'EACH P L A Y E R  I N  T U R N  MA V E I THE 
P ~HRQW A
5 0 4 0  P P I N T - H A N D  GRENADE OR MOVE AND/OR 0 
IG
5 0 5 0  P R I N T " T H R O U G H  T H E  R O C K . "
5 0 6 0  P R I N T " M I p T H R O W I N G ,  YOU MUST T E L L  T  
HE COr»FUTER
5 0 7 0  P R I N T " U H A T  ANGLE YOU ARE THROWING T  
HE GRENADE
5 0 0 0  P R I N T " <A N E G A T I V E  DEGREE I S  OOWNWAR 
D S )
5 0 3 0  P R I N T " A N D  HOH MUCH S T R E N G T H  YOU ARE 

US I N G . "
5 100 P R I N T ' B I F  M O V I N G ,  PRESS A K E Y  T O  MO
VE OR D I G t  M
5 1 1 0  P R I N T * Q = U P  AND L E F T  ,  W=UP ,  E=UP A 
ND R I G H T



5 120
G H T
5 1 3 0

AND
5 1 4 0

P R I N T " A  = L E F T , S “ S T A N O  S T I L L D = R I

P R I N T  "Z ®OOWN AMD L E F T , X » D O W N , C = O O W N  
R I  G H T
P R I N T * ® I G G I N G  W I L L  T A K E  UP MORE T I  

ME T H A N
5 1 5 0  P R I N T " M E R E L Y  M O V IN G  O V E R  T H E  M OUNTA 
I N  T O P "
5 1 6 0  P R I N T " M S O O O  L U C K . . O O N ' T  G E T  CAUGH
T .  . .
5 2 0 0
5 2 1 0
5 2 3 0
9 0 0 0

II

P R 1 NT "SPRESS ANY KEY TO START" 
G E T A * » 1F A * * “ "THEN5210 
RETURN
P R I N T U 6 * " a r R E S S  A P P R O P R I A T E  L E T T E R  

s " U F * /  " 0  l i  E
9 0 0 5  P R I N T " “U F *
; - a  ’ U 2* ; • o
9010 P R I N T " "UF*
; " 2 x  c  ■■

B * 0 * G E T  B * : I F  B * > aa T H E N  9 0 2 0  
I F B * =  ■ Z 11 T H E h B  = 1

T H E N B  *>2 
T H E N B  =3

J F B * = " X
1 F B * = " C

R

I F B S  = " A " T H E N B  *4 
I F B * =  * S " T H E h B = 5  
1 F B * = " D " T H E N B “ 6 
I F B * b " Q " T H E h ®  =7 
I F B S = • W " T H E N B a8 
I F B * =  " E " T H E N B =9 
I F B = 0 T H E N 9 0 2 0
X X = X < I > : Y Y « Y ( I ) tP O K E  G+X < I ) + Y < I >*40

9 0 2 0  
9 0 2  1
9 0 2 2
9 0 2 3
9 0 2 4
9085
9 0 8 6  
9 0 2 7
9 0 2 9  
3 0 2 9
9 0 3 0
9 0 3 5  
, 3 2
9 0 4 0  ON 6  GOSUB 9 1 1 0 , 9 1 8 0 , 9 1 3 0 , 9 1 4 0 , 9 1 5 0  
, 9 1 6 0 , 9 1 7 0 , 9 1 8 0 , 9 1 9 0
9 0 5 0  I F  X C I > >39 OR X ( I > < 1  OR Y < I ) > 2 4  OR 
Y ( I > < 8  T H E N  X C I ) * X X : Y ( I ) * Y Y  
9 0 5 5  K « P E E K  < G+X < I ) + 4 0  * Y < I > )
3 0 5 6  I F K  = 1 6 0  T H E N  MM*MM-1
9 0 5 7  MM=MM- I M F  M»1<0 T H E N  X < 1 > = X X ?Y < I ) =Y 
Y : G O S U B 1 0 0 0 0  : G O T O 4 0 0
9 0 6 0  UM=U2 s POKE G + X < I > + 4 0 * Y < 1 > , 3 5 s 1F I » 2 T  
H E NU M »U 4
8 0 6 2  POKE U C + X < I > + 4 0 * Y < I > ,U M  
9 0 6 5  G O S U B 10000



9 0 7 0  I F  r*M>0 T H E N  9 0 0 0
9 0 8 0  G O TO 4 0 0
3 1 1 0  X< I ) = X < I > - 1 i Y ( 1 > = Y ( I > + 1 SRETURN 
9 1 2 0  X ( I ) = X < I ) + 0 ! Y ( I ) * Y < I ) + I S R E T U R N  
9 1 3 0  X < I  ) = X < I > + 1 ! Y < I ) = Y < I ) + l J R E T U R N  
9 1 4 0  X ( I ) = X < I ) - 1  ! Y < 1 >=Y< I ) * 0  5 R ET U R N  
9 1 5 0  X ( I ) = X < 1 ) + 0 S Y < 1 > » Y < I  > *0 J R E T U R N  
9 1 6 0  X< I > *X< I > + 1 S Y < I ) = Y < I > + 0 f R E T U R N  
3 1 7 0  X ( 1 ) = X < I > - 1 s Y < 1 > = Y < I ) - 1 J R E T U R N  
9 1 3 0  X '  I > = X < 1 >+05 Y < I ) = Y < I > - 1 SRETURN 
3 1 9 0  X ( I > * X < I > + 1 ! Y < I > = Y < I ) - l J R E T U R N
10000 P R 1N T  * H

■

10100 P R I N T '
A

10105 P R I N T '
H

10107 P R I N T "
M

10 110 R E TU R N
6 3 9 0 0  REM COM*ODORE 6 4  C L R / S O U h C  CODES
6 3 9 0 2  U S - 1 0 2 4 l U C » 9 5 S 9 e * U G - 3 3 2 S l
6 3 9 0 4  U B > 5 3 2 8 0 1 U V * 5 4 2 9 6 I U A * 5 4 2 7 7 l U D “ 5 4 2 7  
9 s U H * 5 4 2 7 3  * U L -5 4 2 7 2
6 3 9 0 5  U W - 5 4 2 7 6  • U 0 - 0 1  U 0 * “ > U 1 -  1 > U l * «  "M"
5U2=21 U 2 * s “31"
6 3 9 0 6  U 3 = 5 « U 3 * «  "II" *U4 “6 s U 4 * « " l 1* : U 5 = 0 J  US* 
= ' ” s U6*9 * U 6 * s "■*
63910 U 7 = 1 0 : U 7 * e " O "  * U 0 = 1 3 : U 8 * s » U 9 - 141 
U9*= " J3" s U U b4 s UU**
6 3 9 1 5  UR = 1 2 : U R * » ' a M s U E * 7 *U E * - s U F  = 11 SU 
F * - - a - i R E T U R N



34

Alla deriva nello spazio
Alla deriva nello spazio e senza carburante, avete solo la vostra pistola 
laser per difendervi contro le creature nemiche che vi stanno assalen
do da ogni parte.
La vostra nave spaziale può essere mossa a destra o a sinistra con l ta
sti 1 e 2, Il raggio laser può essere azionato con II tasto 9 e, se siete 
proprio disperati, potete sempre decidere di scomparire prem endo il 
tasto 0 e di rimanere Invisibili per un certo periodo di tem po.

1 REM***B4 V E R S I O N * * *
5 REM*** C H E S H I R E  CftT ***
10 REM M O D I F I E D  FOR CBM 6 4  BY I . F R O S T  19 
63
15 GOSU08000 
18 HS = 0 
2 0  GOSUB8000
9 9  REM MftIN PROGRAM LOOP* P* VA LU E K E Y  PR 
ESSED
100 P = P E E K < 1 9 7 ) : I F P = 5 6 T H E N R 0 = R 0 - 1 : IFRO< l 
THENR0=8
105 I F P = 5 9 T H E N R 0 = R 0 + 1 : I F R O ) B T H E N R 0 =1 
130 P O K E C E , R O + 123 : P 0 K E 5 5 2 9 6  + C E - 1 0 2 4 , 0  
140 I F P = 3 5 T H E N G O S U B 4 0 0 0  : REM ' 0 '
150 I F B T H E N I F P  = 3 2 T H E N G O S U B 1000 *REM ' 9 '  
130 C N T G O S U B 0 , 2 0 0 , 3 0 0 , 4 0 0 , 5 0 0 , 6 0 0 , 7 0 0 , 8 0  
0 , 3 0 0
122 P = P E E K ( C E ' i I F P  >1360RP <129THENGOSUB70

00
185 T X ^ - l i P R l N T ' n H M M M M I H H i  
U IU H | "  ; T X ;  " |  " : I F T X * 0 T H E N G O T O 6 0 0 0
130 I F T 1 - T X  > =29THENGOSUB3000 
135 GOTO 100
139 REM
200 Y=Y  + S : y  = X-r2:  I F Y >  = 24THENY=2
2 1 0  I F *  > =33THENX=0
2 2 0  PR I N T - a V L E F T ^ A C * , * !  > i L E F T *  ( O N # , Y 1 >

2 2 5  P R I N T " B "  *L E F T * C A C * , X > J L E F T * < O N * , Y ) ;



2 3 0  Y l * Y  5 X l * X  s RETURN
330 Y = I N T < Y + R N D < I > * l . 5 - P N D ' I >* 1 . 5 > : X=X + 2 
: I F  <• >=247HEIIY=1

»

305 I T Y  ‘ -s | THENY®23 
:F'< ; *33THEM>'«0 

Z i O  GOTO££0
: 0 n  I N T ( Y + R N O < I > * 3 - R N D < I >*3> *X = I N T < X + R  
r C  < I > * 5 - R N D < I  >*3>
4 1 0  I F X < 0 T H E N X = 3 9  
« 2 0  1FX > 3 S T H E N X ss0
4 30 I F Y  >23THENY=2 
4 4 «  ] F f < £ T H E M Y *23
4 5 0  PR I M T ' H "  ;  L E F T < <  A C < , X  1 > ; L E F T < < O N < , Y l ) 
. .  *

4 6 0  P R I N T Ma " ' * L E F T * < A C < , X )  J L E F T < < D N < , Y>? "
o c w
4 7 0  Y I = Y S X 1 = X S R E T U R N
5 0 0  Y = Y - 3 S 1FY< £ T H E N X » X + I N T < R N O  < I ) * ?  > *3 8 Y 
= 2 3 : I F X  >30THEN£< = IN T < R N O  < I ) * 5 )
5 1 0  P R I N T " B " ; L E F T * C A C < , X 1 > ; L E F T < < D N * , Y 1 >

■ M  ■

5 2 0  P R I N T - S "  U . E F T < ' A C < , X ) ; L E F T < < D N < , Y > ; "
■

5 3 0  X l - X  s Y1=Ys RETURN 
f?,0 DE=DE+ 1
6 1 0  I F D E  a5 T H E N Y  =1 N T  < RNO( I > * 2 3 ) ♦ I * X = I N T ( R  

K l ( n  * 3 9 )  + ! ì D E = 0
6 1 5  Y « Y + I N T ' P N C  ( I > * 2 - R h O < I > * 2 > : X = X + I N T < R  
NO ' ] ) *2-RlvO< I >*2>
6 1 ?  1FY<2ORY>23ORX<0ORX>39THENDE=5SGOTOG
10
6 2 0  P R I N T " B " ; L E F T » ( A C * , X 1  > ; L E F T < < D N < , Y 1 )

S I I  "
6 3 0  P R l N r ’H V L E F T S C A C * , * ;  J L E F T < < O N < , Y > " B  
^ S H T U  "
5 4 0  Y I = Y : X 1=X 5 RETURN
7 0 0  Y « Y * I N T  sRND < I ) * 2 - R N D < I  ) + < Y< 1 1 > -  < Y > 1 1
5 ? : X = X  + c
710 I F X > 3 3 T H E N X = 0  
7 2 0  I F Y ) £ 3 0 R Y < 2 T H E N Y = 11
7 3 0  P R 1 N T I,H ,,; L E F T * < A C * , X 1  ) ;  L E F T < < D N < ,  Y1 )

■ a a
7 3 5  P R I N T ' B " ;  L E F T < < A C < , X )  ,*L E F T < < O N < ,  Y > ;  * 
■B5RBBB3P -



740 X 1 =X ? Y 1 = YJ RETURN
6 0 0  Y = Y + D I * X BX + 2 ? 0 E = 0 E  + 1s I F O E * 5 T H E N E D * 0 : 
D I = - 0  1
9 1 0  J F Y < 2 T H E N Y « 2 3  
8 2 0  1FY>23THENV=2 
3 3 0  I F X > 3 9 T H E N X = 0
3 4 0  PR I N T " H " ' ‘ L E F T * < A C * , X 1  ) ;  L E F T * ( D N * , Y 1) 

*  "

8 4 5  P R I N T " * "  ; l e f t * < a c * , x ) ; l e f t * c d n * , y > ; " 
O C R H P P '
8 5 0  Y 1 = Y r X l * X : R E T U R N  
3 0 0  Y - Y + D l : X = X + O E  
9 1 0  I F X  >39THENX=0 
3 2 0  IF Y < 2 THE N T  *23 
9 3 0  I F Y > 2 3 T H E N Y * I
940 I F R N O ( I ) > . 8THENDE = ( 2 A h O D E =0 > J 0 I * (2 A N
DO 1=0 > : IFRf*)< I > > . 5THEND I = - O l
9 5 0  P R I N T " B " ? L E F T * < A C * , X 1 > ; L E F T * < O N * , Y 1 )

1 m m  •
960 P R I N T ' B "  ' L E F T * < A C * , X ) ; L E F T S < D N * , Y > ; *
alai m i  I "
3 7 0  Y 1= Y ! X 1=Xs RETURN 
3 3 9  REM F I R E  LASER
1000 8 = 8 - 1  : P R l N T " a i M M H M M Ì ‘ ''B 
.  , 0  . .

1005 P O K E S O + 1/40 ! POKESO+ 4 , 3 £  s POKESO + 4 , 3 3
1010 F OR J= SR  (RO > T O S T ( R G  > S T E P - U P  <RO)
1020 P= ( J - U P ( R O ) >  J I F P E E K ( P )< >32 ANCPEEK (P 
> O 4 6 T H E N 1 5 0 0 : R E M  A H I T !
1030 P O K E J , C P ( R O > S N E X T
1040 F O R J  = S R ( R O ) T O S T ( R O > S T E P - U P < R O ) S P O K E  
J , 32 : N E X T : POKESO + 4 , 3 2  
1050 I F B - 0 T H E N 6 0 0 0  
1060 RETURN
1500 P 0 K E 5 3 2 8 1 , 1  : F O R J J  = S R ( R O > T O J S T E P - U P ( 
R O ) t P O K E J J , 3 2 « N £ X T * P 0 K E 5 3 2 8 1 , 6  
1510 P 0 K E S 0 + 4 , 3 2 :  GOTO2000
1999 REM A H I T
2 0 0 0  P R I N T " B V L E F T * ( A C * , X > * L E F T * ( O N * , Y > ;
-  m n  "

2 0 2 0  H I T = 0  : S C ESC + 0 s PR I N T ' H H I '  ‘ S C ;  * ■  H
2 0 2 4  Y = Y * 0 8  +30 ! X aX*0fl +20* H I =0 s I F X > 2 5 0 T H E  
NH I * 1 : L O = X - 2 5 1 s GOTO2026
2 0 2 5  L O = X : P O K E S O * 1 8 / 1 2 8 •P O K E S O + 1 8 , 1 2 9 «PO 
K E S O + 1 5 , 3 5



2 0 2 6  P 0 K E S 0 + 1 9 , 1 S 8 I P 0 K E S 0 + 1 0 , 1 2 9 » P 0 K E S 0 *
15 , 3 5
2 0 2 7  P O K E 2 0 4 0 , 192 : P O K E V , LO » P O K E V + 1 6 , H I » P  
C * E V « - I , Y8 P O K E V + 2 1 , I
2 0 2 9  REM • E X P L O S I Q N  *
2 0 3 0  F O R J  = 0 T O 13 5 F O R E « 0 T O 1
2 0 3 5  P O K E V + 2 9 , E  « P O K E V + 2 3 , 1 l P O K E V + 3 9  » J  
2 0 4 0  FORK = 0 T O 5 0 • N E X T  
2 0 5 0  h C X T E , J : P O K E V + 2 1 , 0  
2 3 0 0  I F 0 S 0 T H E N 6 0 0 0  
2 4 3 9  REM CHOOSE N A S T I E
2 5 0 0  T  = I N T < RM3 < I ) * 0 ) + 2  : Y = I N T <R N D < I >*24 >♦ 
1 : K *0
2 5 0 4  y | = Y : X 1 » X : T 1 = T X
2 5 0 3  O N T G O T O 0 , 2 5 1 0 , 2 3 1 0 , 2 5 2 0 , 2 3 2 0 , 8 5 3 0 , 2  
5 3 2 , 2 5 3 2 , 2 5 3 4
2 5 1 0  A * < 1 " l A » < 2 > * ■ * , M M! O * < 2 0 A M J T « 2  
ì * i I 0 A N D T = 3 > « G O T O 2 5 4 0
2 5 2 0  A*< 1 ) * " # « “ J A « < 2 ) - ' » » Q "  « Q «  ( 2 5 A N 0 T - 4  
>♦<1 0 A N O T = 5 ) «  G O T O S 5 4 0
2 5 3 0  A*< 1 )  = ‘ ^ S  ■ i f t « < 2 > * " f l r U ” 5 D E = 0 « O * 3 0 « G  
O T O 2 5 4 0
2 5 3 2  A*< I )  = ' « R "  r A * < 2 ) « ' ® P “ s O ° < 2 5 A N D T - a  
) ♦ ( 2 0 A I ' C T  = 7 )* DE * 0 ! 0 I * - 2  *© OT O2 54 0 
2 5 3 4  D I = 0 : D E = 2 : A * < 1 > * “ * 1 1 * : f ì * ( 2 ) = " a i I " : 0  
*20
2 5 4 0  P R I N T " B , ; L E F T * ( A C * , X > / L E F T * < D N * , Y ) ;  
■ ■ ■ i A * ( l  ) ;  " V ;  A*<2>
2 5 5 0  R ET U R N
3 0 0 0  REM T H I N G  F I R E
30 10 I F X = L X T H E h « E T U R N
3 0 2 0  J J  = L Y - Y : U I = Y sMU= 120 « P 0 K E S 0 + 4  , 3 2  sPOKE
SO + 4 , 3 3  i P O K E S D +5 , 1 5
3 0 3 0  F O R I I = X T O L X S T E P ( L X - X ) / 2 0
3 0 4 0  W = U I + J J / 2 0 S P O K E S O + I  , M U » M U * M U - 5 :  IFMU =
< 0TWENMU *5
3 0 5 0  P R i m " 1* "  ; l e f t * < a c » , i1 ) ; l e f t * < o n * , l >

3 0 5 5  PR I N T ”fi|“ ; L E F T *  < A C * , I J  > ;  L E F T S <  D N * , UJ- 
. t J / S O ) ?  " “ s I J  = I :
3 0 6 0  N E X T I I
3 0 7 0  P R 1 N T " B ' ; L E F T * C A C * , 1 J ) ; L E F T * < D N * , W -
j j / 2 0 > ; "  '•
3 1 0 0  P 0 K E S 0  + 4 , 3 2 1 G O T O 7 0 0 0



3 9 9 9  REM ' 0 '  O P T I O N
4 0 0 0  T X =T X - 3 0  : T 1= T I - 3 0  : PR I N T

“ ? T X ;  " ■
<1005 I F T K <  3 T H E N 6 0 0 0
4 0 J P  r O F G “ ? T O 0 S T E P ' - l
40 2 P  F O K E 5 5 2 3 6 + C E - 1 0 2 4 , G i N E X T
4 0 3 0  POKESO * 1 , 5 *  P O K E S O + 4 , 3 2 t P 0 K E S 0 + 4 , 3 3
4 3 4 0  F O R F * 1 T 0 8  5 FORG = I T O  10 s N t X T G
4 0 4 2  O N T G O S U B 0 , 2 0 0 , 3 0 0 , 4 0 0  , 5 0 0  , 6 0 0  , 7 0 0  , 9
0 0 , 9 0 0
4 0 4 4  h C X T F
4 0 5 0  F O R G = 0 T O 7  : POKE5 5 2 9 5  + C E - 1 0 2 4 ,G :REM S 
OUhO

4 0 5 2  NEXTG
4 0 6 0  PDKESO + 4 , 3 2  ! R ET U R N
5 9 9 9  REM EhD OF GAME
6 0 0 0  PO K ES O + 4 , 1 6 *  P O K E S O + 4 , 1 7 : P O K E S O + 5 , 14 
6 0 1 0  F Q R G = C T 0 8  8 FORX =0TO0
6 0 2 0  P O K E 5 3 2 0 0 , G s P O K E 5 3 2 0 1 ,X 
6 0 2 5  P O K E S O * 1 , 0 B * G : P R I N T
6 P 3 0  N E X T s N E X T l P O K E 1 3 8 , 0 : P O K E 5 3 £ 9 1 , 6  
6 0 3 5  P O K E S O , 16
6 0 4 0  PRINTT" AhC O V E R M

6 0 4 5  I F S C < = H S T H E N 6 0 6 0
G 0 5 0  HS = SC s PR I N T " m * E L L  O O h C -  A NEW H I G H  

SCORE ! ”
6 0 5 5  I N P U T " P L E A S E  E N T E R  YOUR N A M E . " ; H * « F  
ORF =*0TO 1000 : N E X T :  G O TO 6 0 7 0  
6 0 6 0  P R I N T 11 MffTHE H I G H  SCORE I S  “ / H S ; “ P O I  
N T S  " : PR 1 N T  ■ B Y  - ; H *
6 0 7 0  PR I N T  " ■ ■ P R E S S  ANY K E Y  T O  P L A Y  AGAI

6 0 6 0  G E T A S : I F A S - " “T H E N 6 0 8 0
6 0 9 0  P 0 K E 5 3 2 8 1 , 7 : P R I N T " L i "  : P 0 K E 5 3 2 8 I , 6 : RE
M NOUJ SOUND
6 1 0 0  GOTO20
6 9 9 9  REM OUCH -  L Ù S S  OF L I F E  E T C . .

7 0 0 5  FOKEV + 1 6 , 0 ! POKE r 0 * 1 8 ,  128 : P O K E S O * 18 ,
123 t POKESO + 1 5 , 5
7 3 1 0  FORF = 0 T O 15 8 G = 1 5 - F
7 0 1 4  F O R E - 0 T O !
7 0 1 5  POKEV .. 1 6 0 :  POKE V* 1 , 127 : POKEV +21 , i

CCRE SC



~*3:6 FOK EV + 39 , G s P 0 K E 5 3 2 8 1 , F s P O K E V + 2 3 , E : P 
Z « E V * S 9 , E S P O K E 2 0 4 0 , 192 
- * I ?  F O R J = 0 T O 5 i N E X T  

N E X T E  ,b'
■»?I0 PQKEV+21 , 0 !  I F L I = 0 T H E N 6 0 0 0
- »?50 P P I N T ’ B "  * L E F T *  • A C * ,  K • ? L E F T * : J j N * ,  Y> ;

n •
t

3 0 1 0
3 2 2 0

- : - 0 c
3 3 * 0
3 3 * 0

~ e s e  F 0 K E 5 3 2 3 1 . 0 6  5 G Ù T G 2 5 0 0  
~ 3 3 ?  I N I T I A L  I S A T I O N  \ A h O S 1 0 0 - .
= ^ O R F » I T O  1£ 0 S P O K E 1 0 2 4 +RNCK I > * 1 0 0 0 , 4 6
: ? E X T
3 0 0 9  REM » SOUND S E T  UP

30 = 5 4 2 7 2  s P O K E S O + £ 4 , 1 5  
F O K E S C + 5 ,  l 5 ! PQKESO + 6 , 0  
POKESO+ 1<J, 10 
R O » 1 s REM O R I E N T A T I O N  
CE = 1024 + 5 0 0  5 L Y = 1 2 1 L X - 2 0  
S = 1024 : S T - : 8 > = S + 4 7 : S T <  1 ) = S +99 ! S T  ; L:.) = 

3*7 1 : 3 T < 3 >  =S*5  19 : S T - : 4  . '=5 ► 331 
“ 3 5 0  S T < 5 > = S + 9 7 3 :  = . T ' S ) = S  + 9 6 7 : S T < 7 > = S + 4 6 0  
: U P < 3 ?  = 4 1 s UP< 1 ) = 4 0  : UP < 2 ) = 3 9  
= 3 6 0  UP <■ 3 > *= — 1 5 UP ( 4 > = - 4  1 : UP <5 ) = -  40 s UP ( 6 ; = 
- 3 9  s UP < 7 > -  1
8 3 7 0  FOR I = 1 T 0 9  : SR . I = C E - U ? « .  I ) i N E X T
6 3 8 0  CPC-Ì > = 7 7 : C P  < 1 5 =66 5 CP <2 ) = 7 8  : CP O  ) =67
s F O R I = 5 T 0 3 : CP < I >= C P < 1 - 4 > s h E X T
3 5 0 0  T X  =500 s 0 = 1 0 0  ! S C=0
3 5 5 0  L I =5 * H I T  * 0 l V  * 5 3 2 4 8
©560 A C * 3 "

S 5 7 0  
S S 0 0  
5 5 0 0  
3 8 3 9  
3 0 0 0  
3 0 0 2

DN*= 11 
Pp r f JT "

A>.\

SC : 0 L I  : 5 S H : 100 T I

G O T O 2 5 0 0  
PR 1 N T  "iJ"
P O K E 5 3 2 8 0 , 4  : P 0 K E 5 3 2 8 1 , 6  : P R I N T " 

H E S H I R E  C A T S  AND O T H E R  N A S T I E S ! "
9 0 0 5  P R I N T " H B B  PROGRAM D E S I G N  & S O F T
WARE B Y  P A U L  S T A N L E Y
9 0 0 7  F O R I = 0 T O 2 0 0 0 : h C X T
9 0 1 0  p r i n t - j m b  T H E Y  PL A C E O  ME I N  SPACE 

-  W I T H O U T  E N G U C 3 ,  J U S T  A L A S E R . "  
9 0 2 0  P R I N T - f l  ' S H O O T  T H E  N A S T I E S ' ,  T H E Y  
S A I O .  I ’ D L I K E  T O  S E E  T H E M  DO I T .



3 0 3 0  P R I N T " B  T W I S T  L E F T  W I T H  1.  R I G H T  
U I T H  2 ,  UE REMY I N S T R U C T Ì O N S .
9 0 4 0  P R I N T "  T H E Y  T O L D  ME TO B L A S T  ' EM W 
I T H  9 ,  AND T H A T  I F  I G O T  I N T O  T R O U B L E , " i  
9 0 4 5  P R I N T -  I COU LO P R E S S  0 .  GOO ON
L Y  KNOWS WHAT I T  D O E S . .
9 0 7 0  P R I N T “M i * . P L E A S E  H E L P  M E . . . !  I
F  Y O U ‘ RE P R E P A R E D  T O ,  P R E S S  A N Y K E Y , .
• I l i

9 0 0 0  G E T A » ! I F A * = * * T H E N 9 0 6 0
9 1 0 0  P 0 K E 5 3 2 8 1  , 7  i P R  I N T  "iJ* :  P O K E 5 3 2 0  1 , 6  
9 1 1 0  R E S T O R E  s PR I N T  " P L E A S E  WA l T  *'
9 1 1 9  REM R E A D  I N  C H A R A C T E R  G E N  
9 l S O  P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K ( S 6 3 3 4  >A N 0 8 5 4  s P O K E l , P  
E E K ( 1 ) A N D 2 5 1
9 1 3 0  F O R I = 0 T O 2 5 5  s F O R J a 0 T Q 7
9  140 POKE 1 4 3 3 6  + I * 8  +J  , P E E K  < 5 3 2 4 8 +  I * 8  + J  > 
9 1 5 0  N E X T J , I ! P O K E 1 , P E E K < 1 > 0 R 4 : P 0 K E 5 6 3 3 4 , 
P E E K  < 5 6 3 3 4  > 0 R 1
9 1 6 0  P 0 K E 5 3 2 7 2 , <PEEK < 5 3 2 7 2 ) A N D 2 4 0 ) 0 R 14
9 1 6 9  REM NEW C H A R A C T E R S  -  R E V E R S E D  L E T T E  
RS
9170 FORI = 12 9 T 0 149 :FORJ *0TO7 * READD i P O K E 1 
4336+1* 8+J,D:hEXTJ,I
9 1 7 5  F O R I = 1 2 2 8 0 T O 1 8 3 5 0  i R E A O U : P O K E I ,  D s NEX 
T ’• REM 3 P R 1 T E  D A T A  IN 
9 1 8 0  R E T U R N
3 1 8 9  REM D A T A  FOR USER D E F I N E O  N A 3 T I E S
9 1 9 0  D A T A 8 , 8 , 4 2 , 4 2 / 4 2 , 4 2 , 4 2 , 6 2 , 0 / 1 8 / 3 6 / 7
2 / 1 4 6 , 1 6 4 , 7 2 , 4 8 , 0 , 0 , 2 5 2 , 1 2 8 , 2 5 5 , 1 2 3  
9 2 0 0  D A T A 2 5 2 , 0 , 4 8 , 7 2 , 1 6 4 , 1 4 6 / 7 2 / 3 6 , 1 8 , 0 ,  
6 2 / 4 2 , 4 2 , 4 2 , 4 2 , 4 2 , 8 , 8 , 1 2 , 1 8 / 3 7 , 7 3 , 1 8  
3 2 1 0  D A T A 3 6 , 7 2 , 0 , 0 , 6 3 , 1 , 2 5 5 , 1 , 6 3 , 0 , 0 , 0 , 7  
2 , 3 6 , 1 8 / 7 3 , 3 7 , 1 8 , 1 2 , 2 3 1 , 1 9 5 , 1 6 5 , 2 4 , 2 4  
9 2 2 0  D A T A 1 6 5 , 1 9 5 , 2 3 1 , 0 , 0 / 1 / 3 , 7 1 , 1 2 7 / 2 i , 2
1 , 0 , 0 /  1 9 2 , 2 2 4 , 8 4 1 , 2 5 5 , 8 4 , 8 4 , 3 1 , 6 3  
9 2 3 0  D A T A 1 0 2 , 1 2 7 , 9 3 , 0 , 0 , 0 , 2 5 2 , 2 5 4 / 5 1 , 2 5 5  
, 8 8 1 , 1 3 6 , 0 / 0 , 0 , 0
9 2 4 0  D A T A 4 0 / 7 2 / 1 6 4 , 6 8 , 2 , 3 , 0 , 0 , 1 2 , 1 8 / 3 7 , 3  
4 , 6 4  ,  1 9 2 , 3 , 7 , 1 1 , 1 7 / 1 6 , 3 2 , 3 2 , 1 3 8 / 1 3 2 , 2 2 4  
9 2 5 0  D A T A 2 0 8 / 1 3 6 , 7 2 , 4 , 4 , 3 , 1 2 8 , 1 9 2 , 1 6 0 , 1 4
7
9 2 6 0  D A T A 2 5 5 , 2 5 1 , 2 4 9 , 2 5 5 , 1 , 3 , 5 , 2 0  1 , 2 5 5 , 1  
91 , 1 5 9 , 2 5 5 , 1 2 7 / 3 6 , 9 6 , 4 8 , 5 6 , 2 8 / 1 5 , 3



9 2 7 0  0 A T A 2 5 4 , 6 , 6 ,  1 2 , 2 6 , 5 6 , 2 4 0 / 1 9 2

5 3 3 ^ 9  REM ** E X P L O S I O N  **
6 0 0 0 0  O A T A 0 , 1 6 , 0 , 0 , 2 1 4 , 0 , 2 , 1 7 0 , 1 2 8
60001 DATA 13,1 2 5 , 9 6 , 1 3 , 1 7 1 , 1 4 4 , 5 3 , 1 0 9 , 9 8
e a e e e  o a t a 4 7 , 2 1 5 , 2 3 2 , 9 3 , 1 0 9 , 1 1 6 , 5 5 , 1 7 1 , 2
16
6 0 0 0 3  D A T A 9 3 , 1 9 9 , 1 1 6 , 1 6 2 , 0 , 2 1 6 , 9 3 , 1 9 9 , 1 1
6
6 0 0 0 4  D A T A 5 5 , 1 7 1 , 2 1 6 , 9 3 , 1 0 9 , 1 1 6 , 4 7 , 2 1 5  , 2
32
6 0 0 0 5  0 A T A 5 3 , 1 0 9 , 6 8 , 1 9 , 1 7 1 , 1 4 4 , 1 3 , 1 2 5 , 9 6
6 0 0 0 6  0 A T A 2 , 1 7 0 , 1 2 8 , 0 , 2 1 4 , 0 , 0 , 1 6 , 0



42

Corsa di trotto
corsa di tro tto  è un gioco a scommesse p e r più giocatori, nel quale 
sono In gara sei cavalli per un num ero di corse da stabilirsi all’Inizio 
del gioco.
Prima di iniziare ogni corsa, sullo schermo com pare II m odulo  di defi
nizione delle scommesse, com pleto di pronostlci per ogni cavallo, do
ve  p e r pronostico si Intendono le probabilità di vincita di ogni cavallo 
in rapporto  alle sue possibilità.
A partire da 200 sterline, ogni giocatore p u ò  scom m ettere su un cavai*
lo p e r ogni corsa e vince chi term ina la serie di giocate con la vincita 
più alta, il gioco può essere reso un poco più lungo, p e rm ette nd o  al 
giocatori che perdono tu tto  di scegliere se accettare un'offerta di 50 
sterline oppure  di uscire dal gioco.

0 OE F  FNA <F > =RNO < T I > *F
1 POKE 5 3 2 9 0 , 5 S P 0 K E  5 3 2 8  1 , 5  : PR I N T  

GOSUB 7 0 0 0 S P R I N T  ’ J ' ;
2  P R I N T  " IOLI MANY RA C ES  WOULO YOU L  I K E  T  
HERE T O  BE A T  T H I S  f C E T I N G  ? "
3 I M ^ U T  R A C E S s i F  R A C E S < = 0  OR R A C E S O I N T C  
RA CES  > T H E N  2
4 I N P U T  ■ |OW MANY P U N T E R S  ARE T H E R E " ;  A s 1 
F  A < =0 OR A O I N T ( A )  T H E N  4
3 0 1M B < A > , E < A > , F < 6 > , H < 6 > , P < A ) , X < 6 ) S F 0 R  
C*1 T O  A
6  L E T  P < C > = £ 0 0
7 N E X T  C
£ 0  P R I N T  * J " ; s G O S U B  1 9 9 9 J P R I N T  " B " ?
100 FOR C *2 T O  12 S T E P  2
105 P R I N T  M I O < < C O L O U R < , C / 2 , 1 ) ; T A B < 0 ) ? L E F  
T * < D 0 W N < , C + l > ; C / 2 ?  M «i ‘
106 P R I N T  L E F T < < D O W N < , C T A B < 2 )  ; "  -
107 N E X T  C
100 FOR X= l T O  13s P R I N T  L E F T < < D O W N < , X + 1 )  
! T A B < 3 2 ) * * I " 5N E X T  X
109 P R I N T  L E F T < < D O W N < ,  14 ).s " I V  * : P R I N T  “ H  
" ; T A B < 3 2 ) ? " 0 *
110 L E T  A < = " F I N I S H " : F 0 R  C = l T O  6 : P R I N T  L



E F T S < 0 0 l > N S ,  1 4 + C X T A B O l > ; A * ( C > : N E X T  C 
: 15 FOR X =2  T O  14 S T E P  S s P R I N T  L E F T * ( D O W  

• « , X ' ; T A B < 3 > ;
116 FOR Y * 1 T O  S 3 S P R I N T  " - “ ; : h E X T  Y s P R I N  
T t N E X T  X
: t ?  FOR X=1 T O  13 S T E P  2 : P R I N T  L E F T * < D O U  
* « , x +  1 > ; T A B < 3 2 ) ; “ H “ : h E X T  X 
*.000 L E T  X = 2 5 0  : L E T  Y 1 = 0 : L E T  Y 2 = 9 7 : G O S U B  
: 0 0 0 0 . ' P R I N T  • a ,,; T A B (  1 4 )  "R EADY"
1001 L E T  X = 2 5 0  s L E T  Y l = l l : L E T  Y 2 * 4 B s G 0 S U B  

10000 : PR 1 N T  " H "  ;  T A B  < 14 > -  S T E  AO Y  •
! 0 0 2  L E T  X *250* L E T  Y 1 « 1 3 * L E T  Y 2 » 2 1 0 * G O S U  
B 10000 S P R I N T  " f l M; T A B < 1 4 ) "GO
1003 L E T  X = 2 5 0 : L E T  Y 1 - 2 1 S L E T  Y 2 * 3 i : G 0 S U B  

10000 * P R I N T  " H " ; T A B < 14>"
1004 L E T  G E = 0 : F O R  C=1 T O  6 s L E T  X < C ) = 4 S h C  
x T  C
1005 FOR C=1 TO 6
1006 L E T  X ■ . 0 3 i L E T  Y 1 * 3 : L E T  Y 2 * 3 5 l G 0 S U B
10 0 0 0  : L E T  X ® . 0 3  s L E T  Y l » l * L E T  Y 2 = 2 0 5 : G O S U  
B 10000
1007 I F  F < C > ® 1 AND F N A < 1 ) < . 8  T H E N  L E T  X (  

C> = X<C>+1
1008 I F  F < C  > =2 AND F N A < 1 X . 7 7  T H E N  L E T  X
< C ) = X < C > + 1
1009 I F  F < C )  *4 HNO F N A O X . 7 4  T H E N  L E T  X 
< C ) = X ( C > + 1
1010 I F  F < C > = 8  ANO F N A < 1 ) < , 7 1  T H E N  L E T  X
■X > ®X ( C  > ♦ 1
1011 I F  F <C > s 16 ANO FNA < 1 ) < . 6 8  T H E N  L E T
X ( C  ) = X < C  ) *■ 1
1012 I F  F < C )  = 32 ANO F N A U X , 6 5  T H E N  L E T
X < C > » X ( C ) * 1
1016 P R I N T  M I O S < C O L O U R S , C , l ; ; L E F T S < D O U J N $  
, C * 2 + 1 > ; T A B < X < C ) - 1 ) “ « '
1017 I F  X < C ) * 3 2  T H E N  L E T  GE=1
1018 L E T  X = . 0 3 « L E T  Y 1 = 3 : L E T  Y 2 « 3 5 t G 0 S U B  
1 0 0 0 0 1 L E T  X > . 0 3 : L E T  Y 1 - H L E T  Y 2 » 2 0 5 > G O S U  
B 10000
1019 N E X T  C
1020 I F  G E - 1  T H E N  1050 
1040 GOTO 1005
1050 GOSUB 1 1000 * PR I N T  Bi W ; : L E T  M A N Y - 0  
: FOR C=1 T O  6



1032 I F  X < C ) * 3 2  T H E N  L E T  M A N Y - M A N T + I l L E T  
H< M ANY >»C

1033 l ' E H T  C
1054 I F  Mf tN Y- I  T H E N  L E T  Ul I NhER » H  < t > * GOTO 

1090
1035 P R I N T  L E F T * < 0 0 U N * , 2 1 ) l ' I  HERE I S  ft P 
HOTO F I N I S H  B E T U E E N  T H E S E  H O R S E S : -  “
1056 P R I N T  L E F T * < D 0 U H * , 2 3 > ; T A B U 5 > ; H <  ! >;

" ; H  <2 ) ;  "
1057 I F  MANY*3 T H E N  P R I N T  H O ) ;
1050 I F  MANY=4 T H E N  P R I N T  ■ * ; H < 4 > J
1060 GOSUB 11000
1067 L E T  E R= FN A < 4  )  ♦ 1
1070 L E T  UIINNERaH ( E R  )
1071 I F  U J i r* C R = 0  T H E N  1067
1075 I F  F N A < 1 ) < . 3 3  T H E N  L E T  G * = * A  SH O R T 
H E A O " J GOTO 1079
1076 I F  FNf ì < 1 ) < . 4  T H E N  L E T  G » = ' f i  f ^ C K - s G  

O T O  1073
1077 L E T  G * « " I  LE NG T H*
1073 P R I N T  " J " ;
1080 P R I N T  L E F T * < 0 0 W N * / 2 1 ) !  “T H E  WINNER I

s - ; u i n n e r ; " w h o  w o n  b y ‘
1081 P R I N T  L E F T * C 0 0 W N * , £ 2 ) ; G * l G 0 S U B  1100

0
1002 P R I N T  
1085 GOTO 1100
1090 P R I N T  L E F T * < O O U N * , 2 1 ) ;  " T H E  W l f ^ E R  I
S “ ; W I f * E R *  WON B Y “
1091 P R I N T  L E F T * < 0 0 W N * , 2 2 > ; I N T ( F N A <3>*2>
; " L E N G T H S . G O S U B  11000
1095 P R I N T  “J " ;
1100 FOR R = 1 T O A
1101 I F  P <R ) = 0  T H E N  L E T  R = R + 1 s L E T  S E T - l i  
I F  R=A+1 T H E N  L E T  S E T = 0 s G O T O  1130
1102 I F  S E T  = I T H E N  L E T  S E T * 0 i G O T O  1101 
1105 I F  E < R ) = U l h f s E R  T H E N  L E T  P < R > * P < R ) + B  
( R ) * F < U I f ^ C R ) J  GOTO 1115
1110 L E T  P < R ) * P < R ) - B < R )
1115 I F  P < R ) <  « 0  T H E N  8 0 0 0  
1117 I F  E < R ) O W I N * E R  T H E N  1125
1120 P R I N T  " J " ; L E F T * < O O W N * , l 1 ) ; “ E L L

DONE P U N T E R " i R t  “ »■
1121 PR I N T  ■ |DUR HORSE WON AND YOU NOW H



AVE t P ( R ) sGOSUB 1 1 0 0 0 : GOTO 1130
1125 P R I N T  ' J " ; L E F T * ( O O U N * , 1 1 “ 3 A 0
LUCK P U N T E R À  R I  “ ! “
1126 P R I N T  -  P U R  HORSE O I D  N D T  W I N  AND Y 
OU NOU NAVE"
1127 P R I N T  " £ “ # P ( R )  IGOSUB 11000

1 130 h C H T  R 
1 1S0 GOTO 20
1999 L E T  R A C E S - R A C E S - 1 i I F  R A C E S * - 1 T H E N  
6 0 0 0
2 0 0 0  FOR C*1 TO 6 I L E T  F ( C ) * 2 t < I N T < R N D ( T I
) * 6 )  C
2 0 2 0  P R I N T  HE T I P S T E R S  RECKON T H E  B E T T  
ING : ■
2 0 8 5  FOR C « 1  TO 6 ; P R I N T  M I D * < C O L O U R * , C ,1
) ;  ,' f l “ ; L E F T * < 0 0 W N * /2 * C  + Ì ) ; T A B < 2 ) ;  • \ r ~ 9 ~  •
9
f

2 0 2 6  P R I N T  c ; ‘ || “ ; F < C ) ? " M M "
2 0 2 7  I F  F ( C  )  B 1 T H E N  P R I N T  M I O * < C O L O U R * , C
, i > ; l e f t * < d o l m * , 2 * c * i  > ì t a b c  13>;  " J D C v * *
•
2 0 2 8  N E X T  C * P R I N T  * ■ " ;
2 0 2 9  FOR F ■1 TO A
2 0 3 0  I F  P ( F  ) = 0  T H E N  L E T  F « F ♦1 : L E T  S E T - i :  
I F  F  =A + 1 T H E N  L E T  S E T * 0 ! G O T O  2 0 5 0
2031 I F  S E T » 1 T H E N  L E T  S E T » 0 : G O T O  2 0 3 0
2 0 3 2  P R I N T  L E F T * < O O W N * , 1 5 > T A B < 1 ) i  ' “U N T E R

• ♦ • N «  «r r  * •
2 0 3 3  P R I N T  "'10U HAVE £ " J P < F > / aH.
S P R I N T  "HOU MUCH WOULD YOU L I K E  T O  B E T ? ■
2 0 3 4  I N P U T  B < F ) U F  B < F ) > P < F >  T H E N  P R I N T *
□  ■ ■ ■ ■ *  t * GOTO 2 0 3 4
2 0 3 5  I F  B < F ) <  > I N T < B < F ) >  T H E N  P R J N T " D

2 0 3 6  P R I N T  " 0 4  UH IC H HORSE I S  T H I S  T O  BE 
P L A C E D ?  *

2 0 3 7  I N P U T  E ( F )
2 0 3 6  I F  E < F ) < 1  OR E < F ) > 6  T H E N  P R I N T " □

I M M a H M "  ? : GOTO 2 0 3 7
2 0 3 9  P R I N T  L E F T * < D O U I N * y 1 0 ) ;  "
2 0 4 e  P R I N T  L E F T » ( S P A C E * , 3 6 )
£04 1 P R I N T  "
£ 0 4 2  N E X T  F
SO30 P R I N T  " J * ; : R E T U R N

t#



6 0 0 0  P R I N T  "| 1“  \ ----- 1 / T O  - . / - v »  I----- "
6 0 1 0  FOR F * 1  T O  A
6 0 1 5  I F  P <F > =0 T H E N  L E T  F = F  + J : S E T = 1 : I F  F 
=A*1 T H E N  S E T  =0 s GOTO 6 0 4 0
6 0 1 6  I F  S E T - 1  T H E N  S E T = 0 l G O T O  6 0 1 5
6 0 2 0  P R I N T  " U N T E R  “ f F  f " F  I N I S H E S  U I T H  fc "
; p < F >
6 0 3 0  h £ X T  F
6 0 4 0  P P I N T  " S T R E S S  ANY  K E Y  T O  P L A Y  A G A I N

■
i

6 0 5 0  FOR A=1 TO 1 0 : G E T  A * : N E X T  
6 0 6 0  G E T  A * M F  A * =  11 " T H E N  6 0 6 0
6 0 7 0  RUN
7 0 0 0  P R I N T  
7 0 1 0  P R I N T  “
7 0 2 0  P P I N T  " ----------------------------BOI
M T
7 0 3 0  P R I N T  '** G A M B LIN G GAME FOR T H E  UJHOL 
E F A M I L Y "
7 0 4 0  P R I N T  ' WWW BY “ A V I D  |UCK AND ~|.*T 
A N L E Y  "
7 0 5 0  COLOUR*= " 3 Q » k . D "

7P56 SPACE*=“
" : S P A C E * = S P A C E * * S P A C E *

7 0 6 0  S0UND = 5 « » 2 7 2 : F 0 R  L = S 0 U h C T 0 S 0 U N D + 2 4 : P
O K E L , 0 t h E X T  L
7 0 7 0  POKE SOUND + 5 , 0  5 POKE S O U N D + 6 , 2 4 0  : POK 
E S O U N D + 2 4 , 15 
7 0 6 0  GOSUB 11000 
7 0 9 0  R ET U R N
3 0 0 0  P R I N T  "J M — a i  U T  T U T !  P U N T ER  " ; R ; * , 
YOU HAVE RUN O U T - : P R I N T  "OF M O N E Y . "
6 0 0 5  P R I N T t P R I N T  -  N MUST T H E R E F O R E  N O T  L  
E T  YOU B E T  ANY MORE . "
8 0 1 0  P R I N T  " |OW£VER, I F  YOUR R U L E S  ARE TO  

ALLOUI C H E A T I N G  ,  I F  YOU P R E S S  Zt~fl -, ■

6 0 2 0  P R I N T  H UI ILL  G I V E  Y O U “ S P R I N T  " £ 5 0  M 
O R E .  “
80 21 P R I N T  ' T T H E R U I I S E  PRESS a*W  AND -, U I  
L L  CAN CEL YOU FROM T H E  GAME"
8 0 2 2  G E T  A*
3 0 3 0  I F  A S = " X "  T H E N  L E T  P ( R ) = 0 : G O T O  3 0 5 0



s e 4 0  I F  A * = " C "  T H E N  L E T  P < R ) * 5 0 ! G O T O  6 0 5
e
3 0 4 5  GOTO 8 0 2 2
3 0 5 0  P R I N T  " J "  ; : G O T O  1130
10000 POKE S O U M D + 1 , Y 1 J P O K E  S O U N D , Y 2
10010 POKE SOUND + 4 , 3 3
10020 FOR J = 1  T O  X s N E X T  J
18030 POKE SOLINO +4 ,  32
10040 R E T U R N
11000 P R I N T  L E F T * < 0 0 U N » , 2 4 > ; "  H I T
A  K E Y  TO C O N T I N U E ’

11010 FOR Q * 1 T O  10 5 G E T  A * s N E X T  
11020 G E T  A * : I F  A * = " "  T H E N  11020 
11030 P R I N T  L E F T * ( 0 0 U N S , 2 4 ) ; L E F T * ( S P A C E »  
, 2 9 )  ;
11040 R E T U R N
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vigilia di Natale
L2 vigilia di Natale è una lotta co n tro  II te m p o  p e r II p o ve ro  Babbo Na
tale, che  deve affrettarsi a consegnare tu tti l regali prim a che gii abi
tanti della casa si sveglino.
spostando la slitta a sinistra e a destra, Il giocatore può prendere  i re
gali a m ano a m ano che ve n g o n o  lasciati cadere dal folletti e in tro d u r
li nei camini usando il tasto M. o g n i volta che un regalo raggiunge la 
sua destinazione, gli abitanti della casa si svegliano e accendono la lu
ce, provo ca nd o  un abbassamento dello strato di neve, la quale si scio
glie ad una velocità che è proporzionale all'attività nella casa. Quindi 
più regali Babbo Natale riesce a consegnare e più In fretta deve m u o 
versi p e r com pletare il lavoro senza essere visto.

1 REM « * * * * * * * * * • * * * • * « * « « * * » »
2 REM * X - M A S  E V E
3 REM * FOR C 8 M - 6 4
4 REM * BY
5 REM * DAVE P O N T I M G
6 REM t u * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

7 P 0 K E 5 2 , 4 8 •P 0 K E 5 6 , 4 0  5 C L R  
10 HS = 0 •0 IMDS< 4 0  >

I 2  B 3 S U E 9 0 0 0 : G Q S U B 8 0 0 0 : G O S U B 9 3 O 0  
t 5  3K = . 9 8  S S = 0

£1 F O R T  = 0 7 0 4 0  10 *  < T  > »  " “ s|s£XTT 
£ 5  (3 = 2 5 H -  I N T ( R h O <  1 > * 3 6  >+2
2 6  P R I N T " S S " S P C < 2 4 ) " H I  S C O R E " H S
2 7  P - 0
2 3  F R I N T ’ J B  P R E S E N T S " S
3 0  K Y = P E E K  ( 1 9 7 )  : 1 F K Y = 2 3 T H E N X 1 = * X - 2 * ( X < 3 7 >  
: A * = " & " " ' “ : C * = "  C "
3 5  1 F K Y = 1 2 T H E N X 1 = X + 2 * < X > 1 > ; A* =  **« “ : B*= 
: C * = " X m
4 0  I F X I ( > X T H E N P R I N T L E F T * < A T * , 1 l ) S P C ( X ; •

" s P O K E V O * 1 8 , 1 2 9  
4 2  P R I N T L E F T * < A T * , I 1 J S P C C X 1 > C H R * < 2 8 > A * C H  
R * < 5 > B * C H R * < 2 8 ) C * : X = X l s P O K E V O * 1 8 , 1 2 8  
5 0  1 F P = 0 T H E M G O S U B 2 0 0
6 0  1FG = I 6 T H E N I F P E E K  < 1 6 6 4  + H ) = 5 8 T H E N 1 0 0 0



6 5  I F G = 1 6 T H E M :>R I N T L E F T * < A T * , G ) S P C < H > "
: G =25 H = I N T  < R ND  < 1 > * 3 6 > + 2
7 0  I F P = 1 T H E N 1 F K Y  = 6 0 T H E N G = 1 0 : H = X +  < A < = " & "  >
- 3 » < A < = " # * > : P = 0
8 0  I F R N O ( 1 ) > S K T H E N G O S U B 3 0 0
3 C  G O T O 3 0
£ 0 0  P O K E V O + 1 , 3 0 - G J P O K E V O + 4 , 3 3
£ 0 5  G = G * 1 i P R I N T L E F T < < A T * , G - 1 > S P C < H ) ■ * ;
E 10 P F 1 N T L E F T < < A T < , G J S P C C H ) " > “ ;
£ 2 0  t F Q =  1 1 T H E N I F H  = X * 2 0 R H = X * 1 0 R H = X T H E I ' ¥ >= I
2 3 0  P D K E V O + 4 , 0
2 4 3  R E T U R N
3 2 3  R E M  SNOUI l - E L T S
3 0 5  C = 1 N T C R M D  ( l  > * 9  > M s  E  * I N T  <RND < 1 > » 4 >
3 1 0  P R 1 N T L E F T < < A T < , 2 0 ) S P C < Q * 4 - E + 1 > " S U  ■ "
3 8 0  D < < Q * 4 - E ) = " P "
3 3 0  I F O < < Q * 4 - 3 > = " P “ A h O O * < Q  * 4 - 2  > = “ P ” A h © 0 <  
( Q * 4 - 1 > = " P •A N D D <  < Q * 4  > = " P " T H E N 2 0 0 0  
3 4 9  R E T U R N
1 0 0 0  R E M  DOUW T H E  C H I M N E Y
1 0 0 5  P R I N T L E F T < < A T < , G ) S P C  < H V  ■;
1 0 1 0  I F P E E K < 1 0 6 4 + H > » 1 6 9 T H E N 2 5
1 0 1 5  S = S + 1 s P O K E V O + B , 10  + S  * F O R T T  = 1 T O 5 0  s P O K
E V O * ! I , 3 3 i N E X T T T : P O K E V O  + 1 1 , 3 2
1 0 2 0  PR 1 N T L E F T < < A T <  , 2 2  ) S P C  <H >
1 0 2 5  F O R F “ 3 T 0 3 7 S T E P 4  * I F P E E K < 1 8 6 4 + F > « 1 6 9 T  
H E N t C X T F : S K  * S K - . 0 2  : G O S U B 9 3 0 0 : G O T O 2 0  
1 0 3 0  G 0 T 0 2 5
2 0 0 0  REM I S  T H E R E  A  ’ P R E S E N T ' P R E S E N T  
2 0 1 0  I F P E E K  < 1 8 6 4  +H > < > 1 6 9 T H E N 6 0 0 0  
2 0 2 0  G O T O 3 0

2 4 9 9  R E T U R N
6 0 0 0  R E M  E N D  O F  9A*>C
6 0 0 2  F O R T T = 1 0 T O 2 S T E P - . 5
6 0 0 5  P R I N T L E F T < < A T * , T T ) S P C < X 1 ) C H R * < 2 B ) A <  
C H R < ( 5 ) B < C H R < ( 2 8 > C < * P O K E V O + 1 9 , 1 2 8  
6 0 0 7  P R I N T L E F T < < A T < , T T ♦ t > S P C < X 1>*
6 0 1 ®  N E X T T T
6 0 1 5  P R I N T L E F T < < A T < , 2 > S P C < X 1 >"
6 0 2 0  I F S  > H S T H E N H S * S
6 0 2 5  P R I N T L E F T *  < A T < , G ) S P C  <H ) " ■;
6 0 3 0  P R I N T L E F T < < A T < , 2 2 > S P C < G * 4 - 1 ) " B  “  " 
6 0 3 5  P R I N T L E F T < < A T < , 1 0 ) S P C  < 1 5 ) *  tftfSAhC OV 
E R "



6 0 4 8  P R I N T S P C C 6 ) C H R * < 8 > • ■ ■ f c ^ R E S S  ANY K
E Y  T O  P L A Y  AGA1NB*
6 0 6 0  P O K E 1 9 0 , 0  s F O R T = 1 T O 1000 : h E X T T : P O K E 19 
9 / 0
6 0 7 0  XX = - 1  * G O S U B 11042 *G O S U B 9 3 0 0 : G O T O 15 
9 0 0 0  REM “ U U C T I O N S
8 0 1 0  P R I N T " , J B Ì  C H R  I S  T  M A S

E V E*
8 0 2 0  P R I N T " f i l T  I S  APPROACHING M I D N I G H T  0
N C H R I S T M A S  EVE ANO SA N T A  I S  L A T E . *) 
9 0 3 0  P R I N T ’'YOU P L A Y  THE P A R T  OF S A N T A  AN
0  YOU MUST DEL IVER  P R E S E N T S * ;
9 0 4 0  PRINT*'  WHICH ARE THROWN OOWN T O  YO 
U BY YOUR E L V E S . "
8 0 5 0  P R I N T " B  H A V I N G  CAUGHT A P R E S E N T  ( 
0 Y  F L Y 1 N G  O I R E C T L Y  BELOW I T  ) ■ ;
8 0 6 0  P R I N T "  YOU t t J S T  MOVE OVER A C H I h T E
Y AhC DROP A P R E S E N T  DOWN I T . B "
8 0 7 0  P R I N T "  WHEN A P R E S E N T  HAS B E E N  DROP 
PED DOWN A C H I M v E Y  THE F A M I L Y  I N  T H A T " ;  
6 0 8 0  P R I N T "  HOUSE S T A R T  T O  OPEN UP T H E  P 
R E S E N T  If’f ' C D  t A T E L Y  Ah® T H E Y  W I L L  “ ;
9 0 9 0  P R ! N T " T U R N  T H E  L I G H T  O N . "
8 0 9 5  P R I N T " | |  DROPPING A P R E S E N T  DOl*4 A C 
H I I ^ C Y  OF A L I T  HOUSE W I L L  N O T  C O U N T . “ 
9 1 0 0  P R I N T " H i  J  PRESS ANY K E Y  T O  CON
T I N U E  ’
8 1 0 5  G O S U B 11000
8 1 1 0  P R ! N T ‘ . J M  C H R  1 S T M A S

E V E '
9 1 2 0  P R I N T " *  B E N E A T H  EACH ROOF YOU W I L L  
SE E A PATCH OF SNOW *;
8 1 3 0  PR !NT"l*JH ICH SLOWLY ^ E L T S  A T  A R A T E  

I N  P R O P O R T IO N  T O  THE 
9 1 4 0  P R I N T " A C T I V I T Y  I N  THE H O U S E . "  
8 1 5 0  P R I N T - B  AS T H E  P R E S E N T S  MUST BE P 
L A C E D  DOUTJ T H E  CHI !*TCYS BEFORE *;
9 1 6 0  PR Ì N T " A N Y O h E  SEES Y O U , I F  A L L  THE
SNOW HAS h-ELTED UhCER A ROOF m9
6 1 7 0  P R I N T "  W I T H O U T  A P R E S E N T  B E I N O  DRO
PPEO BEFORE T H I S  OCCURS I T  W I L L
9 1 6 0  P R I N T " I N D I C A T E  T H A T  THE I h M A B I T A N T
S ARE AUAKE AMD YOU W I L L  HAVE " J
9 1 9 0  P R I N T ' 1 T O  R ET U R N  IMhCD I A T E L Y . ■



8800 P R I N T " M B
T *
6210 P R I N T "

z

K RI0HT

8 SS 0 P R I N T "  SPACE 
PRESENT"
8 2 3 9  P R I N T ' M  fl  PRfl  PRESS ANY K E Y  TO S T A R T

DROP

T H E  GAME ■ "
6 8 0 0  G O S U B I 1 0 4 0
8 6 5 0  P 0 K E 5 3 8 7 2 , < P E E K < 5 3 8 7 2 > A h C 2 4 0 > +18 
8 9 9 9  R E TU R N
3 0 0 0  REM O E F I h C  C H A R A C TE R S
3 0 0 5  P 0 K E 5 3 2 6 5 ,P E E K < 5 3 2 6 5 >OR64 
9 0 1 0  P 0 K E 5 6 3 3 4  ,P E E K  < 5 6 3 3 4  >AfsC 8 5 4  
9 0 2 0  P 0 K E 1 , P E E K < 1 ) A h C 2 5 1
3 9 2 5  F O R I * 0 T 0 5 1 11 P O K E 1 2 2 6 8 + I , P E E K  < 5 3 2 4 6  +
I ) i h C X T I
9 0 3 0  F O R 1* 0 T O 7 I P O K E 18 8 6 6  + 6 * 3 8 + 1 , 0  * h C H T  
9 0 3 5  F O R 1- 0 T O 7  « P O K E 1 2 2 6 6 + 6 * 3 1 + 1 « 2 5 5 ■ N E X T  
9 0 4 0  F O R I = 0 T O 0 * I 1 - 1 l R E A D A S P O K E 1 8 5 6 0 + I , A l  
N E X T
9 0 5 0  P 0 K E 1 , P E E K < 1 ) 0 R 4 : P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K < 5 6 3  
34 >0R1 
9 0 7 0  R E TU R N
9 3 0 0  P R I N T " \ M "  * P O K E 5 3 2 0 0 , 0 » P 0 K E 5 3 2 6 1 , 0  
9 3 0 5  P 0 K E 5 3 8 6 8 , 0  » P 0 K E 5 3 8 6 3 , 2  c P 0 K E 5 3 2 6 4 , 0  
9 3 0 7  F 0 R X - 2 T 0 3 4 S T E P 4  
9 3 1 0  P R I N T L E F T * < A T * , 1 7 ) S P C  <K + 1 > “ S “
9 3 2 0  P R I N T L E F T * ( A T * / 1 6 ) S P C < X + 1 ) “ ■ * + “
9 3 3 0  P R I N n . E F T * < A T « ,  19 ) S P C < X >
9 3 4 0  P R I N T L E F T * < A T * /2 0 ) S P C < X ) " * Ì / , ,  , ■ "  
9 3 5 0  P R Ì N T L E F T * < A T * , 2 1  > S P C < X )  "S**-*-*-”
3 3 6 0  P R I N T L E F T * < A T * , 2 2 ) S P C < X  
9 3 7 0  PR I N T L E F T * < A T S , 2 3  ) S P C  <X )  u
9 3 9 0  PR I N T L E F T * < A T S , 2 4  ) S P C  ( X  )  “ «-*-«-1- "
9 3 9 0  t 'C X T X  
9 4 9 9  R E TU R N
lOOQO O A T A 0  ,  0 ,  1 , 0 , 0 , 0 / 0 / 0
1 0 0 1 0  D A T A 198 * 6 4 , 1 6 0 / 2 2 4 , 1 2 7 , 1 2 6 , 9 9 , 6 2
1 0 0 2 0  D A T A 6 , 2 6 / 8 / 1 2 4 , 1 5 6 / 7 2 / 6 3  , 1 2 6
1 0 0 3 0  D A T A 1 6 , 5 6 , 1 6 , 6 2 , 5 6 , 1 6 , 2 5 8 # 1
1 0 0 4 0  D A T A 3 , 2 / 5 , 7 / 2 5 4 , 1 2 6 , 1 9 6 , 7 4
1 0 0 5 0  D A T A O , 0 , 1 2 8 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0
1 0 0 6 0  D A T A 0 , 0 , 0 , 5 4 , 5 4 , 0 , 5 4 , 5 4



1 0 0 7 0  D A T A 0 , 1 , 3 , 7 , 1 5 , 3 1 , 6 3 , 1 2 7  
1 0 0 8 0  D A T A 0 , 1 2 0 , 1 9 2 , 2 2 4 , 2 4 0 , 2 4 8 , 2 5 2 , 2 5 4  
1 0 0 9 0  D A T A S 5 5 , 2 2 0 ,  7 3  , 6 5 , 6 4 , 0 , 0 , 0  
1 0 0 9 9  D A T A 2 4 , 6 0 , 8 6 / 6 0 , £ 4 , 1 2 6 , 2 5 5 , 2 5 5
1 1 0 0 0  REM T U N E
1 1 0 0 5  V 0 = 5 4 £ 7 2  s W l = 3 £ : P O K E V O + 5 , 1 3  J P O K E V O  + 
6 ,  1 £ 3  s P O K E V O + 2 4 , I S
1 1007 POKEVO+ 12,9: POKEVO+ 13, 246 ’• W2 * 16
1 1009 P O K E V O + 19,9!P O K E V O + 2 0 , 1 2 9 : P 0 K E V 0 + 1 
5,20
1 1 0 1 0  F O R T  = 1 T O 0  i R E A D L < T > , H  < T  ) t h C X T T  
1 1 0 2 0  F O R T = 1 T 0 7 : R E A D N t T ) s h E X T T  
1 1 0 3 0  V 1 = P E E K  < 6 3  > ! V 2  = P E E K  < 6 4 ) *  V 3  = P E E K  <65 
> : V 4 = P E E K < 6 6 >
1 1040 R E A O X X ,YY
1 1 0 4 2  I F X X  * - 1 T H E N P 0 K E 6 3 , V 1 : P O K E 6 4 , V 2 : POK 
E 6 5 , V 3 : P 0 K E 6 6 , V 4 : G O T O  1 1 0 4 0
1 1 0 4 5  P O K E V O , H < X X ) * P O K E V O + 1 , L C X X )
11047 P0KEV0+7,H(XX > +22 :P0KEV0+8,L <XX >
11050 P O K E V O + 4 , W 1 ♦ 1 «POKEVO+11 ,W2+1 
11052 FORTT = 1T025 « NEXTTT 
11055 POKEVO+4 ,W1 IPOKEVO+1 1 ,U12 
11060 FORTT® 1 TON< YY >/"2 * NEXTTT 
11070 SETA*» I F A J K V T H E N R E T U R N  
11080 GOTO 11040
12010 DATA 19,63,21,154,22,227,25,177,28 
,214,32,94,34,75,30,126 
12020 DATA 100,137,225,350,475,725,825 
12030 O A T A 6 , 1,6,1,6,3,6,1,6,1,6,3,6,1,0,
1 ,4, 1 ,5,1,6,5
12040 D A T A ? ,1,7,1,7,1,7,1,7,1,6,1,6,1,6,
1 ,6,1 ,5,1,5,I ,6,1,5,3,8,3
12050 D A T A 6 ,1,6,1,6,3,6,1,6,1,6,3,6,1,8, 
1,4,1,5,1,6,5
1 2 0 6 0  0 A T A 7 , 1 , 7 , 1 , 7 , 1 , 7 , 1 , 7 , 1 , 6 , 1 , 6 , 1 , 6 ,
1 , 8 , 1 , 8 , l , 7 , 1 , 5 , 1 , 4 , 3 , 4 , 3  
1 2 0 7 0  0 A T A 4 , 1 , 5 , 1 , 4 , 3 , 2 , 3 , 7 , 3 , 5 , 3 , 4 , 7  
1 2 0 8 0  D A T A 4 , 1 , 5 , 1 , 4 , 1 , 5  , 1 , 4  , 3  , 7  ,  3  , 6  ,  7 
1 2 0 9 0  O A T A 3 , 1 , 4 , 1 , 3 , 3 , 1 , 3 , 6 , 3 , 5 , 3 , 4 , 7  
1 2 0 9 5  D A T A 4 , 1 , 5 , l , 4 , 1 , 5 , I , 4 , 3 , 5 , 3 , 2 , 7  
1 2 1 0 0  D A T A 4 , 1 , 5 , 1 , 4 , 3 , 2 , 3 , 7 , 3 , 5 , 3 , 4 , 7  
1 2 1 1 0  D A T A 4 , 1 , 5 , l , 4 , 1 , 5 , 1 , 4 , 3 , 7 , 3 , 6 , 7  
1 2 1 2 0  O A T A 3 , 1 , 4 , 1 , 3 , 3 , 1 , 3 , 6 , 3 , 5 , 3 , 4 , 7  
1 2 1 3 0  O A T A 4 , 1 , 5 , 1 , 4 , 1 , 5 , 1 , 4 , 3 , 8 , 3 , 7 , 7  
12 140 D A T A - 1 , - 1 , - 1
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L’ape
«*ei gioco dell'ape II giocatore deve controllare un piccolo uccello, 
anale ha II co m p ito  di beccare lo stelo di una fila di piante Im peden
done la crescita verso II b o rd o  superiore dello schermo, infatti, se una 
auaisiasl di quelle piante raggiunge l'altezza massima dello schermo, 
jn a  piccola ape cade nel suo Fiore, ne succhia II nettare II giocatore ha 
=>erso.
i  uccello può essere mosso da sinistra a destra con l tasti z  e X e viene 
*arto beccare con II tasto m , senza perà po te r beccare io stesso stelo 
due volte di seguito.

10 REM * *BUZZ Y  B E E  B Y  P A U L  ROPER
2 0  REM * * I D E A  B Y  P A U L  S T A N L E Y  
3 0  G O S U B 1000 : REM IN S T R U C T IO N S  
4 0  G O S U B 2 0 0 0 : REM SOUND & G R A P H I C S  
5 0  D A T A  1 3 4 7 , 1 9 5 2 / 1 9 5 8 , 1 9 6 2 , 19 6 B , 1 9 7 4 / 1 9
00
5 5  F O R A »  I T 0 2 5  S P R I N T  " I l

•; i h C K T
6 0  F O R T » 1 T 0 7  s R E A D P ( T ) s  P O K E P  < T > , 4 2  s h C H T
61 D A T A  " - 0 - “ , " *-0
■>' , - - 0 - "  , • ✓©%•, "*■
6 2  F O R A » 1 T 0 8 ’ READ B * < A > : h t X T
6 6  F 0 R A = 5 6 2 5 6 T O 5 6 2 9 5 i P 0 K E A , 1 s f C X T  
7 0  T I * = " 0 0 0 0 0 0 - : M = 2 0 0 0 5 t r V  = 1 : D L = . 4 5 : F T  
= 0 * 0 0 = 0
6 0  G O S U B 3 0 0 0 : REM MOVE B E E  
9 0  G O S U B 4 0 0 0 t F T * l s R E M  REM MOVE AXEM AN 
9 5  G O S U B 6 0 0 0  : REM GROW P L A N T S
100 I F  DD< > 1 TH E N 0 0
101 P 0 K E 5 4 2 7 3 , 5 0 i F O R A ® 1T O 2 0 : P 0 K E 5 4 2 7 6 , 6 5
i F O R F ■ 1 T 0 8 ! P R I N T “ f l “ T A B ( B  ^ B S ( F )
102 N E X T *  P O K E 5 4 2 7 6 , 6 4  s N E X T  s P O K E 5 4 2 7 3 , 1 0
110 PR I N T ' n B M "  : "GAME O V E R . ’ : GOSUB
5 0 0 0
120 = "ff lfTH E  B E E  H AS F I N A L L Y  G O T  H I S  NE
C T A R  * : G O S U B 5 0 0 0
130 M * = MYOU H E L D  O U T  FO R  " + S T R * < I N T C T 1 / 6
0 ) ) ♦ "  S E C O N D S . " : G O S U B 5 0 0 0
135 FORA = 1 T O 10 s GE T A *  * N E X T : REM E M P T Y  B U F F
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140 P R I N T  "■BBPRESS SPACE TO P L A Y  A G A 1 N ’ 
150 C E T A * : I F A « < >" " T H E N 150
160 RUN50
1300 P R I N T ' t M  B U 2 Z Y  -  0 E E M I *
1010 P R I N T - O *  G I A N T  BEE L I K E S  hCCTAR FRO 
M G I A N T  "
1020 P R I N T " F L O U E R S , B U T  YOU HAVE TO S TOP  
I T  B ECAUSE"
i e 3 0  P R I N T " Y O U  L I K E  NECTAR AS W E L L .C H O P  
CHUNKS OUT"
1040 P R I N T " O F  T H E  S T A L K S  U I T H  THE SPACEB 
AR AMD ‘
1050 P R I N T " U S E  ’ >'  & * < ’ TO MOVE R I G H T  A 
hC L E F T "
1060 P R I N T " B U T  NOTE T H A T  YOU MUST SUCCES 
I V E  P I E C E S "
1070 P R I N T " O U T  OF 0 1 F F E R E N T  S T A L K S . H O W  L 
QNG CAN"
1000 P R I N T " Y O U  KEEP THE FLOWERS TOO LOUJ 

FOR H I M  T O "
10S0 P R I N T " G E T  A T  ? ” JRETURN 
c'000 REM UOGS
2 0 1 0  P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K <56334 J A N 0 2 5 4 : P O K E 1 , P  
EEK <1>AND25 i
2 0 2 0  F O R A - 0 T Q 7 0 3 : P O K E 12286 + A , P E E K ( 53243♦ 
A > : N E X T
2 0 3 0  P O K E I , P E E K ( 1 ) O R 4 i P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K <563 
34 >QR1
2 0 4 0  R E A O A * J 1 F A * <  > " * " T H E N 2 0 4 0
2 0 4 5  P 0 K E 5 3 2 7 2 , <P E E K < 5 3 2 7 2 J A N O 2 4 0 >+12
2 0 9 0  R E A O C R I I F C R - - 1THEN2500
2 0 6 0  F O R A - 0 T O 7 •REAOCDt P O K E 12286 +CR « 6  + A , C
0 i h C X T I  GOTO2 0 5 0
2 0 6 8  OATA 1 0 2 , 4 9 , 3 0 , 2 1 6 , 5 9 , 3 0 , 2 4 / 4 8 , 4 6
2 0 6 3  D A T A 4 2 , 1 9 5 , 1 8 9 , 6 6 , 9 0 , 9 0 , 6 6 , 1 0 9 , 1 9 5
2064 O A T A 3 5 , 6 0 , 6 0 , 2 4 , 2 5 5 , 2 4 , 2 4 , 3 6 , 6 6  
2 0 7 0  DATA -  I
2 5 0 0  REM S E T  UP SOUND
2 5 1 0  F 0 R A e5 4 2 7 2  TO 5 4 3 0 0  : P O K E A , 0 sNEXT 
2 5 2 0  P 0 K E 5 4 2 9 6 , 1 5
2 5 3 0  P 0 K E 5 4 2 7 2 , 1 0 J P O K E 5 4 2 7 3 , 1 0 J P O K E 5 4 2 7 5  
, 15
2 5 4 0  P 0 K E 5 4 2 7 7 , 1 2
2 5 5 0  POKE5 4 2 7 9 , 3 0  : P O K E 5 4 2 0 0 , 3 0 : P 0 K E 5 4 2 8 4  
, 8
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£ 5 5 5  F O R T ® I T O  10 : GETA*s NEXT
2 5 6 0  P R I N T ' * a r * R E S 3  SPACE TO S T A R T "
2570 GETA*s 1FA*«: > “ *THEN2570
2 5 7 5  RESTORE
2580 RETURN
3000 REM MOVE BEE

3005 F R I N T ' W T A B < B )  *
3006 P O K E 5 4 2 7 6 , 6 4 i P O K E 5 4 2 7 6 , 6 5
3007 F = F + 1 : I F F  = 9 T H E h F * 1
3010 B = B * V : l F B = i  OR B=3? T H E N V = - V  
3020 P R I N T " M MTAB < B ) B * € F )
3 0 3 0  I F P E E K ( 10G5+B)< >42THENRETURN 
3040 O D M : RETURN 
4 0 0 0  REM MOVE AXEMAN
4010 K = P E E K ( 197 > : !F K = 6 4 A N 0 F T T H E N R E T U R N  
4 0 1 2  I F K - 6 0 T H E N 4 6 0 0  
4015 PQKEM,32
4020 I F K s4 7 T H E M i = M - 1 i I F M < 19 B 5 T H E N 1 8 1965 
4 0 3 0  IFK S4 4 T H E M ,1=M* 11 ] FM>2021THEM’1*2021 
4040 P0KEM,35
4050 RETURN
4600 I F P E E K ( M - 4 0  >< > I02T HENRETURN 
4 6 1 0  R E S T O R E 5PN=0 
4615 P 0 K E 5 4 2 8 3 , I 2 0 : P O K E 5 4 2 B 3 , 129 
4 6 2 0  F 0 R A = 1 T Q 7 : R E A D E ! I F E * M - 4 0 T H E N P N * A
4 6 3 0  •'EXT: IFPN=LMTHENRETURN
4631 LM=PN
4 6 3 2  P O K E P < P N ) , 3 2 : P C P N ) = P < P N > * 4 0
4 6 4 0  POKEP<PN>, 4 2  :P0KE 54 27 2+ P < P N ) , 1 sRETU
r n

5000 F O R A * l T O L E N ( M t ) : P R I N T M I D * ( M S , A , 1 ) ;  J
FO R T  =1T O 3 0 : h C H T T , A : P R I N T ! R E T U R N
6 0 0 0  REM GROUJ PLANT3
6 0 1 0  I F  RMD ( 1 > <OL THENRETURN
6 0 c 0  P N = I N T < 7 * R N 0 ( 1 ) + l ) : P O K E P < P N ) , 1 0 2 sPO
K E 5 4 2 7 2 + P < P N > , 5
6 0 2 5  I F  P (PN> < 1 104THENPOKEP < P N ) , 4 2  : RETUR
N
6 0 3 0  P <P N ) = P <P N > - 4 0 : P O K E P < P N ) , 4 2 : P 0 K E 5 4 2  
7 2 + P C P N ) ,1 
6 0 4 0  RETURN



56

L’elicottero bombardiere

Dopo tante guerre intergalattiche, vi farà piacere ritornare sulla Terra 
a lottare con una squadriglia di elicotteri I cui piloti hanno il compito 
di radere al suolo la vostra città.
Fortunatamente avete il controllo della torre laser e avete la possibi
lità di abbattere le bombe prima che esplodano sulla città, Ad ogni 
bomba colpita corrisponde un punto e anche se potete cancellare per 
sempre l'arma, se vi sentite in grado di Farlo, non otterrete alcun risul
tato a vostro favore.
li raggio distruttivo viene mosso con l tasti Q, A, M e N e il gioco ter
mina quando una delle bombe riesce a raggiungere II suolo o quando 
viene distrutta la torre di difesa.

0 HS = 0 : P D K E 6 5 0 , 120 5 REM AUTO R E P E A T  ON AL 
L  KEYS.
10 IFP EEK  < 5 6 ) <  >48THENGOSUB9000 s GOTO20
iS  GOSUB9530
20 o i M s o ^ < s 4 , s i ) : s L ^ " M B n n n B m
m i n i l i " Ì C L * = "  S k B i D B "
7 0  BO’̂ 0  : SC=0 : HE =0 : EN*/=0 s G0SUB20000 
40 POK £532*30,0 s P 0 K E 5 3 2 3 1 , 0
5 0  pf: i mt -  l u a g a s a a s  a  oo y o u  uiant i n s t r l
C T I O N S ?  <Y/N)  ■"
60 U A I T 1 3 9 , 1 5 : G t T A « J I F A S  = " Y " T H E N G 0 T 0 6 3  
G l  I F A S - " N " T H E N 1 0 0  
6é GO T06C<
P3 GOSIJB ; 0 0 0 0
103 GC.'?U61 0 0 0 1 GOSUB t 150 : GOSUB2270
1 10 I F P E E K t l 3 3 >  . ' I T H E h T O K E I S e ,  1
111 DX =0 ! O Y = 0 : GETA*? G 0 S U B 2 1000
123 : F A * = " Q  T H E N D ^ - l
130 I F r i f ' A "0 RA *=  ‘4 "T HE N DY =  1
I4C !****• ■ W CR A* *  T H E N D X = -  i
I5S l ' A # *  "’1 " O R A * = " \ ’' THENO«*1
iGC JFA ** "  ’ 0 PA S ="  " THENBOSUB1700
1 7 - }  SDSUBE 1000 : GOSUB 1200 : G0SU8 1300
183 GOSUB21000:  IFBDX=0ANORNO ( 1 > ^ 8 5 T H E N B
D y = :  : BV = W  J b y = h y + e
130 IFBDX*1THENGOSUB1400S I FEN/<= 1THEN1 100
0
200 P R I N T L E F T S C S L * , 1 8 > ; S P C ( 1 3 ) : P R I N T - * ■ “



339 G 0 3 U B 2 1000 : G O S U B 1600
599 GOTO 1 10
1300 REM * « «  B U 1 LD  TOWN 
: r ; 0  F R I N T ” i F ORN =0 TO3 9 

H “ ì NT  <RND < 1 ) * 5 ) + 2 0
: v3C p r i n t l e f t * < s l * , H ) ; t a b <n ) ; s p r i n t m i d *
C L S , R N D < 1 ) * 7 + l , I ) ;

1040 F 0R X= HT 02 4
1050 PR I N T C H R * (  165 )  " I H *  ‘ s N E X T i N E X T  
; 100 REM *** B U I L O  LASER TOWER
11 io  p r i n t l e f t * < s l s , i 8 ) ? t a b < i 9 > ;  ■ « m i " ;
l i s o  F 0 R X = ì T O 6 : P R l N T ,,X H | " ;  : N E X T  
l 130 RETURN
: i 5 0  REM *** I N I  T I A L  I SE S I G H T  P O S I T I O N
1160 S X = 1 3 1SY =10
1200 REM *** P R I N T  S I G H T
3202 P R 3 N T L E F T * < S L * , S Y + 1 ) ; S P C ( S X ) ;  " ■;
' .210 S Y = S Y » D Y i SX=SX*DX
1211 1FSK >3£fTHENSX=0
1212 I F S X < 0 T K E N S X = 3 9
1213 I F S Y < 2 T H E N S Y » 1 7
1214 I F 3 Y  > ì 7 TH EN S Y= 2
1 c 3 0  PR I N T L E F T $ < S L * , SY  + l ) ;  SPC <SX ) !  "3+ " JR 
ETURN
1300 REM *** MOVE N E L I C O P T E R
1310 P R I N T L E F T * < S L * , H Y « 1 > ; S P C < H X - 1 > ; "

1320 H X s H X + l N T < R N O C I ) * 2 > M : I F H X > 3 7 T H E N H X  
=  1
1330 H Y = H Y + I N T < R N O < I > * 3 > - t ! I F H Y > 1 5 T H E N H Y  
= 15
1340 I F H Y < 2 T H E N H Y = 2
1350 PR ì N T L E F T * < S L * , H Y + 1 ) ; SPC <HX > ; " 3 ___Q l
M I ' ;  : F 0 R Q Q = 1 T 0 3
1351 P R I N T C H R * < 1 6 0 + Q D ) ; i N E X T  
1360 RETURN
1400 REM *** BOMB ON UJAY !
1410 P R I N T L E F T S C S L S , BY + 1> ? SPC < B X )? “ " 
1420 P=PEEK <1064 +BX+ <40 *BY ) ) : IFP<  >32ANDP 
<• >4 3 T HE N 14 50
1430 BY = BY+ 1 : I FBY>23THEr-EN/C= 1 i R ET U R N
1440 P R 1N T L E F T *  C S L S , BY + 1 ) ; SPC <BX) ;  " H " ; C H  
R S < 1 6 4 > ;
1441 P 0 K E 5 4 2 S 4 ,2 41  : P 0 K E 5 4 2 8 3 , 1 7  : P 0 K E 5 4 2 8  
0 , < 3 0 - B Y ) * 8  JRETURN



1 4 3 0  R E M  * * •  B O M B  H I T  S O ^ C T H I N G  !

1 4 5 1  P 0 K E 3 4 2 9 6 , 0  * P 0 K E 5 4 2 8 3 , 0  

1 4 6 0  I F P = 8 1 T H E N E N X ® 1

1 4 7 0  F O R M ® 1 5 T O 0 S T E P - 1 s P R I N T L E F T * ( S L » , B Y +  

2 ) 7  S P C < B X  > ' C H R * ( 1 6 4 > ;

1 4 0 0  P R | N T L E F T * ( S L * , B Y + 2 > ; S P C ( B X > ; •  "  ;

1 4 0 1  P 0 K E 5 4 2 9 6 , M : P 0 K E 5 4 2 8 4 , 1 5 : P O K E 5 4 2 0 0 ,  

4 0  : P 0 K E 5 4 2 7 9 , 2 0 0  : P 0 K E 5 4 2 8 3 , 1 2 9  :  h C X T  

1 4 9 0  B O % = 0 J P 0 K E 5 4 2 B 3 , 0  : R E T U R N

1 6 0 0  R E M  * * *  U P D A T E  S C O R E  L I N E  

1 6 1 0  P R I N T " M  S C O R E  = " ; S C ; 1’  H E L E C O P T E R S  

D E S T R O Y E O  =  ‘ , * H E  

1 6 2 0  R E T U R N

1 7 0 0  Y = 1 8 - S Y J  X = S X -  1 9

1 7 0 1  F O R V  = 1 5 T O 0 S T E P - 1 . 5

1702 P Q K E 5 4 2 9 6 , V ! P O K E 5 4 2 0 4 , 1 5 : P O K E S 4 2 8 0 , 
4 0  : P 0 K E 5 4 2 7 9 , 2 0 0  : P 0 K E 5 4 2 8 3 , 1 2 9  J  N C X T

1 7 0 3  P 0 K E 5 4 2 8 3 , 0  

1 7 1 0  I F X = 0 T H E N 1 8 0 0

1 7 2 0  M *  Y - ' X  5  P O R  Y «  1 6 T 0 3 S T E P  -  1  : H Y X » Y  

]  7 3 0  H X V . =  1 9  +  (  (  1 8  - H  Y % > / M )  !  G O S U B 2 0 0 0  

1 7 3 5  I F H X * / . <  1 O R H X X  > 3 9 T H E N Y  =  2  :  G O T O  1 7 6 0  

1 7 4 0  P R I N T L E F T * ( S L * , H Y X *  l  )  ;  S P C  <  H X * / . >  ;  " a * M 

#

1 7 5 0  P R I M T L E F T S ( S L * , H Y X + 1 ) ; S P C ( H X X > ; "  

1 7 6 0  N E X T 5 P O K E 1 9 8 , 0 ! R E T U R N

1 8 0 0  H X X *  1 9  J  F O R Y *  1 6 T 0 3 S T E P -  1  :  H Y X , * Y s  G O S U B

2 0 0 0 : G O T O  1 7 4 0

2 0 0 0  R E M  • * *  H I T  S O M E T H I N G ?

2 0  1 0  X Y = P E E K  (  1 0 2 4  + H X V I +  < 4 0  • H Y / ’l )  >

2 0 2 0  I  F X Y = 3 2 0 R X Y * 4 3 T H E N R E T U R N

2 0 3 0  I F X Y = 9 7 0 R X Y a 9 B 0 R X Y = 9 9 T H E N 2 1 0 8

2 0 4 0  F O R V * 1 0 T O 1 S T E P - I : P R I N T L E F T * < S L * , B Y +

1 > { S P C < B X > ;  " * ■  :  G O S U B 2 2 0 0 0  *  N E X T

2 0 7 0  S C = S C *  1 0  :  G O S U B  1 6 0 0  :  0 O %  =  0  :  R E T U R N  

2 1 0 0  R E M  * * *  H I T  H E L E C O P T E R

2 101 P 0 K E 5 4 2 7 6 , 0  * P 0 K E 5 4 2 7 7 , 0  : P 0 K E 5 4 2 7 2 , 0  
2 1 0 2  P 0 K E 5 4 2 7 6 , 3 3
2 1 2 0  P R I N T L E F T * ( S L * , H Y + 1 > ; S P C < H X - 1 > ; "

■
S I 3 0  P * 1 0 2 3 + H X +  C  4 0  *  < H Y + 2 ) ) :  I F P E E K < P > <  > 3 2  

A h D P E E K  < P  >  < > 1 0 0 A N D P E E K  < P  >  < > 4 3 T H E N 2 2 0 0

2  1 3  1 I F P E E K < P + I >  <  > 3 2 A N D P E E K < P +  1 X  M 0 0 A N D  

P E E K C P M X  > 4 3 T H E N 2 2 0 0



2 1 3 2  I F P E E K  < P + 2 >  < > 3 2 A N D P E E K <P + 2 > <  > 1 0 0 A N O  
P E E K  < P + 2 ) <  > 4 3 T H E N 2 2 0 0
2 1 4 0  H Y bH Y + 1 : P R I N T L E F T * <S L * , H Y +1> ? S P C  <HX
>,*
2 1 5 0  P R I N T S P C C H X -  l )  J " l ™ ” "* : P 0 K E 5 4 2 7 7 , 2 5 5  
s P 0 K E 5 4 2 7 3 , <  3 0 - H Y ) * 8  : G 0 T 0 2 120 
2 2 0 0  HE = H E ♦1
2 2 1 0  F O R V  = 1 5 T O 0 S T E P - . 5  : G O S U B 2 2 0 0 0  
2 2 2 0  P R I N T L E F T * < S L * , H Y + 2 > ; S P C < H X - 1 > ; " 3 * *
* “

2 2 2 5  P R I N T L E F T * < S L * , H Y + 2 ) > S P C ( H X - 1 ) i " H M  
/ •
2 2 3 0  h £ X T i P R I N T L E F T * < S L * , H Y + 2 ) ; S P C < H X - l ) 
? * : P O K E 5 4 2 8 3  ,  0
2 2 4 0  P R I N T L E F T * < S L * , H Y  + 3 ) , ' S P C < H X - 1 > ; "
* ; : G O S U B 1 6 0 0
2 2 7 0  HX =0 s H Y * I N T  < RNO < O  * 15 > + 2  : G O T O  1 3 2 0  
9 0 0 0  r r  II IT H l H  1 S E T T I N G  U P  GR AP
H I C S  -  P L E A 3 E  U W I T .  B "
3 0 0 1  P 0 K E 5 6 , 4 8  s P 0 K E 5 2 ,  4 6  J P O K E 1 , 5 5
3 0 0 2  G O S U B 9 5 0 0
3 0 0 3  Q « 0 : R E S T O R E
3 0 0 4  R E A O A t I F A = - 1 T H E N R E T U R N  
3:305 P O K E  1 3 0 6 4  + Q , A  s Q ®Q ♦ 1 s G O T O 9 0 0 4
9 0 1 0  O A T A 0 , 1 9 2 , 1 1 2 , 6 3 , 1 5 , 3 , 0 , 0 , l , 3 1 , 6 0 , 2  
5 4 , 2 5 5 , 2 5 5 , 6 , 1 2 7
3 0 1 1  D A T A 1 2 8 , 2 4 0 , 1 3 6 , 1 0 8 , 2 5 2 , 2 4 8 , 3 4 , 2 5 2 ,
6 0 , 6 0 , 2 4 , 6 0 , 6 0 , 6 0 , 6 0 , 2 4
9 0 1 2  D A T A 2 5 5 , 1 5 3 , 2 5 5 , 1 5 3 , 2 5 5 , 1 5 3 , 2 5 5 , 1 5 3  
9 4 9 9  D A T A  -  I 
3 5 0 0  C S  = 1 2 2 6 3
9 5 1 0  P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K < 5 6 3 3 4  > A N D 2 5 4  
3 5 2 0  P O K E 1 , P E E K < 1 > A M D £ 5 1 
3 5 3 0  F O R I = C S T O C S + 2 0 4 7  
35*10 P O K E I , P E E K < 5 3 2 4 8 + I - C S >
9 5 5 0  N E X T 1
9 5 6 0  P O K E 1 , P E E K < 1 >OR4
9 5 7 0  P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K < 5 6 3 3 4 > O R 1
9 5 8 0  P 0 K E 5 3 2 7 2 ,  < P E E K  ( 5 3 2 7 2  >AND240J> ♦ 12
9 5 9 0  R E T U R N
1 0 0 0 0  REM I N S T R U C T I O N S
1 0 8 1 0  P R I N T " * j a  H E L  I -  B O M B E

R S  ! B B "
1 0 0 2 0  P R I N T "  Y O U R  C I T Y  I S  B E I N G  A T T A C K



ED BY HEL ICOPTER BOf*©ERS .
10030 P R I N T ' - W H E N  A  BOMB H A S  A C L E A R  P A T H  

T H R O U G H  T O  T H E  G R O U N D ,  OR UiHEN YOUR " ; 
10040 P R I N T " L A S E R  TOWER I S  D E S T R O Y E O , T  
H E  G A f t  E N D S . B “
10050 PRINT"MOVE YOUR LASER SIGHT USING 
•Q- TO GO U P ‘ A ' TO DO DQWN, ’ M' TO GO’ ; 
10060 PR IN T ' RIGHT AND N ’ TO GO LEFT . T 
0 F IRE  YOUR LASER, PRESSB 
10065 PR IN T"THE SPACE BAR ."
10070 PR INT"THE OBJECT OF THE GAME IS TO 
PROTECT THECITY BY SHOOTING DOWN THE"; 

10080 PRINT" BOMBS BEFORE THEY REACH TH 
E BU ILD1NGS.u

a  PRESS ANY KEY TO S10090
T A R T .
10091 
1 1000 
1 10  10 

E R !
1 1020

P R I N T
IH

UIA ITI 98 ,51 
REM END OF 
PRINT"

GETA*:RETURN 
GAME. . .

SS G A M 0 V

P R I N T " A BOMB HAS PENETRATED YOU
R Q CFEN SES.fflr
1J030 PRINT"YOU DESTROYED "HE" HELICOPTE 
RS, ANDaK
11040 PR INT "SCORED "SC" POINTS.MS”

I FSC<=HSTHEN1 1030
PRINT" SI THAT'S A NEW HIGH SC

fl DO YOU WANT TO PLAY

1 1050 
1 1060 
CPE '
! 1070 PR IN T"THE OLD HIGH SCORE WAS "HS" 
PO IN T S ." i HS=SC 
1 1080 PR1NTSL**'
AGAIN? <Y/N>";

I 1090 WAIT19B , 15TGETA*: IFA*=“NMTHENP0KE5
4296 ,0  ! END
1 1095 IFA*< > 11Y "THEN1 1090 

GOTO30
F O R M » I T O  10 
PRINT'UBM"
FORM*1T08 s PRINTM10*<CL*, N ,1 >; ’H 

E L I - B O M B E R S !  ! "

1 1036 
20000
£■000?
£ 0 0 0 9

a  h
£ 0 0 1 0  N E X T  t P O K E 5 3 2 8 0 , RND < 1 ) * 2 5 5  : P 0 K E 5 3 2 S  
1 ,RMD< 1 > * £ 5 5 : N E X T  
2 0 0 2 0  R E T U R N
21000 REM HELECOPTER SOUNO



2  100 t P 0 K E S 4 2 7 6 , 0  t P 0 K E 3 4 2 7 7 , 0  i F 0 K E 5 4 2 7 2 ,
0
2 1 0 0 2  P 0 K E 5 4 2 7 6 , 1 2 9
2 1 0 1 0  P O K E 3 4 2 9 6 , 1 5 *  P O K E 3 4 2 7 7 , 6 4
2 1 0 2 0  P O K E 5 4 2 7 3 , 1 0 * P 0 K E 5 4 2 7 2 , 2 5 5 : P 0 K E 5 4 2
7 6 , 3 3 * R E T U R N
2 2 0 0 0  P 0 K E 5 4 2 9 3 , 0
2 2 0 0 1  P 0 K E 5 4 2 9 6 , V t P 0 K E 5 4 2 9 4 , 1 5 : P O K E 5 4 2 8 0  
. 4 0  : P 0 K E 5 4 2 7 9 , 2 0 0  t P O K E 5 4 2 0 3 , 1 2 9
2 2 0 0 2  R E T U R N



62

cane pastore
Non c'è modo di venire a capo: le pecore sembrano non voler capire, 
il recinto al centro dello schermo è abbastanza grande da contenerle 
tutte, ma quelle disgraziate non vogliono saperne di ubbidire. Il vostro 
fedele cane pastore, Jlm, cerca di fare del suo meglio, ma ha bisogno 
di un fermo controllo da parte vostra che dovete dimostrare una no
tevole abilità neii’usare l tasti di controllo del cursore, come nella vita, 
anche qui II tempo trascorre Inesorabile e In questo gioco, Insolita
mente arduo, vi sarà facile perdere, se non riuscite a chiudere tutte le 
pecore nel recinto entro l secondi concessi.

0 PR W A I T  ! "
1 R E M * * * * * * *  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
2 REM* *
3 REM* C O N V E R T E D  BY DftVE H O D G K I N S O N  *
4 REM* FROM fl PROGRAM B Y  *
5 REM* R O B E R T  E R S K I h C  *
6 REM* *
7 R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
10 GO SUB6 000
2 0  G O S U 8 5 0 0 0
3 0  GOTO 180
5 0  P R I N T " r------------------------- - , " ; : P

61 R E T U R N
100 P =PEEK < 1 9 7 ) «  I F P  = 6 0 T H E h R E T U R N
110 S YS PR , DM , 0 Y  , ■ -  ! Z Z  » T L * O X  + 4 0 * D Y
120 I F P * 4 7 T H E N I F P E E K  < Z Z - 4 0  > = 3 2 T H E h O Y = D Y -
1
130 I F P = 5 5 T H E N I F P E E K  <22 + 1 ) = 3 8 T H E h O X = O X +1 
: D D =  1
140 I F P ® I 2 T H E N I F P E E K  < 2 2 - 1 > « 3 2 T H E N D X = O X - 1 
: D D * 2

R I N T
51 F O R I = ! T 0 4 : P R I N T  
*> s P R I N T  5 N E X T 1

5 6  F O R I  * I T O 2 0  » P R I N T "

5 7  PR I N T • I



Cane pastore

150 I F P  = 2 0 T H E N I F P E E K  < Z Z + 4 0 ) = 3 2 T H E N D Y a0 Y +
1
160 S Y S P R , 0 X , D Y , C H R * <  8 0 + O D  > : R E T U R N
180 T *  I
181 G O S U B 5 0 : SC =0
186 S ( 1 , 1 >  = 3 ! S < I , 2 > = 1 5 s S < 2 , 1 > * 3 : S < 2 , 2 > = 1
6 : S <3 , 1 ) = 4 : S < 3 , £ >  = 1 5 ! S < 4 , 1 ) = 4 : S ( 4 , 2 > = 1 6  
190 S Y S P R , 0 , 2 3 ,  " P L A Y E R  " , ' T ;
2 0 0  FORZ = 1T 0 4 : S X = S ( Z , 1 > : S Y = S  ( Z , 2 ) : G O S U B l  
0 0 : I F P  = 6 0 T H E N 3 0 0 0
2 3 0  I F R N D  < T I ) < . 2 5 T H E N 3 X = S X + S G N < R N O ( T I )
5 l : S Y - S Y + S G N < P h C  < T I > - . 5 )
2 9 0  E = < A B S ( D X - S < 2 , 1 ) >  > / 10  : F = <A B S ( D Y - S < Z ,
2 > ) > / 1 0 s G * S ( Z , 1 > - D X : H = S  < 2 , 2 > - D Y  
3 0 0  Q = R M D < T I ) :  1FQ > E A N D Q > F T H E N S X = S ( Z ,  1 > +S 
G N < G ) : S Y » S ( Z , 2 ) * S G N < H )
3 4 0  R R - - 2 *  < H > 0 ) - < H < 0 > - C R N D ( T I ) * 2 + 1 ) * ( H » 0
)
3 5 0  S Y S P R , S < Z , 1 > , S ( Z , 2 > , "  "
3 6 0  I F P E E K  < T L ♦ 4 0 * S Y * S X  > « 3 2 T H E N S  ( Z , I > * S X :  
S ( Z , 2 ) « S Y
3 8 0  S Y S P R , S  < Z , 1 > , S ( Z , 2 ) , C H R * ( 9 2  + R R > s N E X T  
Z
5 1 0  S C * S C + 1  : S Y S P R , 2 0 , 2 3 ,  " S C O R E  M B " ;  
1 5 0 - S C ;  " ■ M "  f * 1 F S C =  1 5 0 T H E N 3 0 0 0  
5 2 0  G O T Q 2 0 0
5 3 0  T = T  + I  * I F T  = <A T H E N 18 X

2 0 0 0  PR I M T " ì J "
2 0 0 5  S Y S P R , 1 2 , 0 , " R E S U L T S  *
2 0 1 0  P R I N T i P R I N T I F O R X ■ I T O A
2 0 2 0  P R I N T T A B < 9 >i  " P L A Y E R " X , P  <X> * P R I N T
2 0 3 0  N E X T
2 0 3 5  G O S U B 4 0 0 0
2 0 4 0  P R I N T " P R E S S  A N Y K E Y  T O  R E S T A R T "
2 0 4 5  F O R I * I T O  1 1 : G E T A * J  N E X T  
2 0 5 0  G E T A * i I F A * - " " T H E N 2 0 5 0  
2 0 6 0  G O S U B 6 3 2 0 I G O T O 180 
3 0 0 0  S Y S P R , 1 5 , 1 0 ,
3 0 0 2  P < T  > ® I 5 0 - S C
3 0 0 5  C H * 0
3 0 1 0  F 0 R X X = 1 T 0 4
3 0 2 0  I F S  < X X , 1 >  > I 0 A N O S ( X X ,  1 ) < 2 0 A N D S ( X X , 2 )  
> 5 A N D S ( X X , 2 ) < 1 0 T H E N C H = C H + 1 
3 0 3 0  N E X T X X



3 0 4 0  I F C H < 4 T H E N S Y S P R , 1 5 , 1 5 , " Y O U  F A  I L E O  T
0  P E N  T H E  " S S Y S P R , 1 5 , 1 ? , " S H E E P .  S C O R E  0 “
3 0 4 1  I F C H <  4 T H E M »  C T ) « 0  : C H = 0  « G O S U B 4 0 0 0 : D O T  
0 5 3 0
3 0 5 0  S Y S P R , 5 , 5  , " Y O U R  S C O R E  H A S * P <T > i GOSU 
6 4 0 0 0  : G O T O 3 3 0
4 0 0 0  F O R O = I T O  1 0 0 0 ì h E K T Q » R E T U R N  
5 0 0 0  PR I N T " h J “
5 0 1 0  S Y S P R , 1 2 , 3 , " S H E E P D O G  T R 1 A L S "
5 0 2 0  S Y S P R , 4 , 6 , “ T H E  O B J E C T  I S  T O  HERO T H  
E  S H E E P "
5 0 3 0  S Y S P R , 3 , 8 , " I N T O  T H E  P E N ,  W I T H I N  A F 
I X E O  T I  . “
5 0 4 0  P R I N T " M B  ’ 2 *- L E F T  ' C 1- D O W N  ’ , ' - U P  

- R I G H T "
5 0 7 0  S Y S P R , 1 2 , 4 , ”
5 0 7 9  G E T A # : I F A * - " “ T H E N 5 0 7 9
5 0 8 0  R E T U R N
6 0 0 0  P R = 1 2 * 4 0 3 6  s T L = 5 0 176 5P R I N T C H R # < 1 4 2 )
6 0 1 0  F O R 1 = P R T 0 P R + 2 5 : R E A D A * * C = L E N < A S > : A = A
SC < ASP ) -  4 8  s B = A S C  <R I GHT*>< A * ,  1 > > - 4 8
6 0 2 0  N » B + 7 *  <B > 9 ) - < C = 2  > * ( 1 6 * < A + 7 * < A > 9 )  ; >:
P O K E I , N : N E H T
6 0 2 5  P R I N T ,,M B B 3 . K .  1 "
6 0 3 0  P 0 K E 5 6 3 3 3 , 1 2 7 : : P O K E 1 , 5 1 : F O R X = 0 T O 102
3  : P O K EX  + 5 3 2 4 8 , P E E K < X + 5 3 £ 4 8  > : N E X T  
6 0 4 0  F O R X  * 0 T O 3  l t P.EAOA : P O K E X + 5 3 4 6 4  , A : N E X T  
6 0 5 0  P O K E 1 , 5 5  s P 0 K E 5 6 3 3 3 , 1 2 9 S P 0 K E 6 4 8 , 1 9 6 :  
P 0 K E 5 6 5 7 6 , 4  : P 0 K E 5 3 2 7 2 , 2 1
6 3 0 0  I h ^ U T " » j a a M t 4 0 U l  MANY  P L A Y E R S  I I
m n ;  A * : A = V A L  ( A *  > :  I F A  <1 O R A > 10 T H E N 6 3 0 0  
6 3 1 0  D 1MS < 4 , 2 ) ,  P < A > ,  R < 2  >
6 3 2 0  0 X = I 5 : D Y = 1 5 : R C 1> = - 1 : R <2 > = 1 : R R * 1 : D D  =
1
6 4 9 9  R E T U R N
7 0 0 0  O A T A 2 0 , F D , A E , 2 0 , 9 E , B 7 , S A , 4 8 , 2 0 , F O , A 
E , 2 0 , 9 E , B 7 , 6 8 , A 8 , 1 3 , 2 0 , F 0 , F F , 2 0 , F 0  ,  AE 
7 0 1 0  D A T A 4 C ,  A 4 ,  AA
9 0 0 0  O A T A  0 , 0 , 2 ,  1 3 5 , 1 2 6 , 1 2 4 , 2 3 0 , 1 4 9  
9 0 1 0  D A T A  0 , 0 , 6 4 , 2 2 S , 1 2 6 , 6 2 , 1 0 3 , 1 6 9  
9 0 2 0  D A T A  0 , 0 , 0 , 6 , 1 2 7 , 2 5 4 , 1 2 6 , 3 7  
9 0 3 0  O A T A  0 , 0 , 0 , 9 6 , 2 5 4 , 1 2 7 , 1 2 6 , 1 6 4  
1 2 0 0 0  P R I N T P E E K C 1 9 7 ) : G O T O 1 2 0 0 0 =



Evolution

65

2=  -ra  serie di sei programmi suddivisi in tre gruppi, che rappresen- 
7 c  '«soluzione della vita dall'ameba, microscopica creatura monocei* 
« -=  o all'uomo moderno. LI unisce un unico tema: la lotta per la
W f v e n z a .

Evoluzione 1
àou rooe  1 inizia con il gioco dell'ameba, in cui II giocatore controlla 
i 'ncvrrcnto della piccolissima creatura che deve muoverci sullo 
r e - vi mangiando spore ed evitando allo stesso tempo l'attacco di 
ac* creature monocellulari.
«9 secondo programma, Il giocatore è trasformato In un rana, Impe- 
x a s  ad evitare di essere divorata dagli uccelli mentre è Impegnata a 
• m e  ii necessario numero di Insetti con la lingua. Non c è nessuna 
j  » coesa, come premio per la vittoria In questo genere di lotta, ma 
0 -x><emente l'ammissione nel terzo stadio dell'evoluzione, sotto for- 
- s  2 castoro, che nel terzo programma deve nuotare cercando di 
■3 —rare dieci pesci, evitando II contatto con un granchio dispettoso.

: REM * * * 6 4  V E R S I O N * * *
2 REM * * *  E V O L U T I O N  I ***
! 0  I * R N D < - T I > i P O K E 5 3 2 B 0 , 0  ! P O K E 5 3 2 8 1 , 0 : P O  
* E 5 3 2 7 S  , 2 3  '■ P O K E 6 5 0 , 2 5 5

30 PP I M T ’- ^ M l l l H - U E A S E  U A 1 T  UH I L E  U S E R -  
D E F  IN ED * ,  , ’ K H A R A C T E R S  ARE S E T  U P .
4 0  P O K E 5 2 , 4 6 • P O K E 5 6 ,  4 8  *P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K <56 
3 3 4 ) A N 0 2 5 4  S P O K E I , P E E K  < 1 ) A M 3 2 5 1 
5 0  F O R I s 1 4 3 3 6 T 0 1 5 1 3 5  : P O K E I , P E E K < 1 + 4 0 9 6 0 )  
SNEXT
80 F O R F  * 15 ! 3 6 T 0 1 5 2 8 7  s R E A O G : P O K E F , G ! N E X T  
70 F O R I  * 1 5 2 8 9 T 0 1 6 3 6 3  : P O K E I , P E E K ( I + 4 0 9 6 0  > 
s N E X T
6 0  P O K E I , P E E K <1 > 0 R 4 : P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K  <5 6334



>0R 1 : P 0 K E 5 3 2 7 2 ,  ( P E E K ( 5 3 2 7 2 ) A N D 2 4 0  > 14
1 0 0  p r i n t - ; j 3 ,,t a b <  i 0 > * -  x  r  l  ^ i r  / M,

B/ /
102 P R I N T  " B U M  H I S  S E M I  - S C  I E N T I F I C  S E R I E
S OF
104 P R I N T " k R O U T I h E S  G I V E S  YOU T H E  CHANCE 

T O  E V O L V E
106 P R I N T " i F R O M  A N  AMOEBA T O  A HUMAN BAS 
EO  ON T H E
108 P R I N T " a f T H E O R Y  T H A T  O N L Y  T H E  ST RO NG  S 
U R V I V E .
110 PRINT"lk,UUI  H I S  PROGRAM GOES  FROM AMOE 
BA T O  FROG
112 P R I N T  " T O  B E A V E R .  I H E  h t X T  PROGRAM GO 
E S  FROM
114 P R I N T " G O R  I L  L A  T O  C A V E M A N . I J  | HE F I N A L
PROGRAM

116 P R I N T " O F  T H I S  T R I O  I N V O L V E S  T H E  PRES 
E N T  S T A G E
118 P R I N T " O F  E V O L U T I O N  -  \ # /  AND H I S  T E C
H N O L O G Y .
120 P R I N T " | * |  HE I N T E N T I O N  I S  T H A T  YOU SH
OULD TRY
122 P R 1 N T “T H E  S T A G E S  I N  T H E  C O R R E C T  ORDE 
R B U T
124 P R I N T " A F T E R  E A C H  S T A G E  YOU ARE G 1 V E N

A MENU OF O P T I O N E .
129 PR I N T  " MMMHRCSS I # -  U T O  C O N T I N  
U E .  " : F O R Q = 1 T O 1 0 : G E T N S : N E X T
130 G E T Z * : I F Z * < >* " T H E N 130
132 P R I N T " k J S * M  HE F I R S T  S T A G E  I S  AS AN A 
MOEBA ( |  ) .
134 PR I N T  " □  |OU HAVE T O  E A T  5 SPORES ( «
)  UH I L E  A V Q I D I N G  B  ANO I .
138 P R I N T ’ a i B  H I S  I S  A L S O  A B A T T L E  A G A I N  
S T  T I M E ,
140 P R I N T  "FOR UJHEN T H E  C L O C K  A T  T H E  TOP 
OF T H E
142 P R I N T " S C R E E N  S A Y S  0 ,  I T  MEANS T H A T  Y 
OU HAVE

144 P R I N T ' S T A R V E D  B E C A U S E  YOU D I D  N O T  EA 
T  T H E  SP O R ES  I N  T I f » C .
148 P R I N T “ BMNOVE A B O U T  I N  T H E  WATER U S I N
Gl



150 PR I N T T A B  < I 6 ) ' K  -  / T T A B < B B > " S  -  L “ -
t  -  _ - J  II " T f l B ( 9 5 ) ' Z  -  - f " 0 /

156 P R I N T Bk M M ~ R E S S  m ~ » ~ ~  | * _  k.TO S T A R
t  S T A G E  1 . " > F O R Q = I T O  1 0 * G E T N * * N E X T
156 G E T Z * : I F Z * < > *  “T H E N 1 5 B
1056 P R I N T ' J - ' J A Y = 1 6 t A X « 1 0 : A * = ' i «  I ^ M B S
= * T = 1 0 0 s S C * 0
1060 FORF = 1 T 0 6 J  Y  < F > = I N T  <R N D <1> * 2 2 ) + 1  : X <F
- = I N T ( RND < I > * 3 2  > + 4
1070 P R I N T L E F T * < Y * , Y < F > + l > L E F T * < X S , X < F >> 
H 1D S ( B * , F , 1 > M IO S < A * / F ,  I > •N E X T  
I 100 P R I N T L E F T * < Y * , A Y + 1 > L E F T * < X * , A X ) aM
: i ! 0  F O R F = 1 T 0 5 S T E P 2 J F O R I * F T O F ♦1 
! 120 P O K E 1 0 2 4 + 4 0 * Y < I > + X < I > , 3 2 ? Y < I ) « I N T <Y 
ì I ) +RNDC1 > * 2 - R N D < 1 >*2>
1122 X ( I )  = I N T ( X < I > +RND < 1 ) * 3 - R N D < 1 ) * 3 >
1125 I F F < 5 T H E N Y < I > » Y < I > - < Y < I ) < AY>  + ( V < I > > 
A Y )  i X f, \  >=X< I > - < X <  I  X A X >  + (X< I > >AX ?
I 130 I F Y ( I X  1ORY < I > > 2 2 T H E N Y  ( I > = 12 
1 1 4 0  I F X ( I X 4 0 R X ' I > > 3 5 T H E N X <  I > = 19 
: 150 P R I N T L E F T * < Y * , Y < I > + ! > L E F T * < X * , X ( I > > 
M I D * < B * , F , 1 > M I D * < A » , I , 1 >
I 155 I F P E E K  C 1024 + 4 0 * A Y + A X  > < > 1 0 1 T H E N G O T O 1 
200
1157 P O K E 1 0 2 4 + 4 0 * A Y + A X , 3 £
1 158 M * = " " : F O R Q = 1 T O 1 0  s G E T N * : I F N S * “ “ TH EN 1 
160
1159 M * * N * i N E X T
1160 A Y - A Y - < M » = " 2 " A N D A Y < 2 2  > ♦ <M * =" 2 " AN D A Y
> 1 >
1170 AX = A X - <M * =" t " A N D A X  < 3 5  > + ( M * e " f i “ ANOAX
>4 >
1175 T  = T - ! : P R I N T - a " T A B <  1 9 > " J  M T T s l F T *
0 T H E N 1210
1 176 1F P E E K  <1024 + 4 0 * A Y + A X  > < > 3 2 A N D P E E K < 10 
2 4  + 4 0 * A Y + A X  > < > 1 0 1 T H E N 1200
1178 P R I N T L E F T * < Y S , A Y + t  > L E F T * < X * , A X > m0  
1 1 6 0  N E X T I , F * G 0 T 0 1 100
1200 I F P E E K  < 1 0 2 4 + 4 0 * A Y + A X  > * 10 2O R PE EK  <102 
4 + 4 0 * A Y + A X  > * 10 3 T H E N 1 2 1 0
1201 P R I N T l . E F T * < Y * , A Y + l  > L E F T * < X » ,  AX > mM  M 
L E F T * C Y * , 2 3 > ; L E F T * C X * ,  16 >" I R  K \ !
1 2 0 2  F 0 R J = 5 T 0 6 *  I F A Y * Y (  J  >ANDAX*X < J  >T HENUH
=J



1 £ 0 3  N E X T :  Y< U H  > » I N T ( R h C < 1 ) * 2 2 ) ♦ 1 i X < U H ) ■ I 
N T < RNO < 1 ) * 3 2  > +4
1204 P R I N T L E F T * < Y * , Y < U H )  + I > L E F T * < X * , X ( U H
> > M I D * < B * , U H ,  1 > M I D * ( A * , L H ,  1 )
1205 FORQ = I T O 2 0 0  s N E X T  t P R 1N T L E F  T *  < Y * , 2 3 ) L  
E F T * < X * , 1 6 > "
1206 S C = S C + 1 : I F S C < 5 T H E N 1 178
1206 P R I N T ' L M M O E L L  D O N E '  |OU S U R V I V E D  T  

HE F I R S T
1 2 0 9  P R I N T ' K T A G E  OF E V O L U T I O N  A S  AN AMO
E B A . ” : G O T O 8 0 0 0
1210 P R I N T ' ^ J B M I  AD L U C K !  (OU F A I L E D  I N  T  
HE 1 3 T  S T A G E  OF E V O L U T I O N . ■ S G O T O 8 0 0 0  
2 0 0 0  PR I N T  ’ i J M H h N  T H I S  S T A G E  YOU HAVE TO

C A T C H  F L I E S
2 0 0 2  P R I N T - O N  YOUR T O N G U E ,  U H I L E  A V O I D I N  
G T H E  B I R D S
2 0 0 4  P R I N T - D d H I C H  SWOOP DOWN T O  T R Y  AND 
C A P T U R E

2 0 0 6  PR ! N T  ■ T H E  IR P R E Y -  |“ , !
2 0 1 0  P R I N T ' I M T F E S S  0  T O  S T I C K  YOUR TONG 
UE  O U T
2 0 1 2  P R I N T "6  T O  MOVE L E F T ,  Ah® 7 T O  MOVE 

R I  G H T
2 0 1 4  P R I N T ' U ^  IOU HAVE S U R V I V E D  T H I S  S T A  
GE L H E N  YOU
2 0 1 6  P R I N T ’ H A V E  CONSUMED 10 F L I E S  U I T H O U  
T  F A L L I N G
2 0 1 8  P R I N T ' P R E Y  T O  T H E  B I R D S .
2 0 2 0  P R I N T - U B B r F E S S  m ~ W - ~  l * _  IfTO S T A R  
T . • i F O R Q » I T O  10 : G E T N * i  h £ X T
2 0 2 2  G E T 2 * : I F 2 » < > M ' T H E N 2 0 2 2
2 0 2 4  P R I l s T T ' J
2 1 0 0  X = 1 8 * Y < 1 ) * R N O < 1 > * 6 + 1 4 5 X < 1 ) = 4 : Y < 2 ) = 1
* X ( 2 ) = 3 4 : Y < 3 ) * Y f 2 ) S X ( 3 ) * X ( 2 >  s F = 0
2 1 1 0  P R I N T L E F T * <  Y S , 2 3 ) U| H H H L ---------------------------------

2 1 2 0  P R I N T - a uT A B < 1 6 > F L E F T * < Y * , 2 1 ) L E F T * < X
* , x > "  r i  m a r n i  h>
2 1 2 1  P R I N T L E F T * < Y $ , Y < 1 ) * 1 > L E F T * < X * , X < 1 ) )
" H  L* L E F T * <  Y S , Y ( 3 ) ♦ I > L E F T * ( X S , X  <3 > ) “ H
2 1 2 2  P R I N T L E F T $ < Y * , Y < 2 ) + 1 > L E F T * < X * , X < 2 > )

2 1 2 3  Y ( 3 ) » Y < 2 ) : X ( 3 ) » X < 2 >



2124 M * = " * : F O R Q = 1 T O ! 0 ! G E T N $ : I F N * = " ' T H E N 2
2 26
2 1 2 5  M * = N * : N E X T
2 126 IFM*= * 0 " T H E N G O S U B 2 2 0 0  
2 1 4 0  I F P E E K ( 17S B+X  > * 1 1 0 T H E N 2 2 5 0  
2 1 5 0  I F Y  C2 ) < > 19 T H E N 2 155
2 1 5 2  P R I N T L E F T * < Y * , Y < 2 > + 1 > L E F T * < X * , X <2> > 

-  : Y < 2 > = 1 : X ( 2 ) = X + 9 :  I F X <£> > 3 4 T H E N X < 2 >=3
4
2 1 5 5  I F X ( I > <3 4 T H E N 2  i 6 0
2 1 5 7  P R 1 N T L E F T * < Y * , Y < 1 > + 1 > L E F T * C X * , X < I >)  
" ' : X ( 1 ) « 4 s Y < 1 > “ R N D < 1 ) * 6 + 1 4  
2 1 6 0  P R I N T L E F T * < Y * , Y < 1 ) ♦ 1 > L E F T * < X * , K < 1> > 
" * L E F T * < Y * , Y C 2  > + 1 ) L E F T *  (. X*  , X  <2 > > "
2 160 Y < 2 > = Y ( 2 ) +2 s X <2 ) =X < 2 > - <  X ( 2 ) < X + 2  > ♦ <X 
' 2 ) >X+2 >
2 182 Y< 1 > = Y< 1 ) + R N O < 1 >*1 . 5 - R N D <  1 >* 1 , 5 : X C 1
5 *X< 1 )  ♦■RMD < I >* ! . 5 :  I F Y <  1 > >£ 1 T H E N Y  < 1 >*15 
2 1 3 0  M = X + < M » «  H6 " A N D X > 3 > - < M * «  B7 ' A N D X < 3 3  > 
2 1 9 5  G O T O 2 1 2 0
2 2 0 0  P R : N T L E F T * < Y * , 2 0 > L E F T * < X * , X + 2 > "
m  rai ni ni ni n t
2 2 0 2  F O R O * 1T O 100 : N E X T
2 2 0 4  P R 1N T L E F T *  < Y * , 1 3 > L E F T *  < X * , X *2 > “
m  m i  n  w è  w m  m i  "
2 2 1 0  I F P E E K  C1 0 2 4 + 4 0 * 1 N T < Y < 1 ) > + X ( 1> > « 1 0 9 T  
H E N 2 2 2 0
2 2 1 2  F * F + 1 S P R I N T L E F T * < Y * /Y < 1 ) + 1 > L E F T * < X *  
, X ( 1 ) ) '  " *X< 1 > = 4 :  Y (  l  > * R M K  1 ) *6+ 14
2 2 2 0  I F F O 1 0 T H E N R E T U R N
2 2 2 2  P R I N T “i J * M * O E L L  OOhC ! |OU C O N S U ^ E D  
10 F L 1 E S  AND
2 2 3 0  P R I N T ' C A N  T H E R E F O R E  E V O L V E  TO T H E  N 
E X T  S T A G E  .  " s G O T O 0 0 0 0
2 2 5 0  P R I N T ' ^ J M t t f  |OU HAVE B E E N  CONSUMED A 
NO C A N  E V O L V E  NO F U R T H E R . “ * G O T O 8 0 0 0  
3 0 0 0  PR I N T " t U S U i  |OU HAVE NOUJ E V O L V E D  TO 
A B E A V E R .  -%N
3 0 0 2  PR 1 N T  " BTTH I S  S T A G E  YOU HAVE T O  E A T  1
0 F 1 S H
3 0 0 4  PR 1 N T  "IkBEFORE YOU ARE E A T E N  B Y  T H E  
P A T F O L L I N G  I C R A B .
3 0 1 0  P R I N T ' | M \ O V E  US I N G :  CTB 2 -  , - - T T A B <
8 0 )  "C  -  L “ —I t  -  _ ^ |  il



3 0 1 6  PR I N T T A B  < 1 5 )  " K  -  “ T O / B  
3 0 1 8  PR I N T * A h O  T R Y  T O  E A T  T H E  F X S H .  N/HKE 

S U R E  T H A T
3 0 S 0  P R I N T “ YOU A V O J D  T H E  C R A B  B E C A U S E  I P  

I T  G R A B S  Y O U ,  Y O U  ARE O E A O .
3022 P R I N T * M f c ~ R E S S  m ~ » - ~  I • -  k.TO STAR 
T . ": FORO®ITO 10 : QETN*J hEXT
3024 G E T Z * : I F Z * < >" "THEN3024 
3070 POKE5328 1 ,6  : PR I NT "a"LEFT*< Y* , S3 > fcM
K M  I I I I I I I  I I I I I 1111 I I I I 1 1 1 I I I I I 1 1 1
3 0 7 2  F O R Q ® 1024 T O 1 0 6 3  * P O K E O  ,  160 *P O K E Q + 5 4 2  
7 2 , 0 : N E X T
3 0 7 4  F O R Q = 1 2 6 4 T O 1904 S T E P 4 0 : F O R F  = Q T 0 Q + 3 •: 
P O K E F , 160 s P O K E F  + 3 6 , 1 6 0  : P O K E F + 5 4 2 7 2 , 0  
3 0 7 6  P O K E F  + 5 4 3 0 6  *0 * N E X T
3 0 7 8  F O R O ® 1944 T O S 0 2 3 : P O K E Q , 1 6 0  : P O K E Q + 5 4 2
7 2  , 0  S N E X T
3 0 8 5  Y = 2 1 s X = 19 : : Y 1 = Y : X 1 = X : F = 6 : G » 4 : F 1= F : G 
l=G
3 0 9 7  A # * ' 1 p J - ' i F I  ®0 : PR I N T  " M S "  T A B  < 19 ) F  I 
3 0 9 0  I F R M 3 < 1 ) > . 9 S T H E N P R I N T L E F T # < Y * , R N D < X 
> * 1 5 + 7 > L E F T * < X * , R N D < 1 > * 2 9  + 5 > M I D * < B * , RMD <
I > * 4 + 3 ,  1 > M|
3 0 9 5  I F P E E K  < 10 c 4  + 4 0  + Y  * X : < ? 1 1 7 A N D F E E K  < J 0 2
5  « -40*Y + X > v >1 17 T H E N 3 0 9 8
3 0 9 6  F I ^ - 1  + l : P R I N T " M " T A B <  1 3 ) F 1  : 1 F F I  < >10 
T H E N 3 0 9 3
3 0 9 7  P R I N T L E F T * < Y * , Y 1 + 1 > L E F T * ( X * , X I > " 3  
H ’ L E F T * ( Y * , Y + 1 ) L E F T * < X » , X > A * : G O T O 3 2 5 0  
3 0 9 3  P R I N T L E F T * < Y S , Y l + 1 > L E F T * < X * , X 1 > " a
” L E F T * < Y * , F 1 + 1 > L E F T * < X * , G 1 > “ U
3 0 9 9  P R I N T L E F T S < Y * , Y + 1 ) L E F T S ( X S , X >A * L E F T  
$ < Y * , F + 1 > L E F T * ( X * , G ) " O  I 
3 1 1 5  Y 1 = Y J X 1 = X : F 1 * F : G 1 = G
3 1 1 7  I F F = Y A N O < G = X O R G = X + i > T H E N 3 3 0 0
3 1 1 8  M* - " M: FORO * 1T O 10 : G E T N * : I F N S = " “ T H E N 3  
120
3 1 1 9  M * = N * J N E X T
3 1 2 0  I F M * =  " t  " T H E N A S ®  " H - "  X « X  + 12ANDX < 3 3  > 
3 X 3 0  I F M # = ' , e - T H E N A * = " - r H  " : X = X - < £ A N D X  > 5 )  
3 1 4 0  Y - Y  + < M * = " 2 " A N D Y  >6 >
3 1 5 0  Y  = Y -  %M$s •' Z " A N D Y <  2 1 >
3160 F = INT < F + PNO < 1 >*1•5- R N D < 1)*1.5-<F<Y> 
+ <F >Y)> s G=G +1



3170 I F F < 6 0 R F  > £ 1 T H E N F =  <2 l A h B F  > 2 1 ) + < 6 A N D F
< 6 >
3180 I F G = 3 5 T H E N G = 4
3 190 G O T O 3 0 9 0
3250 P 0 K E 5 3 2 8 1 , 0  : P R I N T  - J H N A ù E L L  D O N E ! IO 
U S U R V I V E D  AS  A BEAVER
3252 P R I N T " A N O  YOU CAN C O N T I N U E  TO T H E  N 
E X T  S T A G E  I F  YOU U I S H .
3 2 6 0  GOTO80 00
3 3 0 0  P 0 K E 5 3 2 8 1  , 0  : PR I N T  “i i M M I  AD LUCK ! IOU 

CAN E VOL VE NO FURT HER 
3302 P R I N T " B B E C A U S E  YOU HAVE B E E N  DESTRO 
YED B Y  T H E  t C R A B .
8 0 0 0  P R I N T ' M — j - E C S S  T H E  K E Y  WHICH CORRE 
SPOMDS TO
£ 0 0 2  P R I N T - W H A T  YOU WANT T O  DO N E X T .
8 0 1 0  P R I N T ' f l B l . . . . 4MOEBA S T A G E .
8 0 1 2  P R I N T - * . _____ ROG S T A G E .
o 0 I 4 P R 1 N T - ® . . . . I EAVER S T A G E .
3 0 1 6  P R I N T ' » . . . . L O A D  S T A G E S  4 & 5 .
8 0 1 8  P R I N T " B 5  . . . . “ X I T  FROM T H E  PROGRAM.
8 0 1 9  P O K E 6 5 0 , 0
6 0 2 0  F O R Q = I T O 1 0 J G E T N » S N E X T  
e 0 2 S  G E T M * 8 I F M * * - " T H E N 8 0 2 2  
8 0 2 5  POKE6 5 0 / 2 5 5
8 0 3 0  O N V A L < M * > G O T O 1 3 2 , 2 0 0 0 , 3 0 0 0 , 8 0 5 0 , 8 0 6
0
8 0 4 0  G O T O 8 0 2 2  
8 0 5 0  LOAD 
8 0 8 0  ENO
8 9 9 0  D A T A 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4  0 , 2 4  0 , 2 4 0 , £ 4 0  
9 0 0 0  D AT A 1 £ 0 , 1 3 2 , 1 8 0 , 1 7 8 , 12 9 , 1 5 3 , 8 5 , 5 1 , ,  
2 4 , 3 6 , 9 0 , 9 0 , 3 6 , 2 4 , 0
9 0 1 0  O A T A 0 , 7 3 , 4 2 , 2 8 , 1 2 7 , 2 8 , 4 2 , 7 3 , , 6 0 , 6 6 ,  
1 4 5 , 1 3 3 , 1 4 5 , 6 6 , 6 0
9 0 2 0  D A T A 2 8 , 3 4 , 7 8 , 7 8 , 5 6 , 3 2 , 6 4 , 4 8 , 5 6 , 6 8 , 1  
1 4 , 2 4 2 , 2 8  > 4 , 2 , 1 2
9 0 3 0  D A T A 1 5 , 4 8 , 6 4 , 9 2 , 8 8 , 8 4 , 8 2 , £ 4 9 , £ 4 0 , 1 2  
, 2 , 5 8 , 2 6 , 4 £ , 7 4 , 1 5 9
9 0 4 0  D A T A 0 , , , 3 4 , 8 5 , 6 3 , £ 4 ,  , ,  , , 6 3 , 1 2 7 , 1 4 3 ,
1 , 1 5 , 3 1 , 1 2 4 , 2 4 0 , 1 9 2 , 2 2 4 , 2 5 5 , , 0  
9 0 5 0  D A T A 0 , , 1 5 , 1 6 , 2 2 4 , 1 5 9 , 8 , 1 2 , , 3 £ , 2 2 0 , I  
0 , 1 , 2 5 4 , 1 6 , 2 4
9 0 6 0  D A T A 0 , 4 , 5 9 , 8 0 , 1 2 8 , 1 2 7 , 8 , £ 4 , , , 2 4 0 , 8 ,  
7 , 2 4 9 , 1 6 , 4 8



9078 O A T A 0 , ,0,61,191,255,255,855,12,30,1 
66,255,255,190,30 , 12
9000 DATA 195,60,255,126,235,66,165,165



Evoluzione 2

73

Evoluzione 2 contiene due program m i. Nel prim o, il giocatore control- 
a  un e n o rm e  gorilla che gira nella Foresta raccogliendo le banane che 
cadono a terra qua e là, m en tre  II c o m p u te r  fa m uove re  una piccola 
scimmietta che contende al gorilla il cibo di cui è goloso, 
i  secondo prog ra m m a vi attribuisce il controllo di un u o m o  delle ca
lerne che cerca di uccidere l nemici, che attaccano II suo territorio 
sane caverne circostanti, lanciando frecce Infuocate.

0  R E M » * * 6 4  V E R S I O N I * *  * * * E V O L U T I O N  2 * * *
1 I = R N D < - T I > : P O K E 5 3 2 8 0 , 0 : P O K E 3 3 2 8 1 , B * P O K  
E 5 3 2 7 2 , 2 3  : P O K E 6 3 0 , 2 5 5

3 PR I N T ’ U M M B B M T - E A S E  W f t l T  UH I L E  U S E R - 0  
E F I h C D " , , "W CHARACTE RS ARE S E T  U P .
<1 P 0 K E 5 2  , 4 8  s P 0 K E 5 6  , 4 8  * P 0 K E 5 6 3 3 4  , P E E K < 5 6 3  
3 4  > A h © 2 5 4 : P O K E 1 , P E E K ( 1 )A l s D 2 5 I
5 F O R I  = 1 4 3 3 6 T 0 1 5 14 3  : P O K E I , P E E K < I + 4 0 9 6 0 > :  
N E X T  ; FORF = 1T 0 6 4 1R E A D G ; h C H T
6 F O R F » 1 5 1 4 4 T 0 1 5 2 7 9 s R E A D G : P O K E F , G : N E X T
7 F O R I » I 5 2 0 0 T O 1 6 3 6 3 s P O K E I , P E E K ( I + 4 0 9 6 0 ) :  
N E X T
8  P O K E 1 , P E E K < 1 )OR4 S P 0 K E 5 8 3 3 4 , P E E K < 5 6 3 3 4 )  
O R I S P O K E 5 3 2 7 2 , C P E E K < 5 3 2 7 2 > A M 3 2 4 0 >♦14
10 P R l N T ’ ^JMfcfrxF YOU HAVE T R I E O  T H E  PREV 
10US PROGRAM
12 P R I N T " C T T H I S  W1L L BE T H E  4 T H  S T A G E  I N  
THE
14 P R I N T - E V O L U T I O N  S E Q U E N C E .  I K F  YOU HAV 
E N ' T  T H E N
16 P R I N T - T H E  O B J E C T  I S  TO E V O L V E  AS FAR  
AS
18 P R I N T " P O S S I B L E  I N  A R O L E - P L A Y I N G  S E R I  

E S  OF D I F F E R E N T  PROGRAMS.
3 0  PR I N T " HUk-vN T H I S  S T A G E  YOU P L A Y  T H E  P 
A P T  OF A
3 2  P R 1 N T " G 0 R I L L A  UHO C O M P E T E S  A G A I N S T  A 
SMALLER



34 P R I N T " M O N K E Y  ìaJHO I S  F A S T E R  T H A N  Y O U .  
a  P U  HAVE
36 P R I N T ' T O  E A T  O N L Y  10 O U T  OF 4 0  BANANA
S WHICH
3 8  P R I N T ' A R E  P L A C E D  I N  T H E  F O R E S T  I N  RAN 
DOM
4 0  P R I N T " POS I T I O N S ,  B U T  T H E  MOhKEY L I K E S  

BANAN AS AS W E L L »
5 0  P R I N T "  M I T R E  S S  g * - * - -  l # _  IfTO C O N T I N U  
E .  ■ s F O R O - 1T O ! 0  5 G E T N S :  h E X T  
5 5  G E T Z * s I F Z * < > "  " T H E N 5 5
6 0  PR I N T " ^ J M r v O V E  U S I N G s  " T A B < 9 7 >  "2  -  / T  
T A B < 8 9  ) “S -  L ——  I t  -  _-*! ||
6 £  P R I N T T A B ( 5 6 ) " ♦  -  “ T O /
6 4  P R I N T “B B U T  N O T E  T H A T  YOU C A N N O T  GO TH 
ROUGH T H E  T R E E S .
7 0  P R I N T " * ®  |0U P I C K  UP A BANANA BY A L  1G 
N I N G  T H E
7 2  P R I N T " T O P  H A L F  OF YOUR BO DY  W I T H  T H E  
B A N A N A .
80 PR I N T « 1 M ^ “F E S S  ! ♦ _  k T O  S T A R T .
’* s FORO* I T O  10 s G E T N * : N E X T  
8 2  G E T Z * : I F 2 * < >" " T H E N B 2
8 4  P O K E 5 3 2 8 0 , 5  : P 0 K E 5 3 2 6 1 , 5  
2 0 0  PR I N T  " J U H B I -  h h h)- h H -  h hi- (■ hi- h hh l- h hi- h h 
K h h H - h H - h  

2 0 2  P R I N T “

2 0 4  F O R F  = 1T 0 9  5 PR 1 N T  " N N M M Ì  I* T A B  < 3 4  ) " H - "  : 
P R I N T " | * M O « « “ T A B ( 3 4 )  “ .  ,  ' : N E X T

l -hH-f -hl -
2 1 2  P R I N T *

2 3 0  F O R F  * 1T O 1£ 5 X*RND < 1 ) * 2 7 * 6  : Y = R N D < 1>*16 
+4 s P R I N T L E F 7 * < Y * , Y > L E F T * < X * , X >  " i m . '  *N 
E X T
£ 4 0  G * 6 ! F * 3 J G I » G S F 1 * F « Y - 1 9 J X « 3 £ s Y 1 - Y X X 1 *  
X
2 5 0  B * 4 0 t S = 0
2 6 0  B Y * I N T  <R NO <1>* 15 + 3 ) « B X * I N T ( R N D < 1 > * £ 6  
+6 )
£ 8 5  I F P E E K ( I 0 £ 4  + 4 0 4 B Y + B X ) < > 3 £ 0 R P E E K  <1064 
+40 *B Y + B X ' \ > 3 £ T H E N 2 6 0



2 7 0  P R I N T L E F T * < Y * , B Y + 1 > L E F T * < X * , B X )
2 8 0  P R I N T HM a a a M M >B T ( ai B O 0 > S  
3 0 0  P R I N T L E F T * < Y * , Y 1 + 1 > L E F T * < X * , X 1 ) “ I H  
■  ' L E F T * < Y S , Y + 1  > L E F T * < X * , X ) “ a  « M I  U  
3 0 2  P R I N T L E F T * < Y * , F 1 + 1 > L E F T * < X * , G 1 > " ’ L E  
F T * < Y S , F + 1 > L E F T * < X * , G >"  |
3 0 4  P R I N T L E F T * < Y * , B Y + 1 > L E F T * < X * , B X )
3 2 0  I F Y * B Y A N D C X = B X O R X = B X - 1> T H E N G O S U B 6 5 0  
3 3 0  I F F = B Y A I s C G » B X T H E h B = B - 1 sP R I N T ’ O M I M Ì

3 3 5  Y 1® Y i X 1 =X 
3 4 0  F  1 =F : G 1 =G
3 4 4  M # = ” " : F O R Q * l T O 1 0 i G E T N * : 1 F N * = “ " T H E N 3 5  
0
3 4 6  M * = N *  t N E X T
3 5 0  Y  = Y - ( K * = " 2 “ A N D Y < 1 9 )  + <M* = * 2 " A N D Y > 3 ) :  X 
= X - ( M * =  " t  ■ A N D X < 3 2 > +  <M*= " ( 2 - A N D X  >6 >
3 6 0  I F P E E K ( 1 0 8 4  + 4 0 * Y + X > > 1 0 6 O R P E E K <  1 0 6 4 + 4
0 *Y + X ) > 1 0 6 T H E N Y = Y 15 X * X 1
3 6 5  I F P E E K  < 1 0 8 5 + 4 0 * Y + X >  > 1 0 6 O R P E E K <  1 0 6 5 + 4  
0 * Y + X ) > 1 0 6 T H E N Y = Y 1 : X » X 1
3 8 0  F = F - ( F < B Y )  + ( F  > B Y ) : G = G - ( G <B X > + < G > B X >
3 3 0  1 F P E E K C 1 0 2 4  + 4 0 * F  + G ) < 1 0 7 T H E N 3 0 0
3 9 2  F  = I N T ( F I + R N D  <1 >* 1 , 5 - R M D < 1 > * 1 . 5 )  : G = I N
T  ( G 1 +RND <1 > * 1 . 3 - R N D  < 1 > * 1 . 5 >  S G O T O 3 9 0
6 5 0  S * S + 1  « B = B - 1  : P R I N T 11 l l f lHHHHHUM U U i * <B T
AB < 3 0 ) S
6 5 5  I F S » 1 0 T H E N 6 0 0  
6 5 ?  I F B “ 0 T H E N 7 0 0
6 6 0  B Y ® I N T  < R N O < 1 5 * 1 5 + 3 ) : B X = I N T ( RND < 1 > * 2 6
♦ 6  >
6 6 5  I F P E E K  < 1 0 2 4 + 4 0 * B Y + B X > < > 3 £ 0 R P E £ K < 1064 
+ 4 0 * B Y + B X ) <  > 3 2 T H E N 6 6 0
6 7 0  P R I N T L E F T » < Y * , B Y + I  ) L E F T * < X * , B X )
6 9 0  R E T U R N
7 0 0  P O K E 5 3 2 8 0  , 0  : POKE 5 3 2 8  1 ,  0  s PR I N T  ” j m i  I 
AD L U C K  ! |OU A R E  N O T  F A S T  EN OU GH  T O  
7 2 0  P R I N T " P R O G R E S S  A N Y  F U R T H E R  I N  E V O L U T  
I O N .  H: G O T O  1 8 1 0
B 0 0  P O K E 5 3 2 6 0  , 0  i P 0 K E 5 3 2 8  1 ,  0  : PR I N T  " J M H O  
E L L  DONE ! IOU MANAGED T O  E A T  T H E  
8 1 0  P R I N T " B A N A N A S  B E F O R E  Y O U  S T A R V E O  AND 

T H E R E F O R E
6 2 0  PR I N T  "CJV'OU C A N  P R O C E E D  T O  T H E  N E X T  S 
T A G E .  " s G O T O  1 8 1 0



1 3 0 0  PR 1 N T " J M J |  HE O B J E C T  HERE I S  T O  S T O  
P O T H E R
1 0 0 2  P R I N T - C A V E M E N  FROM A T T A C K I N G  YOUR C 
A V E . IOUR
1 0 0 4  P R I N T " C A V E  I S  I N  T H E  M I D O L E  OF 0  O T  
H E R S , ANO
1 0 0 6  P R I N T ’ FROM A N Y  OF T H E S E  CflN C O h C  R I  
V A L S  UHO
1 0 0 9  P R I N T " A R E  P R E P A R E D  T O  K I L L  YOU I N  0 
RD ER  T O  S T E A L  YOUR P R O P E R T Y .
1 0 1 0  P R I N T - m i O U  C A N  S P I N  ROUND U I T H  6  A 
ND 7 A M )
1 0 1 2  P R I N T " T H R O W  A  S P E A R  U I T H  0 .  |0U HAV
E
1014 P R I N T * S U C C E S S F U L L Y  D E F E N O E D  YOUR C A  
V E  UMEN 3 0
1 0 1 6  P R I N T " A T T A C K S  HAVE B E E N  M A D E . IOUEV
E R ,  YOU ARE
1 0 1 6  P R I N T “ 0 5 1 V E N  3 L I V E S  T O  MAKE YOUR T  
A S K  E f ì S I E R .
1020 P R I N T ' B W R E S S  | * _  u r o  S T A R
T .  " SFORO* I T O  10 JOETNSB! N E X T  
1 0 3 0  G E T 2 » ; I F 2 * < >" ' T H E N 1 0 3 0
1 0 4 0  P R I N T ^ J M M M L . a X-^ :  I l
1 0 5 0  R E S T O R E  i F O R A = 1T 0 8 ! S*RND < 1 > * ? + 2 J F 0 R C  
- 1 T 0 3 : R E A O Q : P O K E 1 0 5 4 + Q , 1 6 0  
1 0 6 0  POKEQ + 5 5 2 9 6 , S  ? N E X T : h E X T
1 0 9 0  : A =  1 : S = 0 : C = 0 : C * =  " J B U H

1091 K =0
1 0 9 2  PR I N T  “ a "  T A B  0 5  ) " m i  I “ V I  * :  “C :  I F C = 3 0  
T H E N 1700
1 0 9 5  O N I N T <RND ( 1 > » 6 ) + 1G O S U B 1 4 0 0 , 1 4 1 0 , 1 4 3  
0 , 1 4 3 0 , 1 4 4 0 , 1 4 5 0  1 1 4 6 0 , 1 4 7 0  
1 1 0 0  P R I N T L E F T * < Y * , 1 3 > L E F T * < X * , 1 9 ) - H " M I O  
# < A * ,  A , 1 )
1 1 1 0  P R I N T L E F T *  <Y * , Y  + 1 ) L E F T *  <X *  , X ) "  ” : Y =  
Y + O Y  s X «X+-DX
1 1 1 2  P R I N T L E F T * <Y * , Y + 1 ) L E F T * < X * , X > " U  
1 1 1 5  I F Y s I 2 A N 0 X  ■ 1 9 T H E N 1 6 0 0  
1 1 2 0  I F S - 0 T H E N 1 190
1 1 2 5  P R 1 N T L E F T * < Y * , F + 1 > L E F T * < X * , G ) " “ : F «
F  * Y 2  8 G “ G +X 2
1 130 PR I N T L E F T * < Y * , F  + 1 > L E F T * < X * , G  ) l,| " B $
1 1 3 5  I F  < < F * Y A N D X * G ) 0 R  < F ♦ Y 2 « Y A N D G + X 2 = X ) )  =



0 t h e n : 190
1140 P R I N T L E F T * < Y * , F - M  > L E F T * < X * , G )  “ "
: 145 F O R U “ l T O e : P R I N T L E F T * < Y * , Y * l  > L E F T * < X  
S , X > M I D * ( C * , W , 1 > "| ' ! N E X T : S =0 * C =C + 1 
1150 GOTO 1092
J 190 11 " : FORQ = 1 TO 10 s G E T N $ s  I F N * = " " T H E N 1
200
1195 M * = N * : N E X T
: £ 0 0  A = A - < M * = , ? " A N D A < 8 > - < ? A M D M * = " 7 “ANDA= 
0 ( M*® *E "ANDA > 1 > ♦ <7ANDM*= “B " A N D A *  1 )
1210 I F  <M®=" 0 " ANDS = 0 ) = 0 T H E N 1 3 0 0  
1220 8 * - M I 0 * < A * , A , 1 > ! F = 1 2 t G = 1 9 s S = !
1230 O N A G O S U B 1 5 2 0 , 1 5 3 0 , 1 5 4 0 , 1 5 5 0 , 1 5 6 0 , 1 5  
7 0 , 1 5 0 0 , 1 5 9 0  
1300 GOTO 1100
1400 Y = £ : X  = 9 i D Y = l  S O X * 1 : R E T U R N  
1410 Y = l t X = 1 9 : D r = l : O X = 0 : R E T U R N  
1420 Y = 2  s X * £ 9  t D Y = 1 ! OX = -  1 s R E T U R N  
1430 Y = t £ : X = 3 1 s  D Y = 0  5 DX = - 1 ; R E T U R N  
1 ^4 0  Y = 2 3 : X =30 : 0 Y  = -  1 : D X = - 1 : R E T U R N  
1450 Y = 2 3  5 X * 1 9 ! D Y * - 1 S  DX * 0  s R E T U R N  
1460 Y = 2 3  s X *0 J D Y = - 1 : DX = 1 s R E T U R N  
1470 Y = i 2 : X = 7 s D Y = 0 : O X = l s R E T U R N  
1520 Y 2 * - l : X 2 = 0 « R E T U R N  
1330 Y £ « - 1 i X2  = 1 s R E T U R N  
1540 Y £ - 0 : X £ = 1 : R E T U R N  
1550 Y £ * l : X £ = 1 S R E T U R N  
1560 Y £ = l : X 2 = 0 S R E T U R N

1570 Y 2 = 1 s X £ * ~ 1 * R E T U R N  
1580 Y 2 = 0 : X2  = - 1 s R E T U R N  
1590 Y £ = - l i X 2 = - l : R E T U R N
1600 P R I N T L E F T * < Y * , F + 1 > L E F T * < X * , G ) " “L E F  
T « K Y * , Y * 1 > L E F T * < X * , X > " |  ■ t F O R F * 1TO4 0 *N E X T
1601 P R J N T L E F T * < Y * , Y + 1 > L E F T * < X * , X ) M J D * < A  
* , A ,  1 > ,,a yL E F T « < X * , K  + l  1 ) “ • « K=K+1
1605 I F K - 3 T H E N 1 8 0 0  
1607 S - 0  
1610 G O T O 1 0 9 £
1700 P R I N T ' i J B B o E L L  OONE ! “ E F E M D I N G  YOUR 

CAVE UAS N O T  
17 0 £  P R I N T ' C E A S Y ,  B U T  YOU D I O  V E R Y  WELL 
A M )  CAN
1704 P R I N T " E V O L V E  F U R T H E R  I F  YOU U I S H  T O  
. *  * GOTO 1810



1600 PR I N T  ■ J M 1 1  AD L U C K !  P U  FA  I L E O  I N  Y 
OUR A T T E M P T  T O  D E F E N D  YOUR C A V E .
1610 PR 1 N T “ ■ H T F E S S  T H E  K E Y  U H I C H  CORRE 
SPONOS T O  U H A T  YOU U1ANT T O  DO h C X T .
1820 P R I N T " B h  1. . . • T A R T  T H E  G O R I L L A  S T A G E

1622 P R I N T ’ B » . . . V T A R T  T H E  CAVEMAN S T A G E .  
1824 P R I N T * ® *  ■ . L O A D  T H E  B T H  S T A G E .
1826 P P I N T ' B Q . . . “ X I T  FROM T H E  PROGRAM.
1826 F O R G = 1 T O 1 0 5 G E T N * : N E X T
1630 G E T M * s I F H *  = " " T H E N 1 8 3 0
1840 IFM*= " 1 " T H E N P R  I N T  “*J* : G O T O 3 0
1950 : F M * = - c " T H E N 1 0 0 0
l e ò O  1FM*= ‘' 3 ” T H EN L O A O
1376 I F M * - " 4 “T H E h E N D
i 8 3 0  GOTO 1830
; 3 C 0  D A T  A 4 7 , 4 6 , 4 3 , 6 7 , 8 8 , 1 2 7 , 1 2 8 , 1 2 9 , 1 8 , 1
9 , 2 0 , 5 6 , 5 8 , 6 0 , 9 8 , 1 0 0
1910 D A T A S 9 , 7 0 , 7 1 , 1 1 0 , 1 1 1 , 1 4 9 , 1 5 0  ,  15 1 , 4 4  
5 , 4 4 6 , 4 4 7 , 4 9 5 , 4 8 6 , 5 2 5 , 5 2 6 , 5 2 7  
1920 D A T A 4 7 1 , 4 7 2 , 4 7 3 , 5 1 2 , 5 1 3 , 5 5 1 , 5 5 2 , 5 5 3  
, 8 9 6 , 6 8 7 , 8 8 8 , 9 2 6 , 9 2 7 , 9 6 6 , 9 6 7 , 9 6 8  
1930 D A T A 8 9 8 , 8 9 8 , 9 0 0 , 9 3 8 , 9 4 0 , 9 7 8 , 9 7 9 , 9 8 0  
, 9 1 0 , 9 1 1 , 9 1 2 , 9 5 1 , 9 5 2 , 9 9 0 , 9 9 1 , 9 9 2  
2 0 1 0  D A T A 6 4 , 9 9 , 1 0 1 , 5 1 , 6 3 , 3 1 , 1 3 , 7 , , 1 9 2 , 1 6  
0 , 1 9 2 , 2 4 8 , 3 5 2 , 1 9 0 , 2 3 1
2 0 2 0  D A T A 7 , 7 , 7 , 1 4 , 1 2 , 1 2 , 1 2 , 2 8 , 2 2 7 , 2 2 5 , 2 2  
4 , 1 1 2 , 4 8 , 4 6 , 4 8 , 5 8
2 0 3 0  D A T A 2 , 2 , 6 , 1 4 , 2 8 , 5 6 , 2 4 0 , , 2 5 , 2 5 , 2 5 5 , 1  
6 8 , 1 5 2 , 6 0 , 3 6 , 1 0 2
2 0 4 0  D A T A 8 , 6 0 , 1 2 6 , 2 5 4 , 2 3 3 , 1 2 7 , 1 2 6 , 6 0 , 2 4 ,
2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4
2 0 5 0  D A T A 8 , 2 6 , 8 , 8 , 8 , 8 , 8 , 8 , , 6 , 6 , 6 , 1 6 , 3 2 , 6
4 , , , , 2 , 2 5 3 , 2 , , , , , 6 4 , 3 2 , 1 6 , 8 , 6 , 6 , 0  
2 0 6 0  D A T A 8 , 8 , 8 , 8 , 6 , 8 , 2 8 , 8 , , 2 , 4 , 8 , 1 6 , 9 6 , 9
6 , , , , 6 4  , 2 5 3 , 6 4 , , , , , 9 6 , 9 6 , 1 6 , 0 , 4 , 2 , 0  
2 0 7 0  D A T A 2 6 , 2 8 , 8 , 6 2 , 8 , 2 8 , 2 0 , 2 0
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Evoluzione 3
spesone  3 è II culmine logico della serie di stadi attraverso cui afi- 
aarc seguito le varie creature In lotta per la sopravvivenza. Come ca
s i a  una superpotenza di vostra scelta, dovete distruggere le capitali 

Territorio nemico con I vostri missili prima di essere distrutti. Per 
nei poco tempo a vostra disposizione, dovete programmare II 

o c  dei vostri missili con una serie di ordini direzionali mentre II mis
to  sei nemico si sposta verso una delie vostre capitali. Il programma 
pg-«=r3 una mappa dei mondo con I percorsi del missili.

10 REM
2 0  REM * E V O L U T I O N  * 3  *
30 REM * O R I G .  B Y  P .  S T A N L E Y  *
4 0  REM • CBM64 V E R S I O N  B Y  G E O F F . *
5 0  REM * U S E R  G R A P H I C S  ARE S H I F T *
6 0  REM * A T O  P .  E N T E R  R O U T I h C S *
70 REM «  A T  5 0 0 0  -  5 1 1 0  F I R S T  & *
8 0  REM * S A V E  T H E M .  GOOD L U C K  *
9 0  REM • * * * « • « » • : * * * * * » * * * * * • * * * • * *
100 P O K E 5 2 , 6 4  s P 0 K E 5 6 , 6 4  s C L R  s REM P R O T E C T  
NCUJ CHAR S E T
105 O I M A * <  1 0 )  ,XV.< 1 0 )  1 0 )  , A< 1 0 )  , C * < 5 0 )
: C M - 5 5 2 9 6 : S S ~ 16394
110 P 0 K E 5 4 2 9 6 , 6  * P O K E 5 3 2 6 0 , 6 s  P O K E 5 3 2 8 1 , 1 2
: G O S U B 7 0 0 0

199 REM * »  S T A R T  OF A C T I O N  R O U T I f ' E S  **
2 0 0  CA = I N T ( R M D < 0 ) *  1 0 * 1 ' i I F A * < C A ) = C P * O R A ( 
C A ) *  1G O T O 2 0 0
2 1 0  C X X = X X < C A  ) :CY%=Y*/.<CA) : A P = C Y X * 4 0  + CK:<: 
P O K E C M + A P / 2 ! SC * S C + 1 J REM A T T A C K  CA P  RED
2 2 0  O S * K X < C N >  *Yy.  ( C N )  *40 5 POKECM + OS , 2 : RC = 7
0  : CC =2 : Y%=Y7.< C N ) ! XV. - X X  < C N  )
2 2 9  REM ** E N T E R  M I S S I L E  PROG **
2 3 0  C * 1 : P R I N T S C * " ^ N T E R  PROGRAM A F T E R  TH 
E T O N C .  " : F O R A «  1T O 5 0  : C * ( A  ) = " " : h C X T
2 3 5  FORA = I T O 1000 : h E X T : G O S U B 5 3 0 0 : P R I N T S C *

2 4 0  H I =39 J L O  = 9 7  ? DU = 0 0 0 : G O S U B 5 3 5 0
2 5 0  C 1=C JFO R F  = 1 T 0 S K * 2 J  G E T O * :  I F Q * = " " T H E N N



E X T F : G O S U B 3 0 0 « G O T O 2 9 0
8 6 0  I F Q * = ' N " O R Q * = " S uO R Q * = ,,E ,,QRQ*= " W T H E N  
C *  < C >» Q « : C » C ♦!  : P R l N T Q * >  : G O T O 2 8 0  
S 6 5  I F Q * » " F " 0 R C = 5 1 T H E N G O S U B 5 3 0 0 « H I  = 16 :  LO 
= 5 : D U = 8 0 0 : G O S U B 5 3 5 0 : F * S K * 2 : N E X T F : G O T O 4 0 0  
2 7 0  I F C 1« C T H E N G O S U B 3 0 0 ’ G O T O 2 9 0  
2 7 3  G O T O 2 8 0
2 8 0  F - S K  *2 J h C X T F  f H 1=44 5L O = 193 : DU = 300s S O T
0 2 5 0
2 9 0  I F P H  =1G O T O 3 0 0 0  
2 9 5  G O T O 2 3 0
3 0 0  REM ENEMY M I S S I L E  MOVES « • *
3 0 5  IFCYy.<Yy.<CN)7HENCYy.=CY*/.+ 1 : M I =67 
3 1 0  IFCYVJ >Y>J(CN)  THENCY %=C YJ< -  1 1 MI =65 
3 2 0  IFCXX<X*/.<CN)THENCX%=CX/' .+ 1 : MI =66 
3 3 0  IFCX7.>X*/.<CN)THENCXX-CX*/;-  1 « M I  « 6 0  
3 4 0  P O K E S S + A P , R C : P O K E C M + A P , C C : A P = C Y X * 4 0 +  
C X % s R C = P E E K ( S S + A P ) * C C « P E E K ( C M + A P )
3 5 0  P O K E S S + A P , M I : P O K E C M + A P , 1 0  
3 5 5  IFRC=MMTHENRC*MCSCC=M3
3 6 0  IFCY*/.=yy.< C N )  ANDCXV.*KX< CN ) T H E N G O T O 3 0 0  
0 : R E M  Y O U ' R E  H I T  !
3 7 0  H I = 3 1 J L 0 * 2 1 8 S D U * 2 0 ! G O S U 8 S 3 5 0 : H I =26 5G 
O S U 8 5 3 5 0 : R E T U R N
3 9 9  REM *** MOVE YOUR M I S S I L E  •**
4 0 0  C = 1 * MC = 7 0  s MD*7 sPOKECM+OS, 7

4 1 0  F O R F * 1 T 0 3 ! YJ<*YX+( C * ( C ) ■ " N " ) - ( C * ( C >•■ 
S "  )  i H 5 C » X 5 f r K C * < C > " BU r > - < C * < C > « “E ‘ >
4 2 0  P O K E S S + O S , M C i P O K E C M + O S , M D
4 3 0  I F Y % >  19THENYJ^»0 
4 3 5  I F Y V . < 0 T H E N Y * » 1 9
4 4 0  I F X 7 . < 0 T H E I * O > 3 9  
4 4 5  IF X X> 39 TH ENX >J *0
4 5 0  OS - Y X * 4 0 * X X t  MC - P E E K  ( S S  +0S ) * M ) = P E E K < C  
M+OS >
4 6 0  L E T M M * 6 4 - (C S C C  > ■ * N " > -  < 3 * C C 4 K C > «  * S " >)  
- ( 2 * < C * < C )  = " E , ) > - < 4 * <  C * ( C ) = " W > )
4 6 5  IFMC*M1 A f ' O F » 3 T H E M ' C * R C  SMD=CC 
4 7 0  POK ESS +OS /MM*P OKE CM+ OS , 7  
4 8 0  IFY*/.=YK<CA>AhCX*/.=X*/.(CA J T H E h F - 3  : h C X T F  
! G O T O 7 0 0 s R E M  H I T
4 9 0  C = C+1 : I F C * < C  > “  ■ "ORC * 5 1 TH EN C = ! : YX=YX< 
CN> sX%*K*/(CN)  t G O T O 5 5 0
5 0 0  D U - 3 0 t  L O » 100 : F O R H I « 2 5 T O 3 0 : G O S U B 5 3 5 0 :



N E X T H I , F  a G O S U B 3 0 0 i G 0 T 0 4 10
5 5 0  P O K E S S  + 0 S , 0 0  * P O K E C M + O S , 1 S P R I N T S C * " Y O
U M I S S E O  1 ■ . ' G O S U B 5 3  10
5 6 0  FORA® I T O 1 0  •'P O K E 5 3 2 B 0  , 0  J F O R A I  * 1 T O 5 0 *  N 
E X T ! P O K E 5 3 2 8 0 , 1 s F O R A  1 = ! T O 5 0 :  K E X T A 1 
5 7 0  P 0 K E 5 4 2 9 6 , 1 6 - A  s N E X T A  5 P O K E 5 3 2 8 0 , 1 0  
5 9 0  O S = 4 0 * Y % < C N > + X * < C N > : G O 6 U B 5 3 6 5  
6 0 0  F  = 3  J h E X T F : G O S U B 5 3 0 0 : G O T O 8 3 0
6 3 8  REM
6 9 9  REM ** E N E M Y  C I T Y  0 E 3 T R 0 Y E D  **
7 0 0  I F S C “ 9 T H E N T D ■1
7 0 5  G 0 3 U B 5 3 1 0 s  P O K E S S + A P , R C : P O K E C M + A P , CC 
7 1 0  F O R A * I T O  10 * P O K E 5 3 2 0 0 , 0  s F O R A  1 = 1 T O 5 0  * N 
E X T S P O K E 5 3 2 8 0 ,  1 '• F O R A  1 «  I T O 5 0  : N E K T A  1 
7 2 0  P 0 K E 5 4 2 9 6 , 1 6 - A  *N E X T A : P O K E 5 3 2 8 0 , 1 0  
7 3 0  P R I N T S C * A * ( C A ) “ H A 3  B E E N  D E S T R O f E D " t
* « CA > = 1
7 4 0  G 0 S U B 5 3 6 5  ’ AF *x:<cCA > + Y'< ( C A  > * 4 0  : P O K E S S  
* A P , 8 0  s P O K E C M + A P , 1 : F O R A ® 1T O 1 0 0 0 ’ N E X T
7 5 0  G O S U B 5 3 0 0  t I F T D = 0 G O T O £ 0 0  
7 6 0  REM *4 \'0U G O T  T H E M  A L L  **
7 6 5  3 K = 6 K - 5 :  I F S K  s . 3 0 T H E N S K = 3 0
7 7 0  G G S U B 5 3 0 0  s P R I N T S C S " Y O U  I N H E R I T  A D E V
E S T A T E O  W O R L D ............ " : G O S U B 6 0 0 0 : G O T O 3 0 10
2 9 9 9  REM * * *  W H O O P S « Y O U ' VE HAD I T  * * *
3 0 0 0  P O K E S S  + A P / 8 0  : P O K E C M + A P , 7  : G O S U B 5 4 7 0  
3 0 1 0  F O R A * 1T O 2 0 : G E T Q * :  N E X T
3 0 2 0  G E T O * 5 I F Q * = " “G C 7 O 3 0 2 0
3 0 2 5  FORA = 5 4 £ 7 é ! T C 5 4 2 9 5 : P O K E A , 0 :  N E X T :  POKE
5 4 2 9 6 , 8 « G O S U B 5 3 0 0
3 0 3 0  P R 1 N T S C * ”*  UIANT T O  T R Y  A G A I N ? “
3 0 4 0  G E T Q * s  I F Q * <  > " Y " A N D Q * < ) • N " G O T O 3 0 4 0
3 0 5 0  1 F Q < = " N “ T H E N G 0 S U B 5 100 sEND
3 0 G 0  P 0 K E 5 3 2 6 1 , 1 0  : P R I N T " J D T H E  C I T I E 5  ARE
i M "
3 0 7 0  FORA = I T O 10 : P R I N T A *  <A > : A < A > =0 : N E X T  
3 0 8 0  G 0 S U B 7  120 5 SC =0 : T D = 0 ! G O T O 2 0 0
4 9 9 9  REM * * *  I N I T 1A L  I S A T I O N  * * *
5 0 0 0  P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K  C 5 6 3 3 4 ) A M D 2 5 4 : P O K E 1 , P  
E E K < I ) A M D 2 5 1 S R E M  K / B  & I / O  O F F
5 0 0 5  C S = £ 0 4 8 0 : G 1 = 5 3 2 4 0
5 0 1 0  FOR A S 0 T O 6 3  s F O R A  1 = 0 T O 7  s 0 3 * A * 8  * h 1

5 0 2 0  P O K E C S + O S , P E E K C C 1 + 0 S ) s P O K E C S + 0 S ♦ 1 0 2
4 , P E E K < C l +  O S - M 0 2 4 ) s h C X T A l , A



5 0 3 8  P O K E 1 / P E E K ( 1 >0R4 t P O K E 3 6 3 3 4 / P E E K ( 3 6 3  
3 4  ) O R 1 s REM K / B  & I / O  ON
5 0 4 8  P 0 K E 5 3 2 7 2 , ( P E E K ( 5 3 2 7 2 ) A h C 2 4 0  >0R4 
5 0 4 5  R E T U R N
5 0 5 8  F O R A - B 5 T O 8 0 : F O R A 1 - 0 T O ? : REAOB 
5 0 5 5  P O K E 2 0 4 8 0 *  ( 8 * A ) + A I , B  s N E K T A 1 , A  
5 0 7 0  P 0 K E 6 4 8 , 6 4  : P 0 K E 5 6 S 7 6 , ( P E E K  < 5 6 3 7 6  >AN 
D 2 5 2 ) 0 R 2
5 0 7 5  P 0 K E 5 3 2 7 2 , ( P E E K ( 5 3 2 7 2 )  AhO 15 >
5 0 8 0  R E T U R N
5 0 9 9  REM * * *  R E S E T  E V E R Y T H 1 N G  ***
5 1 8 0  P 0 K E 6 4 8 , 4  : P 0 K E 5 6 5 7 6 / ( P E E K ( 5 6 5 7 6 ) A M )  
2 5 2 ) 0 R 3
5 1 1 0  P 0 K E 5 3 2 7 2 , 2 1 s P R l N T ^ J " ; : P 0 K E 5 4 2 9 6 , 8 :  
R E T U R N
5 2 0 0  P R I N T T A B < 5 )  " ^ R E S S  * E T U R N B  T O  C O N T  
I N U E  "
5 2 1 8  G E T O * : I F Q * <  > C H R * ( 1 3 > G 0 T 0 5 2 I 0 
5 2 2 0  P R I N T " D

□ "  : R E T U R N
5 2 9 9  REM *** C L E A R  B O T T O M  OF S C R E E N  ***
5 3 0 0  P R I N T S C * ; S F 0 R A * 1 T 0 7 9 : P R 1 N T "  " ; : N E X T  
: P R I N T S C » *  R E T U R N
5 3 0 9  REM ** 5 3 1 0 - 5 3 9 0  SOUND R O U T I h E S
5 3 1 0  P 0 K E 5 4 2 7 2 , 7 3  : P 0 K E 5 4 2 7 3 /4 8 P O K E 5 4 2 7 0 , 
128 : P 0 K E 5 4 2 7 7 , 140 > P 0 K E 5 4 2 7 6 , 1 2 9  i R E T U R N  
5 3 5 0  P O K E 5 4 2 7 2 /LO * P 0 K E 5 4 2 7 3 , H J s P O K E 5 4 2 7 8  
, 2 4 3 : P 0 K E 5 4 2 7 7 , 15 : P 0 K E 5 4 2 7 6 , 1 7
5 3 6 0  F O R A * I T O O U J N E X T
5 3 6 5  F O R A = 0 T O 7 : P 0 K E 5 4 2 7 2  +A , 0  : * £ X T : R E T U R N  
5 3 7 0  F O R A = 0 T O 7  s P 0 K E 5 4 2 7 9 + A , 0  « h E X T l R E T U R N  
5 3 7 5  F O R A = 0 T O 7  s P 0 K E 5 4 2 8 6  +A , 0  : h E X T  : R E T U R N  
5 3 8 0  P 0 K E S 4 2 7 2 , 164 : P 0 K E 5 4 2 7 3 , 4  J P 0 K E 5 4 2 7 7  
, 16J P O K E 5 4 2 7 8 , 2 4 9 SP 0 K E 5 4 2 7 6 , 1 2 9  
5 3 9 0  P 0 K E 5 4 2 9 6 , 1 5 8 R E T U R N  
5 3 9 9  REM * * *  L I G H T S  * * «
5 4 0 8  FORA = 3 5 T 0 5 S T E P -  18 P 0 K E 5 3 2 8 1 , 1 0 : P O K E 5  
3 2 8 8 , 1  : FORA 1 »  1T O A  t N E X T A 1 : P O K E 3 3 2 8 1/1 
54 10 P O K E 5 3 2 8 0 ,  10 8 FORA 1 = l T O A l h E X T A 1 , A « P O  
K E 5 3 2 8 1 / 6 s R E T U R N
5 4 5 0  F O R A * 5 1 2 T O 4 0 S T E P - 1 * O S ® 1N T ( R h D  ( T I ) *  X 
0 0 0 + 1 ) : P O K E S S + O S , 1 6 0 5 P O K E C M + O S / 1
5 4 5 1  P O K E 5 4 2 9 6 / I N T ( A / 3 2 )* h E X T  
5 4 5 3  P 0 K E 5 3 2 8 I , 0 8 P R 1 M T " J ’ ;



5 4 5 5  F O R A * 1T Q 2 4  J P R I  N T " ■
- ;  : N E K T

54 6 0  PR I N T S C $ ' ' M a i  NO S E C O N O  C H A N C E S  . . . . ■  
" i R E T U R N
5 4 6 9  REM * * *  D E S T R U C T I O N  S E Q U E N C E  * * *
5 4 7 0  P 0 K E 5 4 2 8 5 , 128 : P 0 K E 5 4 2 8 4 , 2 4 0 : P O K E 5 4 2  
7 9 / 1 0 0  : P O K E 5 4 2 6 0 , 5 0  ! P O K E 5 4 2 0 3 , 1 2 9
5 4 7 5  F O R A ® 19 0 T O 8 S T E P - 2  s P O K E 5 4 £ 8 0 , A t F O R A  1
= l T O 5 0 : N E X T A 1 ; N E X T A : G O S U B 5 3 7 0 : G O S U B S 4 0 0
5 4 8 0  G O S U B 5 3 8 0  : G O S U B 5 4 5 0  : P 0 K E 5 4 2 7 S , 3 l '■ PO
K E 5 4  2 7 3 , 4 1 J P O K E 5 4 2 7 0 , 1 2 8
5 4 9 0  P 0 K E 5 4 2 7 7 , 2 4 0 s P O K E 5 4 2 7 6 , 1 2 9
5 5 0 0  P 0 K E 5 4 2 9 6 , P E E K  < 5 4 2 9 6 > O R 6 9 : P 0 K E 5 4 2 9 3
,  4 * P O K E 5 4 2 9 4 , 1 0

5 5 1 0  P 0 K E 5 4 2 9 5 , I { R E T U R N
5 9 9 9  REM * * *  D E V E S T A T I O N  ***
6 0 0 0  F O R A - 0 T O 2 3 : P 0 K E 5 4 2 7 2  * A , 0  : N E X T  
6 0 1 0  P O K E 5 4 2 8 6 , 5 5  P O K E 5 4 2 9 0 , 1 6 : P 0 K E 5 4 2 7 5 ,
1 s P O K E 5 4 2 9 6 , 1 4 3 5 P 0 K E 5 4 2 7 8 , 2 4 0
6 0 2 0  P 0 K E 5 4 2 7 8 , 2 4 0  i P 0 K E 5 4 2 7 6 , I 2 9 : F R  = 1 4 3 8
9 : G O S U B 5 5 0 0
6 0 3 0  F O R T = 1T O 6 0 0 ! G 0 S U B 6 100 : N E X T
6 0 4 0  HF = H F - 1 : P 0 K E 5 4 2 7 3 , H F : F 0 R A = 1 T O 4 0 J N E X
T :  I F H F > 1 G O T O 6 0 4 0
6 0 5 0  G 0 3 U 8 5 3 6 5  s G 0 S U B 5 3 7 5  : P O K E 5 4 2 9 6  , 9  s R E T  
URN
6 100 F Q = F R + P E E K  < 5 4 2 9 9 > * 4 5 : H F « I N T C F Q / 2 5 6 )
: L F  = F Q - H F  * 2 5 6
61 10 P 0 K E 5 4 2 7 2 /L F  s P 0 K E 5 4 2 7 3 , HF  5 R E T U R N  
6 9 9 3  REM * * *  I N S T R U C T I O N  P A G E S  E T C  * * *  
7 0 0 0  PR I N T  “ JR B B ITH  I S 15 T H E  3RD ANO F I N A L  

S E C T I G N  I N  T H E B " ;
7 0 C 5  P R I N T - S E R I E S  OF E V O L U T I O N  PROGRAMS.
m

7 0 1 0  PR 1 N T 11 SSSffTH 1S ONE I N V O L V E S  A N U C L E A  
R UIAR, U H E R E  "
7 0 1 5  P R I N T - B T O U  C A N  P L A Y  T H E  P A R T  OF P . M  
. O F  A N Y  O F “
7 0 2 0  P R I N T " S T E N  SUP ER P O W ER S  M H I C H  MAY EX 
I S T  I N  2 0 0 2 "
7 0 2 5  P R I N T " B < T H E  Y E A R  I N  U H I C H  T H  I S  WAR 
T A K E S  P L A C E  > “
7 0 3 0  P R I N T " M f l T H E  0 6 J E C T  I S  T O  PROGRAM CR 
U I S E  M I S S I L E S " ;



7 0 3 5  P R I N T - B T O  HOr*C I N  ON YOUR E h E M I E S  C 
A P I T A L S . ' S G O S U B 5 0 0 0 I G O S U B 5 2 0 0  
7 0 4 0  P R I t s T T - J M  I N  2 0 0 2  T H E  WORLD I S  N O T  
V E R Y  D I F F E R E N T '
7 0 4 5  P R I N T " F R O M  2 0  YEARS A G O ,  A P A P T  FROM 

T H E  NEW*
7 0 5 0  P R I N T " * U P E R P O W E R S  NOW E X I S T I N G .  SC 
U TH  A M E R I C A  H
7 0 5 5  P R I N T " H A S  B E E N  OVERRUN BY B R A Z I L ,  
Ar>D I T S  "
7 0 6 0  P R I N T A P I T A L  I S  B R A S I L I A .  J A P A N  H 
AS B E C O f E *
7 0 6 5  P R I N T ” B ^  POW ERFUL N A T I O N ,  AND T H E  A 
Ri^B S T A T E S "
7 ? ? 3  PR IN T '* B H A V E  BECOl*E U N I F I E D  AROUNO A 

C A P I T A L ,  ’■
7 0 7 5  P R I N T * » * I Y A O H .  A U S T R A L I A  AND S O U T H  
A F R I C A  H A V E “
7 0 8 0  P R I N T uV ^ L S O  R I 3 E N  TO BE S U F E R P O U E R S  
■ "  : G O S U B S 2 0 0 : G O S U B 5 0 5 0
7 0 0 5  PR I N T "  CHR$ ( 1 4 2 )  " H E N T E R  A S K I L L  L 
E V E L  ( 3 0 - 1 0 0 ) "
7 0 9 0  1 F * > U T " B O 0  I S  H A R O E S T )
7 100 I FSK.*= " * ‘ G O T O 7 0 9 5
7 1 0 5  S K » V A L < S K * ) : 1F S K  < 30 O R SK  > 1 0 0 G O T O 7 0 8 5  
7 1 0 7  P R I N T - J E I T H E  C A P I T A L  C I T I E S  H R £ : J i "
7 110 FORA = 1 T O 10 s R E A O A * <A ) , K X < A ) , Y V . < A ) s P R  
1N T A *  <A ) s A ( A ) = 0  s h E X T
7 1 2 0  P R X N T MM 1 N  W H IC H  C A P I T A L  DO YOU UAN 
T  T O  B E  P . M . * "
7 1 3 0  I h F U T - < T Y P E  F I R S T  T U O  C H A R A C T E R S )  M 
■ • ■ « ■ I C P *
7 1 4 0  I F C P » * " * " T H E N Q 0 S U B 5 100 s END 
7 1 5 0  F O R A » I T O 10 * I F L E F T * < C P * , 2 ) < > L E F T * ( A *  
<A> , 2 ) T H E M ^ E K T A : P R I N T " C t H 3 "  5 G O T O 7 1 2 0  
7 1 6 0  C N * A » X / .= K '/ . (A )  s Y % * Y % < A )  S C P * « A « ( A  ) : A = 
1 0 s N E X T A
7 2 0 0  P R I N T " « J f f O U  PROGRAM YOUR M I S S I L E S  B 
Y  C O r - F A S S * "
7 2 0 5  P R I N T " D I R E C T I O N S  < I E  N , S , E , W > .  T H E  
WORLD MAPJÌ"
7 2 1 0  P R I N T " 0 I V  I D E O  I N T O  S O U A R E S ,  Ah© EAC 
M S T E P  O F "
7 2 1 5  P R I N T " , B r H E  PROGRAM MOVES T H E  M I S S I L  
E ONE 3 G U A R E “



7 2 2 0  PR I N T  “ E . G . ' W E E S *  MOVES T H E  M I S S I L
E UP 2 , H ‘*
7 2 3 0  P R I K T - R 1 6 H T  2 ,  DOl*N 1 .  B “
7 2 3 3  P R I N T - * I F  T H E  M I S S I L E  G O E S  O F F  T H E
S C R E E N  I T * "
7 2 4 0  PR I N T " U J I L L  R E A P P E A R  ON T H E  O P P O S I T E  

S I D E . S I "
7 2 5 0  P R I N T ’,a T H E  R EO  S Q U A R E  I S  Y O U R  T A R G E  
T . B "
7 2 6 0  P R I N T " B E N T E R  YOUR COMMftNOS A S  F A S T
A S  P O S S I B L E  M*ND P R E S S  ’ F '  T O  L A U N C H ___ "
7 2 7 0  G O S U B 5 2 0 0
7 3 0 0  P O K E 5 3 2 8 0 , 1 0  5P O K E 5 3 2 9 1 , 6
7 3 0 8  REM 1 * * *  U C P L O  MAP « * * *
7 3 0 9  REM ** K E / S  A R E S H I F T E D  E - 0  **
7 3 i e  P R I N T - ^ U --------------------------T a r i l i / --------------------------------

7 3 2 0  P R I N T "  — \ “ L I  I I I

■J t  —J I V7 3 3 0  P R I N T "
I D I  /------------------
7 3 4 0  PR I N T ' T I  I I  I I / T I  H_ I V > -------- T I  I / ~ T \
I I I I I  I I I I  I /
7 3 5 0  PR I N T " L I  i l  I I I I \ “ «n ------I-------I
I I I I I I I I I I V  
7 3 5 5  P R I N T "
I I I I I \ “ I-----------------

L I  I I I I 
/
I—l_l I

7 3 6 0  P R I N T "
I I i I I »*--------------
7 3 6 5  P R I N T "

I I  I I N J -----------------------------------

i r

#/

I “ I l i  I I

i r i  - i  11

l i  11 v *_r_i m i m

11 - v r \  11- l i  11

7 3 7 0  P R I N T " ' “ L I  1 i 1 “ T I  / “ L I  1 1 1 I I
1 l .............. «*

11 - 1 1 1117 3 7 5  P R I N T ’ L I  1 r i  i
1 1 1 ...................... •

s

11 l \ — 1 \7 3 6 0  P R I N T " L / 111
L / ;

11 l —̂ 1“7 3 6 5  P R I N T " L I  1 ✓ L I  1
l j

/

'117 3 9 0  P R I N T " r i  i i  / \
%
t

1 17 3 9 5  P R I N T " L I  1 1 —  •*
L ' - /

1 17 4 0 0  P R I N T " L I  1 1 1



7 4 0 5  P R I N T * -------------------------------1 | \ -----------------L - V
— J  I I I /------------  f
7 4 1 0  PR I N T * ----------------------------T l \ ---------------------- 1“

I V

7 4 S 0  P R I N T - ---------------------------- 1 " J  S F 0 R A Ì * 1 T 0 3 9 S P R I
N T " — ;  i N E X T A  1
7 4 S 5  P R I N T " | ------------------------------------------------------------------------------
—  ;
7 4 3 0  R E T U R N
10000 3 A T A 0 , 8 , 2 8 , 8 , 8 , 6 2 , 0 , 0 , 0 , 3 2 , 3 6 / 6 2 , 3
6 , 3 2 , 0 , 0 , 0 , 6 2 , 0 , 8 , £ 8 , 8 , 0 / 0 , 0  
100 10 D A T A 2 , 1 8 , 6 2 , 1 8 , 2 , 0 , 0 , 1 2 8 , 1 2 8 , 1 2 8 ,  1 
2 8 , l £ 8 , 1 2 8 , 1 2 8 , 2 5 5
100 20 D A T A 1 2 7 , 1 2 7 / 9 9 , 9 3 , 9 9 , 1 2 7 , 1 2 7 , 0 , 1 2 7  
, 1 2 7 , 1 2 7  , 1 2 7 , 1 2 7 , 1 8 7  , 1 2 7 , 0
10030 D A T A 2 5 5 , 2 5 4 , 1 9 0 , 1 8 8 , 1 5 2 , 1 8 8 , 1 2 6 , 2 5
5 ,  1 2 8 ,  1 2 8 ,  1 2 8 ,  1 5 2 ,  1 8 8 ,  1 9 0 , £ 5 ‘*, 0
10040 D A T A  186,22*1 , 2 4 0  , 2 4 8  , 2 4 8  , 2 4 0  ,  1 9 2 , 2 5
5 ,  1 2 3 , 1 3 1  , 1 4 3 , 1 5 9 , 1 5 9 , 1 3 5 , 1 3 1 , 2 5 5
10050 D A T A 2 5 5 , 1 9 1 , 1 5 9 , 1 5 9 , 1 4 3 , 1 3 1 , 1 2 9 , 2 5
5 , 1 2 7 ,  1 2 6 , 1 8 0 , 1 1 8 , 1 1 8 , 9 6 , 6 4 , 2 5 5
1006O D A T A O , 6 4 , 1 1 2 , 1 2 0 , 1 2 4 , 1 2 4 , 1 2 7 , 0 , 1 £ 9
, I 3 1 , 1 3 l , 1 4 3 , 1 5 9 , 1 9 1 , 1 9 1 , 1 9 2
5 0 0 6 5  D A T A 2 4 , 1 8 6 , 2 5 5 , 2 5 5 , 9 0 , 2 4 , 2 4 , 6 0
10070 D A T A " L O N D O N * , 1 8 , 6 , " M O S C O U " , 2 3 , 5 , "B
omm" , 2 0 , 6 , " W a s h i n g t o n - , 9 , 7
10080 D A T A - B R A S I L I  A** , 1 3 ,  1 3 ,  " TOK YO " ,  3 4 , 3  ,
"R 1YADH " , 2 3  , 3 ,  “ CANBERRA '* , 3 5 ,  16
1003O D A T A - P E K I N G * , 3 1 , 8 , “P R E T O R I A " , 2 1 , 1 5



Blitz

87

Siete stati colpiti da un aereo nemico che si è aperto un varco nella 
mostra barriera difensiva, i vostri lanelatori devono cercare di fermare 
con i missili II nemico che ha tutta l'Intenzione di distruggere la vostra 
oase. Non è un compito facile, attentll

5  REM B L I T Z .........................................................UALWYN
10 G O S U B 6 3 S 0 0
11 P O K E U G , U 6 * P R I N T MJ ' U 9 * ;
12 P R I N T - T H I S  I S  A GAME OF S U R V I V A L  C A L L

ED
14 P R I N T * *  M I B B L J T Z H ^ n
10 P R I N T " M I T  I S  R E A L L Y  TW0 GAMES I N  OhE 

S I N C E “
2 0  P R I N T “ * t f O U  MAY CHOOSE WHICH S I D E  TO 
B E .  . .
2 2  P R I N T " * I T H E R  A BOMBER OR GROUND D E F E  
N C E S .
2 4  P R I N T ’ B  AS A BOMBER , EACH T I M E  YOU P 
R E S S  ' 2  ' ,
2 6  P R I N T * Y O U  D I V E  & EACH T I M E  ’ 0 ' ,  YOU 
C L 1 M B .
2 8  P R I N T ' B O ^ B S  ARE R E L E A S E O  A T  A RANDOM 
6 U T  LOUJ
3 0  P R I N T ‘ H E I G H T .  WHEN A L L  BOMBS ARE DROP 
P E D ,  "
31 P R I N T  *YOU W I L L  C L I f *  MUCH F A S T E R .  BE 
C A R E F U L "
3 2  P R I N T ' N O T  TO CRASH I N T O  T H E  TOP OF TH 
E S C R E E N ! "
3 3  P R I N T " ® ) N C E  YOU HAVE B E E N  H I T ,  YOU WI
L L  H A V E "
3 4  P R I N T * N O  CO N T R O L  OVER YOUR A I R C R A F T  A 
ND W I L L "
3 5  P R I N T - C R A S H  A N Y W H E R E ! "
4 0  PR I N T " « F R E S S  A N Y  K E Y
4 1 G E T  A * : I F  A * = “ " T H E N  4 1
4 4  P P I M T " J * S  T H E  A N T I - A I R C R A F T  P L A Y E R ,
45 P R I N T " Y O U R  GUNS OPEN F I R E  WHENEVER YO 
U PRESS



4 6  P R I N T " T H E  IR NUMBER.  T H E  S H E L L  B U R S T S  
ARE
4 7  P R I N T “E F F E C T I V E  FOR A P P R O X .  3  S E C O h D S  

A F T E R
4© P R I N T " E * P L O S I O N .
4 9  P R I N T " E A C H  E N E M Y  A I R C R A F T  N E E D S  T O  BE 

H I T
5 0  PR I N T  “ TU1ICE T O  E X P L O D E  O T H E R U I I S E  < W I T  
H 1 H I T >
51 P R I N T ’ I T  W I L L  CRASH C A U S I N G  MUCH DAMA 
GE '
5 2  P R I N T - * E A C H  A I  R C R A F T  C A R R I E S  10 BOMB
S AND W I L L "
54 P R I N T - B E  R E P L A C E D  B Y  A N O T H E R  P L A N E  WH 
E N  A L L *
5 5  P R I N T - I T S  BOMBS A R E O R O P P E D . "
5 8  P R I N T - H T H E  H E 1 G H T  OF E A C H  S H E L L  B U R S T  

C A N  B E  "
5 7  P R I N T " S T O P P E D  B Y  P R E S S I N G  NUMBER ’ 0 ’ 
OR "
5 8  P R 1 N T - F I R I N G  O F F  A N O T H E R  G U N . "
5 9  P R I N T " H # d H A T  OO YOU W I S H  T O  B E ?

6 0  P R I N T ' i F R E S S  ’ A '  FOR A I R C R A F T  , ' G '  F 
OR GROUND"
6 2  I N P U T  A *
6 3  V = 0 J I F  A « = " A - T H E N  V = l : G O T 0 6 5
84 I F A * <  > " G “ T H E N 6 2
6 5  P R I N T U 6 * ; " J "
7 0  P L = 0 * T I £ = " 0 0 0 0 0 0 "
71 G =US 5 W=UC
7 2  D I M  T X ( 2 5 0 ) , T Y < £ 5 0 )
9 9  P O K E U G , UF J P R I N T -  J -  : P O K E U G , U 9  i P O K E U B , U  
E
100 POKE G + 7 9 , 3 1
1 0 5  p R i N T ha a a n a n a n H E n a a a a a M M B;
106 P R I N T U 6 « f " ____
107 F 0 R J = l T O 9 : P R I N T U 4 * ; C H R * ( J + 4 8 > ; U 6 * ;
___* ; : N E X T J
110 X = 3 3 : Y  = 1
115 POR K = 1 T O 2 5 0  
120 X X = R N D < J ) * 7
1 2 5  p R i N T " M B a B M n H n M B u a - ;
128 P R 1 N T U 2 * ; " S H O T  D O W N * " P L ; " #  f l " / U 4 * ; M I  
D * < T I * , 3 , £ > ” . " M I D * < T I * , 5 , 2 >



130 I F Y 1 ■ - 2 A N D X - 1T H E N P O K E G  + 4 0 * Y * X , 3 2 s Y 1 =
0 « X = 3 9 s  Y « I N T C R N D  < 1 ) *  11 + 1 ) : BD=0
140 POKE G + 4 0 •Y + X , 3 £
141 I F  V*1 ANO Y l O l  T H E N  7 0 0 0
142 I F  XV.>4 T H E N  Y - Y + l + Y l
143 X = X - 1 5 I F  X « 0  T H E N  X * 3 9
144 I F  P E E K < G + X + 4 0 * Y >< >32 Ah© Y < 2 4  T H E N
G O S U B 3 0 0 0
145 POKE G* X + 4 0 * Y , 3  !
150 I F  V= 1 T H E N  6 0 0 0
3 0 0  G E T  A * : I F A * « " ' T H E N 3 0 5
301 I F A S C C A * X 4 B 0 R A S C < A * >  > 5 7 T H E N A * = " 0 "  : A 
=0 s G 0 T 0 3 10
3 0 5  A * V A L ( A * )
3 0 6  I F  A * * “0• T H E N  8 = 0
3 10 I F  fts 0  ANO B < = 0  T H E N  4 0 0
3 1 2  I F  P E E K ( G  + A * 4 -  1 + 9 6 0  > B 102 T H E N  4 0 0
3 1 5  I F  A >0 T H E N  B = 2 4 s X X = A * 4 - 1 : Y Y = 2 3 : W=0 
3 2 0  B eB - 1
3 3 0  POKE G + X X + Y Y * 4 0  + 1*1,32 
3 4 0  Y Y = Y Y - 1 : R X * R N D < 1 ) * 3 - 1 
3 4 5  U s U + R X
3 5 0  POKE G+X X + Y Y * 4 0  + UI ,42 
3 6 0  T X < K ) « X X + U : T Y ( K > « Y Y  
4 0 0  I F  Y * >24 T H E N  G O S U B 2 0 0 0  
4 0 5  L * K - 2 2  t I F  L < 1 T H E N  L = 2 5 0 - K
4 10 POKE G + T X  <L > + T Y  C L ) * 4 0 , 3 2
4 2 0  I F  Y 1 = 0  AMD Y M 2 + X X  T H E N  G O S U B 4 0 0 0
4 2 5  B 3 = 0
4 3 0  FOR N ■1T O 10
431 I F  P E E K  <G + 9 5 9 +  < N - t > * 4 > = 102 T H E N  B3 *  
B 3 +  1
4 3 2  I F  8 3 - 9  T H E N  5 0 0 0
4 3 4  I F  BR ( N )  *0 T H E N  4 6 0
4 3 5  POKE G+B X < N ) + 4 0 * B Y < N > , 3 2
4 4 0  B X < N ) - B X < N > - l ! B Y ( N > » B Y ( N ) + 3
4 4 1  I F  B X <N ) *0 T H E N  B X < N > « 3 9
4 4 2  I F  B Y <N> »  >24 T H E N  POKE G + B X < N > + 9 6 0 , 1
0 2  *BR C N ) " 0  * G O T O 4 6 0
4 4 5  POKE G + B X ( N ) + 4 0 * B Y C N ) , 4 6  
4 6 0  h C X T  N
5 0 0  I F  G M * l  T H E N  POKE G + X + 4 0 * Y , 0 3  
5 0 2  h C X T  K 
6 0 0  G O T O  115



2 0 0 0  FOR N - 0 T O 6
2 0 1 0  P R I N T U 2 * ; " ■  C R A S H ! "
2 0  12 1 F X - N < 1 T H E N  X = X + 4 0
2 0 1 5  POKE G + X + 9 6 0 - N , 1 0 2 JPOKE G + X + 9 2 0 - N , l
0 4
2 0 2 0  P R I N T " B  
2 0 3 0  h C X T  N
2 0 4 0  Y = I N T ( R N D < I ) * 1 1 ♦ 1 ) : X = 3 9 i B D = 0 l Y 1 =0 
2 0 4 5  G M = 0 : P L = P L + 1  
2 0 9 0  R ET U R N
3 0 0 0  P R I N T U 2 * ; ’ S  B A L E  O U T !
3 0 0 5  I F  <3M* 1 T H E N  G M = 0 :P O K E  G + 4 0 * Y * X , 8 6 :
P R I N T ' B  * ! GOTO2 0 4 0
3 0 1 0  Y1 = I 5 D 5 - 8 3
3 0 2 0  GM=1
3 0 3 0  R ET U R N
4 0 0 0  B D = B D + 1
4 0 1 0  I F  BO >=11 T H E N  Y l * - 2 * R E T U R N  
4 0 2 0  BX <BO > ®X * B Y < B D ) =Y* 1 
4 0 2 5  B R ( 8 0  > =1 
4 0 3 0  R ET U R N
5 0 0 0  P R I N T U 4 * ? " # f t L L  D E S T R Q Y E O !■
5 0 1 0  P R I N T U 0 » ; ’ B B ^ N Q T H E R  GO? < Y / N > "
5 0 2 0  G E T  A * : I F  A * = u “ T H E N  5 0 2 0  
5 0 2 5  I F A S  = “N " T H E N P R I N T " B T H A N K Y O U  FOR PLA 
Y I N G . * : E h O  
5 0 3 0  RUN
? 0 0 0  G E T  A * : A = V A L ( A » )
7 0 1 0  I F  A = 2  T H E N  Y = Y + 1+Y i : G O T O 143 
7 0 2 0  I F  A = 8 T H E N  Y = Y - 1+Y i : G O T O 1 43 
7 0 3 5  A=0 
7 0 4 0  GOTO 143
3 0 0 0  I F  Y Y +  < X X - X + W ) / 4  < = Y  AMD Y 1 = 0  T H E N  8 
100
8 0 1 0  I F  Y Y <Y + 1 T H E N  8 1 0 0  
3 0 5 0  B = 24 SGOTO320 
8 1 0 0  A * I N T ( X / 4 - ( 2 4 - Y >/ 3 )♦1 
8 1 1 0  I F  A < 1 T H E N  A = 3 - A  
8 1 2 0  I F  A >9 T H E N  A = A - 9  
3 1 9 5  G 0 T 0 3 12
6 3 9 0 0  REM COMMODORE 6 4  CLR /SOUND CODES 
6 3 9 0 2  US = 1024 : U C S5 5 2 9 6 : U G = 5 3 2 8 1
6 3 9 0 4  U B S5 3 2 8 0  s UV = 5 4 2 9 6  « UA = 5 4 2 7 7  s U 0 = 5 4 2 7
8  s UH = 5 4 2 7 3  : UL  = 5 4 2 7 2



6 3 3 0 5  U U = 5 4 2 7 6 : U 0 - 0 : U 0 * = ’ « * : U 1 = 1 : U 1 * = “ J "  
t U S = 2  *U2*= "SI"
6 3 9 0 6  U 3 = 5 ? U 3 * = ' U -  : U 4 = 6 s U 4 * > ”a ' ‘ S U 5 » 0  8U5* 
= * " : U 6 = 9 : U 6 * = " B “
6 3 9  I 0  U ? a 10 s U 7 * =  " O "  ! U8 = 13 : U0* = “RI” : U 9 9114 : 
U 9 * “ s U U - 4 : UU*=
6 3 9  15 UR* 1 2 : U R * " " a "  ' U E = 7 : U E * =  ’ O "  5UF= 1 1 :(J 
F * = “■* i R E T U R N



92

Pesca pericolosa
L'Idea di questo gioco è di prendere il maggior numero di pesci possi
bile. armati di una semplice fiocina e nuotando verso la preda cercan
do di prenderla. C'è però un problema: cl sono infatti numerosi squali 
In zona, che non lasciano prevedere niente di buono e anche se, per 
la maggior parte dei tempo, sembrano voler solo vivere e lasciar vive
re, la loro reputazione, si sa, ne fa del nemici pericolosi.
L'altro problema serio che II pescatore deve affrontare è la riserva di 
ossigeno che ha una durata di soli tre minuti, per cui ad intervalli egli 
deve ritornare a galla per rinnovare la riserva.

2 REM SCUBA 0Af€
3 POKE 5 3 2 6 9 , 05REM CANCEL ALL SPR1TES
6 P R I N T ' ^ P L E A S E  UÀ I T  A MOKE NT F O R . . . S  C 
U B A "
10 REM SCUBA..........IdALWYN
20 GOSUB5000
25 GOSUB3000
30 P 0 K EV M 6  ,0  tPOKEV+21,0
40 FORK=0TO7:POKEV+K*2,0:POKEV*K*2M , 0 ! N
EXTK
50 REM SPRITE  NUMBERS ARE AS F OL LO W S . . .
51 REM 0 , 1  AMD 2 ARE SHARKS
52 REM 3 , 4 , 5  ARE F IS H
53 REM 6 IS MOT USED
54 REM 7 IS THE SWIMhER
60 REM X (7> AMD Y<7> ARE SCREEN PLACINGS
61 REM X X ( 7 )  IF  1 THEN X<7> OVER 255
62 OIM X < 7 ) , Y < 7 ) , X X ( 7 )
63 REM F D ( 5 )  ARE F IS H  DEPTH STEPS
64 OIM F0<5>
65 REM FM<5> ARE F IS H  MOVE STEPS
66 OIMFM<5>
67 REM FS <5) ARE F IS H  RANDOMISER VARIABL
ES
60 DIM F S ( 5 ) , F U <5>
70 REM EXPAMJ SHARKS
72 POKEV* 2 9 , 7 : POKEV+23,7
00 REM FU (5 ) ARE SPRITE  COLOURS
81 REM SHARKS ARE ALUAYS BLACK
82 F U (0 > =U0 s F U ( 1 ) =U0 s F U < 2 ) =U0



3 3  R E M  F I S H  A R E  D I F F E R E N T  C O L O U R S . . .
3 4  R E M  F I S H  S P R I T E  3  I S  L I G H T  R E D
9 5  F U O ) = U 7
3 6  R E M  F I S H  S P R I T E  4 I S  L I G H T  B L U E  
8 7  F U  < 4 ) =U9
6 8  R E M  F I S H  S P R I T E  5  I S  Y E L L O W
0 3  F U < 5 ) » U E
9 0  R E M  S U I l h t ^ R  I S  L I G H T  G R E Y
9 1  P 0 K E V + 4 6 , U R
9 8  F O R J = 0 T O 5 : P O K E V + 3 9 + J , F U < J ) : N E X T J
3 9  REM  * * * S  = S I4 I MMER S P R I T E  T Y P E * * *
1 0 0  G O S U B 4 0 0 0  
1 2 0  R E M  F I S H  S E T U P  
1 3 0  P Q K E V  + 16 ,  0  « F O R K  = 3 T 0 5  
1 3 5  F S  < K )  = I : I F R h O  < 1 > > . 5 T H E N 1 5 0
1 4 0  X X < K  > = 0 : X < K ) = 0 S Y < K )  = I N T < R M J <  1 ) *  1 3 0 + 8  

0 )
1 4 5  F S = 4 i F M C K > * I N T  <RND < 1 ) * 2 + £ ) 5  F D  <K > = I N T  
( R N D ( 1 )  * 5 - 2  >
1 4 8  P O K E 2 0 4 0 + K , < 2 4 0  + F S ) !  G O T O  1 6 0  
1 5 0  X X < K ) = 1 : X < K ) = 9 0  : Y < K ) = I N T < R N O  < I ) *  1 3 0  + 

8 0  )
1 3 5  F S  = 5 • F M < K ) = - I N T  < R N D ( 1 > * 2 + 2 ) : F D <K )  = I N  
T ( R N D  < 1 >  * 3 - 2 )
1 5 6  P O K E V + 1 6 , P E E K  <V + 1 6 ) + £ t K
1 5 8  P O K E 2 0 4 0 + K , ( 2 4 0 + F S ) S G O T O 1 6 0  
1 8 0  P O K E V  + K * 2 , X < K > J  P O K E V  +K * 2 ♦ 1 , Y < K  )
1 6 5  N E X T K  
1 6 0  P O K E V  + 2 I , 1 8 4  
1 6 2  R E M  E N A B L E  Sl»Jir*t*ER S P R I T E  

1 9 0  X < 7 > = 1 9 7 * Y < 7 ) « 5 3 ! P 0 K E V + 4 6 , U F s S = l 1 * T »
1

2 0 0  R E M  G E T  C O N T R O L  K E Y  
2 1 0  K 1 * P E E K  < 1 9 ? )
2 2 0  I F K 1 * 1 2 T H E N 2 3 0
2 2 1  I F T * 1T H E N 3 0 0
2 2 2  I F K 1 “ 9 T H E N 2 4 8
2 2 3  I F Y  < 7  > < 7 5 T H E N 3 0 0
2 2 4  I F K 1 * I 3 T H E N 2 5 0  
2 £ 6  I F K 1 * 1 0 T H E N 2 6 0
2 2 0  Y < 7 ) * Y < 7  > ♦ 1• I F Y < 7 ) > 2 2 0 T H E N Y < 7 > » 2 2 0
8 2 9  G O T O 3 0 0
2 3 0  I F T » 1 A N 0 Y < 7 )  > 7 5 T H E N T * 0  i P O K E V  + 4 6  , U R  "• T  
A = T 1 + 1 0 8 0 0



2 3 2  Y < 7 ) * Y < 7 > + 4 « I F S *  1 1 T H E N S * 10 s G 0 T 0 2 3 4
2 3 3  S = l l
2 3 4  I F Y < 7 >  > 2 2 0 T H E N Y ( 7 ) = 2 2 0
2 3 6  G O T O 3 0 0
2 4 0  Y  < 7 )  = Y < 7 > - 4  : 1FS=1 1 T H E N S =10 : G 0 T 0 2 4 4
2 4 2  S = 1 1
2 4 4  I F Y < 7  > < 1 1 0 A N D X < 7 > > 1 8 3 A N 0 X <7> < 2 0 6 T H E N  
2 4 8
2 4 5  I F Y < 7 ) <  7 6 T H E N Y < 7 ) = 7 6
2 4 6  G O T O 3 0 0
2 4 8  X C 7 )  = 1 9 5 » I F Y  <7> <5 4 T H E N P Q K E V + 4 6 , U F : T =
1
2 4 3  G O T O 3 0 0
2 5 0  X < 7 ) = X ( 7 > + 5 : I F < S < 4 A N D S > 1 > T H E N S = 1 0 : 6 0  
T 0 2 5 4
251 I F S = 0 T H E N S = 1 : G 0 T 0 2 5 4
2 5 2  S = 0
2 5 4  I F X X  < 7 ) = 1 T H E N 2 5 7
2 5 5  I F X < 7 ) > 2 5 5 T H E N X X  <7 > * 1 : X < 7 ) = 4 5 P 0 K E V * 1 
6 /PEEK < V + 16 >♦186
2 5 6  G O T O 3 0 0
2 5 7  I F X ( 7 ) > 7 8 T H E N X X < 7 ) = 0 : X ( 7 ) = 1 9 i P O K E V + l
6 , P E E K  <V + 16 > - 1 2 0
2 5 8  G O T O 3 0 0
2 6 0  X < 7 > * X < 7 > - 5 !  IFS <2THENS*= 11 t G 0 T 0 2 6 4
2 6 1  I F S = 2 T H E N S = 3 •G 0 T 0 2 6 4
2 6 2  S = 2
2 6 4  I F X X  < 7 ) *  1T H E N 2 6 7
2 6 5  I F X < 7 ) < I 9 T H E N X K ( 7 ) B l ! X < 7 ) = 7 0 » P O K E V + I
6 / P E E K  < V + 1 6 )  + 120
2 6 6  G O T O 3 0 0
2 6 7  I F X  < 7 ) <  0 T H E N X X  <7> = 0  s X < 7 ) = 2 5 1 5P0KEV+1
6 , P E E K  < V + 1 6 > - I 2 6
2 6 8  G O T O 3 0 0
3 0 0  P O K E 2 0 4 7 , S  + 2 4 0  s P Q K E V + 1 4 , X  < 7 )
3 1 0  POKE V + 1 5 / Y < 7 )
3 2 0  Q = P E E K < V + 3 0 > : I F G < > 0 T H E N 3 3 0  
3 2 5  G O T O 4 0 0
3 3 0  REM C O L L I S 1ON OF S P R I T E S
331 I F Q  = >12 8 T H E K 3 3 3
3 3 2  G O T O 4 0 0
3 3 3  F O R K = 0 T O 5 : I F F S < K > * 0 T H E N 3 4 0
3 3 4  I F Q A h C 2 t K T H E N 3 3 6
3 3 5  G O T O 3 4 0



3 3 6  X F  « A B S  C < XX ( 7  )  * 2 5 5  +X < 7 )  )  -  € XX < K ) * 2 5 5  +X 
<K> )  >
3 3 7  Y F = A B S < Y C 7 ) - Y ( K > >
3 3 9  I F K < 3 A N O X F < 2 5 A M 5 Y F < 2 0 T H E N 3 4 5
3 3 9  I F K  > 2 A f ' O X F  < 1 4 A M 3 Y F <  I 4 T H E N 3 4 5
3 4 0  h C X T K : G O T O 4 0 0
3 4 5  I F K  O A b O F S  <K ) « 2 T H E N 6  15
3 4 7  I F K  < 3 T H E N 3 4 0

3 5 0  F O R L • 1 T O 2 0 *P O K E V + 3 9 + K , U 1 » F O R M » 1T O 10 J
hEXTM
3 5 5  P 0 K E V + 3 9 + K , U 0  s F O R M ® I T O  1 0 l N E X T M i N E X T L  
3 6 0  P O K E V + 3 9  +K > F U  < K )
3 6 5  P = P + 1  s I F X X < K > « l T H E h F O K E V + 1 6 , P E E K < V + l
6  ) - 2  t K  sX X <K > * 0
3 7 0  P O K E V + K * 2 , 0 : P O K E V + K * 2 + 1 , 0 i X < K ) * 0 * Y < K  
)  *0
3 0 0  P O K E V + 2 1 , P E E K  <V + 2 I ) - 2 t K t F S < K ) = 0
4 0 0  REM F I S H  R A N D O M I S E R
4 1 0  R b 3 N T <R N D < 1 > * 1 0 0 ) ■  I F R  > 0 T H E N 5 0 0
4 15 I F R  > 5 T H E N R = R - 3
4 2 0  I F F S ( R ) < > 0 T H E N 4 5 0
4 3 0  F S < R >  = 1 : I F R N D  < 1 > > . 5 T H E N 4 4 0
4 3 4  X X  < R ) “ 0 : X < R >  *0 ?  Y < R  > = I N T  <RND <1> * 1 3 0 + 0
0  )
4 3 5  P O K E V  + 2  1 , P E E K  < V + 2  1 > +'2 t R
4 3 6  F S - 4 ! F M < R ) « I N T < R N 0 < 1 ) * 2 + 2 > : F O < R > = I N T  
<RNO < 1 ) * 5 - 2  >
4 3 7  I F R < 3 T H E N F S = 6
4 3 3  P O K E 2 0 4 0  + R , < 2 4 0  + F S  > * C O T O 5 0 0  
4 4 0  >iX< R ) = 1 ! X <R ) = 3 5  : Y < R ) =  I N T < R N 0  < 1 > * 1 3 0  +
8 0  >
4 4 2  P O K E V  + 2 I , P E E K  <V + 2 1 >  + 2 t R  
4 4 4  P O K E V  + 1 6 ,  P E E K  <V + 1 6 ) + 2 t R
4 4 6  F S = 5 s F M < R > « - I N T ( R K O < 1 ) * 2 + 2 > : F O <R > ■ 1 N  
T C R f C K  1 > * 5 - 2 )
4 4 7  I F R < 3 T H E h F S = 6
4 4 3  P O K E 2 0 4 0  + R , <  2 4 0  + F S ' s G O T O 5 0 0  
4 5 0  I F F S < R > = 1 T H E N 4 6 0
4 5 5  F S  <R > = 1 J I F R M D  <1> > . 5 T H E N 4 3 6  
4 5 7  G 0 T 0 4 4 6
4 6 0  F D  < R ) -  » N T < R N O  < 1 > * 9 - 4 ) : F M <R > = F M < R >*4 * 
< I N T ( R N D  <1> * 2  > * 2 -  1 >
4 7 0  F S < R ) * 2 t I F R < 3 T H E N 4 8 0
4 7 2  I F S G N <  F M < R  >> = 1 T H E N P O K E 2 0 4 0  + R ,  < 2 4 0 + 4 >



4 7 4  I F S G N < F M < R ) > * -  1 T H E M * O K E 2 0 4 0 + R  , < 2 4 0 + 5
)
4 7 5  G O T O 3 0 0
4 8 0  I F S G N < F M < R ) )  = 1T H E N P O K E 2 0 4 0 + R / < 2 4 0  + 7 )  
4 9 0  1F S G N < FM < R  > ) ■ - 1 T H E N P O K E 2 0 4 0 + R , < 2 4 0 * 9
)
5 0 0  F O R K * 0 T O 5 t I F F S <K >= 0 T H E N 6 0 0
5 1 0  X < K ) = X < K ) + F M < K > : Y < K > = Y < K > + F O < K )
5 1 2  I F Y < K  ) < © 0 T H E f ,TT' <K > « 8 0
5 1 3  I F Y < K ) > 2 2 0 T H E N Y  < K > = 2 2 0
5 1 5  I F R N D  < t > > . 9 2 T H E N F D  < K ) * [ N T ( R N D  < 1 ) * 5 - 2  
)
5 2 0  I F X X  < K ) ANDX < K )< 0 T H E N 5 5 0  
5 2 5  I F H ( K ) < 0 T H E N 5 6 0  
5 3 0  I F H  < K ) > 2 5 5 T H E N 5 4 0  
5 3 5  I F X X  < K > A h O X  < K ) > 9 8 T H E N 5 7 0
5 3 9  G O T O 5 9 0
5 4 0  XX <K > = 1 : X  < K ) =X <K ) - 2 5 5  : P O K E V + 1 6 , P E E K <
V + 1 6 ) + 2  tK
5 4 5  G O T O 5 9 0
5 5 0  X X < K ) = 0 s X < K ) = 2 5 5 + X < K ) i P O K E V + 1 6 , P E E K < 
V + I 6 ) - 2 t K  
5 5 5  G O T O 5 9 0
5 6 0  X X  < K )  = l * X ( K >  * 9 5 +X < K ) ! P O K E V ♦ 1 6 , P E E K ( V
♦ I 6 >  + 2 t K  
5 6 5  G O T O 5 9 0
5 7 0  XX C K ) = 0 * X < K ) “ X < K ) - 9 8  5 P O K E V ♦ 1 6 / P E E K  <V
♦ 16 ) - 2 t K  
5 7 5  G O T O 5 9 0
5 9 0  P O K E V +  K * 2 , X ( K ) t P O K E V  + K * 2 * 1 , Y ( K )
6 0 0  h E X T K  s G G T O 7 0 0  

6 1 5  REM SUIIMMER E f ì T E N !
6 2 0  F O R L = 1 T O 2 0 : P O K E V + 4 6 , U 1 : F O R M * 1 T O 1 0 S N E  
X T M
6 2 5  P O K E V  + 4 6 / U 0 :  FORM* I T O  10 : tvEXTM: i sE X T L  
6 3 0  P O K E V + 4 6 , U R
6 3 2  PR I NTU74f"f lHNO F I S H !  Y O U ’ RE T H E  S U P P E
R ! -
6 3 5  P R I N T U ? * i " H B B E A T E N  BY fl S H f t R K ! "
6 4 0  G O T O 8 2 0
7 0 0  P R I N T U 0 * " * ^  1SH C A U G H T = " P ; U 9 *
7 0 5  I F T =  1 T H E N P R  I N T  " M S  " : G O
T O 2 0 0
7 1 0  PR I N T " M a a al I R  L E F T =  ■ ■ ■ ■ "  I N T < ( Tft
- T D / B 0 )



7 2 0  I F C T A - T I  X 0 T H E N 8 0 0  
7 5 0  G O T O 2 0 0  
8 0 0  P R I N T - B
6 0 5  p r  i n t u ì * ;  " M ' P ' f i s h  b r o u g h t  b a c k  p o r

S U P P E R . '
8 1 0  P R I N T U 7 * ; " f l H H F U M  O U T  OF A I R . . . "
0 2 0  P R I N T U 1 * *  “S M * N O T H E R  GO < Y , M ; ' ? “
8 3 0  G E T A * s  » F A * <  > " “ T H E N 8 3 0  
9 4 0  G E T A * : I F A * = " *THENG40 
8 5 0  I F A * »  " Y "  THEN'RUN
8 6 3  I P A * =  " N "  THENP'R I N T  ” THANKYOU FOR P L A Y  I 
NG a S C U B A - J E M j  
8 7 0  G O T O 8 4 0
9 3 3  ENO
3 0 0 0  REM SCUBA I N S T R U C T I O N S
3 0 1 0  P O K E U G , U 9 : P O K E U B , U2 J P R I N T U 2 * " J " T A B  <
15 > " S  C U B A *
3 0 3 0  P R I N T U F » ; ' Y O U  ARE A SCUBA 0 1 VER ON 
A R A F T  AB O U T
3 0 4 0  P R I N T - T O  SUJIM O F F  ANO C A T C H  F I S H  FO 
R S U P P E R . “
3 0 5 0  P R I N T - H O L D  D O W .  . . . A .  . . T O  S U I M  T O  T  
HE L E F T *
3 0 6 0  P R I N T ' H O L O  OOUTJ_____S . . . T O  S U I M  TO T
HE R I G H T "
3 0 7 0  P R I N T - H O L O  DOWN. . . . Ul. . . T O  SWIM T O  T  
HE SU RF ACE *
3 0 8 0  P R I N T ' H O L D  OOfcW_____2 . . . T O  S U I M  T O  T
HE BOTTOM*
3 1 0 0  P R I N T * * Y O U  ARE ARf*EO W I T H  A HAND SP 
EAR ANO
3 1 1 0  P R I N T " Y O U  S1MPLY NEEO T O  S U I M  U I T H I  
N REACH OF *
3 1 2 0  P R I N T ’ A F I S H  T O  C A T C H  I T  FOR D I N h C R
I •

3 1 3 0  P R I N T ’ BEWARE OF T H E  S H A R K S . . . T H E Y  A 
RE Q U I T E
3 1 4 0  P R I N T ' H A R M L E S S  B U T  C A N  S U D O E M - Y  OPE 
N T H E  IR
3 1 5 0  P R I N T " M O U T H S  ANO T H E N  B E C O f E  V E R Y  N 
A S T Y ! "
3 1 5 5  P R I N T ' A  SPEAR U O N T  H E L P  YOU A G A I N S T  

S H A R K S . . . *
3 1 8 0  P R I N T * T H E R E ' S A MAX.  OF 3 F I S H  AND
3 SHARKS



3 1 7 0  P R I N T * I N  T H E  S E A  A T  AN Y ONE T l f E . "  
3 1 6 0  P R I N T “F 1 S H  MAY S U D O E N - Y  CHANGE COUR 
S E  OR
3 1 9 0  P R I N T * S P E E O  I F  T H E Y  BECOME RANDOMLY 

P A N t C K Y ! “
3 2 0 0  P R I N T “# J H E N  YOU E N T E R  T H E  W A T E R ,  YO 
U HAVE 3
3 8 1 0  P R I N T ' M I N S .  A I R  S U P P L Y .  YOU MAY R E T  
URN T O  T H E
3 8 8 0  P R I N T ' R A F T  AS O F T E N  AS YOU L I K E  FOR 

MORE A I R . "
3 2 3 0  P R I N T “A OOOO O I V E R  W I L L  G E T  A T  L E A S  
T  2 0  F I S H  ! •
3 2 5 0  P R I N T - * 3 0 0 D  L U C K . P R E S S  A N Y  K E Y  TO 
S T A R T  ■ “
3 2 6 0  G E T A * : I F A * < > " " T H E N 3 2 6 0
3 2 7 0  G E T A * : G = R N O ( 1 ) : I F A * = " “T H E N 3 2 7 0
3 8 8 0  R E T U R N
4 0 0 0  REM C L E A R  S C R E E N  AND P R I N T  S E A  
4 0 1 0  P O K E U B , U 0 : P O K E U G , U4 
4 0 2 0  P R I N T ” J MU 9 » ;
4 0 3 0  F O R J  = 0 T O 3  
4 0 4 0  P R I N T " *

fi  •
/

4 0 5 0  N E X T J  
4 0 6 0  P R I N T *
4 0 7 0  P R I N T U 6 * " *
4 0 6 0  P R I N T U 0 * “
4 4 M 1 1 I *
4 ! 0 0  P R I N T U 3 * "
41 10 P R I N T -

i l  •
f

M «

4 1 2 0  P R I N T ” * ** ** * * *
*

4 1 3 0  P R I N T ” * * * *  ** * * * *
**

4 1 4 0  P R I N T *  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
*

4 1 5 0  P R I N T U 5 * ; '

4 9 0 0  R E T U R N
5 0 0 0  REM S P R I T E  D A T A  S U B R O U T I N E . . . ' 6 4 '
5 0 0 1  REM S P R I T E  B A S E  V A R I A B L E  = ' V '
5 0 0 2  V * 5 3 2 4 9



5004 REM A L T E R  B A S I C  MAH MEMORY AND VARI 
ABLE LOUJ MEMORY
5005 P O K E 5 2 , 6 0 > P O K E 5 6 , 6 0
5006 REM LOAO OATA INTO 0LOCKS 240-UPWAR
05
5007 F O R K * 0 T O 1 1 sFORJ*0TO62
5006 READ A : P O K E ( 2 4 0  +K) * 6 4 + J , A  ! h C X T J , K
5010 REM Sl*JIW«R R i G H T  1
5 0 2 0  DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5030 DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  32
5040 DATA 3 1 ,  19 2,  11 2,  3 1 ,  19 2,  1 5 2 ,  12
7 r 236
5050 DATA 15,  2 5 5 ,  2 5 4 ,  12 7,  2 5 5 ,  2 3 8 ,  6
4 ,  6
5060 DATA 0 ,  6 4 ,  3 1 ,  2 5 5 ,  0 ,  1 ,  2 2 4 ,  0 
5070 DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5060 DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5090 DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5110 REM SWIM^ER R I G H T  2
5120 DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5130 DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5140 DATA 3 1 ,  19 2,  6 4 ,  3 1 ,  19 2,  11 2,  127
, 236
5150 OATA 9 5 ,  2 5 5 ,  2 5 4 ,  7 9 ,  2 5 5 ,  2 3 8 ,  25 
2 , 6
5160 DATA 0 ,  1 9 2 ,  3 1 ,  2 5 S ,  6 4 ,  I ,  2 2 4 ,  3
2
5170 DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0

5160 OATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5 1 9 0  DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5210 REM SLilhf’E R  L E F T  1
5220 DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5 2 3 0  DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  3
5240 DATA 2 4 6 ,  0 ,  3 ,  2 4 0 ,  12 ,  5 5 ,  2 5 4 ,  2
6
5250 OATA 12 7,  2 5 5 ,  24 1 ,  11 9,  2 5 5 ,  192,
1 , 192
5260 DATA 9 6 ,  2 5 5 ,  2 4 6 ,  5 6 ,  14,  0 ,  9 ,  0
5 2 7 0  DATA 0 ,  8 ,  0 ,  0 ,  8 ,  0 ,  0 ,  0
5260 DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5290 DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
53 10 REM SUIIMfER L E F T  2
5 3 2 0  DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5330 DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  3



5 3 4 0  D A T A  2 4 8 ,  0 ,  3 ,  £ 4 6 ,  0 ,  5 5 ,  2 5 4 ,  0  

5 3 5 0  D A T A  '  1 2 7 ,  2 5 5 ,  2 5 5 ,  1 1 9 ,  2 5 5 ,  2 4 9 ,

1 ,  19c
1 6 ,  05 3 6 0 D A T A 1 3 /  2 5 5 , 2 4 8  , 9  * 1 4 , 0 ,

5 3 7 0 D A T A 0 , 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0

5 3 0 0 D A T A 0 , 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0

5 3 9 0 O A T A 0 , 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0

5 4  1 0 R E M  S M f t i ^ L  F J S H  R I G H T

5 4 2 0 o a t a 0  , 0 ,  0 , 0  , 0 , 0 , 0 , 0

5 4 5 0 D A T A 0 , 0 ,  0 , 0 , 0 , 0  / 0 , 0

5 4 4 0 O A T A 0 , 0 /  0 , 0 , 0 , 0 , 1  £ ,  0

5 4 5 0 D A T A 4 , 6 2 ,  0 /  3 ,  1 2 5 , 0 , 1  ,

5 4 6 0 D A T A 1 2 8 ,  3 , 1 2 5 ,  0 ,  4 ,  2 8 ,

5 4 7 0 D A T A 0  t 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0  , 0

5 4 8 0 D A T A 0 , 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0

5 4 9 0 D A T A 0 , 0 ,  0 , 0  , 0 , 0  , 0

5 5 1 0 R E M  S M A L L  F I S H  L E F T

5 5 2 0 D A T A 0 , 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0

5 5 3 0 D A T A 0 , 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0

5 5 4 0 D A T A 0 , 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 9 6 ,  0

5 5 5 0

C

O A T A 0  , 2 4 0 , 6 4 , 1 , 1 2 5 , 1 2 8

3

5 5 6 0 D A T A 0 , 1 ,  1 2 5 , 1 2 8 ,  0 ,  1 1 2 ,

5 5 7 0 D A T A 0  / 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0

5 5 8 0 D A T A 0  , 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0

5 5 9 0 D A T A 0 , 0 ,  0 , 0 , 0  / 0 / 0

5 ®  1 0 R E M  S H A R K  R I G H T

5 6 2 0 D A T A 0 , 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 6

5 6 3 0 D A T A 0 , 0  ,  £ 4 ,  0 ,  0 ,  2 8 , 0 ,

5 6 4 0

B

O A T A 3 0 ,  0 ,  1 9 2  r 3 1 ,  0 ,  1 9 £ ,

tir

5 6 5 0 D A T A 9 6 ,  2 5 5 , 1 3 £  , 1  1 5 ,  2 5 5 ,

£ 7 ,  £ 5 5

5 6 6 0 D A T A 2 2 3 ,  1 2 7 ,  2 5 5 , 2 5 4  , 1 2 7

2 5 5

0

8 4 ,  1 1 3

5 6 7 0  D A T A  2 5 5 ,  2 5 2 ,  2 2 4 ,  2 5 5 ,  2 4 0 ,  1 2 8 ,

6 3 /  1 9 2

5 6 8 0  D A T A  0 ,  3 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0

5 6 9 0  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0

5 7 1 0  R E M  S H A R K  R I G H T  O P E N  M O U T H

5 7 2 0  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  1 6

5 7 3 0  D A T A  0 ,  0 ,  2 4 ,  0 ,  0 ,  2 8 ,  0 ,  1 2 8

5 7 4 0  D A T A  3 0 ,  0 ,  1 8 8 ,  3 1 ,  0 ,  1 9 2 ,  6 3 ,  1 2

8



5 7 5 0  O A T A  9 6 ,  8 5 5 ,  8 5 5 ,  1 1 5 ,  8 5 5 ,  £ 8 8 ,  I 
2 7 ,  2 5 5
5 7 6 0  O A T A  2 4 4 ,  1 2 7 ,  2 5 5 ,  8 0 6 ,  1 8 7 ,  8 5 5 ,  
6 4 ,  113
5 7 7 0  D A T A  2 5 5 ,  2 3 2 ,  2 8 4 ,  8 5 5 ,  8 5 8 ,  1 8 6 ,  
6 3 ,  192
5 7 0 0  O A T A  0 ,  3 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 
5 7 9 0  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5 6 1 0  REM SHARK L E F T
5 6 2 0  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  2 4
5 6 3 0  D A T A  0 ,  0 ,  5 6 ,  1 ,  0 ,  1 8 0 ,  3 ,  0
5 6 4 0  D A T A  8 4 0 ,  3 ,  3 ,  8 5 8 ,  7 ,  1 5 ,  2 5 5 ,  14
2
5 6 5 0  D A T A  5 9 ,  2 5 5 ,  2 5 4 ,  8 5 5 ,  8 5 5 ,  2 5 2 ,  8
5 ,  2 5 5
5 8 6 0  O A T A  2 5 4 ,  6 3 ,  2 5 5 ,  2 0 6 ,  1 5 ,  8 5 5 ,  6 ,

7

5 8 7 0  DATft  2 5 8 ,  3 ,  0 ,  2 4 0 ,  0 ,  ù ,  3 B ,  0

5 8 8 0  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 '  0 '  0 '  C '  ®
5 8 9 0  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5 9 1 0  REM SHARK L E F T  O P E N  MOUTH
5 9 8 0  D A T A  z , o ,  0 ,  0 ,  6 ,  0 ,  0 ,  84
5 9 3 0  D A T A  0 ,  0 ,  5 6 ,  1 ,  0 ,  1 2 0 ,  3 ,  0
5 9 4 0  D A T A  £ 4 8 ,  3 ,  6 3 ,  £ 5 8 ,  7 ,  8 4 7 ,  2 5 5 ,  
148
5 9 5 0  D A T A  9 5 ,  8 5 5 ,  8 5 4 ,  8 3 ,  2 5 5 ,  8 5 8 ,  5 ,

127
5 9 6 0  D A T A  £ 5 4 ,  4 3 ,  £ 5 5 ,  £ 0 6 ,  6 3 ,  £ 5 5 ,  6 ,

7
5 9 7 0  D A T A  2 5 2 ,  3 ,  0 ,  2 4 0 ,  0 ,  0 ,  9 6 ,  0 
5 9 6 0  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5 9 9 0  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
6 0 1 0  REM S U I M M E R  L E F T  HAhCi UP 
6 0 c 0  O A T A  0 ,  0 ,  0 ,  2 ,  0 ,  0 ,  8 ,  0 
6 0 3 0  D A T A  0 ,  8 ,  5 6 ,  0 ,  2 ,  5 6 ,  0 ,  2  
5 0 4 0  H A T A  5 6 ,  0 ,  3 ,  1 6 ,  0 ,  1 ,  2 5 5 ,  0
6 0 5 0  D A T A  0 ,  1 8 5 ,  1 8 8 ,  0 ,  1 2 4 ,  1 2 8 ,  0 ,  1
2 4
6 0 6 0  O A T A  1 2 8 ,  0 ,  1 2 4 ,  1 2 8 ,  0 ,  1 8 5 ,  1 8 8 ,

0
6 0 7 0  D A T A  1 1 0 ,  0 ,  0 ,  1 0 2 ,  0 ,  0 ,  1 0 8 ,  0
6 0 8 0  D A T A  O ,  ; ? £ ,  0 ,  0 ,  1 0 2 ,  0 ,  0 ,  103 
6 0 9 0  D A T A  i 8 8 ,  0 ,  9 6 ,  0 ,  1 ,  2 2 4 ,  0



6 1 1 0  REM  S W I h f C R  R I G H T  HAMD U P  
6 1 2 0  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  1 ,  0 ,  0 ,  1 
G l  3 0  D A T A  0 ,  0 ,  5 7 ,  0 ,  0 ,  5 7 ,  0 ,  0  
6  M e  D A T A  5 7 ,  0 ,  0 ,  1 9 ,  0 ,  I ,  £ 5 4 ,  0  
6 1 5 0  D A T A  3 ,  1 2 4 ,  0 ,  2 ,  1 2 4 ,  0 ,  2 ,  124
6 1 6 0  D A T A  0 ,  2 ,  1 8 4 ,  0 ,  3 ,  1 2 4 ,  0 ,  0
6 1 7 0  DA J A  2 3 6 ,  0 ,  0 ,  2 0 4 ,  0 ,  0 ,  2 0 4 ,  0
6 1 8 0  D A T A  0 ,  2 0 4 ,  0 ,  0 ,  2 0 4 ,  0 ,  3 ,  2 0 4
6 1 8 0  D A T A  0 ,  O ,  1 2 ,  0 ,  0 ,  1 5 ,  0 
7 c e c  REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
7 3 3 2  R E *  C O L O U R  C O D E S  F O R  COMMOODRE 64 
7 0 0 5  REM <:OMLY U S E  T H E S E  C O L O U R S ?
7 0 1 0  U 0 = 0 : U 0 * - H1 ' ! R E M  B L A C K
7 e 2 0  U 1 -  ; ; U 1 $ = " B "  : REM WH I T E
7 0 S 0  U £ = 2 : U 2 * = "B* SREM D AR K  R E D
7 0 4 0  U . ? = 5 ! U 3 * = " i | - : R E M  G R E E N
7 C 5 0  U 4 ^ e : U 4 * = ‘,a ,*!REM DARK B L U E
7 0 6 0  U 5 * 8  2 U 5 * aC H R * ( 1 2 9  > : REM GRANGE
7 0 7 0  U 6 = 3  ! U 6 $ =  " B ” ! REM B R O U N
7 0 3 0  U 7  = 10 : U 7 * = "B " r R E M  P IN K
7 0 3 0  U e ^ l 3 J U e * = ,,B "  : R E M  L I G H T  G R E E N
7 1 0 R  U S = 1 4 : U 3 * = " J " : R E M  L I G H T  B L U E
7 1 1 0  UU =4  ! U U $ = " B " 5 REM P U R P L E
7 1 2 0  UR = 12 *UR$= '*y“ sREM L I G H T  GRE Y
7 1 3 0  U E = 7 : U E * = " B "  ! R E M  L I G H T  Y E L L O U
7 1 4 0  U F  = 1 1 : U F * = BB " ! R E M  DARK G R E Y
7 2 0 0  REM  S C R E E N  ’ P O K E '  C O D E S  F O R  6 4 .
7 2 1 0  U S = 1 0 2 4 : R E M  S C R E E N  P O K E  C H A R A C T E R
7 2 2 0  U C * 5 5 2 9 6 : REM  S C R E E N  P O K E  C O L O U R
7 2 3 0  U G * 5 3 2 8 1 s REM B A C K G R O U N D  C O L O U R

7 2 4 0  U B " 5 3 2 8 0  s REM  S C R E E N  B O R D E R  C O L O U R  
7 3 0 0  REM  S O U N D  P O K E 1 C O D E S  F O R  6 4 .  
7 3 1 0  U V = 5 4 2 9 6 : R E M  V O LU M E F O R  3  V O I C E S  
7 3 2 0  U A * 5 4 2 7 7 : R E M  A T T A C K  F O R  V O I C E  1 
7 3 3 0  U D = 5 4 2 7 0 : R E M  S U S T A I N  F O R  V O I C E  1
7 3 4 0  UH = 5 4 2 7 3 sREM H I G H  B Y T E  F O R  V O I C E
7 3 5 0  U L * 5 4 2 7 2 s R E M  LOW B Y T E  F O R  V O I C E  1 
7 3 6 0  U W * 5 4 2 7 6 * R E M  U1AVEF0RM F O R  V O I C E  1 
7 4 0 0  R E T U R N
7 5 0 0  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *



L’orto

103

Anche II più piccolo o rto  di casa può essere produttivo se si sanno pia
nificare gli spazi attentamente, che verdure scegliere, per esemplo? 
Quanto spazio d  vuole fra I filari di fagiolo? ci stà la lattuga 
all'estremità dell'orto? Bene, questo program m a può rispondere alle 
vostre domande. Permette Infatti di abbozzare la piantina di un orto 
sullo schermo e poi di stampare una nota di acquisto con tutti I semi 
e i bulbi necessari, sullo schermo, gli spa2l da tenere puliti dalle erbac
ce sono contrassegnati dal segno «  +  ». Buon divertimento!

5  REM P L O T P L A N f ' E R .......................UALWYN
8  G O S U 0 6 3 9 0 0
2 0  P O K E U B , U B : P O K E U G , U 6  s P R I N T U \%ì  " J  

P L O T  P L  A N N E R “
4 0  P R I N T ’ H r H E R E  I S  SPACE FOR SS D I F F E R E  
N T "
4 5  P R I N T “B ^ A R  J E T I E S  OF V E G E T A B L E . "
4 8  P R I N T - * I T  P R E S E N T  T H E R E  ARE 18 I N  THE 

D A T A  B A N K “
3 0  P R I N T ' M B J P D A T E  OR A L T E R  T H E  ' R E A D ' AN 
D ‘ D A T A  ' •’
6 0  P R I N T * B S T A T E M E N T S  l*IERE N E C E S A R Y "
7 0  P R I N T - B I N  L l h C S  1 0 0 - 1 1 0 , £ 0 0 - , 4 0 0 -  & 6 
0 0 - "
8 0  P R I N T * a f f > R E S S  ANY  K E Y "
81 G E T  A » ! I F  A * * " "  T H E N  8 !
8 5  D I M  V * < 2 5  > , C S ( 2 5  > , D < 2 5 > , Y  < 2 5 ) , Y * < 2 5  > 
8 7  D I M  N < 2 5 ) / N S < 2 5 ) , P * < 2 5 > , T <25>
9 0  CH*< 1 )  *  MLEGUf»CS ■ s CH S <2 ) * " S A L A D S  " i CH*< 
3 > « MR 0 0 T S B
91 REM V * < X )  I S  THE NAME OF T H E  V E G E T A B L  
E
9 2  REM CS<X> I S  THE I N I T I A L  L E T T E R  OF T U  
E  F A M I L Y
9 3  REM U1HERE L * L E G U M E S , S * S A L A D S ,  R = ROOT
S
94 REM D <X ) I S  T H E  RECOMT-EMDED D I S T A N C E



104 L’o rto

I N  F E E T  B E T U E E N  ROktS
9 5  REM Y< X > I S  T H E  MAXIMUM Y I E L D  PE R 2 5  
F O O T  ROUI
9 6  REM Y * < X >  I S  T H E  Y I E L D  D E S C R I P T I O N
9 7  REM N ( X )  I S  T H E  AMOUNT OF S E E O S / B E A N S  

R E Q U I R E D
9 8  REM N * < X )  I S  T H E  MEASURE D E S C R I P T I O N  
O F  S E E O S / B E A N S  R E Q U I R E D
9 9  REM P * < X )  I S  T H E  I O E N T I F Y I N G  L E T T E R  U 
S E O  ON T H E  S K E T C H
t e e  F O R  A - 1 T O  18
105 READ V * < A ) , C * < A ) , 0 < A > , Y < A ) , Y * < A >
110 READ N<A ) , N * <  A ) , P * <  A >
120 h € X T  A
£ 0 0  O A T A  * P E A S ■ , L , 3 , 6 0 , ■ L B S " , 0 . 5 , " P I N T S "
,  *P"
£ 1 0  O A T A  " M A N G E T O U T " ,  L  , 3 , 6 0 , " L B S " , 0 . 5 , * P  
J N T S “ , ’ M*
2 2 0  D A T A  "BROAD B E A N S " , L , 2 , 2 0 , " L B S " , 0 . 1 2  
, - P l N T S * , * B "
£ 3 0  D A T A  " F R E N C H  B E A N S " , L , £ , 3 8 , " L B S * , 0 . £
5  ,  “ P I N T S " ,  " F  ■
£ 4 0  D A T A  " O N I O N S “ , L  , 1 , £ 5 , " L B S " , 5 0 , " B U L B S
“ , ” 0 "
£ 5 0  O A T A  " S H A L L O T S * , L , I , 1 5  , ■ L B S * ,  1 , “L B S *  
, * S *
£ 6 0  D A T A  - L E E K S " , L , 1 , 3 9 , " L E E K S * , 0 . 1 2 , "OZ 
" ,  *L*
4 0 0  O A T A  * M A R R O W S ° , S , 3 , 4 0 , MF R U I T * , 9 , " S E E
O S " , " M “
41© O A T A  " T O M A T O E S " , S , 3 , 4 0 , 1 L B S * , 0 . 1 2 , * 0  

Z m , mT m

4 2 0  D A T A  “C U C U f f i E R S " , S , £ , £ 3 , " C U E S . * , 1 3 , "  
S E E D S - ,  “R “
4 3 0  O A T A  * C E L E R Y - , S , E , 3 0 , " L B S " , 0 . 1 2 , - 0 2 “ 
, * C *
4 4 0  D A T A  " L E T T U C E " , S , 1 , 2 3 , " H E A D S * , 0 . 1 2 , *  
OZ " ,  “L  *
4 5 0  D A T A  " E h C I V E " , S , t , 2 5 , " H E A D S " , 0 , 1 2 , "O 
Z ” , * E *
6 0 0  O A T A  " A R T I C H O K E S  * ,  R , 2 , 3 6 , " L B S  * , 1 2 , " T  
U B E R S “ , " A  *
6 1 0  D A T A  * B E E T R O O T * , R , 1 , 3 0 , " L B S * , 0 . 2 5 , "O 
Z " , " B "



np il

D A T A “ C A R R O T S " , R , I , 2 0 , " L B S “ r 0 . 1 2 , " 0 2

■ L B S “ , 0 . 5 , * 0 2

6 2 0  O A T A  " P A R S N I P S " , R , l , 5 0 , " L B S ‘ , 0 . 2 5 , "O 
Z m,
6 3 0  
" ,  "C  ’
6 4 0  D A T A  " S P I N A C H " , R , i , 2 0
, -s-

P O K E U G  ,  U 3  « PR I N T U 2 * ;  "*J 
P R I N T “ L E G U M E S  <L>
P R I N T ' ^ A L A O S  < S )
P R I N T M® ? O O T S  <R>
P R I N T " * "
G = 0 s  J N P U T " U J H I C H  T Y P E  
I F  X S  — HL " T H E N  Q = 1 
I F  X * * " S “T H E N  Q = 2 
I F  X # = " R " T H E N  0 = 3  
I F  0 ® 0  T H  E N 8 18 

P R I N T J F  *  !

8 0 0
0 1 0
8 1 2
8 1 4
8 1 7
8 1 8  
8 1 8  
8 2 0  
3 2 1  
8 2 2  
3 2 3
6 2 5
3 2 6
3 2 7  
8 2 8
8 2 9
8 3 0
8 3 1
8 3 2
8 3 3
8 3 4
8 3 5

H x s

X F T .

P R * N T  **
P R I N T -  
PR I N T "
P R I N T "
P R I N T *
P R I N T "
P R I N T "
P R I N T "
P R I N T "
P R I N T " M
P R I N T - T Y P E  I N  Y O U R  P L O T  S I 2 E  I N  F E E T

Y  F T .

8 3 6  I N P U T " F I R S T  ' X 1 CMAX 16 F T . ) " ; X
8 3 7  I N P U T ' * *  N O U  Y '  <MAX 3 8  F T . J V Y
8 3 8  I F X  > I 8 0 R Y > 3 8 0 R X < = 0 O R Y <  « 0 T H E N  P R 1 N T " 0  
r r n " s G 0 T 0 8 3 5
8 3 3  P O K E U G , U R < P R t h T T U 2 * ;  " L J M I F  Y O U ’ V E  A L R  
E A D Y  P U T  Y O U R "
8 4 0  P R I N T ' W A R G E T  Y I E L O S  I N  F O R  ”C H * < Q )  
0 4  1 P R I N T " B A N D  Y O U  U A N T  A  P L O T  S K E T C H *  
0 4 2  P R 1 N T " * T R A I G H T  AWAY T H E N  T Y P E  ' M ' . M 
8 4 3  PR l N T am O T H E R t > J I S E  T Y P E  A N Y  L E T T E R . . .

8 4 4  G E T  U » t  I F  14*« • " G O T O 0 4 4
8 4 5  I F  W * = " M - G 0 T 0 8 8 5  
8 4 7  F O R  J  = I T 0 2 S
8 4 0  P O K E U G , U S r P R I N T U E # ;  ' CH



8 4 9  I F  X S * C * ( J )  G 0 T 0 8 5 3
8 5  i N E X T  J  
8 5 2  G 0 T 0 8 7 5
8 3 3  P R I N T * B M A f « E  " V * < J >
8 5 4  P R I N T  “S K E T C H  LOGO " P * < J >
8 5 5  PR ! N T * H f  I E L D  PER 2 5 ‘ ROUJ " Y < J > "  " Y * <
J >
8 5 6  PR I N T " ® ' C . PER 2 5 ' R O W  HN < J ) ' '  aN*<
J >
8 5 8  P R I N T U 7 * ; " M J T A R G E T  Y I E L O  I N  ' Y * ( J >
8 5 9  P R I N T U 7 * ; " 8 W K  I F  NONE T Y P E  ’ 0 ' )

m

8 6 0  I N P U T “B H “ / T < J )
8 6 2  PR I  N T  •
8 6 5  N E X T  J
8 7 5  PR I N T "  JHMBTTHAT 1 S A L L  T H E  ' C H * < Q >
8 7 7  P R I N T “M P O  YOU WANT A MAP DRAUN NOW? 
( Y / N >
8 7 9  G E T  U W M F  ld*= " " G 0 T 0 8 7 9  
8 0 0  I F  W S = " N "  G O T O 9 0 0
9 8 5  G sU S + 3 0
9 8 6  H = U 3 * 121 
8 8 7  R = 0 1S = 0
9 8 8  P O K E U G , U 3 : P R I N T U 7 S ;  •LJI‘,C H * < Q ) M I N  P L  
O T  “X "  B Y  ” Ys P O K E U G , U F
8 9 0  P R I N T  * ( E A C H  L E T T E R  OR BLANK =1 SQ FO 
OT)* '
9 0 0  X X « X * 1
9 0 1  Y Y * Y + l
9 0 2  F 0 R A  = 1 TO Y 
9 0 4  POKE G + A , 1 0 0
9 0 6  POKE G + X X * 4 0  + A , 9 9
9 0 7  N E X T  A
9 0 8  FOR A = l  T O  X 
9 1 0  POKE 6 + A  * 4 0 , 1 0 3
9  ! 2  POKE G + Y Y  + A * 4 0 , 1 0 1
9 1 3  N E X T  A
9 1 8  FOR J = I T 0 2 5
9 2 0  I F  C * ( J ) = X *  G 0 T 0 3 2 4
9 2 2  N E X T  J
9 2 3  G O T O 2 0 0 0
9 2 4  U * T < J ) / Y < J ) * 2 5
9 2 5  I F  T ( J > - 0  T H E N  N E X T  J



9 2 8  U » I N T ( U )
930 R*S
930 1FR+U>Y G0T0942 
9 4 0  S » U + R - 1 s U*0 5 GOTO943
942 S * Y - 1 « U » U - S + R - 1
943 I F  D < J ) - 3  G0TQ375
944 I F  D ( J  >"2 G0 TU 955
945 FORK=RTOS t GO SUB7 000 « POKE H*K,ASC<P*< 
J >  >-64
946 NEKT  K
9 4 7  S « S M
946 IF  E > 0  AhO W>0 THEN E » 0
949 I F  U < » 0  AMD S > * Y - 1  TH EN H = H * E * U * 4 0 :S
- 0 : U “0 i E - 0 : h C M T  J
930 I F  U < » 0  TH EN hCMT J
9 5 2  H - H * E + U * 4 0 i S - 0
934 Ul*0 « E n0 ? GOTO930
9 3 5  F 0 R K » R T 0 S * GOSUB7000JPOKE H * K , A S C < P » (  
J  > > - 64
937 NCXT K
9 5 9  H *H+40
9 6 0  F O R K » R T O S •G O S U 6 7 0 0 0 : POKE H * K , A S C < ‘ * ‘
)
961 NEXTK
9 6 2  H « H - 4 0  
9 6 4  U*40 
9 7 0  G0 T 094 7
9 7 5  FOR K - R T O S « G O S U B 7 0 0 0 : P O K E  H * K , A S C ( ’ +
"  >
9 7 7  h C X T  K
979 H - H + 4 0
981 FOR K*RTOS * GOSUB7000J POKE H + K , A S C < P *  
<J  > >“ 64 
983 NEXT  K 
985 H aH+40
987 FOR K*RTOS s GOSUB7000s POKE H + K , A S C < M + 
■ >
989 N E X T  K 
991 H » H - 8 0  
993 E - 8 0  
9 9 3  G0 T 094 7
2000 P R I N T nM H H M H M B M H H B H Ì ”U7S;
2 0 0 2  IFH>*G+XX*40THENS005
2003 0OTO2010



108 L'orto

2 0 0 5  P R I N T  " * * * * * * * * *  ** * P L 0 T  T 0 0  S M A L L ! * *  
* * * * * * * * * * * "
2 0 1 0  P R I N T U 9 S J " APM R E Q U I R E M E N T S  FOR ABOV 
E I F  H A P P Y . “
8 0 1 5  P R I N T ”» / »  CHANGE V E G E T A B L E  L A Y O U T  0 
N S K E T C H . "
2 0 2 0  P R I N T ua S f l  CHANGE P L O T  S I Z E .  » » R E S S  
R E L E V A N T  K E Y . T
2 0 2 2  G E T A » s I F A * = " ■ T H E N 2 0 2 2
2 0 2 3  I F A S ® " R " T H E N 3 0 0 0
2 0 2 4  I F A * = " V - T H E N 2 0 2 ?
2 0 2 5  I F A * = " S “T H E h P R I N T - J M; G 0 T 0 8 2 5
2 0 2 6  B O T O 2 0 2 2
2 0 2 7  S = 0  s P R I N T U 7 S
2 0 2 8  I h # » U T " L E T T E R  I O E N T  OF V E G E T A B L E 0 «
2 0 2 9  I N P U T - h E U  Y I E L D ..............  “ ;  NY
*
2 0 3 0  N Y « V A L < N Y * > : F O R  J - 1 T 0 2 5  
2 0 3 2  I F  P « < J > = 0 *  T H E N  T < J ) * N Y
2 0 3 4  N E K T  J
2 0 3 5  G O T O 0 0 5
3 0 0 0  P O K E U G , U 3  s P R I N T U F * * " i ^ O R  YOUR CHOSE 
N P L A N  FOR
3 0 0 5  PR I N T “B ' C H * ( Q )  • I N  P L O T  ” X "  B Y  *'Y 
3 0 1 0  P R I N T ' M T O U  W I L L  N C E O :
3 0 2 0  FOR J  = 1TO 25
3 0 2 5  I F C * < J ) = X *  G O T O 3 0 4 0
3 0 3 0  h C H T  J
3 0 3 7  G O T O 3 0 6 0
3 0 4 0  U « T < J ) / O T < J )
3 0 4 2  D aU * N < J )
3 0 4 3  D*D* I 0 0  s 0 0 * I N T < D ) I I F O O « 0 T H E N 3 0 5 0
3 0 4 4  D O « O O / 1 0 0 t P R I N T U 2 * l
3 0 4 5  PR I N T  " B * 0 0  " OF C T (
J  >Y #  < J )  ” )
3 0 5 0  h E K T  J  
3 0 6 0  P R I N T U F » ;
3 0 6 5  I h P U T  ■ ■ A N O T H E R  P L O T  T O  P L A N  < Y / N > »  
; A »
3 0 7 0  I F  A * - * Y "  G O T O  8 0 0
3 0 8 0  PR I N T " * B B f T H A h * Y O U  FOR U S I N G  MY SER 
V I C E S ‘
3 0 9 0  P R I N T H* H A P P Y  G A R D E N I N G . . . .
4 0 0 0  EM3



7 0 0 0  REM CHECK N O T  O F F  S C R E E N  
7 0  10 I F H + K < 2 0 2 4 T H E h * * E T U R N
7 0 1 5  P R I N T " M M H M M M M >i U 7 > ;
7 0 2 0  P R I N T " * * * * * * * **TOO LARGE FOR T H E  SC 
R E E N *  * * * * * *  u 
7 0 3 0  G O T O 2 0 0 5
6 3 9 0 0  REM COMMOOORE 8 4  C L R / S O U N D  COOES 
6 3 9 0 2  U S * 1 0 2 4 : U C « 5 5 2 9 6 : U G S*53291
6 3 9 0 4  U 6 * 5 3 2 8 0  sU V “ 3 4 2 9 6 J  U A “ 5 4 2 7 7  * UO * 5 4 2 7  
9 : UH « 5 4 2 7 3 1UL « 5 4 2 7 2
6 3 9 0 5  U U J - 5 4 2 ? 6 : U 0 * 0 : U 0 * » " | " : U 1 *  t : U l S s ‘ 3 a
< U2 = 2 i U 2 *  = - s *
6 3 9 0 6  U3 *5 5 U 3 S =  "I I"  : U4 =6 : U 4 * = : U5 =6 : U 5 *
* ■ ° : U 6 = 9 : U 6 t * “*•
6 3 9 1 0  U 7 » 1 0 : U 7 » * " O ’  : UB = 1 3 s U 8 * «  "il* s U9  = 14 s 
U 9 * = s U U = 4 : U U * * ”■*
6 3 9 1 5  UR= 1 2 s U R * « ‘ a ‘  ’• UE =7 s U E * =  “B* : UF  = 1 1 : U  
F*=* 5 R E T U R N



110

Top trainer
Questo programma simula una corsa di cavalli suddivisa In due parti. 
Nella prima, al giocatori viene presentata una tavola con del contatori, 
uno per ogni giocatore, mossi a caso dal computer, in questa parte, I 
giocatori hanno l'opportunità di acquistare e vendere I cavalli, vincere 
o perdere denaro, addestrare l propri puledri e prepararsi per la fase 
due, cioè per la corsa vera e propria. Prima della corsa, ogni giocatore 
ha la possibilità di scegliere con quale del suol cavalli vuole gareggiare 
e come vuole piazzare le proprie scommesse.
Terminata l'impostazione delle Istruzioni per la corsa. Inizia la corsa e il 
vincitore raccoglie sla li premio In denaro che le eventuali vincite sulle 
scommesse.
All'Inizio del gioco ogni giocatore ha a sua disposizione 10000 sterline 
che aumentano o diminuiscono In base all'andamento del gioco, come 
risulta dal saldi che vengono generati dal computer per ogni giocatore 
In modo che quest'ultimo sia sempre aggiornato, il gioco continua 
finché uno del giocatori non raggiunge una vincita di sei cifre o 
finché non rimane a credito un solo giocatore.

0  G O S U B 6 3 9 0 0 : REM T O P T R A I N E R ............. UJflLUYN
1 D A T A  A N T E L O P E , B E E T L E , C R I S P Y , O R A G O N , E A S  
Y  E E L
2 D A T A  FOX H U N T E R , G R E A T  K I N G , HEFFALUhff» , I 
N D I A N A , J E R E M Y
3 O A T A  K f t N G A , L A O Y  J A N E , MARRY ME , N A U G H T Y  
B O Y , O R A N G E  M A 1 0 , P E A C 0 C K
10 G*US
12 D I M  H * < 1 5 ) , H < 1 5 ) , F < 1 5 ) , P 2 < 1 1 ) , P < 1 5 )
14 D I M  A * < 7 > , A < 7 ) , P 1 < 1 1 )
16 D I M  O V < 1 5 > , P Q < 1 5 ) , S < 1 5 ) , 0 < 1 5 ) , Q < 3 , 1 5 )  
, B H C 7 > , B A < 7 >
2 0  FOR 1*0 T O  15 
2 2  READ H * < I )
2 5  H C I ) = ! N T  < RNO < 1 ) * 1 0 + 1 )
2 6  0 < I  ) * - l
2 9  N E K T  I
3 0  D A T A  3 2 3 , 3 3 2 , 3 4 1 , 3 5 0 , 5 5 0 , 7 5 0 , 9 5 0 , 9 4  1,  
9 3 2 , 9 2 3 , 7 2 3 , 5 2 3
4 0  D A T A  4 1 4 , 3 7 4 , 3 3 4 , 2 9 4 , 4 1 3 , 3 7 3 , 3 3 3 , 2 9 3 ,  
4 1 2 , 3 7 2 , 3 3 2 , 2 9 2
4 2  FOR 1*0 T O 1 I
4 3  READ P2  < I > * N E X T  I
44 FOR 1*0 T O H
4 5  READ P I < I ) : N E X T  I



5 0  F O R  I » 0 T O 10 s R E A D  U © S < I  ; : N E X T
5 0  D A T A  ’ H A S  WON“ , ' ’ D I D  V E R Y  U E L L " , " D I D  U
E L L  ” ,  " P E R F O R r ' E D  W E L L  E N O U G H  “
7 0  D A T A  " N A S  H E L D  H I S  F O R M  R A T I N G ” , “ 0 1 0  
DK * , "WAS N O T  T O O  F A R  B E H I N D "
9 0  D A T A  “WAS N O T  SO G 0 0 D " , , W I L L  L O S E  P O I  
N T S  " ,  " W I L L  L O S E  MORE P O I N T S "
8 5  D A T A  " W I L L  L O S E  P R E T T Y  H E A V I L Y "
1 0 0  P O K E U G , U 4 : P 0 K E U B , U 4  t P R I N T U R * ;
105 I h F U T - ^ O W  MANY  P L A Y E R S ?  C I - B  )  ” ;  N
1 0 7  I F N < 1 O R N > 8 T H E N 1 0 0  
I 10 F O R  I = 0  T O  N - 1
1 2 0  P R I N T " ® s J A M E  OF P L A Y E R  N O . I ♦ 1 “ ?
1 2 5  I N P U T  A * <  I >
Ic»6 I F L E N C A * <  I )  )  > 8 T H E N P R  I N T ” MAX 8  C H A R A C  

T E R S "  '■ G O T O  125
1 2 8  A C I ) - 1 0 0 0 0
1 3 0  N E X T  I
1 3 5  P 0 K E U B , U 2
1 4 0  P R I N T U 5 * ; MJ  T O P T R A I h C R *
141 P R I N T U 7 » ; " S T O U  A L L  S T A R T  W I T H  1 0 0 0 0  
P O U N O S  E A C H . "
1 4 2  P R I N T " E A C H  OF Y O U  I S  A N  *O W N E R / T R A I N

E R '  OF
144 P R I N T - H O R S E S  U H I C H  Y O U  C A N  B U Y , S E L L ,  
T R A  I N  U P ,
1 4 8  P R I N T “ A M J  E N T E R  F O R  R A C E S .
1 4 8  PR I N T ' f l M H M Y O U  MAKE hlONEY O U T  OF

P R I 2 E  M O N E Y -
1 5 0  P R I N T ' I F  Y O U  W I N  A R A C E  AMD A L S O  B Y  

B E T T I N G "
1 5 2  P R I N T ’ O N  Y O U R -  OR A N Y O h E  E L S E ' S  -  HO

R S E S
1 5 3  P R I N T ' M H H W O R S E S  I h P R O V E  WHEN  T H  

E Y  R U N  W E L L
154 P R I N T - B U T  L O S E  V A L U E  U H E N  T H E Y  D O N ' T  
. I T  C O S T S " ;
1 5 5  P R I N T ‘ 5 0 0  P O U N D S  T O  E N T E R  A  H O R S E  F O  

R T H E  R A C E "
1 5 7  PR IN T ’ M T F  Y O U  GO  B A h K R U P T  YOU 

L O S E  T H E
1 5 8  P R I N T " C H A N C E  T O  T R A  I N , R U N  OR B E T  ON

H O R S E S .
1 5 9  G O S U B  9 9 0 0



2 0 0  P O K E U B , U 3 1 P O K E U G , U F  s P R I N T U 2 S ; " J * s M * 0  
i POKEUG , U E  : U13a0
201 FOR 1=2 T O  3 0  S T E P  9 

FOR J * 160 T O  9 6 0  S T E P  4 0  
POKE G + J + I , 4 2  
N E X T  J  
N E X T  I
FOR 1 = 1 6 0  T O  9 6 0  S T E P  2 0 0  
FOR J = 2 T O 3 0  
POKE 6 + J  + I #42 
N E X T  J s N E X T  I 
FOR 1 * I T 0 9
POKE G + 3 0 0 ♦ I * 4 0 , 3 2 ! N E X T  I 
FOR 1=12 T O  20 
POKE G + S 6 0  + I , 3 2  ! N E X T  I 
FOR 1=0 T O  N - l
P < I > B0  s POKE G + P 2 < P < I > > + I , 1 7 7 + 1  
N E X T  1 
P R I N T U 2 * ;
PR I N T ' M n n M f T f I R T -----> * * C H A N C E

2 0 5  
210 
2 1 5
2 1 7  
2 2 0
2 2 5
2 3 0
2 3 5  
2 4 0
2 4 5  
2 5 0
2 5 5
2 5 7  
2 5 9
2 5 9
2 6 0
2 6 2
S S f t L E V J f T R A I N I N G M
2 6 5  PR I N T " n B f l B M f T R f t  I N 1 N G U  " U 4 * J  "BAhK, B 
A L A N C E  " U 2 * J  • t f S A @ A L E V U I  
2 7 0  PR I N T ' M M U M C H A N C E :
■ ■ ■ ■ C H A N C E  
2 7 5  P R I N T -
c E a m s f ì L E v a
2 0 0  P R I N T "

FOR J = 0  TO N - l
R * = "■* ! I F  A < J  )  < 0 T H E N  R * = " a M 
P R I N T U 4 * ; T A B ( 2 2 ) ■
P R I N T * D MR * ; T A B < 1 2 > J + 1  T A B ( 1 4  > A * < J ) T  

AB <23 > A < J  >
2 9 5  N E X T  J

P R I N T U F s ; ’ H ' R s ; a s ( M ) S  G O . . . "  
Q % = R N D C 1 ) * 6 + 1  
G C S U B 9 5 0 0  
POKE G + 2 0 , 1 7 6 + Q X  
GOSUB 9 5 0 0
POKE G + P 2 ( P ( M ) >  +M, 32 
K = P< M )  *oy.
I F  X > 1 l  T H E N  X = X - 12 
P<M>=X
POKE G+P2 <P < M ) >  + M , 177 +M

A L E V U f T R A  I N I N G H H P H A N

2 8 5
2 8 6  
2 0 7  
2 9 0

3 0 0
3 1 0
3 1 5
3 2 0
330
3 3 5
337
340
345
350



3 5 5  G O S U 8 9 0 0 0
3 5 8  I F  P < M > = 0  G O T O 4 5 0
3 6 0  O N  P C M )  G O T O  6 0 0 0 , 7 0 0 0 , 6 0 0 0 , 7 0 0 0 , 6 0 0  
0  ,  7 0 0 0 , 6 0 0 0 , 8 0 0 0 , 7 0 0 0 , 6 0 0 0 , 8 0 0 0
3 7 5  P R I N T “ H "
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251 P O K E 1 0 2 5 + F C F  > *40 + G < F ) , 8 3  i P 0 K E 5 5 2 9 6 + F  
( F > * 4 0 + G < F ) , G : P 0 K E 5 5 2 9 7 + F  < F > * 4 0 * G < F ) , G  
2 6 8  F O R I = 0 T O G * 8 S T E P G + 1 : G O S U 8 2 0 0 0 0  « P 0 K E 5 4  
£ 7 2 , I : P O K E 5 4 2 7 3 ,  I *2 : N E X T I
2 6 5  NEXTG
2 6 7  P 0 K E 5 5 2 9 6  + F < F > * 4 0 * G < F ) , 5 s P 0 K E 5 5 2 9 7 + F  
< F > *40 +G < F > , 5
2 7 0  S I = S t ♦1 : I F S 1 = 6 T H E N 2 0 0 0  
3 0 0  PR I N T ' M M M H M M I  

MY MOVE
3 0 5  G s ( I N T  < RhC < 1 > * 1 £ / S L )  >* SL +  I 5 F = I N T  < RND
< 1 >*12 + 1 >
3 £ 0  I F C ^ ^ O s ' H - T H E N S e a  
3 3 0  C S ( F , G > = " X "
3 5 0  Y  = F +4 : X =G*3 
3 7 0  F O R 1=1T 0 6
3 7 6  1F Y = Y  < I > T H E N I F X » X  < I > O R X * X < 1> ♦ 1T H E N 4 0
0
3 8 5  r c X T I
3 9 0  GOTO 100
4 0 0  F O R O = 7 T O 0 S T E P - l 5P O K E 10 2 4 + Y ( I >* 4 0 + X < I 
> , 8 2  ! P O K E 1 0 2 5 + Y  < I > * 4 0 * X < I  > , 8 3
401 P 0 K E 5 5 2 9 S  +Y < I ) * 4 0 + X (  I ) , 0 s P 0 K E 5 5 2 9 7  +Y 
( 1 >  * 4 0  +X < 1 ) , 0
4 2 0  F O R L = 0 T O O * 8 S T E P O + 1 : G O S U 8 2 0 0 0 0 : P 0 K E 5 4
2 7 2  , L : P 0 K E 5 4 2 7 3 , L * 2 : N E X T L
4 2 5  h C X T O  t POKE5 5 2 9 6  + Y ( ! > * 4 0 + X < I ) , 5 : P 0 K E 5  
5 2 9 7 ♦ Y < 1> * 4 0 +X < 1 > , 5
4 3 0  C * ( Y < I > - 4 , X  < I > - 3 ) = * X " : C * < Y < 1 ) - 4 , X < I  ) 
- 2 ) = “X “
4 4 0  S C 2 = S C 2 + 1 * I F S C 8 “ 6 T H E N 2 100 
4 5 0  G O T O 100
1130 P O K E 1 0 £ 4  + Y * 4 0  * X , 7 4  
1140 R E T U R N



2 0 0 0  p r i n t - » j * i * * u e l l  o o n e  i y o u  o e s t r o y
EO A L L  T H E  C O M P U T E R ' S  F L E E T  M ! "
2 0 5 0  G O T O 2 2 0 0
2 1 0 0  P R I N T ' t J a a O i K A O  LUCK ! T H E  COMPUTER 

SUNK A L L  YOUR S H I P S  M ! "
2 2 0 0  PR JNT ' 'aBMfr>RESS ANY  K E Y  T O  P L A Y  AGA 
I N . . . ”
2 3 0 0  I F P E E K < 197 >= S 4 T H E N 2 3 0 0  
2 4 0 0  P R I N T " J " J 5 R U N 1 S
3 2 6 5  F O R I » 1 T 0 6 :  1 F Y = Y < I ) T H E N I F X  ° K ( I > T H E N 8  
2 1 0
7 0 0 0  A # = " B A T T L E S H I P S
7 0 1 0  P R I N T 11— " !  : FORF = 1T 0 5  t FORO* 1 T O  ! 4 s PR 
I N T M ! O S <  " - a B B U Z X H ’' ,RN0< 1 ) * 10+ 1 ,  1 >?
7 0 1 5  P R I N T M I D S C A * , G , 1 ) ; : G O S U B 2 0 0 0 0 : P 0 K E 5  
4 2 7 2  , G  s P 0 K E 5 4  2 7 3  , G t £  : N E X T G  , F  
7 0 2 0  P O K E 5 4 2 7 6 , 0 : P R I N T " O m O Ì H;
7 0 5 0  PRINT** <C> P A U L  S T A N L  

E Y  *
7051 P R I N T "  CO NV ER TEO  BY ANOY GRE
E N "
7 1 0 0  P R I N T * * S F L A Y  T H E  COMPUTER A T  B A T T L  
E S H I P S ”
7 1 1 0  P R I N T " B « T H E  UJIM^ER I S  T H E  F I R S T  TO 

D E S T R O Y  A L L  S I X  ENEMY S H I P S . "
7 1 2 0  P R I N T " 1 D ^ F U L L  I N S T R U C T I O N S  ARE G I V E  
N AS YOU P R O C E E O . 1*
7 1 3 0  P R I N T " M P R E S S  ANY K E Y  T O  S T A R T  . . . *  
7 1 4 0  I F P E E K <197 ) * 6 4 T H E N 7 140 
7 1 5 0  P R I N T - J "  : R E T U R N
0 0 0 0  INPUT**ENTER S K I L L  L E V E L  ( 1 = E A S Y  OR 
2 * H A R 0  > ' ; S L s P R I N T " J "
8 0 0 5  I F S L <  >2AN0SL < > 1T H E N 8 0 0 0
8 0 1 0  P R I K T ' - a a O W 1 : F 0 R F = 5 T 0 1 6 sP R I N T ' M B |

j  j  j  j  j  j  j  j  j  j  j \ _ _ ' \ h E X T F  
8 0 2 5  P R I N T UB 1  B A T T L E S H
1 P S ‘
8 0 5 0  PR I N T * H H "  : FORF B 1 TO 12 ■ PR I N T * m * C H R #  
< F * 6 4 > : N E X T F
8 0 6 0  P R I N T ' M H I I I " ;  : FORF = 1T 0 9  s PR 1N T M ID  
* < S T R * < F > , 2 > ?  s h C X T F : P R I N T  
8 0 7 0  P R I N T " B B B | ‘, T A B  ( 1 3 )  a| Ki*

8 0 8 0  P R I N T " M O  YOUR S H I P S  MY S H I
PS



6 1 0 0  P R I N T ' M M M M M M V T O U  C A N  PO 
S I T I O N  6  S H I P S  B Y  T Y P I N G  ' 0 4 '  < F O R  E X A r » F  
L E * ;
0 1 0 1  P R I N T " ) .  T H E N  P R E S S  ^ N T E R H .  *
0 2 0 0  0 1 M A S < 3 > , Y < 6 > , X < 6 > , H < 6 >
8 2 0 5  P R I N T
8 2 0 6  F O R F ■ 1 T 0 6
8 2 1 0  P R I N T " Q - ; : I N P U T A *
9 2 2 0  I F A * < " A " O R A * > " M * T H E N G 0 T 0 8 2 10 
8 2 3 0  Y = A S C < A * > - 6 0  
8 2 5 0  H = V A L < M I D * < A * , 2 > > + 3  
8 2 6 0  1 F X <  4 0 R X  >14 T H E N 8 2 10
8 2 6 5  F O R 1 = 1 T 0 6 • I F Y = Y ( I > T H E N I F X = X < I > - 10RX 

< I > O R X * X < l > ♦ 1T H E N 8 2 10 
8 2 7 0  h E X T I
0 2 8 0  P O K E 1 0 2 4 + Y * 4 0 + X , 7 7  ! P O K E 1 0 2 5  + Y * 4 0 + X ,  
7 8
8 2 3 0  Y < F > = Y : X < F > = X
8 3 0 0  G O S U B 2 0 0 0 0 : P 0 K E 5 4 2 7 2 , 1 4 3 : P O K E 5 4 2 7 3 , 
6 8  : F O R X  = 1T O 15 : N E X T : P 0 K E 5 4 2 7 6 , 0
8 3  10 K E X T F
8400 pRiNT'M aiaaaaaaaaaiaafli

■ «t
8 4 0 1  P R I N T -

I l  «w
8 4 0 2  P R I N T *

<« •

8 5 0 0  D If*F ( 6  )  , G  < 6  >
8 5 1 0  F O R F ■ 1 T 0 6
8 6 1 0  Y  = I N T ( R N O  < 1 > *  1 2 > + 5  : X = I N T <R N O < 1 ) *  ! 1 >
♦ 18
8 6 2 0  F O R G -  1T 0 6
8 6 3 0  I F  Y  = F  < G ) T H E N I F X * G  <G > O R X * G  < G ) ♦ 1 0 R X = G
< G > -  1 T H E h ® 6  10
8 6 4 0  N E X T G
8 6 5 0  F  < F  > * Y : G < F ) * X
3 7 0 0  N E X T F
8 7 2 0  0 I M C * < 1 2 , 1 2  >
8 7 4 0  S C 2 = 0 : S 1*0 
3 8 0 0  R E T U R N
8 9 9 9  REM * *  C O P Y  C H A R A C T E R  S E T  F R O M  ROM 
I N T O  RAM UJHERE I T  C A N  B E  A L T E R E O
9 0 0 0  P R I h f T ' ' i J a i  P L E A S E  W A I T  . . .  “ : P 0 K E 5 6 3  
3 4 , P E E K  C5 6 3 3 4  > A N D 2 5 4 : P O K E 1 , P E E K < 1 > A M 3 2 5 1



9 0 0 1  F O R X - 0 T O 2 0 4 7  J P O K E 1 4 3 3 6 + X , P E E K < 5 3 2 4 8  
+X> J f « X T 5 P 0 K E 1 , P E E K < 1 ) 0 R 4
9 0 0 2  P O K E 5 6 3 3 4 / P E E K ( 5 6 3 3 4  >O R1 : P 0 K E 5 3 2 7 2 ,
31 : F O R X = 0 T O 150 : R E A O A  : P O K E 1 4 8 5 6 + X , A : h C X T  
9 0 1 0  D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 2 2 4 , 2 4 6 , 2 5 2 , 2 5 4 , 2 5 5 , 2 5 5  
, 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 4 , 2 5 2 , 2 4 8 , 2 2 4
9 0 2 0  0 A T A 3 1 , 3 1 , 3 1 , 2 5 5 , 2 5 5 , 3 1 , 3 1 , 3  1 , 2 2 4 , 2  
4 0 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 0 , 2 2 4
9 0 3 0  D A T A 0 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 0 , 0 , 6 3 , 6 3 , 2  
5 5 , 2 5 5 , 6 3 , 6 3 , 0
9 0 4 0  D A T A 0 , 2 £ 4 , 2 4 0 , 2 4 8 , 2 4 6 , 2 4 0 , 2 2 4 , 0 , 0 , 0  
, 6 0 , 6 3 , 6 3 , 6 0 , 0 , 0
9 0 5 0  D A T A 0 , 0 , 2 5 2 , 2 5 4 , 2 5 4 , 2 5 2 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2  
2 2 , 2 5 5 , 2 2 2 , 0 , 0

9 0 6 0  D A T A  I 2 8 , 1 2 8 , 1 2 8 , 1 2 8 , 1 2 8 , 1 2 6 , 1 2 8 , 2 5 5  
, 1 2 9 , 1 2 9 , 1 2 9 , 1 2 9 , 1 2 6 , 1 2 9 , 1 2 9 , 2 5 5  
9 0 7 0  O A T A 0 , 2 , 3 4 , 5 6 , 6 3 , 2 5 5 , 1 2 7 , 0 , 0 , 0 , 3 2 , 4  
6 , 1 2 0 , 1 2 6 , 1 E 4 , 0
9 0 6 0  D A T A 0 , 3 6 , 4 1 , 4 1 , 4 1 , 4 1 , 3 8 , 0 , 0 , 2 0 , 2 0 , 2  
0 , 2 0 , 2 0 , 2 0 , 0 , 0 , 7 6 , 8 2 , 6 8 , 7 2 , 6 0 , 9 4 , 0  
9 0 9 0  D A T A  1 2 6 , 1 2 6 , 2 0 6 , 1 6 4 , 2 5 4 , 2 3 1 , 2 5 5 , 2 5 5  
, 1 2 8 , 1 2 6 , 1 3 6 , 1 5 1 , 2 0 0 , 1 7 4 , 2 5 2 , 2 5 5
9 9 9 9  R E T U R N
1 9 9 9 9  END
2 0 0 0 0  P O K E 5 4 2 7 6 , 0  : P 0 K E 5 4 2 7 6 , 1 7 : P 0 K E 5 4 2 9 6  
, 1 5  * P O K E 5 4 2 7 7 , 0 *  P 0 K E 5 4 2 7 6 , 2 4 0  5 R E T U R N



Guerra delle galassie
siete II com andante  dell'unica base laser rimasta sulta Terra, m e n tre  la 
flotta degli extraterrestri si sta avvicinando per lo scontro finale. Alcu
ni scendono a terra sparando con l loro raggi laser, altri si assestano In 
corrispondenza del b o rd o  superiore dello scherm o lanciando b o m b e  
Inarrestabili che d evo no  essere evitate, o gn i volta che riuscite ad an
nientare una flotta ne  appare Im m ediatam ente un'altra al suo posto.
In breve n on  avete via d'uscita. Prima però  Fate In m o d o  di colpire più 
nem ici possibile.

1 0  p o k e 5 3 2 9 0 , 0 : p o k e s 3 2 8 i  ^ i p r i n t * ^ -
15 H S = 0
18 P R I  N T  " i X H A R  A C T E R S  BE 1 N G  O E F I N E D , P L E A S  
E W A I T " ! G O T O 9 0 0 0  
£ 0  G O S U B 0 0 0 0
21 X = 15 ! S C * 0 : L *3 s M = 1N T  < R N D ( 1 ) * 1 0 ) £ G  = 3SH = 
I N T < R N D  C 1 > * 1 0 )
3 0  A * = “ 41 *| *| #| 4| *| —  -----------
-  .

3 5  O S = "  “ i QQ =1
4 0  D I s | : Y - 0 : H I » 0 i C O t : " n B M M M M Ì
« — a 1 : SS* 1024 s CS = 5 5 2 9 6
8 0  P R I N T ’,H hSPC' :  1 7 )  “f c H I - s c o r e  bh s

100 I F Q Q = 1 T H E N A A * = B * : Q Q « 2 J G O T O 120
110 I F O O = 2 T H E N A A * = A * 5  Q Q = 1
! £ 0  P R I N T L E F T * ( C D * , 4 ) S P C ( Y > ’ k ' A A *
140 X = X - 2  * CPEEK < 1 9 7 > - 2 3 A N D X < 3 1 ) + 2 * < P E E K <  
1 9 7 ) * 12ANDX >1>
150 P R I N T C D * T A B  C X ) * ” / )
155 I F P E E K  C 197 >= 3 6 T H E N G 0 S U 8 1 0 0 0 i PR I N T  
S C O R E ’ SC 
160 Y * Y + D I
l 7 0  I F Y = 0 O R Y = 2 1T H E N D I = - 0 I 
175 P R I N T L E F T * < C D * , L + 1 > S P C < M > "
160 L = L + 1 s  M= M♦ I N T  € RND CI ) * 4  > -  I N T ( RNO < 1 ) * 4
>
105 I F L  = 2 1 T H E N L S3 J O S ® " "
166 I F M > 3 2 T H E K M * 3 1
187 I FM< 8 T H E N M » 3
133 P R I N T L E F T * < C D * , L + 1 )SPC<M>



130 P R I N T L E F T * ( C D $ , G + 1 > S P C < H )■
£ 0 0  G « G  + 3 : PR I N T L E F T * ( C D » ,  6 +  1 > S P C ( H >  “L V  ’• 
I F G <  > 2 1 T H E N 2 10
2 0 1  G = 3 : P R I N T C D * S P C < H > " " s H 1= H : H s I N T  < RN 
D C I > * 1 7 > + 1
2 0 2  I F H 1=X + 3 0 R H 1= X + 2 0 R X l  =X + 1T H E N 4 0 0 0
2 1 0  REM IFRNOC 1 > . 8 T H E N J F 0 * <  >" " T H E
N G O S U B 3 0 0 0
3 0 0  G O T O  100
1 0 0 0  1F P E E K  < SS + X + 1 2 2 ) <  > 3 2 T H E h H  I s 1 
1005 I F P E E K ( S S  +X +2 + L * 4 0  > < > 3 2 T H E N 1 0 B 0  
1007 I F P E E K ( S S  + X + 3 + L * 4 0  > < > 3 2 T H E N 1 0 0 0
1 0 0 9  FO R2Z = 2 0 T O 2 S T E P - 1
1020 P O K E S S  + Z Z * 4 0  + X + 2 , 1 0 3  s P O K E C S  + Z Z * 4 0 +X 
♦ 2 , 1
1030 N E X T
1031 F ORZ Z = 2 0 T O 2 S T E P - l t  P O K E S S  + X + 2 + Z Z * 4 0 ,  
3 2 S N E X T
1040 I F H I < >1T H E N 1050
1041 X Y  = X - Y + 2 :  I F X Y C l T H E h K Y » 1
1042 L E T A * = L E F T * ( A * , X Y - I > ♦ ‘  ■+ M I O * ( f t » ,

X Y + 3  >
1043 L E T B $ = L E F T * ( B * , X Y - I >♦" " + M I D * ( B * ,
X Y + 3  >
1045 S C = S C + 1 0 : P R I N T L E F T * < C D * , 4  > S P C ( X + 1 >" 
3 1 1 1 "
1046 FOR OL = 1T O 5 0  t N E X T D L
1040 P R I N T L E F T * ( C D S , 4 > S P C < X + 1>"
1 0 5 0  H I =0
1055 I F f t * = C * T H E N 2 0 0 0  
1060 R E T U R N
1060 1F G = 1T H E N I F H = X + 1 0 R H = X  +2THEhtfRETURN
1081 FORZZ = 2 0 T O L S T E P - 1
1082 POKEZ Z * 4 0  + S S + X + 2 , 1 0 3 *  P O K EC S  +ZZ * 4 0  +X 
♦ 2 , 1
1003 N E X T
1004 F O R Z Z = 2 0 T O L S T E P - 1 J P 0 K E S S + X + 2 + Z Z * 4 0 ,  
3 2 S K E X T
1 0 9 0  M X = X - M + 2 : I F M X C 1 T H E N 3 E T U R N
1 1 3 0  D * = L E F T * < D * , f t t - l > + -  " + M I D * ( D * , M X
♦4 > t SC = SC +20
1 1 3 1 P R I N T L E F T * ( C D * , L + 1 > S P C ( X  + 1 > " J | | J" 
1135 F O R O L = l T O 5 0 : h t X T D L
1137 P R I N T L E F T * ( C D * , L + I > S P C ( X + 1 >"



1140 RETURN
2000 P R I N T L E F T * < C D * , 4 > S P C < Y > C $
£0 10 F O R F = 0 T O 2 5 : P R I N T " O a n H M Ì ,'SPC ( F ) “

2020 IFF< >0ANDF< >3AMJF(>6AN0F < >9ANDF < ) 1£ 
ANDF < >15THEN2040
2022 F O R I s6 T 0 £ S T E P - 2  ! P R I N T L E F T S C C O * , I ♦1) 
SPC < F + 1 ) " " : h E X T I  : PR I N T  , a B B " S P C  <F ♦ 1 )  “k.
#1 "
2040 NEXTF
£042 FORF = 2 5 T 0 3 4 S T E P 2
2046 P R I N T Ma B B M M M " S P C ( F  ) " ^  "
2048 P R ! r - r r " a a * * B É B * " S P C ( £ 9 ) ' ’ * :GOTO
30
3000 l F M I D < < D * / 2 >< “THEN30S0
3050 RETURN
3000 I F G = 1ANDH=X+20RH=X + i THENRETURN 
3160 RETURN
4000 F O R F = l T O ? S : P R I N T L E F T * < C D * , £ £ > S P C ( X >  
; "31 I I I I U W  "SNEXT
4040 IFSC >HSTHENHS = SC
4050 PR I N T  " 9 B n n n ‘  TAB ( 12 > " *B3 AME OV 
EP "
4060 PR i N T s PR Ih’TT " PRESS ANY KEY TO PL
AY AGA IN
4070 POKE 198 , 0  ! UIA I T 1 9 8 , 1 
4080 PR iNT* JfcJ" : G 0 T 0 2 1
4999 END
8000 P R I N T ,,J , T A B < 1 £ > ’ *  A L  A K I A N S "
: PR I N T T A B  < 12 > ” ---------------------------------------------"
6010 PRINTs  P R I N T " F L E E T  AFTER F L E E T , T H E  I 
NVAOERS FORM AND UIA I T  TO A T T A C K . "
8020 P R ! N T " M T H E  INVADERS I N  FORMATION DR 
OP DANGEROU-S BOhBS TO TRY Ah© DESTROY Y 
OUR";
0030 P R I N T "  LASER B A S E . D ! VING A L I E N S  A
RE UORTH MORE P O I N T S . "
3040 P R ! N T " A S  SOON AS OKC F L E E T  OF A L I E N  
S HAVE BEEhCESTROYED T H E I R  MO T H ER-S H I P  U
i l l  * ;
0050 P R I N T "  ARRANGEA NEW B A T T L E  L l f C . "  
8060 P R I N T " J B C * L E F T  X*R IGHT  M*F IRE "
8070 PRINT*,M f » R E S S  ANY KEY TO S T A R T .  “ i PO 
K E 190/0 : W A I T I 9 8 , 1 s P R I N T " J " S R E T U R N



8 9 9 9  S T O P
3 0 0 0  ! F P E E K ( 5 6 > = 4 8 T H E N P O K E 5 3 2 7 2 , < P E E K < 5 3  
2 7 8 >  A N D 8 4 0  > + 1 £ s © O T O 9 5 0 0
9 0 0 2  P 0 K E 5 6 / 4 0 : P 0 K E 5 2 , 4 6  : C L R : P O K E 5 6 3 3 4 , P  
EEK  < 5 6 3 3 4 ) A h © 2 5 4  S P O K E I , P E E K ( l ) A N 3 2 5 1
9 0 0 3  F O R F  « 0 T O 2 0 4  7 t P O K E 1 8 2 8 8  + F , P E E K  < 5 3 8 4 8  
t F ) : N E X T : P 0 K E 1 , P E E K < 1 ) 0 R 4
9 0 0 4  P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K < 5 6 3 3 4 ) OR !
9 0 0 6  P 0 K E 5 3 2 7 2 , < P E E K  < 5 3 2 7 2  > A N D 2 4 0  ><■ 12
9 0 0 9  F O R F * 0 T O 111 : R E A D A : P O K E 12 8 0 8 + F , A ! h E X  
T
9 0 1 0  D A T A 3 4 , 3 5 , 3 6 , 6 2 , 1 5 , 7 , 2 / 1 4
9 0 2 0  D A T A 3 6 , 1 9 6 , 8 2 8 , 8 5 8 , 8 4 0 , 2 2 4 , 6 4 , 118 
9 0 3 0  0 A T A 2 , 3 , ? , 6 3 , 3 9 , 3 9 / 3 4 , 3  
9 0 4 0  D A T A 6 4 , 1 9 2 , 3 2 , 1 2 4 , 2 2 3 , 2 2 0 , 6 0 , 1 9 2  
9 0 5 0  O A T A 1 £ 8 , 1 6 6 / 2 4 2 , 1 2 3 , 6 I , 4 7 , 3 9 , 3  
9 0 6 6  D A T A I , 1 0 1 , 7 9 / 2 2 2 / 1 8 8 , 2 4 4 , 1 9 6 , 1 9 2  
9 0 7 0  O A T A 0 , £ 4 0 , £ 4 8 , 8 5 2 , 2 5 4 , 6 , 6 , 6  
9 0 7 3  O A T A 1 4 5 , 8 2 , 0 , 3 , 1 9 2 , 0 , 7 4 , 1 4 5  
9 0 8 0  0 A T A 7 , 3 1 , 1 2 7 / 1 7 0 / 1 7 0 / 1 2 7 , 3 1 / 7  
9 0 9 0  D A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 1 7 0 , 1 7 0 , 2 5 5 , 8 5 5 , 8 5 5  
9 1 0 0  O A T A 1 9 2 , 2 4 0 , £ 5 2 , 1 7 0 , 1 7 0 , 2 5 2 , 2 4 0 , 1 9 2
9 1 1 0  0 A T A 1 3 , 1 9 , 1 8 , 8 8 , 4 , 8 , 1 , 1  
9 1 2 0  D A T A 7 £ / 2 0 0 , 7 2 / 5 6 / 3 2 , 6 4 , 1 2 8 / 1 2 8  
9 3 0 0  D A T A I / 3 1 , 6 3 , 1 2 7 , 2 5 5 , 1 9 3 , 1 9 8 , 1 9 2  
9 5 0 0  G O T O 2 0



impariamo a contare
l bambini non vanno tro p p o  d ’accordo con il com puter: di solito d  
m ettono tro p p o  te m p o  a sm ontarlo. Nessuno può negare però che  f/ 
m lcrocom puter ha un ruolo fondam entale nei processi di apprendi
m e n to  ed è quindi con non troppa riluttanza che abbiam o deciso di 
includere nella nostra raccolta un certo num ero di program m i educati
vi, fra cui anche questo. È destinato al più piccini ed è stato studiato 
per tenerli quieti m entre  siete alle prese con qualche Im portante atgo- 
rltm o  da risolvere e ano stesso tem p o  volete insegnare loro i fonda
m enti della matematica.
il program m a fissa una serie di problem i di aritmetica con l num eri da
0 a 9 corrispondenti ad altrettanti oggetti com e navi, Fiori, gatti, case
ecc...... e, se la risposta è giusta, risponde al vostro angioletto facendo
m uovere  le navi, sorridere i gatti, suonare ) telefoni e così via.

0  REM* * * C O U N TA B O U T * «  *S4 V E R S I O N * * * H . U A L U  
YN
1 G O SUB 63 900
2 POKEUG , U F  « POKEUB /U4 * P R I N T U 7 * J  “J K O U h f T A  
B O U T B ’
3 P R I N T " » *  C O U N T I N G  Gfì fE POR C H I L D R E N  AG 
EO 2 - 5 .
5  G O S U B 1000
6 P R I N T " S T R E S S  ANY K E Y  T O  S T A R T  PROGRAM
•
? G E T  A * : K * R N D ( 1 > : 1 F A » * ' "  T H E N  7 
10 P O K E U G , U 9 : P 0 K E U B , U E s P R I N T " a  
2 0  P R I N T U 6 S ;  ' M M t f  L E A S E  P R E S

S A N Y  K E  Y  "
2 5  G E T  B * I K « R K D <  1 )  8 I F  B*«= ‘  " T H E N  25 
3 0  P R I N T “tf"
100 QX.»RhO< 1 >*9*1 
105 K * I N T ( R h C  ( 1 > *5 ♦ 1 )
110 J  « 6  s FOR 1 ■ 1TOOX 
120 I F I » 4 0 R 1*7 T H E N  J  *6
140 ON I GOSUB 3 0 2 0 , 9 0 2 0 , 9 0 2 0 , 9 0 1 0 , 9 0 1 0 ,  
9 0 1 0 , 9 0 0 0 , 9 0 0 0 , 9 0 0 0  
150 PR I N T T A B  < J > »
165 I F  X = i  T H E N  185
170 ON K GOSUB 1 0 0 0 0 , 1 1 0 0 0 , 1 2 0 0 0 , 1 3 0 0 0 , 1  
4 0 0 0



182 GOTO 135
185 ON K GOSUB 2 0 0 0 0 , 2 1 0 0 0 , 8 2 0 0 0 , 2 3 0 0 0 , 2  
4 0 0 0

195 J » J M 1 s N E X T  I
138 I F  H - l  T H E N  X = 0 s G O T O 3 0 0
£ 0 0  G E T  A * :  I F  A S O " *  T H E N  2 0 0
2 0 5  PR I N T U F * ;  "BH 0  W M A N  Y "f-t*" ? -
2 1 0  G E T  A * : I F  A * » - 1 T H E N  2 1 0
2 1 2  1 F A S C ( A * >  < 4 9 0 R A S C  <A*> > 5 7 T H E N £ 10
2 1 5  P P I N T U F * ;  " ■ ” T A B <  ! 8 > A * s F 0 R  L = 1 T O 5 0 0 : N
E K T  L
2 2 0  I F  V A L< A* >=Q > :  T H E N  2 5 0
2 2 5  I F  V A L ( A * > = Q K + 1  OR V A L  <• A *  > =Q‘/.~ 1 T H E N

2 8 0
8 3 0  PR I N T U 2 » ;  "B' J  0 ,  U I R O N G  A N
S U E R"
2 3 5  G O S U B 3 5 0 0 : G O T O 2 0 0
2 5 0  X = 1 : G 0 T 0 1 10
2 8 0  I F  V A L ( A I O  *0 T H E N  2 3 0
2 8 2  P R I N T U 6 » ? " » /  E R r  N E A R L Y  !*• 
2 8 5  G O S U B 3 5 0 0 : G O T O 2 0 0
3 0 0  G O S U B 9 G 0 0 : P R I N T U 4 S ; aK  0  R R E C T  !
m

3 0 5  I F  Q '/.- 1 T H E N  PR I N T MN H " Q'/." " L E F T S C N
* , L E N < N * > - 2 ) SG O T O 3 8 0  
3 1 0  P R I N T “* “Q X B ’ N »
3 2 0  G O S U B 7 0 0 0 : O O T O 2 0
1000 REM I N S T R U C T I O N S
1 0 1 0  P R I N T “JfTHERE I S  NO h E E D  T O  U S E  T H E  
1020 P R I N T " ' R E T U R N  K E Y 1 I N  T H I S  PROGRAM.
•
1030 P R I N T " I P N C E  T H E  C H I L O  KNOUS UH ER E T  
H E  N U r e E R S "
1 0 4 0  P R I N T " F R O M  1 -  9  ARE ON T H E  KEYBOAR 
D ,  *
1030 P R I N T " YOU C A N  J U S T  S I T  BACK AMD L E T  

T H E  "
1060 P R I N T " C O ^ f > U T E R  DO A B I T  OF T E A C H I N G  
i ■
1100 R E T U R N
7 0 0 0  P R I N T U 0 * ; Ra " T A B ( 3 0 > ;
7 0 0 5  ON 0 V. G O T O  7 1 0 0 , 7 8 0 0 , 7 3 0 0 , 7 4 0 0 , 7 5 0 0
, 7 6 0 0 , 7 7 0 0 , 7 8 0 0 , 7 9 0 0
7 1 0 0  PR I N T  "/I  m a  M B  R E T U R N



7200
7300
7400
7500
7 6 0 0
7700 
7800 
7900 
9000 
90 :o 
3 0 2 0
? ? O 0
9600

PR INT 
PR INT 
PRINT 
PRINT
PRINT
PR IN T " 
PP INT" 
PFINT" 
PF.INT- 
P P 1N T " 
F R IN T ”

RETURN 
u: RETURN
■ sRETURN 
‘■JRETURN

'— ' * t RETURN 
/  "sRETURN

■ : RETURN 
" sRETURN

: RETURN
SRETURN

1 : RETURN
POR L =1TO1700 ! NEKT L
P R I N T " a

9605 FOR L =1T04 
9610 PRINT"

||

9615 NEXT L 
9620 RETURN
10000 REM HOUSE DRAUING

N*="H 0 U S E S"JPRINTU6»; 
PRINT*
■ i i a m

RETURN 
REM CATS
N*="C A T S ' :PR IN TU 0* ;
PRINT*

10005 
10010 

m i  •
10050 
1 1 0 0 0  
1 1005 
1 10  10

11020 PRINT"
11050 RETURN 
15000 REM TELEPHOhE 
12005 N*=nT E L E P H O N 
12010 PR INT '

E S"SPRINTU2*;
CO)

12050
13000
13005
13010

i  w n a --
13050 
14000 
14 005
14010

RETURN 
REM SOATS 
N* -"S  H I P 
PRINT"

n  *

RETURN 
REM FLOWER 
N*="F L 0 U 
PR INT"

s PRINTU2*; 
"UFS? " U 1

R S '  J PR INTU6»;
m n c - y 3 $ ;  mu

i m m *



14050 R E T U R N  
2 0 0 0 0  REM HOUSE 
2 0 0 0 5  P R I N T U 6 * ?  
2 0 0 1 0  P R I N T 1

2 0 0 5 0  R E T U R N  
2 1000 REM CfìTS 
2 1 0 0 5  P R I N T U 0 * ;  
2 1 0 1 0  P R l N T ' J l ^ i
w * a m m m a -
2 1 0 2 0  P R I N T  
2 1050 
2 2 0 0 0
2 2 0 0 5
2 2 0 0 6  
22010

C O R R E C T

O O
111

i r

R E T U R N
REM T E L E P H O N E  
P R I N T U F * ;  
P R I N T " I F 1 N G  
P R I N T "  IB

“ i U 2 * ;
(o>U

£ 2 0 2 0  P R I N T ' M U t t t » SII ||

2 2 0 5 0  R E T U R N  
2 3 0 0 0  REM BOA TS  
2 3 0 0 5  P R I N T U 2 * ?
2 3 0 0 7  FOR H =J T O 1 S T E P  
2 3 0 1 0  P R I N T  " 1 1 *  ||

-1

2 3 0 3 0

2 3 0 4 0
2 3 0 4 5

P R I N T " ! " U F * ;

N E X T  H
P R I N T " ! —  M M □

2 4 0 0 5
2 4 0 1 0 " U 3 S - H I U

2 3 0 5 0  R E T U R N  
2 4 0 0 0  REM FLOWER

P R I N T U 6 * ?
P R I N T "

C H I C 3 » / ' U 4 * - « 0  
2 4 0 2 0  P R I N T 1 

R ET U R N
REM COfflOOORE 64 CLR/SOUNO COOES 
U S - 1024 : U C = 5 5 2 9 6 : U G = 5 3 2 8 1 
U B = 5 3 2 8 0 J U V = 5 4 2 9 6 i U A * 5 4 2 7 7 : U D = 5 4 2 7

8  ! U H = 5 4 2 7 3 ! U L  = 5 4 2 7 2
6 3 9 0 5  UW*54 2 7 6 : U 0  = 0 : U 0 * = ,,B "  SUI  = 1 r U l * » " » *  
: U 2 = 2 ! U 2 * = " S "
6 3 9 0 6  U3 *5 : U 3 * s *||' : U 4 = 6  : U 4 * = " 3 ’  : U 5 = 8 s U 5 *

2 4 0 5 0
6 3 9 0 0
6 3 9 0 2
6 3 9 0 4



= >• -  : U 6  = 9  : U 6 * =
6 3 9  l 0  U 7 =  10 : U 7 * =  ”0 "  s U 8 «  13 : U 8 * =  ' i l "  : U3  = 1 4 s 
U 9 S «  " U ” s UU » 4  J U U # »  * ■ ”
6 3 9 1 5  U R » i a » U R * * ,,i r s u e * 7 : U E S * ,,B "  : U F * 1  1 su 

S R E T U R N



Tanx è un n om e df fantasia p e r un gioco a due In cui due arm i da fuo
co si fronteggiano al due lati di una serie di colline generate sullo 
scherm o In m o d o  casuale, o gn i giocatore deve cercare di colpire l'ar
m a deiraw ersarlo  Introducendo I valori corrispondenti all'angolo e alla 
velocità di sparo, v ince  chi ha totalizzato II punteggio  più alto dopo 
una serie di sette colpi. Ha m aggiori probabilità di vincere chi riesce 
ad usare l'angolo di elevazione più basso p e r una data velocità, il pro
gram m a prevede che, ad alte velocità, sia possibile sparare attraverso 
le colline.

1 0  r e m  * »
1 1 REM ** 
18 REM **
13 REM **
14 REM * «
16 REM **
17 REM **
18 REM **
19 REM 
8 0  REM

TANX

A O A P T E D  FOR T H E  
CBM 6 4

BY OftVE P O N T I N G  
** U F I T T E N  BY S T A N L E Y  
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

8 8  P O K E 5 3 8 0 0 , 0  s P O K E 5 3 8 0 I , 0 s P R I N T

8 4  6 O S U B 7 0 0 0
8 5  S C < 1 > = 0 1 S C < 8 > = S C < 1  )
8 7  G O S U B 9 0 0 0
3 0  C =0 '• G O S U B 8 0 0 0
3 5  I F R N D ( 1 ) > , S T H E N C = C  + l s G O S U B 7 0 0  
4 0  G O S U B 100
44 C=C+1
4 5  I F C “ 0 T H E N P R I  N T " J " ;  : GOTO30
4 6  GOSUB 70 0
4 7  C = C M
4 8  I F C * 8 T H E N P R I N T " J " ? S G O T O 3 0
5 0  G O T O 4 0
100 REM “ !ER 1
105 P R I N T L E F T * < A T * , 8 8 ) S P C < 1 6 ) “
110 P R I N T '

ÉM 9 A T *  =

u

H

l 18 P R I N T
N

115 P R I N T L E F T S < A T * , 2 3 > S P C U 6 >  " P L A Y E R  l "



1 2 0  A - - H 1 N P U T " E N T E R  E L E V A T I O N " t A *
1 2 2  I F A * < ■ 0 - O R A * > “ 9 8 ' T H E M > R I N T -  < 0 - 9
0  > • ? : G O T O 1 1 5
1 3 0  P R  1 N T  * n i — M i * : I N P U T  
" E N T E R  V E L O C I T Y “ ; V E L
1 3 2  I F V E L < 2 O R V E L > 1 0 T H E N P R l N T " ^ a a n H H M O Ì

2 - 1 0  > s p r i n t - d - : g o t o  1 3 0
1 3 5  P O K E S O  + 4 , 1 2 9 : P O K E S O + 1 0 , 1 2 9  
14 0  MAX = 1 2 0 + 5 * V E L  J A  = V A L  (  A S  >
1 4 5  E “ A/M 0  S E I =  E / 4  s E 2 = E / 16
1 4 6  S I  = P E E K < V + 1 ) -  16
1 4 7  P P = P E E K  (  V  + 3  I > : P P  = P E E K  < V + 3 0  > t P O K E S O + 4 
,  1 2 8  * P O K E S O  + 1 9 , 1 2 9
1 4 9  P O K E V + 4 , P E E K  < V > + S l P O K E V  + 5 ,  S I : P O K E 2 0 4  
2 ,  1 1 S P O K E V + 2 1 , 7
1 4 9  P P - P E E K C V + 3 1 > : P P = P E E K  < V + 3 0 ) *  P O K E S O +1
1 , 3 3
1 5 0  F 0 R G - 3 2 T 0 3 1 6 S T E P V E L
1 5 2  P P = P E E K ( V + 3 1 >  s P P - P E E K ( V + 3 0 ) : P O K E S O +1
1 , 3 3
1 5 5  P O K E S O + 9 , G / 2
1 6 0  P O K E V  + 4 , G  + 2 5 5 • ( G  > 2 5 5 >  s P O K E V + 5 , S 1
1 6 5  I F G  > 2 5 5 T H E h f * 0 K E V  + 1 6 , P E E K  ( V  + 1 6 > O R 4
1 6 7  I F G < 2 5 6 T H E N f f >0 K E V  + 1 6 , P E E K  < V  + 16 > A M D £ 3 1 
1 7 0  I F S 1 > 3 0 T H E N I F ( ( P E E K ( V + 3 1 > AM 34  > = 4 > T H E  
N G O S U B 3 0 0 1 G - 3 1 6
1 7 5  I F ( ( P E E K ( V + 3 0  > A N D 2  > * 2  J T H E N G O S U B 4 0 0  s G 
- 3 1 6
1 9 0  S I - S 1 + E * <  < G < M A X ) A M D  ( S 1 > 3 0 ) > - E * ( ( G  >*M 
A K )  )
1 0 2  E - E + ( ( E / 8  >* <G<MAX > ) - ( ( E 2  > * < G > M A K - 1 ) )
1 9 0  h C X T G
1 9 2  P O K E S O + 1 1 , 3 2
1 9 5  P O K E V  + 2 1 , 3 *  R E T U R N
3 0 0  REM H I T  O N  T H E  G R O U M )
3 0 5  P O K E 2 0 4 2 , 1 5 J P 0 K E S 0 + 4 , 1 ? : P O K E S O + I 1 , 3 3  
t P O K E S O + 1 9 , 1 2 9
3 1 0  F O R T  * 1T O 2 0 0 i P O K E S O  + 1 , T J P O K E S O  + 8 , 2 5 0 -  
T l N E X T T *  P O K E S O  + 1 , 2 0
3 2 0  P O K E V + 2 1 , 3  « P O K E S O  + 4 , 1 2 8 J P 0 K E S 0 +  t 1 , 1 2
9  8 P O K E S O + 1 8 , 1 2 9  
3 2 5  1 F G < 1 2 T H E N G - 12
3 3 0  P R I N T L E F T * ( A T * , ( I N T < ( S 1 + 1 9 > / 8 > - 5 > ) SP 
C ( I N T ( <  G + 1 3  >/ 8  > -  3  > " “



U

3 9 9  G 0 T 0 9 4 10
4 0 0  REM H I T  T A N K  £
4 0 5  S C < 1 ) = S C < 1 ) + I 
<l£0 G O S U B 3 0 0
4 3 0  I F S C  < I ) +SC < 2 ) = 7 T H E N 1 0 0 0
4 4 9  G O T O 9 0 0 0
4 5 0  REM H I T  T A N K  1 
4 5 5  SC < 2 ) = S C <£ > + 1 
4 6 0  G O S U B 3 0 0
4 9 0  I F S C < 1 )  + S C ( 2  >« 7 T H E N I 0 0 0  
4 9 3  G O T O 0 0 0 0  
7 0 0  REM — ! ER £
7 0 5  P R I N T L E F T * < A T * , 8 8 ) S P C < 16 )■  
7 1 0  P R I N T "

■

7 1 2  P R I N T '

7 1 5  P R I N T L E F T S  < A T * , £ 3 ) S P C  < 1 6 ) " P L A Y E R  £ "  
7 2 0  A « -  1 s i r * » U T " E N T £ R  E L E V A T I O N "  ;  A *
7 2 2  I F A * < " 0 ’ O R A * > M9 0 - T H E h F R I N T "  < 0 - 9
0  ) *  * s G O T O ? 15
7 3 0  PR 1 N T T 1 — « » — — M — W ‘  ;  : I N P U T  
" E N T E R  V E L O C I T Y " J V E L
7 3 2  I F V E L < 8 0 R V E L  > 1 0 T H E ^ R t N T ,l| | H M H M Ì  
H H U C  £ - 1 0  ) " ;  : P R I N T ' D " : G O T O 7 3 0  
7 3 5  POKESO + 4 , 1 2 9 : P O K ES 0  + 1 8 , 1 2 9  
7 4 0  M A X = 2 0 0 - 5 * V E L t A = V A L < A * )
7 4 5  E = A / 10 ! E 1■ E * ' 4 t E 2 « E / ' 1 6
7 4 6  S 1 = P E E K < V + 3 ) - 1 6
? 4 7  P P - P E E K  < V + 3 1 ) J P P « P E E K  < V + 3 0 ) : P 0 K E S 0 + 4  
, 1 2 8 : P O K E S O + 1 9 , 1 2 9
7 4 0  P O K E V +4 , 4 0  8 P O K E V + 5 , S 1 : P O K E V + 1 6 , P E E K < 
V + 16 >0R4 s P O K E 2 0 4 8 , 1 1 8  POKEV + 2 1 , 7
7 4 9  P P « P E E K <V + 3 1 ) 8PP=PEEK < V + 3 0 ) s P O K E S O +1
1 , 3 3
7 5 0  F O R G = 3 0 4 T 0 9 S T E P - V E L  
7 5 5  P O K E S O + 0 , G / 2
7 6 0  POK EV + 4 , G  + £ 5 5 • <G > 8 5 5 ) s POKEV + 5 , S 1 
7 6 5  I F G > £ 5 5 T H E h F O K E V + 1 6 , P E E K  <V + 1 6 ) 0 R 4  
7 6 7  1FG  < 2 5 6 T H E N P 0 K E V  + 1 6 , P E E K  <V ♦ 16 ) A N D S 5 1 
7 7 0  S I « S I + E *  << G > M A X ) AhO < S 1 > 3 0 ) ) - E * <  <G< =M 
A X )  )
7 0 0  E  « E  + < < E / 9 ) * < G > M A K ) ) - <  < E 8 ) * < G<M AX-  I >)  
7 6 5  I F < ( P E E K ( V + 3 1 ) A M 3 4  > « 4 ) T H E N G O S U B 3 0 0 ■G
-e



7 0 7  I F  < ( P E E K  <V + 3 0 ) ANO 1 > = 1 > T H E N G O S U B 4 5 0 : G  
*0
7 9 0  h C X T G
7 9 9  P O K E S O +  i I , 3 2
7 9 9  R E T U R N
1 0 0 0  REM E N D  O F  T H E  GAf’C
1 0 0 5  P R I N T L E F T * < A T * , 4 > S P C ( 1 0 > " T H E  B A T T L E  

I S  O V E R “
10 10 P R 1 N T S P C ( 1 0  V ^ R E S S  A N Y  K E Y  T O  P L A Y  

A G A I N "
1 0 8 0  W A I T 1 9 7 / 1 9 1
1 0 3 0  S C  <1> = 0  5 S C  (  E  > = 0  * G O T O 3 0
7 0 0 0  R E M  * * *  I N I T I A L  S C R E E N  — I A N D  0 “ WRU 
C T I O N S  * * *
7 0 0 8  PR I N T * i J “ }  I T I  * 0  * T S “  10 * T 3  * 2 7  S T 4  " 3 7  
7 0 0 5  F O R T  = 1 0 T O 1 S T E P - 1
7 0 1 0  P R I N T L E F T * < A T # , T > T A B < T I > * T " T A B <T 2 >■ 
A " T A B  < T 3  )  " N  " T A B  < T 4  > *' X “
7 0 8 0  I F T  > 1 T H E K F R I N T L E F T * < A T # , T ) T A B  < T 1 ) "
" T A B  < T 2  ) *  " T A B  < T 3  > "  “ T A B  < T 4  >"  “
7 0 3 0  T I = T 1 + 1 : T 8 = T 8  + . 5 ! T 3  = T 3 - . 5 5 T 4 « T 4 - 1 
7 0 4 0  N E X T T
7 0 4 5  T 1=0 s T £ - 1 0  5 T 3  = 2 7  i T 4  ®37 
7 0 4 7  F O R T * 1 9 T 0 2 S T E P - 1
7 0 5 0  P R 1N T L E F T »  <A T S , T ) T A B ( T I > *“ " T A B  < T 2 ) "  
— " T A B  < T 3 ) '  — “ T A B  < T 4  >"  — “
7 0 6 0  I F T  > 8 T H E N P R  I  N T L E F T * < A T # ,  T  )  T A B  < T  1 )  ** 
" T A B ( T £ ) "  “ T A B ( T 3 ) "  * T A B  < T 4  >"  *
7 0 7 0  T I « T I + 1 : T £ = T 2 + . 5 ! T 3 * T 3 - . 5 l T 4 = T 4 - l  
7 0 0 0  N E X T T
7 1 5 0  P R I N T " W f f T H F  T U O  P L A Y E R S  T A K E  T U R N S  
T O  E N T E R  T H E  A N G L E  A N D  V E L O C I T Y  A T  mf 
7 1 5 5  PR I N T  " U H  I C H  T H E Y  UJANT T O  F I R E  T O  
T R Y  T O  H I T  T H E I R  O P P O h C N T . *
7  160 P R I N T " S T H E  S H E L L S  M U S T  B E  F I R E O  O V E  
R T H E  H I L L S  B U T  I F  Y O U  A R E  L U C K Y  Y O U R " ;  
7 1 6 5  P R I W T "  S H E L L  MAY B E  A B L E  T O  GO T H R O  
UGH A H I L L " ?
7 1 6 7  P R i m - " ( P A R T I C U L A R L Y  A T  T H E  H I G H E R  

S P E E O S . ) *
7 170 P R I N T - t f T H E  W l h * E R  I S  T H E  P L A Y E R  WHO 

H A S  H I T  H I S  O P P O N E N T  T H E  M O S T  " I  
7 1 7 5  P R I N T ' A F T E R  A T O T A L  O F  7  H I T S  H A V E  

B E E N  M A O E ■
7 100 P R I N T * *  T O  S T A N O  T H E  B E S T  C H A N C E  0



F H I T T 1 N G  YOUR O P P O h C N T  T R Y  T O  ">
7 1 0 5  P R I N T " U S E  T H E  S M A L L E S T  P O S S I B L E  A 
N G L E  OF E L E V A T I O N . '
7 1 9 0  P R I N T " H  a  P R E S S  A N Y  K E Y  T O  S T A R T
T H E  GAME -
7 1 9 3  •: G E T A * s 1 F A * <  > " “ T H E N ? 195
7 1 9 7  G E T A » : I F A * = " “ T H E N 7 197 
7 2 0 0  P R I N T - J - ; I R E T U R N
8 0 0 0  REM * * *  I N I T O A L  S C R E E N  S E T - U P  *•*
8 0 0 3  P O K E V  + 2 1 , 0
8 0 0 5  Q * 2 0 - I N T < R N O <1 )  * 10 )
8 0 0 7  PR I N T "  J *
8 0 1 0  F O R F  = 0 T O 3 9
6 0 2 0  F O R G « e i T Q O S T E P - l
8 0 3 0  P R I N T L E F T * < A T » , G ) S P C < F ) "B*! "
8 0 3 5  REM P R I N T L E F T * < A T * , G ) S P C < F - 2 >
8 0 4 0  * C X T G
8 0 4 2  I F F  < 3 T H E N ' C X T F
8 0 4 5  I F F  > 3 6 T H E N N E X T F  : G O T O B 100
8 0 5 0  Q = Q + I N T < R N O < 1 > * 4 ) - I N T < R M 3 < 1 ) * 4 )
8 0 6 0  I F Q < 7 T H E N Q = B + I N T  < R N D < 1 ) * 2 )
8 0 8 5  I F Q  > 2 0 T H E N Q “ 2 0 - I N T < R N O  ( 1 ) * 2 )
8 0 7 0  N E X T F
8 1 0 0  F O R F  * 1T 0 2 4 : I F P E E K < 1 0 2 4 +  < 4 0 * F > ) <  > 3 2 T  
H E N P O K E V + 1 , < F * 9 > +32* P O K E V , 2 4  : G O T O 0 120
8 115 N E X T F
6 1 2 0  F O R F = 1 T 0 2 4 t I F P E E K < 1 0 6 3 + < 4 0 * F ) X  > 3 2 T
H E N 8 1 5 0
8 1 3 0  N E X T F
8 1 4 0  G O T O 8 4 0 0
0 1 5 0  P O K E V + 3 , F  * 8 + 3 2  s P O K E V + 2 , 6 4  s P O K E V + 1 6 ,
2
8 4 0 0  P O K E V + 2 1 , 7
8 4 0 5  P R I N T ' B  P L A Y E R  1 P L A
Y E R  2 "
8 4 1 0  P R I N T " *  - S C C l ) -

" S C ( 2  >
8 5 0 0  R E T U R N
9 0 0 0  REM *•* R EA D  S P R I T E  O A T A  ***
9 0 0 5  P O K E V + 2 1 , 0
9 0 1 0  F O R T  = 0 T O 191 : R E A D A s P O K E 1 3 * 8 4 + T , A ! NE X 
T T  s P O K E 2 0 4 0 , 1 3 : P O K E 2 0 4 1 , 1 4
9 0  15 F O R T = 0 T O 6 3  t P O K E 7 0 4  + T , 0 : N E X T T  s P 0 K E 7 5  
9 , 8 : P O K E 7 6 2 , 2 6  : P O K E 7 6 5 , 8 : P O K E 2 0 4 2 , 1 1



9 0 2 0  V * 5 3 2 4 0

9 0 3 0  P O K E V  + 3 9 , 1 : P O K E V * 4 0 , 1 s P O K E V + 4 1 ,  1 
9 0 5 0  P O K E V + 2 1 , 7  
9 1 0 0  S O * 5 4 2 7 2
9 1 1 0  F O R T - 0 T O 2 8 : R E A D A : P O K E S O + T , A : N E X T T  
9 5 0 0  R E T U R N
1 0 0 0 0  REM *•* S P R I T E  T A N K  L E F T  *•*
1 0 0 0 2  O A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,

0 ,  0
1 0 0 0 3  O A T A  0 ,  0 ,  6 ,  0 ,  0 ,  5 6 ,  0 ,  0 ,  2 4 8 ,  

0 ,  2 2 7 ,  2 2 4
1 0 0 0 4  D A T A  1 ,  2 4  7 ,  1 2 8 ,  3 ,  2 5 4 ,  0 ,  3 ,  2 4
6 ,  0 ,  1 2 7 ,  2 5 5 ,  2 5 4
1 0 0 0 5  O A T A  2 5 5 ,  2 5 5 ,  2 5 5 ,  2 5 5 ,  £ 5 5 ,  2 5 5 ,

6 4 ,  0 ,  4 ,  6 1 ,  1 7 ,  2 0
1 0 0 0 6  D A T A  6 3 ,  2 5 5 ,  2 4 8 ,  0 ,  0 ,  0 .  0 ,  0 ,
0 ,  0 ,  0 ,  0
1 0 0 0 7  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0
1 0 0 5 0  REM * * *  S P R I T E  T A f s K - R t G H T  * » *
1 0 0 5 2  D A T A  0 .  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  

0 , 0
1 0 0 5 3  D A T A  3 2 ,  0 ,  0 ,  1 2 0 ,  0 ,  0 ,  6 2 ,  0 ,  0
,  1 5 ,  1 3 5 ,  0
1 0 0 5 4  D A T A  1 ,  2 3 9 ,  1 2 8 ,  0 ,  1 2 7 ,  1 9 2 ,  0 ,
3 1 ,  1 9 2 ,  1 2 7 ,  2 5 5 ,  2 5 4
1 0 0 5 5  D A T A  2 5 5 ,  2 5 5 ,  2 5 5 ,  2 5 5 ,  2 5 5 ,  2 5 5 ,  

3 2 ,  0 ,  2 ,  4 0 ,  1 3 6 ,  139
1 0 0 5 6  D A T A  3 1 ,  2 5 5 ,  2 5 2 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,
0 ,  0 ,  0 ,  0
1 0 0 5 7  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0
1 0 1 0 0  REM **• S P R I T E  S H E L L  B U R S T  *•*

1 0 1 0 2  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  1 6 ,  0 ,  1 2 8 ,  0 ,
0 , 0 , 3 2

1 3 1 0 3  D A T A  0 ,  6 4 ,  0 ,  1 6 ,  0 ,  6 4 ,  0 ,  0 ,  0 ,
8 ,  6 4 ,  128

10 104 D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  4 ,  1 ,  2 ,  0 ,  0 ,  4 ,  2 ,
2 ,  8

1 0 1 0 5  D A T A  0 ,  0 ,  1 6 ,  1 ,  4 ,  3 2 ,  0 ,  0 ,  6 4 ,
6 4 ,  1 3 6 ,  126

1 0 1 0 6  D A T A  3 2 ,  1 ,  0 ,  1 6 ,  6 2 ,  1 5 ,  1 2 ,  4 ,
1 1 2 ,  1 ,  1 1 ,  128

1 0 1 0 7  O A T A  0 ,  1 1 2 ,  0 ,  0
1 1 0 0 0  REM



1 1 0 1 0  D A T A 0 , 2 0 , 0 , 0 , 1 2 0 , 2 6 , 2 5 0  
1 1 0 2 0  D f t T f t O , 2 0 , 0 , 0 , 1 6 , 9 , 2 4 0  
1 1 0 3 0  O f t T f l 0 , 7 , 0 , 0 , 1 2 6 , 9 , 2 4 0  
1 1 0 4 0  O f t T A 0 , 0 , 0 , 1 5 , 0 , 0 , 0 , 0



Pericolo fra le stelle
in uno del soliti viaggi neiriperepazio, vi im battete Im provvisam ente In 
un n u o vo  universo, In cui vi trovate  Im m ediatam ente a dove r affron
tare una serie di labirinti, ostacoli e tunnel che non vi lasciano li te m 
po di individuare I vostri nuovi orizzonti. Da buon com andante dotato 
di esperienza, vi rendete subito conto  che qualsiasi contatto  con l m e
teoriti, le rocce o le varie barriere che vi si presentano davanti signifi
cherebbe la distruzione del vostro veicolo. Dovete pensare rapidam en
te e usare con precisione I vostri missili p e r aprirvi un varco fra gli 
ostacoli. Provate ... e buona fortuna!

10 REM S T E L L A R  R U N .  . . UIALUJYN
12 P R I N T - J  S T E L L A R  R U N . . . . U J A I T  FOR 5  S
ECONDS*
15 REM S E T  UP I N I T I A L  D A T A  
18 D I M  K X C 2 5 5 ) , K Y ( 2 5 5  >
2 0  G O S U B S 0 0 0
2 2  REM P L A C E  S C R E E N  T O  4 0  COLUMNS
2 4  P O K E 5 3 2 7 0 , P E E K  < 5 3 2 7 0 )OR8
2 5  REM P R I N T  B L A C K  BQRDER
2 6  P O K E U B , U 0 : P O K E U G , U 9
2 7  G D S U 0 3 0 6 0

3 0  REM X AND Y  P O S 1 T I O N  OF S H I P
3 2  REM FG I S  M I S S I L E  BANK 
3 5  X * 150 : Y « 8 0  s FG = 9
4 0  REM S H R 1NK S C R E E N  T O  3 8  C O LU ft tS
4 5  P O K E 5 3 2 7 0 , P E E K ( 5 3 2 7 0  >A N 0 2 4 7  
6 0  REM S E T  UP AND D I S P L A Y  S P R I T E S  
6 2  POKEV + 2 ,  X t P O K E V + 3 ,  Y
6 5  P O K E 2 0 4 1 , 2 4 1  : P O K E V + 2 1 , 2 : P O K E V + 4 0 , U F
7 0  P O K E 2 0 4 2 , 2 4 2  t P O K E 2 0 4 0 , 2 4 0  s P O K E V + 3 9 , U 2  
s P O K E V + 4 1 , U 0
7 5  P O K E V ♦ 1 6 , 0 J P O K E V + 3 0 , 0  sPOKEV + 31 , 0  
100 REM S E T  UP h C X T  L I N E  OF S C R O L L  
110 REM D = L E V E L  OF D I F F I C U L T Y  <MAX 9 )
120 D * l s E = 0 i A = 0 s B = 0 : C = 0 s E E = . 2  
125 P O K E U V , 1 3  s POKEUA + 7 , 1 2 9 : P 0 K E U 0  + 7 , 2 4  1 : 
P 0 K E U W + 7 , 17 
130 A * « " t ì



135 B * * " B

140 C * = "  * * *
* "

142 C * = C * + "
*

150 E = E + E E * R N O < 1)
160 ON O G O T O 2 0 0 * 2 5 0 , 3 0 0  , 3 5 0 , 4 0 0 , 4 5 0 , 5 0 0 ,  
5 5 0 , 6 0 0
2 0 0  D * = L E F T S ( A * , S I N < E > * 9 + 10 > + L E F T * < B * , 2 0  
> + A s
2 1 0  I F E  > I 5 T H E N P 0 K E U G , U 3  J D*2 
2 2 0  G O T O 6 5 0
2 5 0  D * = L E F T * ( A * , S I N < E > * I I + 1 2 >  + L E F T * < B * , 1
6  > +A*
2 6 0  I F E > 3 0 T H E h F O K E U G , U U J D = 3  
2 7 0  G O T O 6 5 0
3 0 0  0 * = L E F T * ( A * ,<  S 1 N < E  > + C O S ( E * . 9 ) > « 4 . 5 + 1  
2 > + L E F T * < B * , 1 6 J + A *
3 0 5  I F  RND <1> < . 0 8 T H E N D * = " * ■ “ +A*
3 1 0  I F E  > 4 5 T H E N P 0 K E U G , U 5 5D = 4 
3 2 0  G O T O 6 5 0
3 5 0  N * * B * :  I F  RND< D <  . 0 8 T H E h N * > + A  1*
3 5 5  0 * « L E F T * < A * , ( 6 I N < E >+ C O S <E * 1.  1 ) ) * 4 . 5  + 
1 2 > + L E F T C < N » , 16 > + A *
3 6 0  I F E > 6 0 T H E M > O K E U G , U 9 ' D " 5
3 7 0  G O T O 6 5 0
4 0 0  I F  RMD< 1 ) > . 6 T H E M D * = ‘ B a ,* + B * : G 0 T 0 4  10 
4 0 5  0 * =  " B a a + M I O * ( C « ,  I N T < RNO < 1 > * 4 0 +  1 )  , 4 0
>
4 10 I F E  > 7 5 T H E h F 0 K E U G , U 7 : 0 = 6  
4 2 0  G O T O 6 5 0
4 5 0  D * = L E F T * < A * , S I N < E > * 1 2 + 1 3 ) + L E F T * < B * , 1
4 >+A*
4 6 0  I F E > 9 0 T H E N P O K E U G , U R : O = 7  
4 7 0  G O T O 6 5 0
5 0 0  0 *  = L E F T * <  A ® , ( S I N ( E  > +COS < E * 5 .  1 > > * 4 . 5  + 
1 2 > + L E F T * < B * , 1 6 ) + A *
5 1 0  I F E > l O S T H E N P O K E U G ^ U e s O ^ e  
5 2 0  G O T O 6 5 0
5 5 0  I F  R N D < 1 > > . 2 5 T H E N 0 * = * a a “ + B * s G O T O 5 6 0  
5 5 5  D * =  + M I D * ( A 1 » ,  I N T  < RND < 1 > *2+ 1 )  , 4 0



5 6 0  I F E  > 12 0 T H E N P O K E U G , U  1 : 0 « 9  
5 7 0  G O T O 6 5 0
6 0 0  I F  RKD< 1 )  > . 5 T H E h O * = ' M " + B * t G O T O 6 1 0  
6 0 5  D S =  aB 9 "  + A *
6 1 0  I F E < 1 3 5 T H E N 6 5 0
6 £ 0  F O R K * 0 T O  1 4 t PR I N T T A B  <K > " U E L L  0 0 h C  ,  YO
U MADE I T *
6 3 0  P O K E U B , K : N E X T K
6 4 0  G 0 T 0 9 110
6 5 0  P R I N T U 0 * , ‘ L E F T * < D * , 4 2 >
6 6 0  P O K E U S + 1 * F G + 4 8
7 0 0  REM K E Y  P R E S S E D  A C T I O N
7  10 K«=PEEK < 197 ) ! I F M < 0 T H E N M = 0
7 1 2  P O K E U H + 7 , 2 ! P O K E U L + 7 , M * e s F G » F G + Ì
7  15 I F K = 6 4 T H E M * 1 = M - 2 : G O T O 8 0 0
7  16 I F K < > 6 0 T H E N 7 2 5
7  i 8  I F F G < 2 T H E N 8 0 0
7 2 0  F  = 1 : F X  = X ! F Y = Y + 6 : P O K E V , F X : P O K E V ♦ 1 , F Y i  
P O K E V + 2 1 , 3 ! F G = F G - 2
7 2 2  I F P E E K  < V + 16 > = £ T H E N P O K E V  + 1 6 , 3
7 2 3  I F F G < 0 T H E N F G = 0
7 2 4  G O T O B 0 0
7 2 5  M = M + 1 t I F M  > 9 T H E N M = 9
7 3 0  I F  < 2 A N 0 P E E K  < V + 16 > > ANO <K = l 0 O R K  * 1 3 ) T H E  
N 7 7 0
7 3 5  I F K « 1 0 T H E N X = X - M : I F X < 3 0 T H E N X  = 3 0
7 4 0  I F K  = 1 3 T H E N X  =X +M s I F X > 2 5 5 T H E N P 0 K E V ♦ 16 ,
P E E K  < V ♦ 16 > +2 : X = X - 2 5 5
7 5 0  I F K = 1 2 T H E N Y - Y + M * I F Y > 2 0 0 T H E N Y - 2 0 0  
7 6 0  I F K « 3 T H E N Y * Y - M S I F Y < 6 0 T H E N Y « 6 0  
7 6 5  G O T O 6 0 0
7 7 0  I F K  = 1 0 T H E N X = X - M  s I F X < 0 T H E N P O K E V ♦ 1 6 , P E  
E K ( V + 1 6 ) - 2 s X « 2 5 5 + X
7 8 0  I F K = 1 3 T H E N X = X + M s I F X > 6 0 T H E N X e 6 0
8 0 0  REM O I S P L A Y  A N D  C H E C K  H I T
8 0 5  I F F G  > 9 T H E N F G  « 9
8 1 0  P O K E V  + 2 , X s P O K E V  + 3 , Y
8 2 0  I F P E E K  <V + 3 1 > A N D 2 T H E N 9 0 0 0
8 5 0  I F F < 1 T H E N 1 5 0
8 5 2  I F F " 2 T H E N 3 6 0
8 5 5  P O K E U V , 1 5 l P O K E U A , 1 2  : P O K E U O , 1 2 8 * P 0 K E U  
U ,  1 7 1F *2
8 6 0  F O R K * 0 T O 4 0 S T E P 8  s F Y = F Y + 8 i P O K E V ♦ 1 , F Y l I  
F F Y > 2 2 0 T H E N 9 0 0



8 6 5  P O K E U L , F Y * P O K E U H , 6
8 7 0  I F P E E K  <V + 3 l ) <  >1T H E N h C X T K l G O T O 9 9 0
8 7 5  N H b 0 : I F P E E K C V + 1 6 > A N D 1 T H E N F X - F X + 2 5 5 *N
X=  1
8 8 0  Z “ U S +  I N T  < ( F X - 2 5  ) / Q  )  ♦ I N T < < F Y - 4 E  ) / ' 8 + 1 ) 
♦40
8 8 2  P O K E U V , 1 5  : P O K E U A , 7 2  < P O K E U D , 1 2 8 1POKEU 
H ,  1 1
8 8 3  P O K E U L / 0 t  POKEUUJ, 129
8 8 4  P O K E V + 4 , F X  * POKEV + 5 , F Y J  I F N X T H E h F O K E V +  
1 6 , P E E K ( V  * 1 6 ) + 4
8 8 5  P O K E V + 2 1 , 6
8 8 6  F O R K = 0 T O 3  s POKEZ  + K , 3 2  s P O K E Z - 4 0 * K , 3 2
8 8 7  h C X T K
3 0 0  F  = 0 s P O K E V + 2 1 , 2 i  I F N X T H E N P O K E V  + 1 6 , PE EK
< V M 6  ) - 4
9 1 0  G O S U B 9 5 0 0
9 3 0  G O T O 150
9 9 9  END
3 0 0 0  P R I N T U 2 * ;  " S T E L L A R  RUN*
3 0 1 0  REM I N S T R U C T I O N S
3 0 2 0  P R I N T U F * " f f l T O U  ARE I N  C O N T R O L  OF T H E  
3 0 3 0  PR I N T ' ‘J J B T E L L A R  T R I P P E R B  AND H A V E  01 
SCOVERED
3 0 4 0  P R I N T  "A NEW B A L A X Y . "
3 0 5 0  P R I N T " T H E  G A L A X Y  I S  135 L I G H T  Y E A R S  

W I D E  AND
3 0 6 0  P R I N T " Y O U  W I L L  HAVE T O  N A V I G A T E  YOU 
R WAY
3 0 7 0  P R I N T " T H R O U G H  T H E  WARP M A Z E . "
3 0 8 0  P R I N T ‘‘B E A C H  T I ^ E  YOU P L A Y , YOU W I L L  

BE G I V E N
3 0 9 0  P R X N T ”A S L I G H T L Y  D I F F E R E N T  M A Z E . . . W  
A T C H  O U T !  ’
3 1 0 0  P R I N T " S E E  HOW FAR  YOU C A N  G E T .  NO 0 
NE 1S EVER
3 1 1 0  P R I N T ”R E A C H E D  T H E  O T H E R  8 I 0 E * “
3 1 1 5  P R I N T  " T H E  F U R T H E R  YOU G O ,  T H E  HAROE 
R I T  I S » ■
3 1 2 0  P R I N T U 2 # ; “ BHOLD OOU*J ' A ‘ . T O MOVE 
L E F T "
3 1 3 0  P R I N T "  ‘ S ' . . . T O  MOVE R I G H T
•

3 1 4 0  P R I N T "  * Z * . . . T O  MOVE DOUM*



3 1 3 0  P R I N T "  ' W . . . T O  MOVE U P M
3 1 6 0  P R I N T " THE SPACE BAR F I R E S  A S T EL L A R  

M I S S I L E
3170 PR I NT  * < DON ' T  14EAR O U T  YOUR M I S S I L E  
B A h K . . .

3180 P R I N T ' T H E  NUhBER OF M I S S I L E S  READY 
FOR
3130 P R I N T * F I R I N G  IS A T  THE TOP L E F T ) "  
3200 P R ! N T U 0 * " » » R E S S  ANY KEY TO START'* 
3210 GETMSI I F M » « , , , THEN3210 
3220 RETURN
3000 REM SPR1TE DATA S U B R O U T I h C . , .  *64 '
3001 REM S P R I T E  BASE V A R IA B L E  »  'V*
5002 V *53240
5004 REM ALTER B A S I C  MAX hCMORY AH3 VARI

ABLE LOW MEMORY
5 0 0 3  P O K E 5 2 , 6 0 : P Q K E 5 6 , 6 0
5 0 0 6  REM LOAD DATA INTO BLOCKS 24 0-UPUAR 
DS
3 0 0 7  F O R K - 0 T O 2 I F O R J - 0 T O 6 2
3008 READ A s P O K E ( 2 4 0 + K ) « 6 4 + J , A > N E X T J , K  
5 0 1 0  REM S P R I T E  M I S S I L E
5 0 2 0  DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5 0 3 0  DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5 0 4 0  DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 .  0
5 0 5 0  DATA 0 ,  12 4,  0 ,  0 ,  5 6 ,  0 ,  0 ,  16
5 0 6 0  DATA 0 ,  0 ,  1 6 ,  0 ,  0 ,  16 ,  0 ,  0 
5 0 7 0  DATA 16,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 
3 0 6 0  OATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
3 0 9 0  DATA 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0
5 1 1 0  REM S P R I T E  S H I P
5 1 2 0  DATA 0 ,  0 ,  0 ,  126,  6 0 ,  12 6,  6 2 , 2 4  
5 1 3 0  DATA 12 4,  3 0 ,  2 4 ,  12 0,  15,  2 4 ,  2 4 0 ,

7
5 1 4 0  DATA 153,  2 2 4 ,  1,  2 5 5 ,  126,  0 ,  2 5 5 ,

0
5 1 5 0  OATA 0 ,  2 5 5 ,  0 ,  127,  2 5 5 ,  2 5 4 ,  6 3 ,  
255
5 1 6 0  OATA 2 5 2 ,  6 3 ,  189,  £ 5 2 ,  4 7 ,  2 5 5 ,  24 
4 ,  39
5 1 7 0  OATA 189,  2 2 6 ,  3 ,  2 5 5 ,  192,  1 ,  165,  

128
5 1 6 0  OATA 0 ,  2 3 1 ,  0 ,  0 ,  10 2,  0 ,  0 ,  60 
5 1 9 0  DATA 0 ,  0 ,  2 4 ,  0 ,  0 ,  2 4 ,  0



s a i e  REM S P R I T E  S H I P  E X P L O D E S
3 8 8 0  D A T A  3 4 ,  1 6 2 ,  7 3 ,  6 4 ,  8 0 ,  8 4 ,  4 8 ,  A
4
5 2 3 0  D A T A  0 4 ,  8 0 ,  1 8 9 ,  4 0 ,  7 4 ,  8 ,  1 6 0 ,  1 
6 5
5 2 4 0  D A T A  1 7 ,  6 6 ,  1 6 ,  1 7 0 ,  1 3 0 ,  3 2 ,  8 5 ,
0
5 2 5 0  D A T A  4 ,  1 7 0 ,  0 ,  8 5 ,  8 5 ,  8 4 ,  0 ,  124
5 2 6 0  D A T A  A,  2 1 ,  2 1 ,  8 4 ,  4 0 ,  1 7 0 ,  1 6 0 ,  3
6
5 8 7 0  D A T A  1 6 1 ,  1 0 0 ,  0 ,  3 ,  6 6 ,  1 ,  3 6 ,  188
5 8 8 0  D A T A  4 2 ,  1 3 8 ,  8 4 ,  1 ,  3 6 ,  0 ,  0 ,  0 
5 8 8 0  D A T A  7 8 ,  6 6 ,  1 8 8 ,  0 ,  8 ,  0 ,  16
7 0 0 0  REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
7 0 0 2  REM COLOUR C OD E S FOR COMMODORE 6 4 .  
7 0 0 5  REM ( O M - Y  U S E  T H E S E  C O L O U R S )
7 0 1 0  'J0 = 0 : U 0 * “ { R E M  BLA CK
7 0 2 0  U l » l : U l » = * B * : R E M  U H I T E
7 0 3 0  U 2 - 2  s U 2 *  = "SI" 5 REM DARK RED
7 0 4 0  U 3 = 5  • 1)39= "HI* ! REM G R E EN
7 0 5 0  U4 *6 J U 4 * “ " B " * REM DARK B L U E
7 0 6 0  U5 ®8: U 5 * = “ • : REM ORANQE
7 0 7 0  U6 s9 t U 6 * = " B " s  REM BROUN
7 0 8 0  U 7  * 10 S U7J5* “0 “ ! REM P INK
7 0 9 0  U 8 a 13* U 8 * a '11* I REM L I G H T  GREEN
7 1 0 0  U 9 S 14 : U 9 $ a s REM L I G H T  B L U E
7 1 1 0  U U - 4 : U U * « * f l u : R E M  P U R P L E
7 1 2 0  UR= 18 ! UR*= " S "  >REM L I G H T  GREY
7 1 3 0  UE « 7  J U E $ a " D “ * REM L I G H T  Y E L L O U
7 1 4 0  UF  = 1 1 S U F * « " B " *REM DARK G R EY
7 8 0 0  REM S C R E E N  ‘ P O K E 1 C O D E S  FOR 6 4 .

7 2 1 0  U 6 - 1 0 8 4 I R E M  S C R E E N  P O K E  C H A R A C T E R  
7 8 2 0  U C - 5 5 2 9 6 I R E M  S C R E E N  POKE COLOUR 
7 2 3 0  U G a5 3 2 8 1« REM BACKGROUND COLOUR 
7 8 4 0  U B a5 3 8 6 0 : REM S C R E E N  BORDER COLOUR 
7 3 0 0  REM SOUND ' P O K E ’ C OOE S FOR 6 4 .
7 3 1 0  U V a5 4 8 9 6 : REM V O L U b t  FOR 3 V O I C E S  
7 3 2 0  U A 35 4 2 7 7  * REM A T T A C K  FOR V O I C E  1 
7 3 3 0  U D a5 4 2 7 8  s REM S U S T A I N  FOR V O I C E  1 
7 3 4 0  U H * 5 4 2 7 3 1REM H I G H  B Y T E  FOR V O I C E  1 
7 3 5 0  U L ® 5 4 2 7 2  s REM L O U  B Y T E  FOR V O I C E  1 
7 3 6 0  UUI=54276 s REM WAVEFORM FOR V O I C E  1 
7 4 0 0  R E T U R N
7 5 0 0  REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *



8000 REM S O U N D  SUBROUTIhCS 
9060 REM SHIR HIT
9010 POKEV+4 0,U0 :POKEV*4,X*P0KEV+5,Y 
9080 IFPEEK <V +16>fìNOSTHENROKEV^16,6 
9030 POKEUV ,15 5 POKEUA,15* POKEUO,63 5 POKEU 
H , 7 * POKEUL/20 
9032 POKEUW,1S9
9035 FORK-0TO20 5 POKEV «*40^1* FORJ■1TO20 *N 
EXTJ
9040 POKEV+40,U0 8 FORJ * 1TO20 * NEXTJ,K 
9090 POKEV+2 1,6 
9060 FORJ =0TO200 * NEXTJ 
9070 POKEV+21>4
9080 FORJ«0TO200:NEXTJ:POKEV+21,0 
9100 PRINTU0**M*  D E S T R O  Y E D *
9102 PRINTMH YOU GOT AS FAR AS"
9105 PR J NT "11" INT <E*10>/10* "LI GHT YEARS M
SI 10 PR K NT M ■ ANOTHER GAr*E? <Y/N>- 
9120 GETA*:IFA*»“ *THEN9120
9130 IFA*=-Y-THEN GOSUB9500:POKEUV,0 : PR1 
NT" 0K . . • ” :RUN
9140 IFA*»"N"THEN PR INT" jJTHANKYOU FOR PL 
AYING"J Eh©
9150 G0T09120
9500 REM CANCEL SOUND FOR VOICE 1
9510 POKEUA,0 : POKEUO,0*POKEUH,0 : POKEUL,0
s POKEUUI ,0 * RETURN



Oche volanti
è  te m p o  di Indossare I vostri abiti da caccia, ungere II fucile e raggiun
gere la palude. Le oche stanno em igrando verso sud e II frigorifero è 
vu o to . Non preoccupatevi del volatili a terra, cl penserà II vostro cane 
a raccoglierli alla fine del gioco. Preoccupatevi di colpirne II più possi
bile e o tte nere  II massimo punteggio.

10 REM F L Y I N G  G E E S E
11 REM -ir = I N S E R T ( I N )
12 REM "JB" ■ CURSOR DOUN < CD )
13 REM ■ CURSOR UP ( CU )
14 REM "ir ■ CURSOR L E F T < C L
15 REM « i i » = CURSOR R I G H T < CR )
16 REM ■■ j " = C L E A R  SC R EE N ✓ CS >
17 REM » g ’* * CURSOR HOME % CH
• © REM = P E V E R S E  ON * RC )

" HI '* a REVEF.SE OFF fs RF
19 REM
20 P 0 K E 5 2 , 4 0 : POKE5 6 , 4 6  : CLR
22 A T S 3Mz-J ; 11 •• i • j it i • i • ut ! j i » | J fi 1 11 » i i M l i i ji n>i >i ii.<n

CH + < 2 5 * C 0  >
2 3  G O S U B 7 0 0 0 ! G O T O 5 8 0
24 :
25 REM * * * *  F L Y I N G  & S H O O T  R O U T I N E  ****
30 F O R X = 0 T O 3 ! D < X ) = H ( X ) +  I N T  < RNO <1 
X ) >60 ) -  I N T < R N D < 1 > * 8 > * C H < X X 2 5 0 )
3 1 POKEV +2* <X > ♦ 1 , H  ( X  )
32 R E M P R I N T L E F T * ( A T * , H < X ) ) S P C <G ( X ) - 0 > "
L ^  1 1B
3 5  P O K E 2 0 4 0  +X , <PEEK < 2 0 4 0 + X > “ F )  : F  = - F  
4 0  K Y = P E E K < 1 9 7 >  t I F K Y  = 10 T HENG OS UB B0
4 5  D I =01+< < D I > i ) A N 0 < K Y = 4 7 ) > - ( < 0 I <3 ?A N D <K 
Y = 4 4 > >
4 6  F O * 10 * D I •E V = F Q - 1 * T V  =F0
4 7  M I « M I  + < < 0 1 ® l ) A N D  < K Y * 4 7 ) A M )  < M I > 1 > > - < < D  
1 = 3 )  A N O ( K Y = 4 4  >AND < M I < 3 5  >)
4 9  P R I N T L E F T * < A T * , 2 1 ) S P C ( M I > M A N * < D I >
5 0  H ( X > = D < X ) S G < X ) » G ( X ) + T W  
5 2  I F G  < X > *6 >2 55 T H EN G  <X ) * 2



55 REM IFG <X > > T N T H E K F R ! N T L E F T S < A T S , H < X ) )  
SPC <G<X) “ D >" * i 0 < X > - 0
57 POKE2040 + X , (PEEK < 2 0 4 0 + X ) - F  > I F « - F  
6 0  h C X T X i I F S H > 9 9 T H E N 3 0 0
70 GOTO30
71 «
72 :
6 0  REM F I R E !
01 SH«SH -M ! P R I N T - i r S P C C 5 > S M
82 F O R Y - O T O T U
83 PP=PEEK <V+30) : P P = P E E K ( V  + 31>
84 PR I N T L £ F T s p < A T * , S  I ♦ < D l *2 ) > S P C ( M I + D I  -1> 
SO*< D 1 ) ' POKESO* 4 , 129f hCXTY
85 P R I h T r L E F T * < A T * , S I  + < 0 I * 2 )  ) S P C ( M J + D I - 1  ) 
mm 1 ” *POKESO+ 4 , 1 2 8 * REM <RO) +SPACE♦<R F )
87 Y 1 = < S I + < 0 I = 2 >  ) * 9 + 4 2 i X l = ' M I  +DI -  1 )  *6 + 24
88 P O K E V + 2 1 , 1 4 3
90 X 2 = 3 * < 0 I - 2  > t F O R Y - Y 1T O 3 0 S T E P - 8
91 X 1 =X 1+ X 2 ! POKEV+ 1 4 , X 1 * - < X l > 0 > + 2 5 G * < X l >  
2 5 5 ) 5  POKEV+15 , Y
92 POK EV+ 16, PEE K <V + 1 6 ' A N D ( 2 5 5 + 1 2 6 *  <X1<25 
5 ) >OR<1 2 8 * - ( X 1>255 ) )
93 Z Z e P E E K C V + 3 1 ) t I F Y < 2 0 0 T H E N I F C < P E E K <V+3 
1 )AhC128> ®1 2 8 )THENPOKEV + 2 1 , 1 5 : G 0 T 0 9 9
94 PP=PEEK <V + 3 0 )
95 1F < <PPANO1 2 8 ) »  120 >T H E N P P « P P - 1 2 8  : G0T04
00
96 NEXTY
99 P R I N T L E F T * < A T * , S I + ( D 1 = 2 ) ) S P C < M I + D I - 1 > 
" jj ■ " :RETURNsREM <RO)+SPACE+ <RF)
100 REM **** SCREEN S E T - U P  ****
1 0 ’, P0KE53265 ,PEEK <53265 >0R64
103 sp*=-a

HI ■"
lf?4 REM <R0 ) ♦ <39*SPACE ) + <C-L ) + < I N )  + SPACE + 
<RF >
105 F O R K * 0 T O 3 S H < X ) » S 0 M 0 * X : G ( X > * <  < X + 1 )* 5  

- 4  s E'EXTX
107 PR ! N T “»J5HGTS ’J h  = F I R E  SC
ORE
110 PR : F O R T  = 1 T 0 3  : PR
I N T S P *  * N E X T T : PRINTSP*/
112 P R ! N T L E F T * ( A T * , 1 4 ) S F C ( 9 ) ........ ...s PR1NTL
E F T * < A T » ,  15 >SPC <6 ) ..............   1 " * REM 1 =-SH I F T  + 7



114 PR 1N T L E F T *  < A T * , 1 6 )  SPC < 7 ) ...........................:PR
I N T L E F T # < A T * , 1 7 ) S P C < 7 ) .......................
116 P R I N T L E F T * ( A T * , 1 8 ) S P C < 7 ) ■'  S  S&fl  ■ ’ '
11

118 P R I N T L E F T * < A T S , 1 9 ) S P C < 1 0 ) : P R I N T L E  
F T * < A T * , 2 0  > S P C < 1 0 )
130 REM P R I N T L E F T * < A T * , 2 1 ) S P C < 1 8 ) M A N * < D 1  
•)
140 P O K E V , 2 5 : P O K E V + 2 , 5 0 : P O K E V + 4 , 7 5 : POKEV 
+ 6 , 1 0 0
152 P R I N T L E F T * ( A T * , 1 3 ) S P C < 3 2 ) ............ : P R I N T
L E F T * < A T * , 1 4 ) S P C ( 3 1 ) ..................
154 PR I N T L E F T *  < A T $ ,  1 5 )  SPC < 3 0  ) ............................... ..... : P
R I N T L E F T $  <A T * , 1 6 ) S P C ( 3 0 ) .......................
156 P R I N T L E F T * <A T # , 1 7 ) S P C < 3 0 ) " 1 ' fi| 1 '
I ■

158 PR I N T L E F T *  < A T * , 1 8 > S P C < 3 3 )  S P R I N T L E  
F T * ( A T * , 1 9 ) S P C  < 3 3 )
165 G O T O 3 0
166 :
2 9 9  REM * * * *  END OF GAME ****
3 0 0  I F 6  > T 0 T H E N T 0 = B
3 1 0  F O R T  = 1 T O 4 0 0 : N E X T T  s POKEV + 2 1 , 0
3 2 0  PR ItsTT" J “ : P R I N T L E F T * < A T * , 8 ) S P C  < 15 ) “GA
f-E O V E R 1
3 3 0  P R I N T S P C ( 8 ) " Y O U  SCORED " B "  I N  100 SH 
O T S  "
3 4 0  P R I N T S P C  < 1 0 ) “ H I G H E S T  SCORE “T 0  
3 4 5  P O K E 1 9 8 , 0
3 5 0  PR I N T ” S 0 9 0 9 "  8 I N P U T u P R E S S  d  R E T U R N  ■  

FOR T H E  N E X T  GAME ",‘ X*
3 6 0  SH =0 : B s 0 : POKEV + 2 1 , 1 5 : GOTO 105 
4 0 0  REM H I T !  ! ! !
4 0 5  B =B + 1 t P R I N T " f l " S P C  < 3 7 ) B * G < X ) ® 0  + T W : H < X 
)  =0
4 1 0  I F P P  = 1T H E N X X  =0 
4 2 0  I F P P  = 2 T H E f ' K X  =2 
4 3 0  I F P P  =4 T H E N X X  = 4 
4 4 0  I F P P = 8 T H E N X X  =6
4 5 0  POKEV + 6 , P E E K  < V + X X ) : P O K E V + 9 , P E E K <V+XX 
+ 1 )  l P O K E V  + 2 1 , 3 1
4 5 5  POKEV + 4 3 , P E E K  < V +39 + ( X X / 2 ) )
4 6 0  P O K E V + X X , 2 0  : POKESO + 1 1 , 3 3  
4 7 0  FO R Q Q = P E E K  < V + 9 ) T O 2 2 0 S T E P 2



4 8 0  F O K E V + 9 , 0 0  s P O K E S O + 8 , 2 3 0 - Q Q  s N E X 7 Q Q  

4 9 0  F P K E V + 2  i ,  1 S ! P O K E S O  + 1 1 / 0

4 9 9  G 0 T 0 9 9

570 REM **** I N I T I A L I Z A T J O N  *•**
500 POKE5 3 2 8 1 , 3 ! P R I N T " L f l "  *POKE53280/Ss PO 
K E 3 3 £ 8 £ , 3 1P 0 KE 5 3 2 8 3 , 3
585 P R I N T ”f l S m i  PLEASE U A I T  A FEW
MOr-ENTS “
590 0 I M A * ( 4 ) , 0 ( 4 ) , G ( 4 ) , H < 4 )
800 SX=6sHY=30 s T T =0 s SH = 0 s F I  = 1 5 s T V a l £ : E V ®  
1 1 s N I = 1 9 s T Y = £ 0 : E N = 1 8 s T F = 3 4 s S I = 2 1
605 F 0 = 1 4 : E I = 8 : F = - I 5  0 * i s T U = 2 s T H = 3 *F R = 4 : T  
N » 3 3 : 0 I * 2 : M 1 = Ì 8
610 P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K < 5 6 3 3 4 )AN0254 
620 POKE1 , P E E K ( 1 )  AhD25 ì
630 F O R ! = 0 T O 5 1 1 : POKE1 2 2 8 0 + I , P E E K ( 5 3 2 4 8 + I 
) s NEXT
660 F O R ! = 0 T O 0 * 1 3 - 1 *  READA : POKE1 2 5 6 6 ♦ I , A : N 
E X T  !
665 F O R I = 0 T O 15 : READA: P O K E 12288*464 + I , A 8 N 
EXT
670 A * ( 4 > = " * * "  » A * ( 2 )  = M5''.*M sSOS( l ) »  Mjfc : S 
0 * < 2 )  = ',a : B " 8 S O » < 3 >  = * a , l "
671 REM M A N * ( I > s ( R O ) , S P A C E , S P A C E , S P A C E , ( 
C D )< C L )< CL > < CL > <S P A C E ) , ( S P A C E ) ET C
672 MAN*< 1 > = "fl  U B I  - H H  ~ " : M A N # ( 2 >

675 M A N $ ( 3 )  = "2l « ■  * B U I  ♦ -
680 POKE1 , P E E K ( 1 >0R4 s P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K <5633
A> ORI
690 P 0 K E 5 3 2 7 2 , ( P E E K ( 5 3 2 7 2 ) A M J 2 4 0 ) + ! 2  
695 GOTO9000 
1000 REM - *  DATA 
1010 D A T A 2 , 6 , 7 , 7 , 1 2 7 , 3 1 , 8 , 0  
1020 O A T A 0 , 0 , 4 3 , 1 0 4 , 2 5 4 , 1 9 2 , 0 , 0  
1030 O A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 1 2 7 , 3 1 , 1 5 , 3  
1040 0 A T A 8 5 , 1 7 0 , 8 5 , 1 7 0 , 8 5 , 1 7 0 , 8 5 , 1 7 0  
1050 0 A T A 6 6 , 1 6 , 1 3 2 , 3 3 , 4 , 8 1 , 4 , 1 6 0  
1060 D A T A 0 , i S , 1 8 , 5 4 , 1 1 8 , 8 2 , 6 0 , 6 0  
1070 0 A T A 4 8 , 5 8 , 2 8 , 2 0 , £ 4 , 1 6 , 1 6 , 0  
1080 D A T A I , 3 6 , 2 4 4 , 2 3 £ , 8 8 , £ 3 2 , £ 4 8 , 2 2 4  s REM 

MAN R I G H T  TOP
1090 0 A T A 2 2 4 , 2 2 4 , 1 4 4 , 1 4 4 , 1 4 4 , 1 4 4 , 1 4 4 , 2 1 6
SREM MAN R I G H T  LEGS



1100 D A T A  1 £ 0 , 7 0 , 4 7 , 2 3 , £ 6 , 2 3 , 3 1 , 7  5 REM MAN 
L E F T  T O P

1110 0 A T A 7 , 7 , 3 , 9 , 9 , 3 , 9 , 2 7 5 REM MAN L E F T  L  
EGS
1120 D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 8 , 8 , e , B
1130 D A T A 0 , 1 4 , 1 5 , 1 5 , 2 6 , 2 3 , 3 1 , 7 s R E M  MAN L
E F T  T O P
1 ) 4 0  D A T A 0 5 , 4 2 , 2 0 , 4 2 , 2 0 , 0 , 0 , 8  
1 1 5 0  D A T A 6 6 , 0 , 3 3 , 1 3 2 , 3 2 , 1 3 8 , 3 2 , 5  
7 0 0 0  REM I N I T I A L  S C R E E N  & - U F U C T I O N S  
7 0 1 0  P R I N T " L J " s
7 0 2 0  P R I N T *  F L Y I N G  G E E S E

7 0 3 0  P R I N T - W 1  I T ' S  T I M I  T O  DON YOUR TWEE 
DS ,  * i
7 0 3 5  P R I N T *  G R E A S E  UP YOUR S H O T G U N  AKO H 
EAO FOR T H E  M A R S H E S . *
7 0 4 0  P R I N T '  T H E  G E E S E  ARE BACK FROM T H E  
NGRTH AND T H E  F R E E Z E R  I S  E M P T Y . “
7 0 5 0  P R I N T *  D O N ' T  UIORRY A B O U T  T H E  CORPS 
E S " ;
7 0 6 0  P R I N T *  -  YOUR F A  I T H F U L  R E T R I E V E R
U I I L L  D E A L * ;
7 0 7 0  P R I N T *  W I T H  T H E M  A F T E R  T H E  G A f E  I S  
O V E R .  "
7 0 0 0  P R I N T -  J U S T  B L A S T  AUJAY S I T H  YOUR 12 
- B O R E  ANO N O T C H  U F  A HANDSOME T A L L Y *  
7 1 0 0  P R I N T " »  C O N T R O L S  t - "
7 1 1 0  P R I N T ’ B  < »  MOVE P L A Y E R  T O  T H E  L E F T  

| |

7 1 2 0  P R 1 N T “B  5 = MOVE P L A Y E R  T O  T H E  R I G H

7 1 3 0  P R I N T " M  A = F I R E  T H E  S H O T  GUN 
7 140 P R I N T ' M  P R E S S  ANY  K E Y  T O  S T A R T  T
HE GAME
7 153 WA 1T  197 , 6 4  ' UIA 1T  1 9 7 , 1 9 1
7 2 0 0  R E T U R N
7 9 9 9  G C T 0 7 9 9 9
9 0 0 0  REM READ S P R I T E  O A T A
9 0 1 0  F O R T - 0 T O 1 3 1 i R E A D A : P O K E 12664 + T , A I  f C X  
T T
9 0 2 0  F O R T = C T 0 S 3 ! P O K E 6 4  * 2 0 0  + T , 0 ! N E X T T  
9 0 3 0  P O K E 1 2 6 0 9 , 1 6 s P O K E 1 2 8 » 2 , 5 6 s P O K E 1 2 8 1 5  
, 16



9100 V - 5 3 2 4 8
3110 POKEV* 3 9 , 0  * POKEV+ 4 0 , 2  *POKEV+ 4 I , 6 !  PO 
KEV + 4 2 / l i *  POKEV+43 » 0 ! P O K E V + 4 6 , 0
9180 P O K E 2 0 4 0 ,201 * POK E2 04 1 , 2 0 1 *P O K E 2 0 4 2 ,
20 ! : P O K E 2 0 4 3 ,2 01  : P O K E 2 0 4 7 , 2 0 0
9130 P O K E V + 2 1 , 1 4 3 J P O K E 2 0 4 4 , 2 0 3
9 1 4 0  SO = 5 4 2 7 2 s F O R T  = 0TO28 5 P O K E 8 O + T , 0 : i ' C H T
T
9 1 3 0  POKESO + 1 , 2 5  '• POKESO+ 5 , 9  t POKESO+ B , 2 3  5 
P 0 K E 9 0 + 1 2 , 9 1POKESO * 13 , £ 4 0  : P 0 K E S 0 + 2 4 ,  15
9 9 9 9  GOTO 15000
10000 REM S P R I T E  DATA
10010 OATA 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
10020 D A T A 2 , 0 , 0 , 6 , 0 , 0 , 7 , 4 8 , 0 , 7 , 1 0 4 , 0 , 1 2 7  
, 2 5 4 , 0 , 3 ! , 1 9 2 , 0 , 8 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,
10030 O A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,  
0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0
10050 OATA 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0
10060 D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 4 8 , 0 , 0 , 1 0 4 , 0 , 1 2 7  
, 2 5 4 , 0 , 3 1 , 1 9 2 , 0 , 1 5 , 0 , 0 , 3 , 0 , 0
10070 D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,  
0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0
10100 D A T A 0 , 6 , 0 0 , 0 , 1 6 , 0 , 0 , 1 6 , 0 , 0 , 5 4 , 0 , 0 ,
1 1 8 , 0 , 0 , 6 2 , 0 , 0 , 6 0 , 0 , 0 , 6 0
10110 O A T A 0 , 0 , 4 8 , 0 , 0 , 5 6 , 0 , 0 , 2 6 , 0 , 0 , 2 0 , 0 ,  
0 , 2 4 , 0 , 0 , 1 6 , 0 , 0 , 1 6 , 0 , 0 , 0
10120 D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,  
0 , 0
15000 FORT=0TO111
15005 REAOA s X - X + A
15010 P 0 K E 8 2 8 + T , A
15015 h E X T T ! P 0 K E 2 5 4 , 4
15020 I F X = 13 4 8 3 T H E N S Y S 8 2 B ! GOTO 100
13025 P R 1N T “DATA ERROR I N  L I N E S  1 3 0 3 0 - 1 5
100 "
15027 P R I N T " P L E A S E  CHECK THESE L l h E S  FOR 

A UROhC NUr-BER"
15030 DATA 1 2 0 , 1 7 3 , 2 0 , 3 , 1 3 3 , 2 5 1 , 1 7 3 , 2 1 , 3 ,  
1 3 3 , 2 5 2 , 1 6 9 , 9 6 , 1 4 1 , 2 0
15040 D A T A 3 , 1 6 9 , 3 , 1 4 1 , 2 1 , 3 , 8 8 , 9 6  
15050 DATA 1 2 0 , 1 6 5 , 2 5 1 , 1 4 1 , 2 0 , 3 , 1 6 5 , 2 5 2 ,  1
4 1 , 2 1 , 3 , 8 8 , 9 6 , 1 6 9 , 0
13060 DATA 1 6 8 , 1 0 , 1 7 0 , 9 , 1 , 1 3 3 , 2 5 3 , 2 5 4 , 0 , 2
0 8 , 1 8 9 , 0 , 2 0 8 , 2 0 1 , 0



1 5 0 7 0  D A T A 2 4 0 , 7 , 2 0 1 , 6 8 , 2 4 0 , 1 4 , 7 6 , 1 5 5 , 3 , 1  
6 5 , 2 5 3 , 1 3 , 1 6 , 2 0 8 , 1 4 1
1 5 0 8 0  D A T A 1 6 , 2 0 8 , 7 6 , 1 5 3 , 3 , 1 7 3 , 1 6 , 2 0 0 , 3 7 ,  

2 5 3 , 2 4 0 , 2 4 6 , 1 6 9 , 2 5 3
1 5 0 9 0  D A T A 2 2 9 , 2 5 3 , 4 5 , 1 6 , 2 0 6 , 1 4 1 , 1 6 , 2 0 6 , 1  

6 9 , 2 0 , 1 5 7 , 0 , 2 0 8 , 2 0 0

1 5 1 0 0  D A T A 1 9 6 , 2 5 4 , 2 4 0 , 6 , 6 , 2 5 3 , 1 5 2 , 1 0 , 1 7 0
, 7 6 , 1 0 5 , 3 , 1 0 8 , 2 5 1 , 0 , 2 3 4
15 2 0 0  REM C H E C K S U M " 1 3 4 8 3



Messaggio in vetrina
ecco un program m a che perm etterà al vostro co m p u te r di guadagnar
si da vivere. Quando n on  vi interessa che risolva l vostri problem i fisca
li, vi sfidi a scacchi o com batta contro di voi per II possesso di una ba
se lunare, con questo p ro g ra m m in o  potete fare In m o d o  che visualizzi 
un messaggio da usare, per esemplo, per pubblicizzare un prodotto, 
se avete un negozio, o intrattenere l vostri ospiti con qualche co m 
m ento  spiritoso, il messaggio può arrivare fino a cinquanta linee e in 
più avete la possibilità di m odificare li colore delle lettere e i colori 
dello sfondo.

10 REM S H O W - S I G N  
2 0  G O S U B 7 0 0 0
2 5  GO SUB 80 00 
100 POKE U G , U 9 « P 0 K E U B , U F  
110 P R I N T U 2 * * U  S H O U - S I G N -
120 P R I N T U 4 * ;  " W H I S  I S  A M0V1N6 S I G N  O I S  
P L A Y  FOR
130 P R 1N T " Y O U R  S H O P , O F F I C E ,  P A R T Y  OR HO
ME E T C . "
140 P R I N T " M F I R S T L Y  S E T  T H E  S C R E E N  COLOUR 
S AND M
150 P R 1N T " T H E N  T Y P E  I N  YOUR M E S S A G E . NO 
L I h E  MAY"
160 P R I N T " B E  MORE T H A N  S I X  C H A R AC T E R S  I N  

L E N G T H . "
170 PR I N T  " YOU W Y  T Y P E  ANY A S C I I  C H A R A C T  
ER F R O M : "

N
• *1B0 P R I N T " ASC < 3 2 )  -  A BLANK -  T O .

130 P R I N T " ASC < 94 )  -  AN UPWARDS A R R O W
2 0 0  P R I N T " T H E R E  ARE 4 F U N C T I O N  K E Y S  FOR 
S P E C 1 F I C -
2 1 0  P R 1N T " SHAPES FOR YOUR D I S P L A Y : "
2 2 0  P R I N T " * ^  I H  A S O L I O  B L O C K "
2 3 0  P R I N T - f l F  3 1  A L I N E '
2 4 0  PR I N T 11 ^  5 1  A Z I G - Z A G  P A T T E R N "
2 5 0  P R I N T " ^  ? m  A DIAMOND"
2 6 0  PR I N T U F S *  "ffr'OU MAY CHANGE COLOUR FOR

ANY  C HA R AC T ER  
2 7 0  P R I N T " BY U S I N G  YOUR C O M P U T E R ’ S NORMA 
L  COLOUR"



2 9 0  P R I N T " K E Y S .  YOU MAY A L S Q  D E L E T E  M I S T  
A K E S .  “
2 9 0  P R I N T A N O  O T H E R  K E Y S T R O K E  U I L L  B E  ACC 
E P T E O . '
3 0 0  P R I N T " W H E N  F I N I S H E D ,  T Y P E  ' R E T U R N ' . "
3 0 5  P R I N T U 6 » ? “ flPRESS A N Y  K E Y  T O  P R O C E E D B
•

3 1 0  G E T A * s I F A * O " ‘ T H E N 3  10 
3 2 0  G E T A * : I F A * > * " T H E N 3 2 0  
4 0 0  F O R J * 1 T O 2 S K = 0
4 10 I F  J " 2 T H  E N 4 3 0
4 2 0  P R I N T ' L £ E T  BACKGROUND COLOUR 0 Y  PRES 
S1NG T H E ■
4 2 2  L  =UG
4 2 5  P R I N T " S P A C E  B A R .  UH EN F I N 1 S H E 0  T Y P E  
R E T U R N "
4 2 7  G O T O 4 4 0
4 3 0  P R I N T ’ B E E T  BOROER COLOUR B Y  P R E S S I N  
G T H E "
4 3 2  L  =UB
4 3 5  P R I N T " S P A C E  B A R .  U H E N  F I N I S H E D  T Y P E  
R ET U R N *
4 4 0  G E T A * I I F A * * * " T H E N 4 4 0
4 4 5  I F A S C  < A * ) «  13 T H E N 4 8 0
4 5 0  I F A * » '  " T H E N K  = K ♦ 1 s I F K a 16THENK =0
4 6 0  P O K E L , K
4 7 0  G O T O 4 4 0
4 8 0  h E X T J

5 0 0  PR I N T U F * ;  11 a r o  w L E T ' S  HAVE YOUR f t S S  
A G E . . .  “
5 1 0  P R I N T " S ? E M E M B E R <■ NO L l h C  MAY BE MORE 

T H A N
5 2 0  P R I N T " S I X  C H A R A C T E R S  I N  L E N G T H .
5 2 2  PR I N T 11 T Y P E  ' I N S T / D E L  ' K E Y  T O  REDO L 
I h C  *
5 2 5  P R I N T " T Y P E  ’ C L R / H O M E ' K E Y  FOR N E X T  L 
I N E .
5 3 0  P R I N T - T Y P E  ' R E T U R N '  WHEN F I N I S H E D .  
5 3 2  PR I N T  " m S l l 2 3 4 5 6  "
5 3 5  Z = 0 : U = 0 : L = 0 : C * = U F *
5 4 0  P R I N T C » ;
5 5 0  G E T A S s I F A * = N" T H E N 5 5 0  
5 5 5  A = A S C ( A * )
5 € 0  I F A > 3 1 A N O A < 9 5 T H E N 6 5 0



5 6 5  I F A > I 3 2 A N D A < 1 3 7 T H E N B 0 0  
5 7 0  I F A =  I 3 T H E N Z  * 1 J G O T O 6 4 0  
5 7 E  I F A = £ 0 T H E N 6 1 0
5 7 4  I F A = I 3 T H E N 6 4 0
5 7 5  F O R J = 0 T O 1 5 : 1 F A = C < J > T H E N 6 2 0  
3 6 ©  N E X T J J G O T O 5 5 0
6 0 0  REM S P E C I A L  F U N C T I O N  K E Y  P R E S S E D
6 0 1  G = A - 3 S ; A = A - 132
6 0 2  N * < W , L ) » C H R * ( Q > : C L * < U I , L > = C *
6 0 3  O N A G O T O 6 0 4 , 6 0 5 , 6 0 6 , 6 0 ?
6 0 4  P R I N T C « ;  " f l  M C  ;  : G O T O 6 6 0
6 0 5  F R  I N T C * ;  •• - • « '  ;  : G 0 T 0 6 8 0
6 0 6  P R I N T C * ; " a w M « ? : G D T O 6 8 0
6 0 7  PR I N 7 C  JT: " ♦ • H "  5 : G O T O 6 S 0  
6 1 0  REM D E L E T E  *  i_ i NL
S 1 5 F O R J  S,3 T 0 ?  ■ N* ( LI , J  ' * " * ! C L * i k J )  = " " i  NE X 
T J
6 1 6  L * 0 : P R I M T S P R I N T " O

M

6 1 7  P R I N T C S J “ □ • H " ;
6 1 3  G O T O 5 5 0
6 2 0  REM C O L O U R  K E Y  P R E S S E O  
6 2 5  C * = C H R * < C ( J ) ) : G O r O 5 4 0
6 4 0  REM NEW L  INE.
6 4 2  N * < U J , L >  = " " : C L * < W , L > = C * : P R I N T -'
6 4 4  L = L +  I s I F L * 6 T H E N L * 0  : G O T O 6 9 0  
6 4 6  G 0 T 0 6 4 2
6 5 0  REM A C C E P T  A C H A R A C T E f t  
6 6 0  N * < U 1 , L : > « A * : C L S < L J , L J * C *
6 6 5  I F A S C ( A * ) = 3 4 T H £ N A * = " “
6 T 0  p r i n t c * ; a * ;  " • H "  ;
6 3 0  l = L * l : I ^ L - 6 T H E N L = 0 ? G O T O 6 9 0
6 8 5  G O T O 5 5 0
6 3 0  P R I N T ” . . . L I N E  N U M B E R " W + 1
6 9 2  W = W + l :  l F W = 5 0 T H E N F R I N T " M B r i A X  5 0  L I N E  
S ” : G O T O 7 0 0
6 9 3  I F 2 = I T H E N U = U - I : G O T O 7 0 0
6 9 4  G O T O 5 4 0
7 0 0  REM P R I N T  O U T  M 0 V I N 6  O I S P L A Y  
7 1 0  P R I h f T
7 1 5  P R I N T ' M K .  NOUJ I S H A L L  D I S P L A Y  Y 
OUR M E S S A G E
7 2 0  P R I N T ' S C R O L L I N G  U P  T H E  S C R E E N  I N  V ER  
Y  L A R G E



7 3 0  P R I N T " C H A R A C T E R S .  THE MESSAGE W I L L  K 
E E P  ON
7 4 0  P R I N T " R E P E R T I N G  U N T I L  YOU E I T H E R  ’ BR 
E A K ’ THE
7 5 0  P R I N T “PROGRAM OR T U R N  O F F  T H E  COMPUT 
ER  ! "
7 7 0  PR f N T " f l P R E S S  ANY KE t*M 
7 0 0  G E T A * : I F A *  = " " T H E N 7 0 0
7 9 0  P R I N T " J

7 9 5  REM D I S P L A Y  
S 0 C  F O R J  *0TOUJ
8 0 2  P R I N T  i F O R N - 1T O 1 0 0  * K C X T N
8 0 3  P R I N T t F O R N * 1T O 100 ! N E X T N
8 0 4  P R I N T s F O R N « l T O i 0 0 : N E : X T N
0 0 5  FORK S0TO4
8 1 0  D ® « “ "
8 1 5  F O R L - 0 T O 5
8 2 0  D S = 0 * * C L * < J , L ) * P * < L < A S C < N < < J , L > > - 3 2 ,  
K ì  > «• ” "
8 3 0  N E X T L
8 4 0  PR I N T " W ' T H
8 5 0  N E X T K , J ! G O T O 6 0 0
9 9 9  EM3
7 0 0 0  REM l i * * * * * * * * * * * * * * * - * * * * * * * . * * * * * *
7 0 0 2  REM COLOUR C OD ES FOR COMMODORE 6 4 .  
7 0 0 5  REM < Q N L Y  USE T H E S E  C O L O U R S )
7 0 1 0  U0 = 0 : U 0 * = ' ’B "  :REM BLACK
7 0 E 0  U l = 1 : U  ! * = " 3 M :R E M  UH I T E
7 0 3 0  U £ = 2  s U 2 *  = * 3 “ ’ REM DARK RED
7 0 4 0  U3 = 5 : U 3 * = - H "  :R E M  GREEN
7 0 5 0  U4 *6 s U 4 S  = * 3 "  : REM OARK B L U E
7 0 E 0  U 5 aG s U 5 $  -  " " :  REM ORANGE
7 0 7 0  U 6  = 3 s U 6 *  = “B* : REM BROWN
7OD0 U 7 » 1 0 : U 7 * = - O ' S R E M  P I N K
7 0 3 0  Uc: =13? U 8 * 51 "Bl" ! REM L I G H T  GREEN
7 1 0 0  U3 -  14 : U 9 $ =  ” JJ" : REM L I G H T  BLU E
7 1 1 0  UU = 4 S U U * = * B *  SREM PURPLE
7 1 2 0  U R = 1 £ 5 U R * = " a H :REM L I G H T  GREY
7 1 3 0  U E =7 s U E * = " B "  5 REM L I G H T  YELLOW
7 1 4 0  U F « l 1 : U F « * " B "  JREM DARK GREY
7 ? 0 0  REM S C R E E N  P O K E ’ C OD ES  FOR 6 4 .
7 2 1 0  U S = 1024 ! REM S C R E E N  POKE CHARAC1ER 
7 £ £ 0  UC = 5 5 2 3 6  ; REM 3 C R E E N  POKE COLOUR



7230 U G - 5 3 2 8 H R E M  BACKGROUND COLOUR 
7840 U B = 5 3 2 8 0 *REM SCREEN BOROER COLOUR 
7300 REM S0UM3 ' P O K E '  COOES FOR 6 4 .
7310 UV =54296 * REM VOLUCE FOR 3 V O IC E S  
7320 U A = 5 4 2 7 7 : REM A T T A C K  FOR V O I C E  1 
7330 U D = 5 4 2 7 8 : REM S U 6 T A I N  FOR V O I C E  1 
7340 UH=54273 s REM HIGH BYTE FOR V O I C E  I 
7350 UL = 5 4 2 7 2sREM LOU BYTE FOR V O I C E  1 
7360 UW=54276tREM WAVEFORM FOR V O I C E  1 
7400 RETURN
7500 REM * * * * * * * * * * ** ** ** *** ** * ** ** ** *
8 0 0 0  REM I N I T I A L  DATA
8001 REM N * < 5 0 , 5 )  ARE THE INPU T  L I N E S
8002 REM C L * < 5 0 , 5 >  ARE THE CHARACTER COL 
OURS
6004 REM L <X/Y > ARE THE CHARACTER L I N E S

8005 REM I4HERE X I S  THE CHARACTER MJM8ER
8006 REM UHERE Y ARE THE H 0 R I 2 0 N T A L  L IJsE
S FROM 0 TO 4
600? REM P * ( X >  ARE THE HOR1Z0NTAL P R I N T  
L I N E S
8008 OIM P S ( 2 4 >  , L  < 6 6 , 4  ) , N S ( 5 0 , 5 ) , C L $ ( 5 0 ,  
5 )
6010 F O R J a0TO24 ' READ P * < J > : N E X T ST 
6020 DATA " 3
" 1  a  E "
8030 DATA ”fl ■  a  B ' , " J  ■
rm a ■"

8 0 4 0  data “■ a * a 9 a m
»

dose data ‘ d i a i a r  " a  s ■■,"■ a  
■■

8 0 6 0  d a t a  ' B a i a i  / a i a i  ■ , - ■  a
I H '

S0 7 0  d a t a  *a ■  a  B","a b  a  b  , - b  a  ■
a  B n

3080 DATA "fl a  B “,"B a  B % "1 fl B

M

II

II

8090 d a t a  -a b  a B " , " a  a a B
3095 REM CHARACTER L I N E S  DATA
0097 FORM=0TO66:FORN=0TO4 
9090 READ L < M, N > s NE X T N , M 
8100 DATA 1 , l , 1 , 1  , l
91 10 DATA 3 , S , 3 .  1, 3



S 1P0 D A T A 1 , 1 4 , 1 , 1 , 1
9 1 3 0 D A T A 1 4 , 0 , 1 4 , 0 , 1 4
8 1 4 0 D A T A 0 ,  1 5 , 0 , 1 6 , 0
8 1 5 0 D A T A 1 7 , 1 0 , 9 , 8 , 1 7
8 1 6 0 D A T A 4 , 7 , 5 , 1 3 , 0
8 1 7 0 D A T A 1 , 3 , 1  ,  » ,  1
8 1 8 0 O A T A 9 , 8 , 8 , 8 , 9
8 1 3 0 D A T A 9 , 1 0 , 1 0 , 1 0 , 9
8 2 0 0 D A T A 1 , 1 4 , 9 , 1 4  , 1
8 2 1 0 D A T A 1 , 9 , 2 0 , 9 ,  1
3 2 2 0 D A T A 1 , 1 , 1 , 1 0 , 9
8 2 3 0 D A T A 1 , 1 , 2 0 ,  1 , 1
3 2 4 0 O A T A 1 , 1 , 1 , 2 1 , 2 1
8 2 5 0 O A T A 3 , 1 0 , 9 , 8 , 2
3 2 6 0 O A T A 0 , 1 7 , 1 7 , 1 7 , 0
8 2 7 0 D A T A 9 , 2 2 , 9 , 9 , 9
8 2 8 0 D A T A 0 , 3 , 0 , 2 , 0
8 2 9 0 O A T A 0 , 3 , 1 2 , 3 , 0
8 3 0 0 D A T A 2 , 1 5 , 1 2 , 9 , 3
8 3 1 0 D A T A 0 , 2 , 0 , 3 , 0
3 3 2 0 D A T A 0 , 2 , 0 , 1 7 , 0
8 3 3 0 DATA 0 , 1 0 , 9 , 8 , 2
8 3 4 0 D A T A 0 , 1 7 , 0 , 1 7 , 0
8 3 5 0 D A T A 0 , 1 7 , 0 , 3 , 3
8 3 6 0 D A T A l , 9 , 1 , 9 , 1
8 3 7 0 O A T A 1 , 9 , 1 , 9 , 8
8 3 8 0 O A T A 1 0 , 9 , 8 , 9 ,  10
8 3 3 0 D A T A 1 , 2 0 , 1 , 2 0 ,  1
8 4 0 0 D A T A 9 , 9 , 1 0 , 9 , 8
8 4 1 0 D A T A 1 2 , 1 8 , 2 1 , 1  , 9
8 4 2 0 O A T A 0 , 1 7 , 1 1 , 1 6 , 5
8 4 3 0 O A T A 0 , 1 7 , 0 , 1 7 ,  17

8 4 4 0 O A T A 0 , 1 7 , 1 2 , 1 7 , 0
8 4 5 0 O A T A 0 , 2 , 2 , 2 , 0
8 4 6 0 D A T A 1 2 , 1 7 , 1 7 , 1 7 ,  12
8 4 7 0 D A T A 0 , 2 , 0 , 2 , 0
8 4 0 0 O A T A 0 , 2 , 1 2 , 2 , 2
8 4 9 0 O A T A 0 , 2 , 2 3 , 1 7 , 0
8 5 0 0 O A T A 1 7 , 1 7 , 0 ,  17 ,  17
8 5 1 0 D A T A 2 0 , 9 , 9 , 9 , 2 0
8 5 2 0 D A T A 2 0 , 9 , 9 , 9 , 2 2
8 5 3 0 D A T A 1 7 , 1 0 , 6 , 1 8 , 1 7
8 5 4 0 D A T A 2 , 2 , 2 , 2 , 0
8 5 5 0 D A T A 0 , 1 1 , 1 1 , 1 7 , 1 7



6 5 6 C D A T A 1 7 , 2 4 , 1 1 , 2 3 , 1 7
8 5 7 0 D A T A 2 0 , 1 7 ,  17 ,  1 7 , 2 0
8 5 6 0 D A T A 0 ,  1 7 , 0 , 2 , 2
8 5 9 0 D A T A 2 0 , 1 7 , 1 7 , 2 3 , 1 3
6 6 0 0 D A T A 0 ,  1 7 , 0 ,  1 8 ,  18
3 6 1 0 D A T * 1 3 , 2 , 0 , 3 , 1 2
8 6 2 0 D A T A 0 , 9 , 9 , 9 , 3
8 6 3 0 D A T A 1 7 , 1 7 , 1 7 , 1 7 , 0
8 6 4 0 D A T A 1 7 , 1 7 , 1 7 , 1 4 , 9
3 6 5 0 D A T A 1 7 , 1 1 , 1 1 , 1 1 , 0
8 6 6 0 D A T A 17 , 1 4 , 9 ,  1 4 ,  17
3 6 7 0 C A T A 1 7 , 1 4 , 9 , 3 , 3
3 6 6 0 D A T A 0 , 1 0 , 3 , 6 , 0
8 6 3 0 D A T A 5 , 3 , 3 , 9  , 5
8 7 0 0 D A T A 1 3 , 8 , 6 , 8 , 0
3 7  10 D A T A 6 , 9 , 3 , 9 , 6
8 7 2 0 D A T A 9 , 2 0 , 1  1 , 9 , 3
8 7 3 0 REM END OF A S C I I  C H A R A C T E R S
3 7 9 0 REM S T A R T  OF S P E C I A L  F U N C T 1 0 N  CHARA
C T E R S
8 3 0 0 REM S O L  I O  B L O C K
3 3 0 5 D A T A 0 , 0 , 0 , 0  , 0
8 8 1 0 REM L I N E
3 8  15 D A T A 1 ,1  , 0 ,  1 , 1
3 8 2 0 REM Z 16 ZAG
8 8 2 5 D A T A 11 , 1 4 ,  1 1 , 14 , 1 1
8 8 3 0 REM DIAMOMD
3 8 3 5 D A T A 9 , 2 0 , 0 , 2 0 , 9
8 3 0 0 REM C OLO UR K E Y  P R E S S E D  CHECK
8 3 1 0 D I M  C < 1 5 )
3 3 2 0 FORM= 0 T O 1 5 : R E A D C ^  M > 5 N E X T M
8 3 3 0 O A T A 1 4 4 , 5 , 2 8 ,  1 5 9 , 1 5 6 , 3 0 , 3  1,  1 5 6 ,  123
, 1 4 3 , . 1 5 0 , 1 5 1
8 3 4 0  D A T A  1 5 2 , 1 5 3 , 1 5 4 , 1 5 5  
3 9 9 0  R E T U R N
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invasori
co m e  potevam o scrivere un libro di giochi senza Infilarci II classico « 
vaders»? Eccolo dunque, com pleto  di nave-m adre e con lo scherm o 
pieno d i tem ibili alleni.

3 REM * * * B Y  P A U L  R O PER  <C> 1 9 6 3  * • »

0 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
9 G O T O 9 0 0 0
10 G O S U B 1 0 0 0 i P R I N T " J "
11 F O R A = 5 5 2 9 6 T 0 5 S 2 9 6  s P O K E A , 0  s h C K T
12 D E F  FNK ( X  ) =K -  1 0 2 3 - I N T ( < K -  1 0 2 4 ) / 4 0 J *40
13 P O K E 4 9 4 0 3 , 0  * SC « 0  s D L * . 9  s L V * 3  
2 0  REM MA I N  LOOP
30 G O S U B 2 0 0 0 : I F L S T » E M - V a 1: G O T O ? 0 0 0  
4 0  GOSUB6000
5 0  B = 1 1 4 5 + I N T < 3 7 * R N 0 < 1 )  + 1> * IFRh©  <0> >OLTH 
E N P O K E B /36
51 S Y S 4 9 2 1 9 S I F P E E K  < 4 9 4 0 8  > > 2 5 2 T H E N 7 0 0 0
5 2  GO SUB 60 00
5 5  I F G = 6 0 T H E N 7 5 0 0  
7 0  GO SUB5 000  
9 0  GOSUB6000 
3 5  S Y S 4 9 2 1 9  
9 0  GOTO20
1000 !•< 4 )  = ■ r f r r ,  r f ,  r ,  ,  r
1010 I * ( 2 ) = ’' #  * 9 9 * * 9 + 9 * 9  9"
1020 I<K 3 > * • | I i I I I I i I I I I “
1030 I * < 1 > = " ___________________________________"
1040 I * < 0 > = * «  • • • • • • • • • • • ’
1050 F O R I = 0 T O 4 : l C 1 ) =1 « T < I  >=12 : N E K T : G=0 
1052 C < 0 ) = 1 4 4 : C < ! > = 1 5 0 : C<2> = 5 : C < 3  > = 3 0 ; C <
4 > =150
1060 P S - - O M M ”
1065 V * a " " : R = -  1 : V = 1

REM * * *  I N V A S I O N  ***

4 REM *
5 REM * 2 0 ,f t E C T O R Y  CLOSE
6 REM * A L V E R S T O K E ,
7 REM * G O S P O R T . *



1 0 6 6  C = 0 : L 3 = 0 ! 0 = 0
1067 F O R A = 0 T O 4 : R < A > = 0 5 M : K T  
1070 2 % - "

■

1080 0 = 2 1  : G S = ' , H M a a M a M M m B a B D S M H
1 0 9 0  a * » m» v - » b "
1500 R E T U R N
2 0 0 0  REM MOVE I N V A O E R S  ON 
2 0 0 5  I F Q  « 6 0 T H E N R E T U R N
2 0 1 0  R = R ♦ 1 s I F R  « 5 T H E N R  =0 s C =C +V s I F C  = 0 OR C
= 1 2 T H E N G O S U B 3 0 0 0 s  V » - V
2 0 2 0  I F I < R >  « 0 T H E N 2 0 10
2 0 2 5  R < R ) = R ( R ) + V s I F R + 0 = 1 6 T H E N L S = 1
2 0 3 0  P R I N T P * L E F T * < V » , R + 0 > Z *
2 0 4 0  PR 1 N T P * L . E F T *  < V *  , R  *0 ) T A B  <R <R ) >CHR*<C 
( R  > ) 1 * ( R )
2 0 5 0  R E T U R N
3 0 0 0  REM MARCH OOUN
3 0 1 0  F O R I - 0 T O 4  : I F  I<  1 >THE NPR  I N T P * L » E F T * <  V *  
, I + 0 ) Z  *
3 0 2 0  h C X T  i 0  * 0 + 1 s R E T U R N
5 0 0 0  REM MOVE GUN
3 0 1 0  K *P EE K < 1 9 7  > I REM I F K » 6 4 T H E N R E T U R N
3 0 1 1  I F K " 6 0 A N D M " 0 T H E N M « 1 7 0 3  +G s P O K E M , 3 0 « R 
E T U R N
5 0 1 5  P R I N T G * T A B  <G > " □ “
5 0 2 0  I F K * 4 7 A N 0 G > 1 T H E N G * G - 1 
5 0 3 0  1 F K * 4 4 A N O G < 3 0 T H E N G * G + 1
3 0 4 0  P R I N T T A B  <G > A # : R E T U R N
6 0 0 0  REM M I S S I L E
6 0 0 1  I F M * 0 T H E N R E T U R N
6 0 0 5  I F M < 1 1 4 4 T H E N P O K E M , 3 2 s M = 0 : R E T U R N  
6 0 1 0  I F P E E K ( M ) < > 3 0  T H E N 6 0 3 0  
6 0 2 0  P O K E M , 3 2 s M * M - 4 0 s I F P E E K < M > « 3 2 T H E N P 0 K  
E M , 3 0 J R E T U R N
6 0 3 0  I F P E E K  < M ) * 3 6 T H E N P 0 K E M , 3 2 : M = 0 : R E T U R N
6 0 3 1  I F P E E K  < M > - 3 7 T H E N P 0 K E M , 3 2 : M = 0 l R E T U R N  
6 0 3 5  I F P E E K  < M ) = 3 2 T H E N 6 0 2 0
6 0 4 0  I F  P E E K ( M ) = 16 0 T H E N P O K E M , 3 2 : M=*0 * R E T U  
RN
6 0 5 0  K= FN K<M > J H = P E E K < M > - 0 l : T < H > = T < H > - l : Q  
= 0+1 : I F T ( H ) = 0 T H E N I C H > = 0
6 0 5 5  K = K - R < H  > i S C = S C + I N T c < 5 - H ) * 1 0 / D L > : GOS 
U B 9 6 0 0



■? s F O R N = 1T O L  
; s N E X T

6 0 5 6  PR I N T " ® C O R E  ’• " S C  ? "
V : P R I N T ' B W j B
6 0 5 7  1 F K = 0 T H E N I * < H > = "  •+ R I G H T * <  J S < H > , 2 1  
) ! P O K E M , 3 6 : M=0 S R E T U R N
6059 IFK=23THENI*(H)=LEFT*<IS<H),22>+" “ 
sPOKEM,36:M=0:RETURN
6060 1*<H>«LEFT*<I*<H>,K-1> + ” "+RIGHT*<I 
*<H),£3-K):POKEM,36tM*0JRETURN
7 0 0 0  REM O E A T H  

REM SOUND 
G O 5 U S 3 6 0 0  
P O R N = 1 T O 3 0 0 0 J N E K T  
L V « L V -  1 s I F L V < I T H E N 7 3 0 0
PRINT-a“Z*
P O K E 4 9 4 0 8 , 0  
G O T O 2 0

7 0 1 0
7 0 2 0
7 0 3 0  
7 cCO 
■>202 
7 2 0 5  
72 10
7 3 0 0

7 3 1 0  
7 3  15 
7 3 2 0  
7 3 3 0  
7 5 0 0  
7 5 5 0  
7 5 6 0  
7 5 7 0
9 0 0 0
9001

PR I N T  " S T R E S S  S P A C E  T O  T R Y  AGA I N "  
WA I T  i 9 7 , 6 4  : P O K E 1 9 8 , 0  
G E T A * : I F A * < >* “ T H E N 7 3 2 0  
RUN10
REM NEW F L E E T !
G O S U B 1 0 0 0 : 0 = 0 ; L S c 0 i P R I N T ’ J "
FORA = 5 5 2 9 6 T 0 5 6 2 9 5  : P O K E A , 0 :  h £ X T  
D L = D L / l . £ : L V = L V + 1 S G O T O 2 0  
REM S E T  UP UDGS
PR I N T " j n t r a M T H E  I N V A D E R S  ARE 

C O M I N G .
9 0 0 2  P R I N T " OO 9 9  9 9

I I I
9 0 0 3
9 0 0 4
9 0 0 5  
3 0 0 6
9031
9 0 3 2

H

PR I N T " B U D E F E N 0  A T  YOUR PE R  I L  
PR I N T  " S M H H H H U l V ^  ”
P R I N T " *  -  L E F T  -  R I  G H T "
P R I N T " M B P P A C E B A R  -  F I R E ! "
P O K E 5 2 , 4 8 1P 0 K E 5 6 , 4 8  * C L R  
P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K < 5 6 3 3 4  >A N D 2 5 4 : P O K E 1 , P  

EEK  < 1 ) A N 0 2 5 i
9 0 3 3  F O R I « 0 T O 3 12*P O K E 1 2 2 8 8 + 1 , P E E K ( 5 3 2 4 9 +  
I ) I N E X T

9 0 3 4  P O K E 1 , P E E K  C 1 ) 0 R 4 i P O K E 5 6 3 3 4 , P E E K <563 
3 4  >0R 1
9 0 3 5  P 0 K E 5 3 2 7 2 , < P E E K < 5 3 2 7 2 > A N D £ 4 0 >+12 
9 0 4 0  READ L I I F L * - 1 T H E N 1 0 0 0 0



9 0 5 0  F O R A » 0 T O 7 ( R E A O D : P O K E 1 2 2 8 8 ♦ L * 8 + A , 0 I N  
E X T ! GO TO90 40
9 9 6 0  0 A T A 8 1 , 6 0 , 6 6 , 1 2 9 , 1 9 5 , 1 2 6 , 3 6 , 6 6 , 1 2 8  
9 0 7 0  D A T A 8 2 , 6 0 , 6 6 , 1 8 9 , 1 9 5 , 1 2 6 , 3 6 , 6 6 , 1 2 9  
9 0 8 0  0 A T A B 3 , 2 4 , 2 4 , 1 0 2 , 1 2 9 , 1 9 9 , 9 0 , 6 0 , 2 3 1  
9 0 9 0  D A T A 8 4 , 2 4 , 3 6 , 3 6 , 6 0 , 1 2 6 / 1 2 6 , 2 5 5 / 1 5 3  
S 100 D A T A 9 5 , 1 6 5 , 1 6 5 , 1 8 3 , 1 2 6 , 6 0 , 9 0 , 1 9 5 , 1 9  
5
9 1 1 0  DATA 2 5 5 / 0 , 0 , 0 / 7 , 7 / 1 5 / 2 5 5 / 2 5 5
9 1 2 0  OATA 2 5 4 , 2 4 , 2 4 , 6 0 / 2 5 5 / 2 5 5 / 2 5 5 / 2 5 5 / 2
5 5
9 1 3 0  DATA 8 5 3 , 0 , 0 , 0 , 2 2 4 , 2 2 4 , 2 4 0 / 2 5 5 , 2 5 5  
9 1 4 0  D A T A  3 0 , 2 4 , 2 4 , 2 4 / 2 4 , 6 0 , 6 0 , 6 0 , 1 2 6  
9 1 5 0  DATA 3 6 , 2 5 5 , 6 0 , 2 4 / 6 0 / 1 0 2 / 1 9 5 / 1 6 5 / 6 6  
9 1 6 0  D A T A  3 7 , 2 5 5 , 6 0 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 6 0 , 6 0 , 6 0  
9 6 0 0  P 0 K E 5 4 2 7 6 , 1 2 8 1POKE5 4 2 9 6  , 0  
9 6 0 5  POKE5 4 £ 7 7 , 5 9 ! P 0 K E 5 4 2 7 8 , 1 3 « P 0 K E 5 4 2 9 6  
, 1 5  5 P 0 K E 5 4 2 7 3 , 3 0  5 P 0 K E 5 4 2 7 2 , 3 0  
9 6 1 0  P 0 K E 5 4 2 7 6 , 1 2 9  s RETURN
9 9 9 9  O A T A -1
10000 REM B O r «  R O U T I N E
10010 0 A T A A 2 , 0 0 , A 9 / 0 0 , 9 5 , F B , A 9 , 0 4 , 9 5 , F C  
10020 D A T A E 6 , F B , 0 0 , 0 2 , E 6 , F C , A 5 , F 8 , C 9 , 7 0  
10030 D A T A O O , 0 7 , B S , F C , C 3 , 0 7 , D O , 0 1 , 6 0  
10040 D A T A A 1 , F B , C 9 , 2 4 , 0 0 , E 7 , A 9 , 2 0 , 9 1 , F B  
10 0 5 0  D A T A  1S , A 5 , F B , 6 9 , 2 9 , 8 5 , F D , A 5 , FC 
10060 0 A T A 6 9 , 0 0 , 9 5 , F E , A 1 , F 0 , 0 0 , 0 0 , C 1 , 8 0  / 
0 0 , C l , A 9 / 2 5 , 8 1 , F 0
10071 D A T A  18 , 9 0 , C 7 , A E , 3 0 , C 0 , A D , 2 0 / C O , 8 0 ,  
3 D , C 0 , S E , 2 0 , C O , 2 0 , 0 0 , C O , 6 0 , *
1O08O S 9 = 4 9 152
10090 R E A D A * : I F A * * " • " T H E N I O
10100 L * = L £ F T S < A * , 1 ) * H * » R I G H T # < A * , 1)
10110 L « V A L ( L t ) i H * V A L < H * )
10120 I F A S C  <L*> > 6 4 T H E t ' t  «ABC < L *  ) - 5 5  
10130 I F A S C ( H * >  > 6 4 T H E M H = A S C ( H * ) - 5 5  
10140 P 0 K E S 9 , L * 1 6 + H : S 9 = S 9 * 1 i GOTO 10090



Radici
Attenzione, state p e r assistere alta brutta  figura del vostro co m p u te r 
che vi d im ostrerà co m e  è  possibile co m m e tte re  un errore incredibil
m ente  sem plice, un e rro re  che persino un bam bino di q u a ttro  anni sa*
rebbe In gra d o  di riconoscere.
i c o m p u te r sono l più felici del m o n d o  quando devono lavorare con
l'aritm etica binarla, prob a b ilm e n te  accettano l'aritm etica esadeclmale
com e un doveroso com prom esso, m a se si insiste a volerli usare per
com unicare con noi nel sistema decim ale sarà solo colpa nostra se co- 
m inceranno a «d a re  l n u m e ri».

10 REM « *  ** R O O T S  < 0  1963 M I C H A E L  BEUS
12 REM C O N V E R T E D  1 1 - 6 - 9 3  R I C H A R D  P A R R A T T
14 P 0 K E 5 2 , 4 8 • P O K E 5 6 , 4 8 i C L R
13 P O K E 5 3 2 6 0 , 4 i P 0 K E 5 3 2 8 1 , 6 * P R I N T C H R * < 5 > 
2 0  GOSUB 1500
5 0  P R I N T C H R S < 1 4 2 ) s P O K E 5 6 3 3 4 / P E E K < 5 6 3 3 4  >A 
ND254
5 2  P O K E l , P E E K < 1 ) A M J 2 5 1 : FOR 1*0 T O  2 0 4 7  I P  
O K E I ♦ 1 2 2 6 0 , P E E K C I + 5 3 2 4 6  > : N E X T
54 P O K E 1 / P E E K < I > 0 R 4 : P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K  C56 334  
>0R 1
5 5  P Q K E 3 3 2 7 S , < P E E K < 3 3 2 7 2 > A h © 2 4 0 ) + 1 2
5 6  FOR X = 1 T O  9 : FOR Y = 0  T O  7 sREAD A : P O K E  
1 2 8 0 0 + X * 0 + Y , A
5 7  N A = N O T ( A >
5 9  I F  N A < 0  T H E N  N A - 2 5 6 + N A
5 9  POKE 13824 +X *0 + Y , NA s N E X T  Ys N E X T  X
100 P R I h f T “ « J  R O O T S  ( 0 1 9 6 3  M I C H
A E L  B E U S 1
105 P R I N T "  C O N V E R T E D  1 9 8 3  R I C H A R D  PAR 
R A T T “
107 P R I N T
110 PR I N T  " jflTTH I S  PROGRAM C A L C U L A T E S  RO OT S 

U S I N G  B O T H T H E  I N T E R N A L  ' t ' F U N C T I O N  I N ' ;
112 P R I N T ’  T H E  C O f P U T E R  ROM ANO T H E  NEUIT 
O N / R A P H S O N  R E I T E R A T I V E  A P P R O X I M A T I O N .  " ;
113 P R I N T " S
115 PR I N T  “B* s PR I N T  M  U H E N  I S  A
'5 *  N O T  A ' 5 1 7 7  "
120 PR I N T ■ isarTHE PROGRAM U I L L  D E M O N S T R A T E



O h E  O F  T H E  P R O B L E M S  F A C E O  0 Y  Y O U R  
125 P R I N T " C O h * » U T E R  i * « E N  I T  T R 1 E S  T O ' ;
1 3 0  P R I N T '  C O N V E R T  T H E  R E S U L T  O F  I T ' S  

B I N A R Y  S Y S T E M  C A L C U L A T I O N S  I N T O  D E C I M A L
H  #

p

1 3 5  P R I N T -  F O R  D I S P L A Y  O N  T H E  S C R E E N .
n

140 PR I N T ' S ' U . T H O U G H  U E  U O U L O  h C E D  T O  E h P  
L O Y  MACH I N E  C O D E  h E T H O O S  T O  A C T U A L L Y  
1 4 5  P R I N T " S E E  T H E  ' B I T *  D I F F E R E N C E  B E T W E  

E N  T U O  S E E M I N G L Y  I D E N T I C A L " ?
1 4 7  P R I N T -  N U T O E R S  UC  C A N ” ;
1 5 0  P R I N T -  SHOW Y O U  T H E  1 I M P O S S I B L E '  A
S  Y O U R  C O M P U T E R  1 F A  I L S ' T O  R E C O G N I S E “ ;
1 5 5  P R I N T "  T U E  M J M B E R  F O R  W H I C H  I T  I S " ;
1 5 7  P R I N T "  S E A R C H I N G !

1 6 0  P R I N T *  H P R E S S  < R E T U R N >
1 6 2  G E T  K S t I F  M * < > C H R * ( 1 3 >  T H E N  162 
1 7 0  P R I h n ’ " M J  R 0  0  T  S  < 0 1 9 8 3  M I C H
A E L  B E W S ”
1 7 5  P R I N T S P R I N T ’ f l  A N Y  R O O T  C A N  B E  C A
L C U L A T E D  B Y “ ;
177 P R I N T *  R E I T E R A T 1V E  A P P R O K I
M A T I O N
1 6 0  PR I N T 11 fij “  * r  -  ♦ G <R - 1  )  -,

n  ♦
;

I B I  P R I N T G “ l |
I l  •

1 8 5  P R I N T "

1 9 7  P R I N T “ 
M J h G E R  
1BB P R I N T "  

R E Q U I R E D
1 9 9  P R I N T "

1 9 0  P R I N T "  
O N  T O  * N
191 P R I N T "

H E  F O R M U L A " S
192 P R I N T "

;
I JH ERE  N « O R I Q I N A L

R*=ROOT NUMBER

Q » A N Y  NUr*BER

A " A P P R O K I M A T I

P R O O U C E O  B Y  T

193 P R I h r r u* S I F  A O G  T H E N  U E  L E T  G « A  AND



R E P E A T E D L Y  A P P L Y  T H E  FORMULA"#
194 P R I N T '  MAKING G EQ UAL T O  T H E  P R E C E D I  
NQ VA LU E OF ' A '  U N T I L  A « G
195 P R I N T "  A T  T H I S  P O I N T
A « 4 N
196 P R I N T ’ »  PRESS <RETURN> *
197 G E T  X * : I F  X S O C H R * < 1 3 >  T H E N  197
2 0 0  P R I N T ' M J  R 0  0 T  S ( 0 1 9 8 3  MICH
A E L  B E U S '
201 PR I N T ì PR I N T "29 -  * r  -  . + G ( R -
1 )
2 0 2  PR I N T " S  R L G ” l K -

• t
2 0 4  P R I N T ’ » ------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------■ ;

2 0 6  P R I N T  s P R I N T “ >  E K A h ^ L E  TO F I f ®
I # 1 6  *

2 0 8  P R I N T ' »  ------------------------------------------------------- "
2 1 0  P R I N T ' M f l  L E T  G=3 <A REASONABLE GUESS 

AS ■ ; : G S3 : N *  16
2 1 2  P R I N T '  1416=4 AS YOU KNOW)

2 2 5  GOSUB230
2 2 7  GOTO £35
2 3 0  L E T  A* <N/G + G ) / 2 ' R ET U R N  
2 3 5  P R I N T " B ^ G  = " i G ; T A B <  1 6 ) J  " G I V E S  A » ' ? A s  
GOSUB 1100 
2 3 7  P R I N T
2 4 0  P R I N T -  £S*E NOW L E T  G = - ; A ; "
2 4 2  P R I N T *  flBPNO T R Y  T H E  FORMULA AG
a i n -
2 4 3  P R I N T
2 4 5  G » A : GOSUB230
2 5 0  p r i n t - ^ g = " ; g ; t a b < 1 6 ) ; - g i v e s  a = - ; a : g  
OSUB 1100
2 6 0  I F  A=G T H E N  GOTO 200  
2 7 0  GOTO 245
2 8 0  PR I N T  s P R I N T “ flgfTHEREFORE 4 1 6

* *1A : G O S U B  1100
2 9 0  P R I N T i P R I N T “■  LOOK A T  T H I S  EXAMPL 
E C A R E F U L L Y "
291 P R I N T ”!  AhO T H E N  PRESS <RETURN>*
2 9 2  G E T  K * : ! F  H * < > C H R * ( 1 3 >  T H E N  292
3 0 0  P R I N T - M J  R 0 0  T  S ( 0 1 9 8 3  MICH



A E L  BEUJS-
305 PR I N T l P R I N T " f l  -  • r ____ - ____  ♦ G<R-
I > -«
306 P R I N T ' B  R *■ G“ | h -  ■>

307 P R I N T "

380 P R I N T * *  EXAMPLE TO F I N O  |*25

325 P R I N T "
n

330 P R I N T " ® L E T  G = 3 AGAIN< 1*25=5 AS I4E K 
NDUI)
340 L E T  G =3 * N=£5 * GOSUB230
350 PR I N T " ^ "  ;  i GOSUB 1 I 00 : PR I N T 11 r*W3 * ‘ ) G i  T
a b < i 6 > ; " G I V E S  a * - ; a

360 P R I N T ' n a a n i M E  NOU L E T  G = %‘ AsPR 
INT* Ctt*hC T R Y  THE FORMJLA AGAIN*
365 L E T  L I  « P E E K ( 2  14)
370 L E T  G=AiGOSUB 230
300 P R I N T ' | * G = " Z G ; T A B < L 6 > ; ' G I V E S  A » " J A s G  
OSUB 1100
390 I F  A - G  TH EN GOTO 400 
395 GOTO 370
400 P R I N T : P R I N T "  JWTHEREFORE *25

«  " ; A : G O S U B  1100
4 0 5  P R I N T  "YOUR COMPUTER S F A I L E O H  TO S 
TOP ON THE 1 S T "
4 0 6  P R I N T '  BG>5 G I V E S  A - 5 * *
4 0 7  P R I N T " B E C A U S E  G OOES NOT EQUAL S P R E  
C I S E L Y M  5 !  ! '
410 PR I N T  5 PR I NT  " ■  ENTER O I ' R ' n  TO RE 
P E A T  EKAI 'FLES "
412 P R I N T •|  OR J U S T  t f f< RE T U RN >■§ TO TRY 

YOUR O U N ' ;
414 G E T  X * s I F  X * = * R '  T H E N  GOTO 2 0 0  
4 1 6  I F  X * O C H R * ( I 3 )  T H E N  414 
440 P R I N T ' A J  R O O T S  < 0 1 9 8 3  MICH
A E L  BEUIS"
5 0 0  P R I N T :  I h F U T  ' C E N T E R  NUMBER ( N ) :  jM>0 

ArsO < 1 0 0 0 0 0 0 C  ; N S  
5 1 0  I F  N * = " ’ TH EN GOTO440
515 FOR X= 1 TO L E N < N » ) : X O = A S C < M I D * < N * , h , 
1> > * I F  XD<ASC < *0 * )  OR XD >ASC < “9 “ ) THEN440



5 2 0  N E X T  X
5 3 0  L E T  N = V A L < N * > :  I F  N < . 0 l  OR N > 1 0 0 0 0 0 0

GOTO 4 4 0
5 5 0  P R I N T ' M S f f l E N T E R  NUf*CER OP T H E  O E S I R  
E D  R O O T
5 6 0  I f 'F 'UT  "ff*OOT < > ]  AND < 1 0 0 )  B" '*R*
5 7 0  I F  R*< >■• T H E N  5 6 0
5 7 5  P R I N T " D

“ J G O T O  5 5 0
5 3 0  FOR X M  T O  L E N <R*> : X D = A S C  ( M I O * < R * , X  ,
1 )  )  s I F  XO < ASC < "0  " )  OR KD >ASC ( *'9 " ) T H E N 5 7 5  
5 9 0  N E X T  X
6 0 0  L E T  R * V A L  < R * ) : [ F  R< 2  OR R > 9 3  T H E N  G 
O T O  5 7 5
6 1 0  L E T  G * 2 * < N t < I / R ) ) S L E T  X = !
6 5 0  L E T  A = < N / G t < R - l ) + G * ( R - l ) >/R

6 6 0  p r i n t  ,,n n n n a % ' x ; ' )  a « = " ; a
6 7 0  I F  A B S ( A - G ) < . 0 0 0 1  T H E N  GOTO 7 0 0
6 B 0  L E T  X = X + 1 s L E T  G = A : Q O T O  6 5 0
7 0 0  P R I N T : P R l N T " T H E " *R ; " R O O T  O F “ ? N ; “ I S
" ; T A 8  < 1 9 ) ; A : G O S U B 1100
7 2 0  P R I N T ' M i M W M — a i « — « — —

E N T E R  i t t ' O ' f l T O  Q U I T "
7 3 0  P R I N T -  OR B B K R E T U R N > B i  T O  T R Y
A G A I N - ;
7 3 5  G E T  K « H F  X * = ”  T H E N  7 3 5
7 4 0  I F  X * - " Q "  T H E N  P R I N T - B B J - S P 0 K E 5 3 2 7 2 ,
<P E E K  < 5 3 2 7 2  ) AIND240 ) +5 ! E t ®
7 5 0  G O T O  4 4 0
1000 D A T A  3 1 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 1 6 , 1 1 2 , 9 6 , 0
1010 O A T A  I 1 2 , 2 1 6 , 4 8 , 9 6 , 2 4 6 , 0 , 0 , 0 ,  102 , 11

8 . 1 2 6 . 1 2 6 . 1 1 0 . 1 0 3 . 0 . 2 5 5
1020 O A T A  2 4 , 5 6 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 6 0 , 0 , 2 5 5
1028 O A T A  4 8 , 0 6 , 9 6 , 9 6 , 4 6 , 0 , 0 , 0 , 1 2 , 6 , 6 , 6 ,
1 2 . 0 . 0 . 0
1 0 3 0  O A T A  0 , 9 8 , 1 0 8 , 6 4 , 6 4 , 0 , 0 , 0
1 0 4 0  O A T A  0 , 0 , 6 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 4 6 , 1 1 2 , 4 8 , 4 8 ,
120 , 0 , 0,0
1 0 9 9  G O T O  1099
1 1 0 0  S L  a9 8 4  + 4 0 * P E E K  < 2 1 4 ) *  SC = 5 5 2 5 6  +40 *P£E 
K < 2 1 4 ) : FOR J = 0  T O  3 9 s P O K E S C +J , P E E K < 6 4 6 )  
1 1 1 0  I F  P E E K  <SL +J  > *32 T H E N  P O K E S L ♦J , 1 6 0
1 1 2 0  N E X T  J  
1 1 3 0  R E T U R N



1500 P R i m ' - f c J  R 0 0 T  S ( 0  1983 MIC 
HAEL BELJS"
1510 P R iO T * a a a a a N i
M M 4 4 '
1520 FOR 0 0 = t TO 4 s P R I N T “

shCHT QQ
1530 PRI NT"  * *  PLEASE WA1T

1540 FOR OQ*ì TO 4SP RINT "
♦ é ‘ SNEXT QQ 

1550 P R I N T "  4******************

1560 RETURN



Anagrammi
Ecco un sem plice «a n a g ra m m a to re ». Non c'è niente che renda più fu 
riosi dell'incapacità di rim escolare le lettere di una parola p e r trovarne 
tu tti l possibili anagram m i. Questo piccolo progra m m a potrà  forse aiu
tarvi, dandovi qualche idea nuova su com e affrontare il problem a.

10 REM A N A G R A h M A T  I C ..............UIALWYN
15 REM S l h P L E  ANAGRAM S O L V E R  

2 0  G O S U B 6 3 9 0 0  
3 0  P O K E U G , U F I P 0 K E U B , U 2
3 5  PRINTU3*,*
4 0  P R I N T  " A N A G R A M M A T I C "
4 5  P R I N T U 7 » ?
5 0  P R I N T - B I F  YOU « R E  A CROSSWORD A O O I C T ,  

T H E N
6 0  P R I N T - Y O U  W I L L  KNOW T H E  PROBLEMS OF T  
R Y I N G  T O
6 5  P R I N T " R E - A R R A N G E  L E T T E R S .
7 0  PR I N T  " J F O L L O W  T H E  I N S T R U C T I O N S  A M I  T H  
E N
7 5  P R I N T ' S I T  BAC K AND WATCH T H E  S C R E E N  A
S E V E R Y
8 0  P R I N T - P O S S I B L E  C O I » f i I N A T I O N  RUNS UP BE 
FORE
8 5  P R I N T " Y O U R  V E R Y  E Y E S .  T H E  A 1M I S  N O T  
T O  LOOK
9 0  P R I N T “A T  E V E R Y  W O R O - G R O U P ,  B U T  S I M P L Y  

TO
9 5  P R I N T * G L A N C E  A T  T H E  S C R E E N  O C C A S I O N A L  
L Y  AND
100 P R I N T * Y O U  hWY WELL  G E T  I N S P I R A T I O N .
102 P R I N T * 1 * L T E R N A T I V E L Y ,  P U T  I N  A  P R I N T
ER
103 P R I N T ” S U B R O U T I N E  I F  YOU HAVE AN  O U T P  
U T  FOR
104 P R I N T * ' H A R D - C O P Y 1. "
105 PR I N T "  S T R E S S  A N Y  K E Y  T O  S T A R T "
106 G E T A * : I F A * = * " T H E N 1 0 6
110 P R I N T ’ J * U 9 * ; T A B < 4  >; N A G R A



130 P R I N T "MBfTYPE ONLY THE L E T T E R S  TO BE 
RE AR RAN GE D. ■

144 W U T
150 P R I N T  
160 L = L E N ( A * >
170 P R I N T ' A R E  ANY L E T T E R S / S P A C E S  KNOUIN?
<Y/N>
180 G E T  Z S M F  2 * = m“ TH EN 180 
190 IP T H E N  240
200 P R I N T " B T Y P E  IN THE KNOUN OROER AS PE 
R EXAMPLE.
205 P R I N T ‘ f f . G .  1-------D - F -  - E E *"
206 I N P U T " 1 " ; K * * W » L
210 T  *0 s FOR J « Ì T O L E N < K * > * I F  M I O * < K * , J , l >  
* " - ■  TH EN T = T + 1
220 h E X T  J  : I F  T O L  THEN GOSUB 1000 s GOTO20 
0
230 GOTO270
240 K » * " ‘ sFOR J = l T O L : K * « K * < ’ - ‘ : h E X T  J  
250 Ih#»UT"»*JMBER OF L E T T E R S  TO BEGIN"?liJ  
260 I F  W<1 OR UI>L OR U O l N T t U )  THEN GOSU 
B 1000 : GOTO250 
270 O I M  B $ < L ) , C C ( L > ,Q < L )
290 P R I N T " -------------------------------------------------------------------------------

290 GOSUB500
300 FOR J = U  TO L 
310 K = 1 
320 G < K )=1
330 I F  B * < Q ( K ) ) ■ ■ "  T H E N  440 
340 C * ( K  ) =B*<Q CK ) ) J BS<Q <K ) )  ®
350 K » K * 1
360 I F  K< =J  T H E N  320
370 A * 1
380 FOR S = I T 0 L E N ( K « )
390 I F  M I O * < K * , S , 1 T HEN P R I N T  CS<A>
; : A = A ♦1 : G 0 T 0 4 10
400 P R I N T  M I 0 * < K * /S , 1 ) ;
410 N E X T  S S P R I N T ,
420 K * J
430 B * ( O C K ; ; = M I D * ( A * , G < K ) , 1 >
440 G <K > aQ <K > + 1
450 IF  Q ( K X * L  TH EN 330
460 K BK - 1



4 7 0  I F  K >“ I T H E N  4 3 0  
4 0 0  N E X T  J
4 9 0  P R I N T ’' a r H A T ' S  A L L  T H E  P O S S I B L E  ANAG 
RflMS W R I T T E N '
4 9 3  P R I N T ’ H T Y P E  ' R U N ‘ A h C  R E T U R N  FOR ANO
T H E R  G O . . . "SENO
3 0 0  FOR N * 1T O L
5 1 0  B * < N ) = M I O S < A * , N , I >
5 2 0  N E X T  N 
5 3 0  R E T U R N
1000 P R I N T " B E  R R O R > P L E A S E  REDO
............................... “ SRETURN
6 3 9 0 0  REM COMMODORE 6 4  C LR /S O U N O  CO D ES 
6 3 9 0 2  U S =10 2 4  ! UC = 5 5 2 9 6  i UG = 5 3 2 6 1
63904 U S * 3 3 2 B 0 : U V * 5 4 2 9 6 : UA *54277 « UO « 5 4 2 7  
8* U H * 5 4 2 7 3 : U L =54272
6 3 9 0 5  U W - 5 4 2 7 6 : U 0 - 0  s U 0 * = " B “ * U I  = 1S U l * = " a “ 
5U 2 * 2 : U 2 * = " B “
6 3 9 0 6  U 3 = 5 : U 3 * * al i a : U 4 - 6 : U 4 * - - a B ( U 5 * 6 s U 5 *  

" t U 6 “ 9* U 6 * « v
6 3 9 1 0  U 7 - 1 0 J U 7 * * " » *  J U e * l 3 : U B » * ’ il" : U 3 * 1 4 J  
U 9 » «  " □ "  « UU » 4  l U U «*
6 3 9 1 5  U R * l2 « U R * = * a * * U E = 7 s U E * » * B " S U F * 1 1 :U  
F * « " B "  SR ETUR N



Bioritmi
La teoria del b ioritm i presuppone che le capacità fisiche, em otive e In
tellettuali di un Individuo siano soggette rispettivam ente a cid i regola
ri di 23, 28 e 33 giorni.
Durante II ciclo, la curva aum enta fino  ad un punto  massimo p e r poi 
scendere al di sotto del valore m edio, con un andam ento sinusoidale, i 
cicli com inciano alla nascita, e progrediscono a diverse velocità, p rodu
cendo dei punti di sovrapposizione, che, se avvengono nel valori più
bassi della curva, corrispondono a periodi critici (giorni In cui l'indivi
duo è più facilmente soggetto  ad incidenti o errori di giudizio). Parti
colarm ente cruciali sono i giorni In cui si Incontrano tutte  e tre  le cur
ve  e assolutamente positive sono le sovrapposizioni delle curve nel 
punti più aiti.
il program m a calcola I cicli a partire dalla nascita e genera la rappre
sentazione grafica delle curve p e r periodi di un mese a partire da una 
data prescelta.

10 REM * * * B I O R Y T H M S
2 0  REM ** * B Y  R O B E RT E R S K 1 N E * * *
2 3  GO SUB 90 00 
3 0  PR I N T  " LA B I O R Y T H M S M Ì -
3 5  I N P U T ' Y O U  NAhC P L E A S E V N f  
4 0  P R I N T " S T H  j s  PROGRAM W I L L  C O f P U T E  YOUR 

P R E S E N T "
5 0  P R I N T " S T A T E S  OF YOUR P H Y S I C A L , E M O T I O N  
A L  A N D '
6 0  P R I N T “ I N T E L L E C T U A L  C Y C L E S . P L E A S E  E N T E  
R Y O U R 1
7 0  P R I N T " D A T E  OF B I R T H  ANO T H E  D A T E  TODA 
Y . 1 H "
9 0  I h P U T - ' U H A T  YEAR WERE YOU BORN" ;  YB i YB*
! N T ( YB >
9 0  I f*»UT"UJHAT MDNTH <NUI»B£R ) " / MB : IFf*B< 10 
R M B M 2 T H E N 9 0
100 I N F U T " U H A T  DAY ! N  T H E  MONTH" ;  DB : IF O B
< 10RDB >M<MB ) - M ( f * B -  I J T H E N 1 0 0  
110 I N P U T " U H A T  I S  T H E  YEAR T O D A Y " ; T Y : I F T  
Y < Y B T H E N 1 10
120 I h f > U T " T H E  P R E S E N T  M O N T H “ ; T M s I F T M < 1OR 
T M > 1 2 T H E N 1 2 0
130 I N P U T " T H E  D A Y  T O D A Y " ; T D « I F T O <1ORTD>M 
< T M > - M ( T M - 1 >THEN13Q



140 P R I N T - * B 3 R E A T . N 0 W  l ' L L  WORK O U T  YOU 
R B I O R Y T H M S . *
150 F O R T =  1T O 3 0 0 0  : isEXT 
160 T - ( Y B -  I ) * 3 6 5 . 2 5  
! 70 T 2 = < T Y - I > * 3 6 5 . 2 5  
100 IFI*B> 1 T H E N T  = T+M(I ' ,B -  1 )
130 I F T M > 1 T H E N T 2  = T 2 + M ( T M - U
2 0 0  I F f e > 2  AMD Y B / 4 = I N T < Y S / 4 >  T H E N  T = T + 1  
: REM L E A P  YEAR
2 1 0  I F  TM>2 ANO T Y / 4 = 1 N T < T Y / 4 )  T H E N  T 2  = T  
2 * 1 «REM L E A P  Y EAR 
£ 2 0  T * T + 0 B ? T 2 » T 2 + T D  
3 3 0  D « T 2 - T
3 4 0  I F  T M - f C  AMD T D * O B  T H E N  G O S U B 5 0 0 0  
3 5 0  P R I N T ' i f i l O R Y T H M S  FOR " N *  : PR I N T  " D A T E  ’•
" T D * / ' “ T M * / " T Y
3 6 0  P R I N T ■• - P H Y S I C A L  O - E M 0 T I O N A L  * - I N T E L  
L E C T U A L "
3 6 5  PR I N T ' ^ T O D A Y .  E V E R Y  P O I N T  SHOWS T H E  
N E X T  DAY*
3 7 0  PR I N T ' :

5 0 0  P » D - < I N T ( 0 / 2 3 ) * 2 3  >
5 1 0  E *D -  <1N T  < D / 2 8 > *20>
5 2 0  I » D - < I N T < D / 3 3 ) * 3 3 >
5 3 0  F O R L " 1T 0 3 •0 = D -  1
5 4 0  F O R A * 0 T O 3 9
5 5 0  0 * 0 * 1  » I F O - P ( L ) T H E N D  = 0
5 6 0  Y * I N T ( 1 0 * S I N < 0  *2* */P < L  > >> : S P M 5 4 4 - Y *  
4 0  + A
5 7 0  P O K E S P  *C <L >1P 0 K E 5 4 2 7 2  + S P , 0  
5 0 0  N E X T A , L
5 9 0  P R I N T ' M H M P R E S S  S P A C E  FOR ANOTH 
ER A N A L Y S I S - *
6 0 0  G E T A 9 C I F A * < >" " T H E N 6 0 0  
7 0 0  RUN
9 3 9  END
5 0 0 0  REM P L A Y  ‘ H A P P Y  B I R T H D A Y  *
5 0 0 5  PR IN T " | § H A P P Y  ^ I R T H D A Y  " A * “ ! “
5 0 1 0  S * 5 4 2 7 2  s F O R L = 0 T O 2 4  5 POKES * L , 0  * N E X T *  P 
0 K E 5 + 5 , 9 1 POKES + 6 , 0  ! P O K E S + 12 , 7 2  
5 0 1 5  P O K E S + 1 3 , 0  
5 0 2 0  P O K E S + 2 4 , 1 5



3 0 3 0  R E A 0 H , L , 0 R :  I F H “ -  1T H E N F O R T » I T O 3 0 0 0 s  P 
O K E 5 4 £ 9 6 , 0  : R ET U R N
5 0 3  l W= ( H * 2 5 6  +L ) / 2  5 E * I N T  ( UJ/256 ) i R=UI-E *25
6
5 0 4 0  POKES + 7 , R  s POKES + 8 ,  E : P O K E S + 1 , H : P O K E S  
, L t  POKES + 4 , 1 7 : P O K E S f i  1 , 1 7
5 0 5 0  F O R T =  1 T 0 0 R / 3  s f ' C K T « POKES+4 , 16 « P O K E S ♦ 
1 1 , 1 6
5 0 6 0  F O R T  * 1T O 8 0  s N E X T  i G O T O 5 0 3 0  
5 0 7 0  REM T U h C  O A T A  FOLLOWS 
9 0 0 0  REM S E T U P
9 0 1 0  D A T A 3 1 , 5 3 , 9 0 ,  1 2 0 ,  1 5 1 , 1 8 1 , 2 1 2 / 2 4 3  , 2 7  
3 , 3 0 4 , 3 3 4 , 3 6 5  
9 0 2 0  D I M  M < 12 >
9 0 3 0  F O R A * 1 T 0 1 £ « R E A D M < A > : h C X T  
9 0 4 0  C C 1 > = 8 1 : C < 2 ) = 8 7 : C < 3 > * 4 £
3 0 5 0  PC 1 > = 2 3 : P < S > * 2 8 : P < 3 > a33 
9 0 6 0  R ET U R N
9 0 7 0  REM 7 U f «  O A T A  FOLLOUiS
9 0 S 0  O A T A 3 5 , 7 5 , 5 0 0 , 3 5 , 7 5 , 2 5 0 , 3 8 , 1 2 6 ,  1000 
, 3 5 , 7 5 , 1 0 0 0 , 4 5 , 1 9 8 , 1 0 0 0 , 4 3 , 5 2 , 2 0 0 0  
9 0 9 0  D A T A 3 5 , 7 5 , 5 0 0 , 3 5 , 7 5 , £ 5 0 , 3 8 , 1 2 6 , 1 0 0 0  
, 3 5 , 7 5 , 1 0 0 0 , 5 1 , 9 7 , 1 0 0 0 , 4 5 , 1 9 8 , 2 0 0 0
9 100 D A T A 3 5 , 7 5 , 5 0 0 , 3 5 , 7 5 , 2 5 0 , 6 6 , 1 4 9 ,  1000 
, 5 7 , 1 7 £ , 1 0 0 0 , 4 5 , 1 9 8 , 1 0 0 0  
3 1 1 0  0 A T A 4 3 , 5 £ , 1 0 0 0 , 3 8 , 1 2 6 , 3 5 0 0
3 120 D A T A S I  , 1 2 6 , 5 0 0 , 6  ! , 1 2 6 , 2 5 0 , 5 7 ,  1 7 2 ,  IO
0 0  , 4 5 ,  1 9 8 ,  1 0 0 0 , 5 1  , 9 7 ,  1 0 0 0 , 4 5 , 1 9 8 , 3 0 0 0  
3 l 30 H A T f t - 1 , - 1 , - 1



Toro o mucca?
scegliendo un num ero di quattro cifre, li com puter risponde al vostri 
tentativi di Indovinare (o alle vostre deduzioni, speriamo) generando 
un toro, per ogni cifra indovinata e al posto giusto, e una mucca per 
ogni cifra Indovinata ma nel posto sbagliato. Per rendere la cosa più 
difficile, il co m puter è program m ato per generare num eri con cifre 
ripetute.
Per rendere II gioco più difficile, a m ano a m ano che acquistate mag
giore pratica, potete ridurre II num ero di tentativi concessi.

0 REM***64 V E R S I O N I * *
1 REM B U L L S  AND COUJS B Y  ROBERT E R S K I h E  , 
AD AP TE D BY D A V I D  BUCK
5 P R I N T ”^J H B 9 E T T IN G  U P . . . ’
6 POKE 5 2 , 4 0  * POKE 5 6 , 4 B i C L R
7 POKE 5 3 2 B I , 6 : P 0 K E  3 3 2 8 0 , 1 4  
10 GOSUB 3 0 0 0
13 01M A < 4 > , H < 4 > , J < 4 > , N < 4 )
2 0  GOSUB 8 0 0 0
2 6  FOR H » 1  T O  4
100 R » R N D < - T I >: I N P U T "  IOW MANY G UESSES DO 

YOU WANT" ;  T
110 GOSUB 1000
120 P R I N T  V  HAVE CHOSEN A NUf'BER " s FOR A 
= 1 TO 1000 ; N E X T  A 
130 GOSUB 2 0 0 0  
135 FOR Q = 1 TO T
140 I N P U T  - E N T E R  YOUR GUESS NOUJ (4 D I G I T  
S > " ;  G
150 GOSUB 200
160 GOSUB 3 0 0 0
170 IF BLACK<4 THEN NEXT 0
180 FOR A = f  TO 1000 5 N E X T  AsGOSUB 4 0 0 0

NY  K E Y  T O  R E S T A R T "
195 G E T  A * : I F  A*=" “ T H E N  195
196 GOTO 100
2 0 0  L E T  BLACK « 0  J L E T  W H I T E = 0
205 FOR R=1 TO 4 :LET A<R)=0:LET H<R>=0SL
ET J  < R > =0J NEXT R



2 1 5  FOR X= 1 TO 4
2 1 6  L E T  A < X ) » V A L < M I D * < G * , X , I ) )
2 17 N E X T  X
2 2 0  POR X = 1 TO 4
2 3 0  I F  A ( X ) * N < X ) T H E N  L E T  B L A C K « B L A C K ♦1 :
L E T  H < X )*15 L E T  J ( X ) * 1
2 4 0  h C X T  X
2 6 0  FOR X*1 TO 4
2 7 0  FOR Y* 1 TO 4
2 0 0  I F A  < X ) *N< Y>AMDH<Y> =0 ANO J  < X ) « 0 T H E N L E T
UH I T E  =UH I T E  + I : L E T H  < Y > * 1 * J ( X > = 1 « G O T O  3 1 0
£ 9 0  K E X T  Y
3 1 0  N E X T  X
3 2 0  P R I N T  Oi
3 3 0  R ET U R N
1000 FOR X = 1 T O  4
1010 L E T  N<X > * I N T  (R hO  < T I ) * 9  > + 1
1020 N E X T  X
1030 RETURN
2 0 0 0  POKE 5 3 2 6 0  > 1 4 : POKE 5 4 2 8 1 , 6  : P R I N T " B J  
•  •

9

2 0 1 0  POKE 5 3 2 7 2 , < P E E K < 5 3 2 7 2 )  AhO 2 4 0 > + 1 2  
J P R I N T " G U E S S E S  B U L L S  C O U S ”
2 0 2 0 P R I N T
2 0 3 0 RETURN
3 0 0 0 I F  B L A C K *0 T H E N  3 0 7 0
3 0 1 0 L E T  F »  13
3 0 2 0 POR X M  T O  BLACK
3 0 3 0 P R I N T  T A B < F > ;
3 0 4 0 GOSUB 10000
3 0 5 0 L E T  F = F  ♦ 1
3 0 6 0 N E X T  X
3 0 7 0 I F  WH1TE*0 T H E N  3 1 3 0
3 0 8 0 L E T  F - 2 8
3 0 8 5 FOR X - l  T O  UH I T E
3 0 9 0 P R I N T  T A B < F  ) t “ WfrW"’
3 1 0 0 GOSUB 10000
31 10 L E T  F b F ♦1
3 1 2 0 N E X T  X
3 1 2 0 P R I N T
316.0 RETURN
4 0 0 0 POKE 5 3 2 7 2 , 2 3 » I F  BL ACK< 4 TH EN 40 3 O
4 0 1 0 P R I h r r " L a H Ì  IOU ARE C O R R E C T .  I HE NUhB
ER -, CHOSE UAS mf
4 0 2 0 GOTO 4 0 4 0



4 0 3 0  P R I N T ’ J H A T  UIAS N O T  V E RY G O O O . I H E  N 
UhCER -, CHOSE UAS
4 0 4 0  FOR H * i  TO 4 
4 0 3 0  P R I N T N < X > ;
4 0 6 0  N E X T  X
4 0 7 P  P R I N T  5 P R I N T s  P R 1N T  "AND YOU GUESSED
I» • 

r

4 0 8 0  FOR X « !  TO 4 
4 0 9 0  P R I N T  A < X ) ;
4 1 0 0  h C X T  X 
4 1 1 0  P R I N T
4 120 R ET U R N
6 0 0 0  P R I N T ' t J B n M W M B I I U L L S  ANO -0145"
6 0 1 0  P R I N T ' M M M --------------------------------------"
8 0 2 0  P R 1N T ' M  HE O B J E C T  OF 1ULLS Ah© -OWS

I S  T O  6 U E S S - ;
B 0 3 8  P F I N T " A  FOUR D I G I T  N U M B E R ,C H O S E N  BY 

TH E*
8 0 4 0  P R I N T , C 0 M 9U T E R . # F T E R  EACH GUESS T H E  

COMPUTER"
0 0 3 0  P R I N T - U I L L  G I V E  YOU C L U E S ; E A C H  B U L L  

1 N D I C A T E S "
B 0 6 0  P R I N T * A  C O R R E C T  D I G I T  I N  THE CORREO 
T  POS I T I Q N “
8 0 7 0  P R I N T " A N O  EACH COU INO I C A T E S  A CORR
E C T  D I G I T "
8 0 8 0  P R I N T * I N  T H E  WRONG P 0 3 1 T I 0 N . I H E  O I G  
1TS USED ARE 1 - 9 . '
8 0 9 0  P R I N T ' M M H T P E S S  ANY K E Y  T O  ST AR  
T ’
8 1 0 0  G E T  A S : I F  A * = "■ T H E N  8 1 0 0  
8 1 1 0  R ET U R N
9 0 0 0  D A T A  0 , 2 , 3 / 2 3 5 , 1 2 6 , 1 2 6 , 6 6 / 6 6 , 0 , 0 , 3 ,  
2 3 3 , 1 2 6 / 1 2 6 / 6 6 , 6 6
9 0 2 0  POKE 3 6 3 3 4 / P E E K ( 5 6 3 3 4 )  AND 2 5 4  
9 0 3 0  POKE l , P E E K ( n  AND 231 
9 0 4 0  FOR I »  16 T O  S l t t P O K E  I + 1 2 2 8 8 / P E E K (1 
♦ 3 3 2 4 8 )  t f ^ X T
9 0 5 0  FOR I «*0 TO 1 5 : R E A D  A l P O K E  I + 1 2 2 8 8 / A  
:fvEXT

9 0 6 0  POKE 1 , P E E K  < 1 )0 R  4
9 0 7 0  POKE 3 6 3 3 4 / P E E K ( 3 6 3 3 4 )  OR 1
9 0 8 0  L E T  S * 5 4 2 7 2
9 0 9 0  FOR L = S  TO S + 2 4 8 P O K E  L , 0 i ^ X T  L



9 1 0 0  P O K E  S + 5 , 9  * P O K E  S + 6 , 0 : P O K E  S + £ 4 , l 5  
9 1 1 0  RETTJRN
1 0 0 0 0  P O K E  S + I  , 3 3 i P O K E  S , !  3 5  
1 0 0 1 0  P O K E  S + 4 , 3 3  
1 0 0 2 0  F O R  T  =1 T O  100 * N E X T  T  
1 0 0 3 0  P O K E  S t 4 , 3 £
10040 S E T U R N



indovina la geografia
Ecco un gioco studiato per darvi la possibilità di verificare le vostre co
noscenze In geografia (e paniamo di conoscenza approfondita! lo sa
pevate, per esemplo, che Ruteng è una città dell'Indonesia?), i giocato
ri devono pensare un termine geografico che Inizia con l'ultima lette
ra del nome pensato dai giocatore precedente. Nei gioco sletl voi con
tro Il computer, che di volta In volta cercherà di sfidarvi offrendovi 
nomi fittizi. Provate se ve la sentite! Naturalmente, se io desiderate, 
potete tentare di sfidare voi il computer, ma ricordate che quest'ulti
mo può sempre mettere In discussione il nome da voi proposto.

5  REM E N D I N G S .................... WALWYN
10 GO SUB7 000  
4 0  M 1 = 0 ! M ? = 0
3 0  D I M  G * < 5 0 0 > , C < 5 0 0 > , K * < 5 0 0 ) , X < 5 0 0 >
5 5  P R I N T " J
6 0  P R I N T " T H E R E  I S  A GAME OF ’ GEOGRAPHY E 
h C I N G S  ' "
6 5  PR I N T " W H E R E  EACH P L A Y E R  I N  T U R N  HAS T
0 NAME*
7 0  P R I N T ”A C O U N T R Y , T O W N , R I V E R , M O U N T A I N  0 
R O T H E R "
7 2  PR I N T ' 'G EO GR AP H I C A L  P L A C E - N A M E  WHICH

»

74 P R I N T " S T A R T S  W I T H  T H E  j ^ A S T  L E T T E R 1  0 
F  T H E  •
7 6  PR I N T " P R E V  1DUS P L A C E - N A I * E  . **
7 8  P R I N T " B I  S H A L L  T A K E  YOU O N . . . . 1  MAY C 
H A L L E N G E
0 0  P R I N T " Y O U  I F  I D O N 1T  T H I N K  YOU ARE G l  
V1NG M E 1
9 2  P R I N T  "A  R EA L  P L A C E - N A M E .  YOU CAN CHAL 
L E N G E  f 'C"
8 4  P R I N T " I F  YOU T H I N K  I AM MAKING SOMETH 
ING U P . ■
8 6  PR I N T " B aJHEN I T  I S  YOUR GO , YOU PRESS
E I T H E R "
8 6  P R I N T " 9 3 E T U R N B  I F  YOU A C C E P T  MY NAME 

OR*
9 0  P R I N T " f l  * ■  I F  YOU W1SH T O  C H A L L E N G E  
ME . *



9 2  P R I N T  “ H I  S H A L L  L E A R N  A S  UiE G O .  NO P L A  
C E - N A h E  “
94 P R I N T "MAY 0 E  U S E O  MORE THrtN  O N C E . "
100 O I M  C * < 1 0 )
101 REM C * » T Y P E  O F  G E O G R A P H I C A L  D A T A  FRO 
M 0 - 9
102 C S  < 0  > = " A C O N T I N E N T " : C * < 1 > = * A C O U N T R Y  

I N "
103 C * < 2 ) ■ • A R I V E R  IN* : C * C 3 > » " A  M O U N T A I N  

IN*
104 C * < 4 ) = " A  L A K E  I N " : C * < 5 ) * " A  T O U M  I N "
105 C * ( 6 > = * A  D E S E R T  I N " : C S < 7 ) = “ A N  I S L A N D  

I N '
106 C * ( 8 >  = ’ A N  O C E A N "  5 C * < 9  ) = ’’A  S E A "
107 C * < 1 0 ) = " A  D I S T R I C T  I N "
110 REM S T A R T  O F  O A T A
111 REM D A T A  I S  S T O R E O  A S ............
112 REM 1 )  G * = G E O G R A P H I C A L  NAI*E
113 REM 2 )  C = S U B S C R I P T  NUMBER T Y F E  OF C *
114 REM 3 )  K # “ C O U N T R Y  I N V O L V E O
115 REM F I R S T L Y  F I N O  O U T  HOUJ MANY  E N T R I E  

S  I N  D A T A . . .
1 17 N * 0
1 19 R E A D G * < N > , C < N > , K * < N > : I F G * < N

E N Ì 0 0 0
1 19 N = N +  1 sGOTO 118
120 O A T A A A C H E N , 5 , U . G E R M A N Y
121 D A T A A B E R F A N , 5 , U J A L E S
122 D A T A A B B E V 1 L L E , 5 , F R A N G E
123 O A T A A 8 U  OH AB 1 , 1 , T H E  G U L F
124 O A T A AC A P U L C O  ,  5 5  ,  f*EX I CO
125 O A T A A O D I S  A B A B A , 5 , E T H I O P I A
126 D A T A A S I A  , 0  ,  " "
127 D A T A A F R I C A  ,  0 ,  " "
129 D A T A A U S T R A L I A , 0 , • “
129 D A T A A U S T W A L A S  I A  , 0 , " ■
130 O A T A A M E R I C A , 0 ,  " "
131 D A T A A R C T I C , 0 , " "
132 O A T A A N T A R C T I C A , 0 , " "
133 D A T A A N A N , 5 , J A P A N
134 D A T A A M A D I , 5 , S U D A N
135 D A T A A M U R , 2 , T H E  U S S R
136 D A T A A N G L E  S E Y , 7 , B R I T A  I N
137 O A T A A N G E R S , 5 , F R A N C E



138 D A T A A R D L U I , 5 / S C O T L A N D
139 D A T A A R N H E M , 5 , H 0 L L A N 0
140 D A T A A V O N . S / B R I T A J N
14 1 D A T A A R R A N , ? , B R I T A 1 N
l<t£ O A T A A Y R , 5 , S C O T L A h O
l 43 D A T A A S C E N S I O N , 7 , T H E  A T L A N T I C  O C E A N
144 D A T A A T L A N T I C A , ' "
145 O A T A A F G H A N I S T A N , 1 , A S I A
146 D A T A A R L E S , 5 , F R A N G E
14 ? D A T A A X M I N S T E R , 5 , B R I T A I N
146 D A T A A R N O , 2 , I T A L Y
149 D A T A B R I T A I N , 1 /EU ROPE
150 D A T A B O L I V I A , 1 , S O U T H  A f E R I C A
151 D A T A B A R C E L O N A , 5 , S P A I N
15 2 D A T A B A L I  , 7 ,  l h O O r C S I A
153 D A T A B A N F F , 5 , S C O T L A N D
154 D A T A B O T S U I A N A , 1 , A F R I C A
155 D A T A B A S I L 0 0 N / 5 , E N B L A N D
156 D A T A B E L  EZE , 1 / C E N T R A L  A F R I C A
157 O A T A B 0 S T 0 N / 5 / T H E  U N I T E D  S T A T E S
156 O A T A B E L G I U M / 1 /EU ROPE
159 D A T A B R U S S E L S , 5 , B E L G I U M
160 O A T A B U L G A R I A , 1 / E A S T E R N  E U R O P E
161 O A T A B U L A U I A Y 0 , 5 , Z  I h G A B U E
162 D A T A B U P Y / 5 / E N G L A N D
163 D A T ^ B E R L I N , 5 , GERMANY
164 O A T A B A Y E U X / 5 , N O R T H E R N  F R A N C E
165 D A T A B O U R N E M O U T H , 5  , E N G L A h O
166 D A T A B R A Z I L , 1 / S O U T H  A h C R I C A
167 O A T A B E N  N E V I S , 3 , S C O T L A M D
166 D A T A 3 I A R R I T Z  , 5  , F R A N C E
169 D A T A B L O I S , 5 , F R A N C E
170 O A T A B 1 U , 5 , N I G E R I A
171 D A T A C A D I Z / 5 / S P A I N
172 D A T A C A I R Ò , 5 / E G Y P T
173 O A T A C A M B R I D G E , 5 , E N G L A N D
174 O A T A C A S P  I A N  , 9  , ■ ■'
175 O A T A C A T E R H A M , 5 / E N G L A N O
176 O A T A C H A D , 1  , A F R 1 C A
17? D A T A C H I N A , ] , A S 1 A
1-70 D A T A C H I L E ,  1 , S O U T H  A M E R I C A
179 O A T A C O R F U / 7 , T H E  MED I T E R R A N E A N
i s e O A T A C O N D O , 2 , A F R I C A
I B I O A T A C O R I N T H , 5 , G R E E C E
182 D A T A C Y P R U S , 1 / T H E  h C O I T E R R A h C A N



163 O A T A C U E N C A , 5  / S P A I N
164 D A T A C R 0 I 4 B 0 R 0 U G H  « 5  ,  E N 0 L A N D
165 D A T A C O S T A  R I C A , 1 , C E N T R A L  iA M E R I C A
166 D A T A CRACOU1 » 5  ,  POLA MD
137 D A T A C O R D O B A , 5 , S P A I N
i e e D A T A C O P E N H A G E N , 5 , OEht tA R K
199 D A T A C R A T 1 / 3 / I T A L Y
196 D A T A C R E S / 7 , Y U G O S L A V 1 A
191 D A T A C U Z C O , 5 / P ER Ù
192 D A T A O E N M A R K / 1 / E U R O P E
193 D A T A D A R T , 2 / E N G L A N O
194 D A T A D A T I A , 5 , I N O  I A
195 D A T A O E V I Z E S , 5 / E N G L A N O
196 O A T A D I L  I / 5 , I N D O N E S I A
197 D A T A D O N , 2 , T H E  U 9 S R
198 D A T A D N I E P E R , 2 / T H E  U S S R
199 D A T A D E E , 2  , W A L E S
2 0 0 D A T A D O M D O , 5 , A N G O L A
2 0 1 D A T A D E R B Y , 5 , E N G L A N O
2 0 2 D A T A O O R E S , 5 , S C O T L A N D
2 0 3 D A T A DUf'K I R K  ,  5 / F R A N G E
2 0 4 D A T A D U R B A N , 5 , S 0 U T H  A F R I C A
2 0 5 O A T A D U N G U , 5 , Z A  I R E
2 0 6 O A T A D E A L , 5 / E N G L A N O
2 0 7 O A T A D O V E R , 5 , E N G L A N O
£ 0 8 D A T A D 0 0 N / 2 , S C O T L A N D
2 0 9 D A T A D O U G L A S , 5 , T H E  I S L E  OF MAN
2  10 D A T A O R A U , 2 , A U S T R I A
*1 i D A T A D E J / 5 , R O M A N I A
2  ’ £ D A T A D A L O A , 5 , 1 V O R Y  C O A S T
2  1 3 D A T * E L B E , 2 , C3ERMANY
2 1 4 D A T A E L B A , 7 , T H E  MEO I T E R R A N E A N
£ 1 5 D A T A E L Y , 5 , E N G L A N O
2 1 6 O A T A E L  S A L V A D O R , 1 , C E N T R A L A f E R I C A
£ 1 7 D A T * E L M A L I , 5 , T U R K E Y
2  ! 9 D A T A E N G L A N O  , 1 / EU R O P E
2  ! 3 D A T A E U R O P E  , 0 ,  '
2 2 0 D A T A E S T E P O N A , 5 , S P A  I N
2 2 1 D A T A E T H I O P I A , 1 , A F R I C A
2 2 2 D A T A ER  I E , 4 , C A N A D A
2 2 3 D A T A E V E R E S T , 3 . A S I A
2 2 4 D A T A E X E , 2 , E N G L A N D
£ 2 5 O A T A E L A T , 5 , I S R A E L
2 2 6 D A T A E D H E S S A , 5  , G R E E C E



2 2 7 DATA E L  Q A S R , 5 , E G Y P T
2 2 6 DATA E T 0 N , 5 , E N G L A N D
2 2 9 DATA ELOORAOO ,.5 , A R G E N T  INA
2 3 0 DATA E L E P H A N T , 7 , T H E  A T L A N T I C
231 O A T A EAS TBO URKE , 5 , E N G L A N 0
2 3 2 DATA E K S J O , 5 , S U E O E N
2 3 3 DATA E T T R I C K , 2 , SCOTLANO
234 OATA F R A N G E , l , E U R O P E
2 3 5 DATA F I , 1 , EUROPE
236 OATA F O R F A R , 5 , S C O T L A h ®
2 3 7 DATA F U X I N , 5 , C H I N A
2 3 8 DATA F O R T  G E O R G E , 5 , CANADA
2 3 9 OATA FARNBOROUGH, 5 , E N 0 L A N O
£ 4 0 DATA F A X E , 2 , S U E D E N
241 DATA F AR SU N O , 5 , NORMAY
2 4 2 d a t a F U I ,  7 ,  T H E  P A C I F I C
2 * 3 DATA F ROME, £ , ENGLANO
244 OATA F R A Y  B E N T O S / 3 / U R U G U A Y
245 DATA F O R S T , 5 ,  E A S T  GERMANY
2 4 8 OATA F 1MDHORN, 2 , S C O T L A h C
£47 OATA FU J I Y A M A , 3 , J A P A N
2 4 3 DATA F 0 X / 2 , T H E  U N I T E D  S T A T E S
c - 9 DATA F E N I T , 5 , I R E L A N O
2 5 0 OATA F A 0 , 5 , I R A Q
£51 DATA F E I R A , 5 , B R A Z I L
2 5 2 OATA GABON,  1 ,1>EST A F R I C A
2 5 3 OATA GANGES , 2 ,  I h O I A
2 5 4 OATA G D A N S K , 5 , POLAND
2 5 5 DATA G U A T E M A L A ,  1 / C E N T R A L  AI*ERICA
£ 5 6 DATA G O K S U N , 5 , TU RK EY
2 5 7 DATA G I  R O N D E , 2 ,FR AN CE
2 5 6 OATA G I F U , 5 , J A P A N
2 5 9 DATA G O B I , 6 , A S I A
2 6 0 OATA G O R I N G , 5 ,ENGLAND
261 DATA GRET NA G R E E N , 5 , B R I T A I N
£ 6 2 DATA G U l h C A , 1 / A F R I C A
263 C A T A GUNGU, 5 /ZA IRE
£64 OATA G R E A T  DUNM0UI/5/ENGLAND
2 6 5 DATA G R A Z , 5 , A U S T R I A
2 6 6 DATA H U N D A R Y , 1 , EUROPE
£67 DATA H E B 1 , 5 , C H I N A
2 6 8 OATA H A T T O N , 5 , ENGLAND
2 6 9 OATA HAMBURG, 5 /WEST GERMANY
2 7 0 DATA H A R W I C H , 5 , ENGLASC



£71 DATA H 0 9 A R T , 5 , A U S T R A L I  A
£7£ DATA HEREFORD, 5 ,ENGLAND
273 D A T * HONDURAS,1 , CENTRAL AMERICA
£74 DATA HONO LULU,5 ,HAU1AII
275 OATA HONG K O N G , 7 , A S I A
276 DATA HUDSON,2 , THE U N I T E D  S T A T E S
277 DATA HUAI  H O , 2 , CHINA
270 DATA H U E , 5 , V IET N AM
279 DATA HYDERABAD, 5 , 1NO 1A
280 DATA HOLYHEAD , 5  ,UJALES
261 DATA I N O I A , 1 , A S I A
262 DATA I M A T R A , 5 , F IN LA ND
283 DATA I N A , 5 ,POLANO
284 DATA I R A Q , 1 , T H E  MIDDLE E A S T
263 DATA I P O H , 3 , MALAYSIA
206 OATA I U O , 5 , N I G E R I A
207 OATA ISLA MA BAO,5 , P A K I S T A N
200 DATA I C E L A N O , I , EUROPE
289 DATA I M ) U S , 2 , P A K I S T A N
£90 DATA I O N A , 7 , B R I T A I N
291 DATA I 0 N I A N , 9 , *'
292 DATA IhO I A N , 9 ,*  *
293 DATA I S C H I A , 5 , 1TALY
294 OATA I T A L Y , 1 , EUROPE
295 DATA J A P A N , 1 , A S I A
296 DATA JAf»ESTOWN, 5  , THE U N I T E D  S T A T E S
29? DATA J E R I C H O , 5 , JORDAN
290 OATA J O R O A N , 2 , P A L E S T I N E
299 DATA J A M I C A , 7 , THE CARRIBEAN
300 DATA J O S , 5 , N I G E R I A
301 DATA J E R U S A L E M , 3 , ISRAEL
302 OATA J A C K S O N , 5 , THE U N I T E O  S T A T E S
303 DATA j o r e A N G  , 5 , 1  r o o r c s  i a
304 DATA J 0 1 N V I L L E , 3 , B R A Z I L
305 DATA J I M M A N , 5 , E T H I O P I A
306 OATA K A R A C H I , 5 , P A K I S T A N
307 DATA K E F L A V I K , 5 , 1 CELANO
309 DATA KAZUMBA, 5 , 2 A IRE
309 DATA K I R K B Y , 5 , E N G L A N D
310 OATA K E N Y A , 1 , A F R I C A
31 1 DATA K 0 M , 2 , C A h t R 0 0 N
312 DATA K Y O T O , 5 , JAPAN
313 DATA K U W A I T , l , THE MIOOLE E A S T
314 DATA KR ISHNA , 2  , I lsO  IA



3 1 S D A T A K H A R T 0 U M , 5 , S U D A N
3 1 6 D A T A L A U N C E S T O N / 5 , ENG LAND
3 1 7 D A T A L . A N C A S T E R , 5 , ENGLANO
3 1 6 D A T A L I M A , 5 , PERÙ
3 1 9 D A T A L A M A R , 5 , T H E  U N I T E D  S T A T E S
3 2 0 D A T A L O S  A N G E L E S , 5 / T H E  U N I T E D  S T A T E S
321 D A T A L O T U K E / 3 / S U D A N
3 S S D A T A LUCKNOUI/5 / I h O  1A
3 2 3 O A T A L U A N D A / S / A N G O L A
3 2 4 O A T A L A N G O N , 5 , F R A N C E
3 2 5 D A T A L U X E M B O U R G , 1 /EUROPE
3 2 6 O A T A L U N E  , 2 , E N G L  AND
3 2 7 O A T A M A F E K I N G , 5 / S O U T H  A F R I C A
3 2 6 D A T A M A N C H E S T E R , 5 , ENGLAND
3 2 9 D A T A M A R T I N I Q U E , 1 / C E N T R A L  A M E R I C A
3 3 0 D A T A M A J O R C A , 7 , T H E  h C D I T E R R A h C A N
331 D A T A M O B I L E , 5 / T H E  U N I T E D  S T A T E S
3 3 2 D A T A hEKONG , 2  ,  AS I A
3 3 3 D A T A M O h R O V I A / 5 / L I B E R I A
3 3 4 D A T A MANONO, 5 , Z A I R E
3 3 5 D A T A MOMBA5A, 5 , KEN YA
3 3 6 DATA MURMANSK, 5 , T H E  USSR
3 3 7 D A T A M 0 S K 0 U , 5 , T H E  USSR
3 3 0 D A T A N E U F O U h O L A N O , 7 , CANADA
3 3 9 D A T A N E U P 0 R T , 5 / E N G L A N D
3 4 0 DATA h E T 0 , 2 , I T A L Y
3 4  1 D A T A N I G E R I A , 1 , U E S T  A F R I C A
3 4 2 D A T A J-4YANGA , 2  /GABON
3 4 3 O A T A r c u  2 E A L A M D  , 1 / A U S T R A L A S I A
344 D A T A N A L U T / 5 / L I B Y A

3 4 5 D A T A N A I R N / 5 , S C O T L A f O
3 4 6 O A T A N O R T H / 9 , M *
3 4 7 O A T A N O R T H A M P T O N , 5 , E N G L A N D
3 4 0 D A T A N I C O S I A / 5 / C YPRUS
3 4 9 D A T A O S A K A / 5 / J A P A N
3 5 0 D A T A O R M S K I R K / S / E N G L A N D
351 O A T A O V I E D O , 5 , S P A I N
3 5 2 D A T A O T T E R , 2 /ENGLAND
3 5 3 O A T A O R Q N S A Y , 7 , S C O T L A N O
354 D A T A O F F E N B A C H , 5 , U E S T  GERMANY
3 5 5 O A T A OH I O / 2 , T H E  U N I T E D  S T A T E S
3 5 6 O A T A O S L O / 5 /NORtJAY
3 5 7 D A T A O R R I N / 2 / S C O T L A N D
3 5 8 O A T A O L D H A M , 5 / E N G L A h C



359 OATA P E K I N G / 5 / C H I N A
360 DATA PANAMA, 1 /CENTRAL AMERICA
361 DATA P A R A G U A Y / I , SOUTH AhCRICA
362 DATA P O O L E , 5 , ENGLAhD
363 DATA P O R T L A N D , 5 /THE U N I T E O  S T A T E S
364 DATA PQRTSMDUTH, 5 /ENGLAND
365 DATA P O P O C A T E P E T L , 3 , f C X I C O
366 DATA P H I L L E P I N E S , 1 , A S I A
36? DATA P O R T U G A L , 1 /EUROPE
368 DATA P U T A O , 5 , BURMA
369 DATA P U N J A B , 1 0 / 1 NDI A
370 DATA Q A T A R , 1 , THE MIODLE E A S T
371 DATA Q A T I F  , 5 , S A U O 1 ARABIA
372 DATA Q U E B E C , 5 , CANADA
373 DATA O U I T O , 5 , ECUADOR
374 DATA CU IMPER, 5 , FRANCE
375 DATA Q 0 M , 5 , I R A N
376 DATA R E D , 9 ,
377 DATA R E S O L U T I O N , 7 , THE P A C I F I C
378 DATA R A G L A N ,5 , WALES
379 DATA R Y O E , 5 , ENGLAND
380 DATA RUHR, 1 0 /WEST GERMANY
381 DATA ROTHERHAM, 5 , E NOLANI
382 DATA R A Z A N , 5 , I R A N
383 DATA PAMA, 5 , NICARAGUA
38 A DATA R I O S U C 1 0 , 5 , COLOMBIA
385 DATA R U T E N O , 5 ,  INCOC'CSIA
386 OATA RO YS TO N, 5 , ENGLAND
387 DATA RAPID C I T Y , 5 , THE U N I T E D  S T A T E S
388 DATA S T  H E L E N A , 7 , T H E  A T L A N T I C
389 DATA S T  H E L E N S , 5 , ENGLAND
390 OATA S A N T I A G O , 5 / C H I L E
391 OATA S P A I N , l , E U R O P E
382 OATA S A L 0 N , 5 / F R A N C E
393 DATA S A F R I , 5 , I T A L Y
394 DATA S K O P J E , 5 , YUGOSLAV1A
395 OATA SLEOMERE, 5 /ENGLAND
396 DATA S E V A S T O P O L , 5 , THE USSR
397 OATA S W I T Z E R L A N D , 1 , EUROPE
398 DATA S O r c R S E T , 1 0 , E N G L A h O
399 DATA SPANOAU, 5 , W E S T  GERMANY
400 OATA S T O R O , 7 , NORWAY
401 OATA SWANSEA/5/UALES
402 DATA S U T T O N , 5 , ENGLAND



4 0 3 DATA S U E O E N , 1 ,  EUROPE
4 6 4 DATA S P A , 3 , B E L G I U M
4 6 9 DATA S U E Z , 5 , E G Y P T
4 6 6 DATA S U L T A N A B A D , 3 , 1 R A N
407 DATA T U R K E Y , 1 , EUROPE
466 DATA T A C E R E  , 5 , F  I M - A N D
409 DATA T A Y , 2 , S C O T L A N O
4 1 0 DATA T A S H K E N T , 5 , T H E  USSR
411 DATA T E  I G N M O U T H , 5 , ENGLAf'©
418 DATA T H A I L A h O  , 1 ,  A S I A
413 DATA T H A M E S , 2 ,ENGLAND
414 DATA T A I W A N , 1 , A S I A
4 15 DATA TOKBR IOGE , 5  ,ENGLAND
416 DATA T O L E D O , 5 , SPA IN
417 DATA T 0 W Y N , 5 , W A L E S
419 DATA T U L  I , 5 , 2  I^GABWE
419 DATA T S U , 5 , J A P A N
420 DATA T R I P O L I , 5 , L 1 BY A
4 S I DATA T O U L O N , 5 , FRANCE
4 22 DATA U L L A P O O L , 5 , 3COTLAND
423 DATA UDAIPUF.  / 5 , I NO IA
424 DATA U S * C K , 5 , TU R K EY
42 ? DATA J L M , 5 , U £ S T  GERMANY

DATA U T T O H E T E R , 5 , ENGLANO
4i?7 DATA U Y U N I , 5 , B O L I V I A
428 DATA I J Y O , 5 , N I G E R I A
429 DATA V E N E Z U E L A , 1 , SOUTH AMERICA
430 DATA V A A L , 2 , SO UTH  A F R I C A
431 DATA V E R S A 1 L L E S , 5 , FRANCE
432 DATA V 1GO , 5 , S P A I N
433 OATA V I C T O R I A , 1 0 ,  A U S T R A L I A
434 DATA V O L T A , c ,GHANA
435 DATA V O U G A , 2 , PORTUGAL
4 36 DATA U A A L , 2 ,H O L L A N D
4 3 ? DATA WEST G E R M A N Y , l , EUROPE
430 OATA W0LVERHAr«f*T0N,5 ,ENGLAMD
439 DATA W Y E , 2 ,ENGLAK O
4 4 0 OATA UH I T C H U R C H , 5 , ENGLAh C
441 DATA W A R EHAM ,5 ,E NG L AN D
442 DATA U E M B L E Y ,  5 , ENGLAhD
443 OATA U U H A N , 5 , C H I N A
444 DATA Ul I L D S P  I T Z E , 3  , A U S T R  IA
445 DATA UJHAKATANE , 5 , NEW ZEALANO
446 DATA W I L S O N , 3 , THE U N I T E D  S T A T E



447 DATA X I A M E N , 5 ,C H I N A  
440 DATA XA1 XA 1 , 5  ,M02Af<® 1QUE
449 DATA X I N G U , 2 ,BRA2 IL  
■130 DATA X INKIANG ,  5 ,  CH 1 Nrt 
•151 DATA XAU ,  4 , BOTSUIANA
4 5 2  DATA YORK, 5 , ENGLAND
453 DATA Y U C A T A N , 1 0 ,MEXICO
454 DATA Y U G 0 9 L A V 1 A , 1 , EUROPE
455 DATA YOKOHAMA, 5 , JAPAN
4 5 6  DATA Y V E T O T , 5 , FRANGE
457 DATA Y E O , 8 ,ENGLAhC
458 DATA Y E L L O U K N I F E , 5 , CANADA
459 DATA 2 IMBABWE, I , A F R I C A
460 OATA ZUJDLLE,5 /MOLLANO
461 DATA ZONGO, 3 , 2 A IRE
4 6 2  DATA 2 A I R E ,1 ,AFR ICA
4 6 3  DATA 2 A P A L A , 5 ,ARGENTINA
4 6 4  DATA 2H O B, 2 , P A K I S T A N
465 DATA Z A B L E , 5 ,LEBANQN
9 9 9  DATA 2 2 2 . - 0 , 2 2 2
1000 REM S T A R T  OF GAME
1002 PR I N T  "MHUPRESS ANY KEY TO S T A R T "
1003 G E T A 3 : I F A *  = " “THEN1003 
1005 0 * ( N ) s " " ! C < N > ® e 8 K * < N > * “ ■
1010 POKEUG,UFs P O K E U B , U 5 : P R I N T U U * ;
102H R R I M T " li+ + + +* + + '»» + *'» + + * *ENCINGS+++++ 
++♦+++++++++■
1030 P R I N T U R * ; "m arno  YOU WANT TO GO F I R S
T  <Y/N>?"
1040 G E T A * s I F A * = " " T H E N I 0 4 0  
1045 P * = " ‘
1050 I F A * = ,,N , THEN2000 
1060 I F A * = MY'*THEN3000 
1070 GOTO 1040 
2 0 0 0  REM COMPUTER GO 
£010 L 5 = 0 : B * = R I G H T * < P * , ! )
2080 I F B * = " " T H E N 2 1 0 0
2 0 2 5  1FRND < 1 ) > . 9THEN220Q 
2 0 3 0  Q=INT-TRND< 1 >*N>
2035 Ul*0
2 0 4 0  ! F L * > B * T H E N C = I N T C Q * R N D < 1 J }

2 0 4 1  1 F L S < B * T H E N G =  I N T ' Q / R N D U  )  )

2042 IFG >NTHEMCt = I NT  ( F.NO < I ) *M;
2 0 4 4  L * = L E F T * ( ‘3 # < Q >  ,  1  )  :  1 F L * = B * A N D X < 0 > <  > 1  

T H E N P * = G * < G  > : G O T O 2 5 0 0



2 0 5 0  W=W+I ; I F W > 1 0 0 T H E N 2 2 0 0  
2 0 6 0  G O T O 2 0 4 0  
2 l 0 0  REM F I R S T  6 0
£ 1 0 5  I F R N O < 1> > . 8 5 T H E N 2 2 0 0  
2 1 1 0  0=1 N T < RNC* ( 1 > *N>
£ 1 2 0  IFM <(?'>* 1 T H E N 2  110 
2 1 2 5  P * = G * < 0 >
2 1 3 0  G O T O 2 5 0 0
2 2 0 0  REM C OM PUT ER  MAKES ONE U P !
2 2 1 0  I F B * * " " T H E N B * = C H R S < I N T ( R N D  < 1 > * 2 6 > * 6
5  >
2 2 2 0  G = I N T < R h O < 1 >*N>
2 2 2 5  L * = L E F T * < G * < Q > , 1 >
2 2 3 0  I F L * = B * T H E h F * = L E F T » < G S < a >  , I M T C R h C  : i
> * 3 + 1 ' ' 5 G O T O 2 2 4 0  
2 2 3 5  G O T O 2 2 2 0
2 2 4 e  0 = 1 N T < RND f 1 > * N > : R = I N T <L E N < G * <Q > ) / 2 > 
2 2 4 5  P * = P * + M I D * < G * ( G > , R , I N T C R h D C 1 ) * R + 1 >)  
2 2 5 0  Q = I N T < R N D <1> *N>
2 2 5 5  P * = P * + R I G H T * < G * ( Q > , I N T ( R N D < 1 ) * 3  + l >  >
2 F 6 0  L 5 = l S G O T O 2 5 0 0
2 5 0 0  REM C O M P U T E R  P R I N T O U T  NftME
2 5 1 0  P R I N T U 7 S ; " B HPS
2 5 2 0  G E T A * : I F A * » " " T H E N 2 5 2 0
2 5 3 3  A = A S C < A * >
2 5 4 P  I F A = 1 3 T H E N 2 0 0 0
2 5 5 0  I F A * 4 2 T H E N 2 7 0 0
C 5 6 0  G O T O 2 5 2 0
3 7 0 0  REM C O M P U T E R  C H A L L E N G E O !
2 7 0 5  P R I N T U 5 * ; “BYOU DARE T O  C H A L L E N G E  ME 
i ■

2 7 1 0  F O R J  » 1 T O 5 0 0  * h C X T J  
2 7 2 0  I F i . 5 *  1 T H E  N2 7 5 0
2 7 3 0  P R I N T T U 7 * ;  "HYOU ARE UIRONG. MY NAh-C I
S "
2 7 3 5  PR I N T U 7 * ?  C S C C ( Q )  > > ’’ " ; K * < Q >
2 7 4 0  P R I N T - B I F  YOU DON * T  B E L I E V E  M E ,  LOO 
K I T  U P ! "
2 7 4 2  M I = M 1*1
2 7 4 5  P R I N T U R * ;  "BFTHE SCORE  I S  N O W M f T C  M 
E AND "M2 “ T O  Y O U . "
2 7 4 6  X<0> «  1 : P S - ■■
27-17 P R : f r r ” B r o u  s t a r t  k e x t ............ms g o t o 3 0 0
0



2 7 5 0  P R I N T U 7 S J « a i  OWN U P . YOU A R E R I G H T .
I MADE I T  UP ! "

S 7 5 S  M 2 * M 2 + 1 I P « * ■"
£ 7 5 5  P R I N T U R * !  #W H E  S C O R E  I S  N O U " M 1 " T O  M 
E A N D - M 2 - T 0  Y O U . 1
2 7 5 7  P R I N T “ H I  * L L  S T A R T  A G A I N .  . . . ■ t G O T O 2 0  
00 
2 0 0 0  
2 0 1 0  
3 0 0 0  
3 0 1 0  
3 0 2 0  
3 0 3 0  
3 0 4 0  
3 0 6 0

3 1 0 0
3 1 2 0
3 1 3 0
3 1 3 5
3 1 4 0  
3 150

REM C O h P U T E R ’ S GO  A C C E P T E O  
X C Q )  = 1t G O T O 3 0 0 0  
P R I N T U 9 * ; " B “ J 
I h P U T Q *
I F P *  = " •’T H E N 3  100 
B * = R I G H T * < P » , 1)
I F B » = L E F T * < G * , 1 > T H E N 3 100 
P R I N T " B I L L E G A L  E N T R Y .  URONG 1 N I T 1 A L  

L E T T E R "
3 0 7 0  G O T O 3 0 0 0

REM C H E C K E D  A N D  OK 
F O R J  = 0 T O N
I F G * < J ) = Q * A M ) X < J > = Ì T H E N 3 1 5 0  
I F G * < J ) *Q*THEhfr< <J  > ■ ì i G O T O 3 3 0 0  
N E X T J  i G O T O 3 2 0 0
P R I N T U R ® *  " ^ O T  A C C E P T A B L E .  I T ‘ S B E E  

N  U S E D  B E F O R E .  "
3 1 6 0  G O T O 3 0 0 0

REM O O E S  T H E  C O M P U T E R  C H A L L E N G E ?
I F R N D C I > > . B T H E N 3 2 3 0  
G O T O 3 3 0 0
P P I N T U U * i  " K H A L L E N G E  » "
P R I N T U U * ; - !  O O N ' T  B E L I E V E  Y O U . "
P R I N T U R » ; " t f ' J O U  Y O U  U I I L L  H A V E  T O  BE 

H O N E S T  U I T H  h t . ■
3 2 5 0  P R I N T U R * ; " B E C A U S E  I T  I S  N O T  I N  MY 0 
A T A  B A N K . -
3 2 6 0  P R I N T U 7 * ; " M I S  I T  A  R E A L  P L A C E ?  < Y / N  
>
3 2 6 5  
3 2 7 0  
3 2 7 5  
3 2 8 0  
3 3 0 0

3 2 0 0
3 2 1 0
3 2 2 0
3 2 3 0
3 2 4 0
3 2 4 5

G E T A S : I F A * » " " T H E N 3 2 6 5  
I F A * =  ’ Y "  T H E N 3 5 0 0  
I F A * = ,,N ’ T H E N 3 6 0 0  
G 0 T 0 3 2 6 5
P * = Q * : G * < N ) = P * t K * < N >  = ‘‘ OR S O M E T H I N G .  

1 ' V E  NO I D E A .  •'
3 3 1 0  K * C N > = K * < N ) + "  B U T  YOU U S E D  I T  SO I T  

M U S T  E X I S T ! "



3 3 2 0  C < N ) * 0 * K < N ) = 1 S N - N + 1  
3 3 3 0  G O T O 2 0 0 0
3 5 0 0  P R I N T U 7 * ;  “S D K . I BOLI T O  YOUR G R E A T E  
R K N O U L E D G E  ! 1 
3 5 1 0  M 2 = M 2 * 1
3 5 2 0  P R I N T U R * !  “B T H E  SCQRE  I S  N O W M l " T O  M 
E  AMD “M2 " T O  Y O U . "
3 5 8 5  P * = “ “
3 5 3 0  P R I N T ” H I  ' L L  S T A R T  NOUI...............“ S G O T O 20
00
3 5 3 5  P * » Q * : G * < N ) « P * * K » < N > = " O R  S O r t T H I N G .

I ' V E  NO I D E A .  "
3 5 4 0  K * < N ) = K * < N ) ♦" B U T  YOU USED I T  SO I T  

M U S T  E X I S T ! "
3 5 5 0  C < N ) = 0 8 X < N ) * 1 : N * N + 1  
3 5 6 0  G O T O 2 0 0 0
3 6 0 0  P R I N T - B T O U  ARE V E R Y  H O N E S T .  T H A N K Y O  
U .  '
3 6 1 0  M I = M 1 ♦ 1
3 6 2 0  P R I N T U R » ; " H T H E  SCORE  I S  NOW“ M I “ T O  M 
E AND" M2 u T O  Y O U . "
3 6 3 0  P * = “ “
3 6 4 0  P R 1 N T ” HY 0U S T A R T  N E X T ............" S G O T O 3 0 0
0
7 0 0 0  REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 4 * * * * * * * *
7 0 0 2  REM COLO UR C O D E S  FOR COfMODORE 6 4 .  
7 0 0 5  REM <O N L Y  U S E  T H E S E  C O L O U R S )
7 0 1 0  U0 = 0 ! U 0 « = " 1 " !  REM B L A C K
7 0 2 0  U 1 =  J  :  U 1S* “  3 “  1  R E M  U J H I T E

7 0 T C  IJ2 = 2 * U 2 t s “•S" t REM DARK REO
7 0 4 0  U 3 « 5  s U 3 * = " U "  i REM G R E E N
7 0 5 0  U 4 = 6 : U 4 S = " 3 "  : R E M  D A R K  B L U E

7 0 6 0  U5 = B •U 5 $ * " ■ • REM ORANGE
7 P 7 0  U 6 - 9  : U 6 * =  " B "  s R E M  B R O U I N

7 0 8 0  U 7 = I 0 : U 7 * = - O ' , :R E M  P I N K
7 0 9 0  UC = 1 3 ! U 8 * =  " i l "  :R E M  L I G H T  G R E EN
7 1 0 0  U 9 = 14 : U 3 * = : R E M  L I G H T  B L U E
7 1 1 0  U U * 4 : U U * *  "«•'* REM P U R P L E
7 1 2 0  U R = 1 2 : U R * = " a ” :R E M  L I G H T  G R E Y
7 1 3 0  UE = 7  : U E - S * " 0 “ 8 REM L I G H T  Y E L L O W
71 4(5 UF - 1 1 :  U F S  = " H "  : REM OARK G R E Y
7 £ O 0  REM S C R E E N  ‘ P O K E 1 C OD ES  FOR 6 4 .
7 3 1 0  U S = 1024 : REM S C R E E N  POKE C H A R A C T E R  
7 2 2 0  *JC = 5 5 2 9 6 :  REM S C R E E N  P O K E  COLOUR



7830
7240
7300
7 3 1 0

7320
7330
73*0
7350
7360
7400
7500
3939

U G = 5 3 S 9 1sREM BACKGROUND COLOUR 
U B =5320©5 REM SCREEN BORDER COLOUR 
REM SOUND ' P O K E '  CODES FOR 64 .
U V *542965REM VOLUME FOR 3 V O IC E S  
UA=54277 s REM ATTAC K FOR V O I C E  l 
U 0 = 5 4 £ 7 a : R E M  S U S T A I N  FOR V O I C E  l 
UH“5 4 2 7 3 SREM HIGH  B Y T E  FOR V O I C E  1 
UL =54272 : REM LOUi B Y T E  FOR VO IC E  1 
UW*54276 ? REM WAVEFORM FOR V O I C E  1 
RETURN
REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
END



un calendario 
per la storia
Probabilmente non vi siete mal resi conto quanto potrebbe essere uti
le un programm a come questo e continuerete a vivere nell'Ignoranza 
finché non vi deciderete a batterlo e a farlo funzionare.
Supponiamo che vogliate sapere In che giorno della settimana siete 
nati o se la battaglia di EL Alamein è stata combattuta di venerdì o di
sabato. Bene, questo è li program m a che può darvi una risposta, indi
pendentem ente dal mese e dall'anno, lo schermo vi mostrerà li calen
dario nel m odo più facile da leggere. Chi l’ha detto che l com puter In 
casa non servono a niente?

5 REM O W I C A L E N D A R .................UJALWYN
l e  GOSUB7000 

20 D IM  M * < 1 2 ) , M C 1 2 )
30 F 0 R J = l T 0 l 2 : R E A D M * ( J ) , M < J ) : N E X T J
35 DATA J A N U A R Y , 3 1 , F E B R U A R Y , 2 8 , MARCH,31
36 OATA A P R I L , 3 0 , M A Y , 3 1 ,  J U N E / 3 0
37 DATA J U L Y , 3 1 , A U G U S T , 3 1, S E P T E M B E R , 3 0
38 DATA O C T O B E R , 3 1 , NOVEMBER, 3 0 , DECEMBER,
31
40 Y 1 -  1903 : D 1s6
42 REM Y 1 IS  THE 'BASE YEAR *
44 REM DI  IS THE DAY NUhOER < 6 . , S A T U R D A Y
> FOR J A N ,  1ST IN BASE YEAR 
50 S Y * « "

55 SX*=*

100 P 0 K E U B , U 7 : P O K E U G , U R s P R I N T U * * ; " J
OI 'TJICALEhCAR "

110 P R I N T *  -------------------------------------------------

1 15 P R I N T U 2 *
120 IN P U T  *YEAR REQU IRED CI 9 0 0 - 2 0 0 0 ) * : Y* 
130 I F L E N t  YS> < 40RLEN< Y * ) >4THEN100 
140 Y * V A L < Y * > : I F Y < 19 0 0 O R Y > 2 0 0 0 TH E N 1 00 
150 P R I N T U F *
1 6 0  F O R  J  = I T O 1 2  : P R I N T J J  T A B ( 6  > M * <  J ) : N E X T J  

1 7 0  P R I N T

160 ir#*UT*MONTH NUMBER " ;  MS 
1 85 IFL EN (M* ) - »2 0 RL EN < M* ><  1THEN180



190 M=VAL<M*>sIFM>120RM<1THENI00
195 P R I N T U 4 * ;  " B S 3 K ,  PLEASE UJAIT UH I L E  1
CALCULATE T H E •
197 P R I N T U 4 * J “MONTHLY CALEhOAR FOR 'M*<M
> ;  Y
200 REM C ALC ULA TE  ANO DRAW CALEhCAR 
210 O aDl  i IFY <Y1THEISC 5 0  
2 2 0  1F Y  > Y 1THEN300 
230 I F  Y « Y 1THEN350
250 REM GOING BACK____
2 5 5  FORJ a Y 1 -  1T O Y S T E P - 1 
2 6 0  0 * 0 - 1
270 I F I N T ( J / 4 ) = J / 4 T H E N D = 0 - 1 
2 8 0  I F 0 < I T H E N D - 0 + 7  
2 9 0  N E X T J i G O T O 4 0 0
3 0 0  REM GOING F O R I E R O ...........
305 F O R J * Y 1 T 0 Y - 1 
310 0=0+1
320 I F 1 N T < J / 4  ) = J / 4 T H E N D = 0 + 1 
330 IFD >7TNEND*0-7  
340 * C X T JS G O TO 4 0 0
350 REM T H I S  Y E A R ...........
360 D b0 ! « G O T O 4 0 0
400 F O R J = 1 T O M * I F J » M T H E N 4 4 0
410 0 = 0 + M ( J ) - 2 8
420 I F J  « 2 A N D I N T < Y/4 > « Y / 4 T H E M D * D + 1 
4 3 0  IFD >7THEM5*0-7 
440 N E X T J
5O0 REM P R I N T  O U T  CALENDAR
5 1 0  POKEUB,U6* POKEUG,UFs PR INTURS"LJ" ;

5 2 0  P R I N T *  CALENDAR FOR *M*<M) ;Y
530 P R I N T
5 3 2  I F Y / 4  = I N T  <Y / 4 ) AhOM=2THENM<M)*29
5 3 3  I F O + M ( M ) * 2 9 T H E N N 5 » 4 s G O T O 5 4 0
534 IFD +M(M) <37THEN'J5=5 S GOTO540
535 NS=G
540 PR Ì N T U 3 S ;  " MON I  T U E  | UEO I THU I  F
r i  r l
5 4 5  P R I N T U ? # < • S A T  I  SUN P  
5 5 0  P R I N T
5 5 5  F O R J * 1T0N5  s FORK®1T02 
5 6 0  P R I N T U 3 * J "  S i i l i  

l">
565 P R I N T U 7 * ; "  | l 'sNEXTK



5 6 6  P R I N T U 3 * , * * ^  i ■ l ■
_________ T >

5 6 7  PR I MTU7ti * l t“
5 7 0  N E X T J
5 8 0  P R I N T U R * ; "  P R E S S  A N Y  K E Y  FOR ANOTH 
ER C A L E N O A R » *
6 0 0  REM P R I N T  O U T  D A Y  N U f B E R S
6 1 0  N = 0 : NN=0 J F O R J  = 1 T 0 N 5 ! FORK * 1T 0 7  s I F K = O T
H E N N = 1
6 2 0  I F N B0 T H E N 6 8 0
6 3 0  N N = h N + 1 : I F N N > M < M > T H E N 6 8 0
6 4 0  P R I N T U 3 * J i I F K  > 5 T H E K P R ! N T U 7 * ;
6 4 5  X2  = 4 ! I F h # ^ > 9 T H E N X 2 = 3
6 5 0  P R I N T L E F T * < S Y * , J * 3 + 3 > J L E F T # < S X * , C K - l  
) * 5 + X 2 > ;
6 6 0  P R I N T " f l " M M  
6 8 0  N E X T K , J
7 0 0  G E T A * : 1 F A * < > " " T H E N 7 0 0  
7 1 0  G E T A * S  I F A * = ' * " T H E N 7 1 0  
7 2 0  RUN
7 0 0 0  REM * * * * * • * • » » * » « * « * * • » « * « * * * * • * •
7 0 0 2  REM COLO UR C O D E S  FOR COMMODORE 6 4 .  
7 0 0 5  REM < ON LY  U S E  T H E S E  COLO URS >
7 0 1 0  U0 = 0 1 U 0 * 55 " B "  s REM B L A C K  
7 0 2 0  U 1 = 1 * U 1*= ” 21" s REM W H I T E
7 0 3 0  U2 =2 ! U 2 * = " S *  s REM DARK RED 
7 0 4 0  U 3 = 5 : U 3 * = WH * : R E M  G R E E N  
7 0 5 0  U 4 = 6 < U 4 * * * a ' s R E M  DARK B L U E  
7 0 6 0  U 5 = B  *U5*= * ■ i REM ORANGE 
7 0 7 0  U 6 * 9 : U 6 * = “B * : R E M  BROUfM 
7 0 8 0  U 7 = 1 0 : U 7 * * t R E M  P I M C  
7 0 9 0  U 8 = 13 t U 8 * = " ■ *  ! REM L I G H T  G R E EN  
7 1 0 0  U 9 = 14 : U 9 * * * □ "  * REM L I G H T  B L U E  
7 1 1 0  UU=4 * U U * = “fl"  t REM P U R P L E  
7 1 2 0  UR= 12 s U R * =  *S3“ s REM L I G H T  G R EY 
7 1 3 0  UE - 7  : U E * S *H" 8 REM L I G H T  YELLOUi  
7 1 4 0  UF  = 1 Is U F * =  J REM OARK G R EY 
7 2 0 0  REM S C R E E N  *POKE* C O O E S  FOR 6 4 .
7 2 1 0  U S = 1024 t REM S C R E E N  POKE C H A R A C T E R  
7 2 2 0  U C * 5 5 2 9 6 ? REM S C R E E N  P O K E  COLOUR 
7 2 3 0  U G * 5 3 2 8 1 ? REM B A C K G R O U t d  COLOUR 
7 2 4 0  U 0 = 5 3 2 8 0 : REM S C R E E N  BORDER COLOUR 
7 4 0 0  R E T U R N
7 5 0 0  REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *



Ritorno dalla Luna
Questo che vi proponiam o è un program m a di atterraggio in tem po 
reale che vi offre la possibilità di scoprire che cosa significa essere II 
com andante di una nevlcella spaziale di ritorno sulla Terra. L'obiettivo 
del gioco è di far atterrare il veicolo sulla piccolissima area di atterrag
gio posta In corrispondenza del b o rd o  Inferiore dello scherm o. Preci
sione è la d o te  che si richiede, perché se la velocità di discesa è supe
riore a —  5, per voi e il vostro  equipaggio non c'è  speranza.
Un consiglio: se date tro p p o  accelerazione al vostri razzi, scom parirete 
neiriperspazlo verso II vostro destino, fino al prossimo rito rno  sullo 
scherm o, a m eno che non abbiate fatto qualcosa per rallentare la 
discesa.

10 REM * ** M QO N- LAN DER  B Y  R O B E R T  E R S K I N E
11 REM T I D I E D , C O R R E C T E D  AND CON VERTE D
12 REM * * * B Y  P A U L  ROPER***
13 REM
15 G O T O  10000
16 D E F  FNR < X > = I N T  <X*RND < 1 )  ♦ 1 )
17 D E F  FNP < Q9 ) = 1024 +CL* < 2 3 - l N T ( H / 8 7  > ) * 4 0  
13 D E F  F N C ( Q 9 > = 1 0 2 4 + C I ♦ < 2 3 - I N T < H l / 0 7 ) ) * 4
0
13 E < 1 ) * 2 5 3  s E «. 2 > = 2 5 2 ! E < 3 > = 2 5  1 : E < 0  > =252 
2 0  G O S U B 8 0 0 0  
6 0  G O S U B 9 0 0 0
8 5  OE < 0 > = 2 4 3  i D E ( 1 ) = 2 5 0
9 0  I F  F < =0 THE NP R I N T  " 9HMBR9k93UT OF F U E L  . "
: F *0 sE =0 : P 0 K E 5 4 2 9 6 , 0  
3 5  I F E  =0 T H E N 1 5 0  
100 M=M1 : M I = M - F 1 
105 L - L + 1
l 10 H I = H : H = C H + V ) - . 8 1
120 V = V + < < T / F 1 > * L O G < C M / M l ) ) ) -  I . 6 2
130 F  *F - F  1
140 G O T O  175
150 MI=M
160 H 1 =H * H = < H + V ) - . 8 1  
170 V = V - 1 . 6 2  
175 C 1=CL
180 I F  CL >0 A h C  RNO < 1 ) > . 3 5 T H E N  C L = C L - 1  
185 I F  C L < 3 9  AND R N D < 1 > > . 3 5 T H E N  C L = C L  + 1 
190 PR I N T ‘ « * H E  I G H T  
n :  ‘ ; I N T <H )



£ 0 0  P R I N T ' a ^ E L O C l T Y  M H B M Ì :
■5 I N T  < V >

■ ; F
2 2 0  G E T A *
£ 2 5  I F A * * " Q " T H E N  E =1 : P 0 K E 5 4 2 9 6 , 1 5  
2 3 0  I F A * «  • A “ T H E N  E  =0 '■ P 0 K E 5 4 2 9 6  , 0  
2 3 2  I F A *  = " ♦ "  A N D C L  > 0 T H E N C L = C L - 1
2 3 4  I F f l * - " - " A h O C L < 3 9 T H E N C L = C L + l  
2 4 0  I F  H > 2 0 0 0  OR H<1 T H E N  £ 7 0
24 1 O S = l
£ 4 5  I F I N T ( FNC C 0 ) >  = I N T ( F N P < 0 > ) T H E N 2 6 0
2 5 0  P O K E F N C <0 > , 3 2 i P O K E F N C  < 0 ) + 4 0 , 3 2  : POKEF 
h P ( 0 > , 2 O 5 5
2 6 0  I F E  B 1T H E N P O K E F N P  < 0 ) + 4 0 , E ( L A N C 3  >
2 7 0  p R i N T - a a a a a M a n o a o a a a n a a a a a a M n H  
i M m m a r  a -
? 7 l  I F  H >2000 Ah® O S » !  T H E N  O S - 0 J P O K E F N C  
< 0 ) , 3 2 ! P O K E F N C < 0 > + 4 0 , 3 2  
3 0 0  I F  H < =0 T H E N  2 0 1 0
3 10 G O T O 9 0
2 0 1 0  I F H  < =0 ANO V >  = - 5  T H F K P B  1 N T  » t t M — MaI 
YOU H A V E  L A N D E D “
2 0 2 0  I F H  < *0 ANO V < - 5  T H E N  PR I N T  " iBDBHBflSSSl 
YOU HAVE CRASHeO** S 6 O T O 3 0 0 0
2 0 2 5  I F  H < =0 AND V >  = - 5  AND C L = 15 T H E N P R I  
K T " J I N  T H E  C O R R E C T  P L A C E “ s G O T O 2 0 3 0
2 0 2 6  I F  H < *0 A M )  V >  = - 5  T H E N  P R I N T HjgIN T  
HE URONG P L A C E "
£ 0 3 0  P R I N T - ' a p E S C E N T  T I M E  " T I / 6 0  " SECOND 
S .  "

t o ' " TR Y A G A I N “
2 0 3 7  POK E 5 4 £ 9 6  , Z
1 0 4 0  G E T A * : I F A * < > "  M T H E h E 0 4 0

£ 0 5 0  G O T O 3 0

3 0 0 3  R E M  E X P L O S I O N

3 C C :  SC * 5 4 2 7 2
? C 0 5  P O K E S C +  2 4  , 0  J  F ' O K E  5 C  +  4  ,  1 2 8  

3 0 1 0  p O K E S C  * 5 , 7 3 l P O K E S C * 6 , 0 0  s P O K E S C  ,  c 0  :  F 1

>  E S C  *• 1  , 2 0 :  P O K E S C  ' S A  ,  1 5  : F 0 K E S C + 4  ,  1 2 9  

S 0 2 3  F O R  A  = 1 T O 1 0 0 ■  i F F N C ' 0  ' < £ 0 i 4 T H E N P O K E F N  

C  < 0  >  ,  D E  < A A h O  1 )  r  r - E > .  T  :  i j Q T 0 2 0 3 0  

3 0 2 5  N E X T



3 0 5 0  G O T O 2 0 3 0
8 0 0 0  P F S N T - J  B M 0 0 N  L  A N  O

e  R a s r
8 0 1 0  P R I N T " t f T H I S  TS A N  U P M A R K E T  R E A L - T I M  
E  L A N D E R "
8 0 2 0  P R I N T  “ P R O G R A M  W 1 C H  G I V E S  Y O U  A N  OP 
P O R T U N I T Y -
6 0 3 0  P R I N T ” T O  G R A P P L E  W I T H  T H E  P R O B L E M S  
UH I C  H "
Q 0 4 0  P R I N T " F A C E  A S P A C E - L A G G E O  C R I U S E R  C 
O M i A h C E R "
8 0 5 0  P R I N T " R E T U R N I N G  H O f E  A F T E R  A  L O N G  H 
A U L .  '
8 0 6 0  PRZ N T  " T H E  O B J E C T  O F  T H E  T H E  E K E R C I S  
E  I S  T O "
8 0 7 0  P R I N T “ L A N D  Y O U R  C R A F T  O N  T H E  C H I L L I  
N G L Y  S M A L L "
© 0 0 0  P R I N T " P A D  A T  T H E  B O T T O M  O F  T H E  S C R E  
E N .  -
8 0 9 0  P R I N T " P R E C I S  2 O N  I S  T H E  NAME O F  T H E  
GAME , A S  I F 1'
8 0 9 1  P R I  N T  " Y O U  H I T  T H E  P AD A T  O V E R  - 5 , T H  
E N  Y O U  A N D "
8 0 9 2  PR I N T  M Y O U R  CREUJ A R E  G O W ' C R S  < > < > . -
8 0 9 3  P R I N T " A  WORD OF U A R N 1 N G « "
8 1 0 0  P R I N T " I F  Y O U  O V E R - F I R E  Y O U R  R O C K E T S  

Y O U ' L L  G O "
8 1 1 0  P R I N T ” I N T O  S P A C E  -  T R I C K Y  T O  C O N T R O  
L  L H E N  Y O U "
8 1 2 0  P R I N T " C A N ’ T  S E E  Y O U R  P L U f T C T I N G  S H I  
P .  "
8 1 3 0  P R  I  N T “ J B® F*RESS S P A C E  T O  C O N T I N U E '
8 1 4 0  G E T A * : I F A * < >"  “ T H E N 8 1 4 0
8 1 5 0  P R I N T " i J J S E  T H E  F 0 L L 0 U I 1 N G  COhftf lNO K E
Y S :  - W
8 1 6 0  P R I N T * '  ■ + • -  MOV E L E F T
8 1 7 0  P R I N T -  -  MOVE R 1 G H T
0 1 8 0  P R I N T -  ' Q * -  F I R E  E N G I N E S
0 1 9 0  P R I N T -  ' A ‘ -  S T O P  E N G I N E S
0 2 0 0  PR I N T " J 0 * E M E M B E R  Y O U  H A V E  A L I M I T E D  
A M O U N T  O F  *
8 2 1 0  P R I N T " F U E L . P R E S S  S P A C E  T O  S T A R T  O E S
C E N T M
8 2 8 0  G E T A * * 1 F A * < >"  “ T H E N 8 2 2 0



9 2 3 0 R E T U R N
9 0 0 0 H - 2 0 0 0
9 0 1 0 V* - 2 0
9 0 2 0 M « 1370 IM I
9 0 3 0 T - 4 0 0 0
9 0 4 0 F 1 » 2
9 0 3 0 F * 2 0 0
9 0 6 0 E » 0
9 0 8 0 C L  *20
9 0 3 0 Y * 8
9 1 0 0 REM s o u n d

91 10 S C = 5 4 2 7 2 :
9 1 2 0 P O K E S C + 5 , « P O K ES C  + 6 , 2 4 0  : P O K E S C , 1 0  * P
O K E S C + 1 , 1 0  s P O K E S C + 4 , 1 2 9
9 2 0 0  PR I N T  " iJ*
9 2 0 3  F 0 R A » 5 5 2 9 6 T 0 5 6 2 9 5  * P O K E A , 1 s N E X T
9 2 1 0  FORX = 1T 0 2 4  * PR I N T T A B  < FNR < 3 8  ) > " J  
E X T
9 2 2 0  T I * = ” 0 0 0 0 0 0 " s R E T U R N
1 0 0 0 0  REM UDGS OONE HERE
10001 P R I N T " J M H n  0  0  N ^ L  A N  □

i N

E R
M

1 0 0 0 2  P R I N T " P L E A S E  U t f l T  UH I L E  YOUR S H I P  
I S  6 U 1 L T . -
1 0 0 1 0  P O K E 5 2 ,  4 8  ! P 0 K E 5 6 , 4 8  * CLR 
1 0 0 2 0  P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K ( 5 6 3 3 4 ) A N D 2 5 4  
1 0 0 3 0  P O K E 1 , P E E K  < 1 > A N D 2 5 1
1 0 0 4 0  F O R 1 = 0 T O 2 0 4 © : P O K E I  + 1 2 2 0 8 , P E E K  < I +53 
2 4 8 ) SNEHT
1 0 0 5 0  P O K E 1 , P E E K < I ) 0 R 4  S P 0 K E 5 G 3 3 4 , P E E K <56 
3 3 4 ) O R 1
1 0 0 6 0  O A T A  2 5 5 , 6 0 , 3 4 , 1 9 5 , 6 8 , 6 0 , 3 6 , 6 6 , 2 3 1

P 0 K E 5 3 2 7 2 , ( P E E K < 5 3 2 7 2 ) A N D 2 4 0 > + 12 
D A T A  2 5 4 , 2 5 5 , 2 5 5 , 1 2 6 , 6 0 , 2 4 , 6 0 , 6 6 , 2

1 0 0 6 5
1 0 0 7 0
31
1 0 0 8 0
10081 
1 0 0 9 2
1 0 0 9 0  
10100 
101  10 
10120 
10130

D A T A 2 5 3 , 3 6 , 2 4 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
D A T A 2 5 0 , 2 , 2 , 1 8 , 9 , 1 4 6 , 9 8  , 7 3  , 1 4 0  
0 A T A 2 4 9 , 1 9 , 8 , 1 3 6 , 9 6 , 9 6 , 9 7 , 1 3 7 , 1 3 8  
D A T A 2 5 2 , 6 6 , 6 6 , 3 6 , 3 6 , 2 4 , 0 , 0  , 0  
0 A T A 2 5 1 , 1 2 9 , 1 2 9 , 1 2 9 , 6 6 , 6 6 , 3 6 , 3 6 , 2 4  
O A T A  -  1
R E A O L : I F L = - I T H E N R U N 1 6
F O R A = 0 T O 7  s READCD : P O K E 1 2 2 8 8 + L * 8 + A , C

D : N E X T  i GOTO 1 0 1 2 0



Alieni
L'astronave degli extraterrestri vola a distanza ravvicinata dalla Terra 
cancellandone il suolo con la potenza dei suo raggio distruttivo e la
sciando cadere uno sciame di proiettori mortali. Muovendovi rapida
mente su tutto il territorio, potete lanciare l vostri missili finché di
sponente di sufficiente energia. Non appena è necessario ricaricare la 
vostra arma, la vostra base cambia forma e siete costretti a combatte
re li pericoloso nemico senza difese. Ad aggiungere altre difficoltà, po
tete scegliere di combattere con un alleno Invisibile, individuabile solo 
dallo sparo, e con pochissimi dati per posizionare il vostro missile.

1 REM ********** AL IE N **********
2 REM * U F I T T E N  FOR ZX SPECTRUM *
3 REM * BY P . S T A N L E Y .  CONVERTED *
4 REM * TO COMMODORE 64 BY GEOFF*
5 REM * AMABILINO. USER DEFINED *
6 REM * GRAPHIC CHARACTERS ARE *
? REM • ti % '/. & ' < ) • + *
S REM * TO RESTORE NORMAL SCREEN*
9 REM * FROM DIRECT MODE TYPE *
10 REM* 'G0SUB5100 ' *
11 REM***************************
12 P0KE5S,64 : P0KE5B, 8 4 : CLR: GOSU87000: PR!
N T ’ J ' ; : P0KE54296,15
15 X*0sY=0:Z=20sHS=0sS=0sSU=40!C=0:AS*lG 
5 0 4 :CM=55416:BA=3?
35 GOSUB75005 P0KE54278, 1 2 0 ! P0KE54277,240 
: POKE5 4 2 7 6 , 0 : P0KE54276,129
37 P0KE54273,4  «P0KE54272,73 
40 GOSUB300: I F C « 3 G 0 T 0 1000
45 IFBMGQT065
50 IFRhC<0 ) > . 97THENGOSUB400
60 1FRND<0)<. 08THENGOSU8600
65 1FBH=1GOTO 1000 
70 OZ"0tK* PEEK( KB)
80 IFK=2510RKa 12THENDZ « - 1  
90 1FK «2470RK »83THENDZ■1
100 I F F 1«0AM3 <K »239ORK=60)THENGOSUB900: G 
OTO40
120 POKE17264* Z ,32
125 Z BZ +DZ! IFZ<1THEN2 B1
130 IF2 >39THENZ *39



140 P O K E 1 7 2 6 4  + 2 ,  BAs P O K E 5 6 1 7 6 + 2  , 8  
150 I F F i = 0 6 O T O 4 0  
155 P O K E A S  + L , 3 2
160 L * L - S U + D 2 I I F L < 0 T H E N F 1 = 0 »  G O T O 5 0  * REM M 
I S S I L E  A T  T O P  O F  S C R E E N
170 I F L = O S O R L “ O S + ! T H E N G O S U B 7 0 0 ! REM A L I E N  

H I T
180 P O K E A S + L , 4 1  ! P O K E C M + L , 1  : G O T O 4 0
2 9 9  REM ** MOVE A L I E N  S H I P  **
3 0 0  PO K EA S  + O S , 3 2
3 1 0  X  = X + 1 : lF X * 3 3 T H E h & < = 0  s P O K E A S + O S  + 1 , 3 2 s y  
= Y + 1  i I F Y » l S T H E f s T r * 0 l C » C +  1 : I F C = 3 T H E N R E T U R N  
3 2 0  OS =SW*Y+X
3 3 0  P O K E A S + 0 S ,  L 1 : P O K E A S + O S + 1 , L £ : P O K E C M + 0  
S ,  4  : POKECM+OS + 1 , 4  
3 4 0  I F B M = 0 T H E N R E T U R N
3 4 9  REM ** MOVE BOMBS •*
3 5 0  F O R A  = 1T 0 4  5 P O K E B S - A , 3 2  s N E X T  * 1 F B S > 1 7 2 6  
4 T H E N B M = 0  s B A * 3 7 : R E T U R N
3 6 0  BS =BS + 4 0  ! B C = B C + 4 0  ? FORA = I T 0 4
3 6 5  I F B S  > 1 7 2 6 4 T H E N 1F P E E K  < B S - A ) = B A T H E N B H -
1 : A = 4 : G O T Q 3 9 0
3 7 0  P O K E B S - A , 4 0  ! P O K E B C - A , 5  
3 0 0  h C X T A ? R E T U R N
3 9 9  REM ** S E T  UP A L I E N  BOMBS **
4 0 0  B M * 1 i B S = A S + O S  +SW+3 sBC =CM+0S + SW+3 s B A * 
3 9  ! F O R A * 1T 0 4  s P O K E B S - A , 4 0  s P O K E B C - A , 5 " N E X T

4 1 0  R E T U R N
5 9 9  REM ** A L I E N  L A S E R  B L A S T  **
6 0 0  P 0 K E 5 4 2 7 9 ,  1 7 2  i P O K E 5 4 2 B 0 , 5 7 i P 0 K E 5 4 2 B 4  

/ 0 1  P O K E 5 4 2 9 5 , 2 4 9  * P 0 K E 5 4  2 6 3 , 3 3

6 4 0  L P " A S  +0S * LC«*CM+OS * F O R Y 1 » Y T O  19 * L P  *LP + 
S U t L C - L C + S W
6 4 5  I F Y 1 * 1 8 A N D X - Z T H E N Y 1 » 2 0 l N E X T Y 1 i B H = 1 : G
O T O 6 6 0 S R E M  H I T  BASE
6 5 0  P O K E L P , 1 0 6 * P O K E L C , 1 l N E X T Y 1
6 6 0  L P - A S + O S l F O R Y l • Y T O  18 « L P - L P  + SUJI P O K E L P
, 3 2 1 h C X T Y 1
6 7 0  P 0 K E 5 4 2 8 3 , 3 2 ' P 0 K E 5 4 2 6 3 , 0  *P 0 K E 5 4 2 6 5 , 0  
: P O K E 5 4 2 8 4 , 0  * R E T U R N
6 9 9  REM •* A L I E N  S H I P  H I T '  **
7 0 0  P O K E A S + L , 3 8 « F l - 0 s S * S + 2 0 - Y : I F S > H S T H E N  
HS*S
7 1 0  G O S U B 7 9 1 0 1 B 1 - 2 1 B 2 * 6 l H 1 * 5 : L 0 « 7 3 : GOSUB 
2 0 0 0 1 R E T U R N



8 9 9  REM ** S E T  U P  Y O U R  M I S S I L E  **
9 0 0  I F B A - 3 9 T H E N R E T U R N
9 1 0  L *  I 7 2 6 4 -*Z- 4 0 - A S :  P O K E  A S * L  , 4  l J P O K E C M + L  
, ! i F l * 1 : R E T U R N
9 9 9  REM *• 1 T S  T H E  E N D  OF Y O U R  B A S E  1 **
1 0 0 0  P 0 K E 3 4 2 7 6 , 12 3  : P 0 K E 5 4 2 7 6 , 8  : P 0 K E 5 4 2 7 &
, 0 1 P 0 K E S 4 2 7 7 , 0 { P O K E 5 4 2 7 0 , 0  !
1 0 1 0  ! F C 3 = 3 T H E N C 3  = 0 : G O S U 8 7 5 0 0 : P R  I N T ' M B a J  

E L L  O O N E  ! Y O U  S U R V I V E D 1 " s G O T O  1 0 6 0  
1 0 5 0  P O K E 1 7 2 6 4  *Z , 4 2 : P O K E  J 7 2 S 4 + T  M  , 4 3 : B 1 = 
I i B 2  *0 s H I = 4  ! L O  B 184
1 0 5 5  P 0 K E 5 6 1 7 6  *2 , 1 5 P O K E 5 6 1 7 6 + 2 ♦ I , 1  : G O S U B  

2 0 0 0
1 0 6 0  PR 1 N T  " ■ ■ ■ B M f t n M f t N O T H E F !
■

1 0 7 0  G E T Q * :  1 F Q « « " " G O T O  1 0 7 0  
1 0 8 0  I F Q * =  ,,N ,‘T H E N G 0 S U B 5  1 0 0  : E N D  
1 0 9 0  ! F Q * < > " Y " G O T O 1 0 7 0

L I E N ? "
I 1 10 G E T Q * 8  I F Q * “ " G O T O  1 1 10 
I 1 2 0  I F Q * = ' N ^ T H E N L  1 = 3 2 : L 2 = 3 2 : G O T O  1 1 5 0  
1 1 3 0  1 F Q * <  > ,‘ Y ,,G O T O  l  1 10
I 1 4 0  L  I * 3 5 ' L 2  = 3 6

B "  : X = 0 J Y = 0 : 3 = 0 : B A = 3 7 : 2 = 2 0 s C = 0 : F 1=0 
1 1 6 0  B H = 0 : G 0 T 0 3 5
1 9 9 9  R E M  ** L I G H T S  ANO S O U N O ! **
2 0 0 0  P 0 K E 5 4 2 7 9 , L 0  s P O K E 5 4 2 8 0 , H  I : P O K E 5 4 2 0 4  
, 1 6 i P O K E 5 4 2 8 5 , 2 4 9
2 0 1 0  P 0 K E 5 4 2 8 3 , 1 2 9
2 0 2 0  F O R A " 1T O 3 0 : P O K E 5 3 2 8 0 , B 1 : P 0 K E 5 3 2 8 1 , B
2 1 P O K E 5 3 2 B 0 , B 2 i P 0 K E 5 3 2 6 1 , B 1 s h C X T
2 0 2 5  F O R A » 1 T O 5 0 0 i  N E X T
2 0 3 0  P O K E 5 3 2 8 0 , 0  t P 0 K E 5 3 2 8 1 , 0
2 0 4 0  P 0 K E 5 4 2 8 3 , 1 2 8 • P O K E 5 4 2 0 3 , 8  : P 0 K E 5 4 2 6 3
, 0 i P 0 K E 5 4 2 B 5 , 0  : P 0 K E 5 4 2 8 4 , 0  : R E T U R N
4 9 9 9  REM ** MOVE C H A R S . T O  fsEU L O C A T I O N  
*•
5 0 0 0  P 0 K E 5 6 3 3 4  , P E E K  ( 3 6 3 3 4  ) A I SD25 4 : P O K E  1 , P  
E E K ( 1 ) A M D 2 5 1 : R E M  K / B  & I / O  O F F
5 0 1 0  F O R A - 0 T O 1 2 7 i F O R A 1 - 0 T Q 7

5 0 2 0  P O K E 2 0 4 8 0 + A « 8  + A l , P E E K ( 5 3 2 4 8 * A « 8 + A 1>
*N E X T A I , A



Alleni

5 0 3 0  P O K E 1 , P E E K ( 1 ) 0 R 4 » P 0 K E 3 6 3 3 4 , P E E K ( 3 6 3  
3 4  ) 0 R 1 1 R E T U R N i R E M  K / B  & I / O  ON 
5 0 4 9  REM •* USER D E F I L O  CHARS 3 9 - 4 3  * «  
5 0 3 0  FORA « 3 5 T 0 4 3 : B T - 0  * FORA 1= 0 T O 7 i R E A O B » B 
T = B T + B
5 0 5 5  POKE20480-* <8*A > +A1 , B » N E X T A  1 i READB 
3 0 6 0  I F B < > B T T H E N C H « A  t A “ 132 t N E X T A l G O T O 6 0 0
0
5 0 6 5  N E X T A
5 0 6 9  REM ** S W I T C H  I N  USER C H A R S .  *•
5 0 7 0  P 0 K E 6 4 B , 6 4  J P 0 K E 5 6 5 7 6 , < P E E K ( 5 6 5 7 6 ) A N  
0 2 5 2 > 0 R 2 :R E M  P O I N T  V I C  AND SCR E D 1 T  
5 0 7 5  P 0 K E 5 3 2 7 2 , ( P E E K ( S 3 2 7 2 ) AhO 1 5 ) :  REM PO 
I N T  V I C  A T  SCR EE N
5 0 7 7  P 0 K E 5 3 2 7 2 , ( P E E K ( 5 3 2 7 2  ) A h O 2 4 0  > 0 R 4 : RE 
M S E T  CHAR P O I N T E R  T O  2 0 4 8 0  
5 0 8 0  RETURN
5 0 9 9  REM ** R E S T O R E  NORMAL CHAR.  S E T  **
5 1 0 0  P 0 K E 6 4 8 , 4  8 P 0 K E 5 6 5 7 6 / ( P E E K ( 5 6 5 7 6 ) AND 
2 5 2 ) 0 R 3 : P 0 K E 5 3 2 7 2 , 2 1  « P R I N T " J *  ;
5 1 1 0  P O K E 5 4 £ 9 6 , 0 s R E T U R N
5 9 9 9  REM » *  USE CHECKSUM TO DEBUG O A T A  S 
T A T E h E N T S  **
6 0 0 0  P R I N T “ CHECKSUM ERROR I N  CHAR " C H i S T  
OP
6 9 9 9  REM ** I N S T R U C T I O N S  ANO I N I T I A L I S A T  
I O N  **

7 0 0 0  P O K E 5 3 2 8 0 ,0 :P O K E 5 3 £ 0 1 ,0 5 P R I N T " a » H “

7 0 1 0  P R I N T "
7 0 2 0  P R I N T "  |\ Il ni Ir -------- J

t \  I l  "

7 0 3 0  P R I N T 11 || \  || || ||II
Il \  Il "

7 0 4 0  P R I N T "  || \  || || ||II
Il \  Il "

7 0 5 0  P R I N T "  || \  || Il I
Il \  I l  "

7 0 6 0  P R I N T ’  ||---------\  || (| ||II
Il \  I l  "

7 0 7 0  P R I N T "  Il \  Il i l  IIII



7090 P R I N T "
/

7100 PR I N T " ----- t D O  YOU UANT JO
Y S T I C K S  ( Y / N ) B ---------------------
7110 G E T G * : I F Q S = " “GO T O 7 1 t0
7120 1F Q * = "Y “T H E M ^ B * 5 S 3 2 1 SGOTO7100
7130 IFQ*< >,'N' ,G0T071 10

O V E t * E N T  K E Y S  ------------------------------ ' ^ 0 = 1 9 7

7150 P R I N T ” O - E F T ........................ d  Z * “
7160 PR I N T  “B  UF I G H T ............................d  X  9
9

7170 P R I N T ' ' ®  V  I R E ......................... J  SPA
CE ■ ”
7180 P R I N T " !  l i  DO YOU UANT A V 1 S I B L E  A L I  
EN?*
7190 G E T Q * s 1 F G # = " “G O T O ? 190 
7800 I F Q * = ‘ Y " T H E N -  1 = 3 5 : L 2 = 3 6  s GOTO7230 
7210 IFQ#< > 11 N " G 0 T 0 7  190 
7220 L 1=32 : L 2  = L  1
7230 P R I N T " □  O O K ft Y . . . U A I T !

U

7240 GOSUB5000
7250 P R I N T ' 1 B60RRY ABOUT THE IdA
I T '  “
7260 GOSU05050
7 2 7 0  p r i n t  " t j a s a a a a a a B H a a a a B B B M j ---------------------
-REMEMBER--------------------------
7280 PR INTT AB  < 10 > ‘ DfOU CAN ONLY P IR E  WHE 
N YOUR BASE I S  VAI , NOT UHEN I T 3  l ' 1 ■ !
||

7290 P R I N T T A B C 1 0 > "* »RE SS A KEY TO G O ! ” 
7300 G E T D * : ] F Q * = " “GOTO7200 
7310 RETURN
749?* REM ** S E T  UP SCREEN **
7500 PR I N T  " J M 8 } . .,..,...,...,.,........,..,.,..,.... ,.,.,..,.,.,.,

I I I I I  I  I  I  T  T  T  I  I  I ! »

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------» "

7510 P R I N T - r a U l U E C O R E  -  11 / S ;  TAB <20 > "H 
IGH SCORE -  * ; HS * RETURN 
10000 D A T A 0 , 0 , 6 0 / £ 5 5 , 2 3 4 , 6 3 , 1 5 , 3 , 6 3 0  
10010 D A T A 0 , 0 , 6 0 , £ 5 5 , 8 7 , 2 5 2 , 2 4 0 , 1 3 2 ,  1086 
10020 D A T A 9 , 8 , 0 , 9 3 , 1 1 9 , 9 7 , 9 3 , 0 , 4 2 6



1 0 0 3 0  D A T A I , 6 8 , 1 3 6 , 1 6 , 1 6 0 , 0 , 4 , 8 4 , 4 6 3  
1 0 0 4 0  D A T A 1 2 9 , 8 5 5 , 1 6 5 , 3 6 , 6 0 , 6 0 , 1 2 6 , 2 5 5 , 1
0 8 6
1 0 0 5 0  D A T A 0 , 1 3 0 , 1 9 0 , 1 0 8 , 1 2 4 , 5 6 , 1 6 , 1 6 , 6 4 6  
1 0 0 6 0  D A T A 0 , 0 , 8 , 8 , 0 , 2 8 , 0 , 0 , 6 8  
1 0 0 7 0  D A T A I , 9 , 5 , 3 5 , 2 7 , 6 9 , 3 5 , 2 5 5 , 4 3 6  
1 0 0 8 0  D A T A 1 2 8 , 1 3 6 , 1 4 6 , 1 6 4 , 2 0 0 , 1 7 8 , 1 9 6 , 2 5  
5 , 1 4 0 3



Punto e croce
il classico gioco, questa volta giocato co n tro  II co m p u te r. Nella nostra 
versione p e rò  II co m p u te r pu ò  essere battuto.

10 REM * * * * * * « * « * » * * * » * * » « « « * * « *
15 REM * NO UGH TS  & C R O S S E S  «
16 REM * B Y  M I C H A E L  B E U S  *
17 REM * C O N V C R T C D  *
20 REM * B Y  D A V I D  GRISTLJOOD *
25 REM * FOR T H E  *
30 REM * COMMODORE 64 *
35 REM » * * • « * » * * * • * * » * * * « * • • * * * *
40 REM
45 G R I O * 1024 +4 + 0 * 4 0  « C D * 5 5 2 9 6 - 1 0 2 4
50 BLAMCS * " 

•

55 D E F  F N PO < X ) * G R I D + ( I N T ( <X -  1 > / 3  >* 1 6 0 ) ♦
( ( X - ( I N T C  < X - 1 > / 3 > * 3 > ) * 4  >
60 FOR T* i T O  9* G ( T  > *0 * h C X T  T
65 F 1 N I S H - 0  : TUR NS  =0
70 C L ( 1 ) * 1 i C L ( 2 ) * 9 t C L O ) - 3 » C L < 4 ) - 7
90 G O T O  1600 > REM * M A I N  PROGRAM *
100 REM * P R I N T  S C R E E N  *
105 REM
120 POKE 5 3 2 8 1 , 5 * POKE 5 3 8 0 0 , 5
160 P R I N T ' ^ B  B f L C O M E  T O  N O U G H T S  &

c r o s s e s  a r
PR I N T T A B  ( 1 1 )  '*^BY D A V I D  G R I S T W O O O "
P R I N T : P R I N T ! P R I N T “
G l * - * ---------------------1---------------------- 1--------------------" ! G 2 * = "  |

FOR T = I  T O  9 S T E P  3 
: I F  T > 6  T H E N  G 1 * * ” M 
: FOR U * l  T O  3 
J s P R I N T T A B  < 7 > G 2 *
S h E X T  U
S P R I N T  T A B ( 7  )  G l *
N E X T  T
P R l N T T T T i n f l i " TftB <34 ) "WYOU ARE « X “ 
PR I N T ” M '  ' T A B  <26 )  "S!I AM 3 0 "
P R 3 N T - J B B H B J 1’

170 
180 
£00 
S 10 
2 2 0  
2 3 0
2 4 0
2 6 0
2 8 0
3 0 0
3 0 5
3 1 0
3 1 5



3 2 0 P R I N T t  P R I N T : P R I N T
SO F A R " : P R I N T

3 3 0 P R I N T  B L A N K S
3 4 0 P R I N T  T A B < 5 ) "0*1E: “
3 6 0 P R I N T  T A B  <23 ) “O ’I'OU
3 7 0 FOR T * 1 T O  9
3 9 0 : C = F N  PO < T ) : POKE C
3 9 0 N E K T  T
3 3 5 R E T U R N
4 0 0 REM * YOU T O GO *
4 1 0 REM
4 2 0 P R I N T - O M S " : P R I N T
4 4 0 P R I N T - a  YOUR T U R N
RE < 1 - 9 )  ? "
4 6 0  FOR T » 1 T O  10 ! G E T A s : N E K T  T
4 3 0  G E T  A * : I F  A * * " "  T H E N  4 0 0  
5 0 0  V A * V A L  <A S ) :  I F  V A < 1 OR V A > 9  T H E N  4 0 0  
5 2 0  I F  G <VA > < >0 T H E N  4 9 0  
5 4 0  G * VA > = 1 s T  * F N  P O < V A )
5 6 0  POKE T /96 sPOKE T + C D , 0  
5 3 0  REM * C H E C K  FOR W I N  *
6 S 0  FOR T = 0  T O  2

6 4 0  : I F  G < T * 3 + 1 ) = 1  ANO G < T * 3 + 8 ) = 1  ANO G< 
T * 3 + 3 ) »  1 T H E N  F I N I S H = 1
6 6 0  s I F  G < 1 + T ) ■1 AND G < 4 + T ) = l  AND G ( 7 + T )  
■1 T H E N  F I N I S H  =1 
6 0 0  N E K T  T
7 0 0  I F  G < 1 ) *  1 ANO G ( 5 ) *  ! ANO G < 9 ) » 1  T H E N  

F  1 N I S H * 1
7 8 0  I F  G < 3 ) » 1  ANO G < 5 ) M  ANO G < 7 ) * 1  T H E N  

F I N I S H * !
7 4 0  I F  F I N I S H * !  T H E N  YOU = YOU + 1 : R E S U L T S »  " 
YOU W I N "
7 9 0  R E T U R N
3 0 0  REM * MY T U R N  *
8 8 0  P R I N T ' a W 9 S " :  P R I N T  B L A N K *
3 3 0  P R I N T " Q S  MY T U R N  TO G O .■
3 4 0  FOR T = 1 T O  7 0 0  ? N E K T  T  
0 5 0  G O T O  1200
8 6 0  REM * CHECK FOR BLO CK OR W I N  *
3 7 0  M O V E O = 0 : L = 0
9 0 0  FOR T - 0  T O  £
9 1 0  * I F  G < T * 3 + 1 > + G < T * 3 + 8 > + G ( T * 3 + 3 ) * C  T H E  
N L = 15GOSUB 9 7 0



920 M F  G C 1 + T > + G < 4 + T ) + G < 7 + T > = C  TH EN L » 2 «  
GOSUB 970 
930 N E K T  T
940 I F  G < 1 ) + G ( 5 ) * G ( 9 ) = C  TH EN L*3*GOSUB 9 
70
930 IF  6 ( 3 ) + 6 ( 5 ) * G ( 7 ) * C  TH EN L * 4 ! G 0 S U B  9 
70
960 RETURN
970 I F  MOVED >0 TH EN RETURN 
990 ON L GOTO 1 0 0 0 , 1 0 2 0 , 1 0 4 0 , 1 1 0 0
1000 FOR U = T # 3 + 1 TO T * 3 + 3 M F  G C U > » 0  THEN 

MOVEO*U
1010 NCKT USRETURN
1020 FOR U = T + 1 TO T + 9  S T EP  3 s l F  G C U > « 0  T
HEN MOVED-U
1030 NEKT  U 5 RETURN
1040 IF  G ( 1> =0 TH EN MOVED=1 : RETURN
1060 I F  G ( 9 ) = 0  TH EN M0VED=9: RETURN
1080 MOVEO*5sRETURN
1100 I F  G < 3 > « 0  T H E N  M0VED = 3 : RETURN
1120 I F  G ( 7  )  =0 THEN MOVEO =• 7 ' RETURN
1140 MOVED *5 s RETTJRN
1200 C 2 - £  * GOSUB 0 8 0 : REM * U I N  *
1220 IF  MOVED>0 TH EN ME«ME♦1 ’ R E S U L T * » " I
U I N * C F I N I S H = 1 i G O T O  1450
1250 C " 2 i 0 O S U 8  9601 REM * BLOCK *
1290 IF  MOVED >€ T H E N  1450 
1290 REM * G E T  CORNER ?  *
1320 FOR T * 1 TO 2
1330 i I F  G < C L < T > ) « 0  ANO G < C L ( 3 - T ) > - 1  THE 
N MOVED=CL<T)
1340 t I F  G < C L < T * 2 ) > a0  A f d  G < C L ( 5 - T > > « 1  T  
HEN f O V E O * C L < T + 8 >
1345 f C K T  T i I F  MOVED>0 TH EN 1450 
1350 FOR T - l  TO 4
1355 « I F  G<CL<T> > » 0  T H E N  M O V E D « C L < T )
1360 h C K T  T
1370 I F  MOVED>0 TH EN 1450 
1390 REM * ANY SQUARE *
1400 FOR T » 1  TO 9
1410 s I F  G < T ) » 0  TH EN MOVED»T
1420 h E K T  T
1450 REM * END MY MDVE *



1460 T « F N  PO <MOV£D > * POKE T , 8 7 s P 0 K E  T + C O ,
1
1400 G ( M 0 V E D > « - 1 f R E T U R N  
1500 REM • END OF GAME *
1510 PR I N T ” H H "  : PR 1 N T  B L A N K *
1520 P R I N T ' O I  “ i R E S U L T * ; “ . P L A Y  AGAI
N <Y/N> ? "
1530 FOR T  =1 T O  10 5G E T  A * : N E X T  T 
1540 G E T  A S :  I F  A * < > " Y ” ANO M O - N ” T H E N  
5 4 0
1550 I F  A # = " Y "  T H E N  2 0  
1560 P R I N T “* A T H A N K  Y O U " t END 
1600 REM ** MA I N  PROGRAM **
1605 REM 
1610 GOSUB 100 
1650 U J T = I N T < R M D < T 1 ) * S + I )
1660 ON U T  GOSUB 4 0 0 , 9 0 0  
1670 I F  F I N I S H * !  T H E N  1500 
1660 TURNS = TUR NS  ♦1 : I F  T U R N S - 9  T H E N  RESU1 
T * = " A  ORAUI* i G O T O  1500
1690 U T = 3 - U T  s FOR T = 1  T O  1 ! N E X T  T
1700 GOTO 1660



Coppie di figure
Ecco un gioco per l bambini, studiato per misurarne la capacità di os
servazione e di memoria, il programma genera le figure di dieci og
getti, due per ogni oggetto e distribuite a caso, e le presenta sullo 
schermo per alcuni secondi, ogni volta che il bambino sceglie uno del 
quadrati In cui è suddiviso lo schermo, compare una figura cui egli de
ve abbinare la figura corrispondente identiFlcando If quadrato dietro II 
quale essa si nasconde con maggiore probabilità. Se le due figure scel
te non formano una coppia, vengono nascoste entrambe e II punteg
gio rimane invariato.

10 REM
15 REM ********************
20 REM * PAIRS BY
21 REM » MICHAEL BEUS
22 REM * CONVERTED BY
25 REM « DAVID GRISTWOOD
30 REM a FOR THE
35 REM * COmODORE 64
40 REM **********•«(*•*****
45 REM
50 SCREEN=51200:C.HAR=49!52:UDG = 120:S=0 
60 T R I E S “ 0 l G R I O sSCREEN+9*40*6: CD*55296- S  
CREEN
70 BLAfsK*=*

t*

100 POKE 5 3 2 8 1 , 1 ! POKE 53260,1
i 10 PR
120 IF  PEEK ( 2 ) * 2  THEN 2505REM * SK IP THI
S SECT10N IF  RE-RUNNING PROGRAM *
140 POKE 56 5 7 6 ,4  ! REM * S E T  BANK *
150 POKE 53 2 7 2 , 3 2  sREM * SCREEN ♦ CHAR SE 
T *
160 POKE 6 4 6 , 2 0 0 JREM * SET BASIC *
170 PR I N T ' L A B  PLEASE WAIT FOR TWO MIN 
UTES"
180 FOR T=0 TO 2047
190 POKE 5 6 3 3 3 , 127SP0KE 1,51*REM 1 REVEA 
L CHAR S E T  *
200 X=PEEK<53240+T>
2 I 0  POKE l ,55  s POKE 5 6 3 3 3 , 129 : REM * RESTO 
RE I/O *



2 2 0  POKE 4 9 1 9 2 + T , *
8 3 0  N E X T  T  
2 4 0  POKE 2 , 2
2 9 0  REM «  S C R E E N  NDUI A T  3 1 2 0 0 - 3 2 2 2 3  •
2 6 0  REM * CHAR S E T  NOUI A T  4 9 1 9 2 - 5 1  199 •
2 7 0  REM
2 9 0  REM * READ U . D . G .  »
2 9 0  FOR T - 0  T O  9
3 0 0  i F O R  U « 0  T O  7 
3 1 0  i i FOR U - 0  T O  9
3 2 0  i : i READ D i  POKE C H A R + U 0 G > 9  * T * 7 2  + UJ*8 +U 
, 0
3 3 0  i i r c x T  U 
3 4 0  I N E X T  U 
3 3 0  N E X T  T
3 9 0  REM * D A T A  FOR U . D . G .  •
4 0 0  REM 1 S H I P
4 2 0  D A T A  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 8 , 1 9 , 2 2 9 ,  2 2 4 , 0 , 0 , 0 , 3  
. 1 2 0 , 0 , e ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 3 , 1 2 6 , 6  
4 4 0  O A T A  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 9 , 2 3 5 ,  8 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 0 , 1 3 ,  2 5 5 , 9 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0
4 6 0  O A T A  6 3 , 2 5 5 , 2 5 2 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,  8 , 6 3 , 2 9 9 ,
3 4 8 . 0 . 0 . 0 . 0 ,  0 , 9 , 3 1 , 2 5 5 , 2 4 0 , 0 , 0 , 0  
4 0 8  REM 2 H E L I C O P T E P
3 0 0  DAT H 0 , 0 , 0 , 0 , 7 , 2 2 9 , 6 , 2 5 5 ,  2 5 2 , 0 , 0 , 0 ,
0 , 1 2 , 1 9 2 . 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 9 6 , 2 4 , 9 6
9 2 0  D A T A  0 . 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 2 7 , 2 4 0 ,  1 1 2 , 0 , 0 , 0 ,
0 , 0 , 0 , 1 1 1 ,  2 9 5 , 2 2 4 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 2 7 , 2 4 0
9 4 0  D A T A  3 , 2 9 9 , 1 9 2 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 ,  0 , 0 , 1 2 7 , 1 2
0 , 0 , 0 . 0 , 0 , 2 , 0 , 0 , 6 , 4 , 0 , 0 , 0
9 6 0  REM 3 0 U S
9 9 0  D A T ^ 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 6 0 , 1 ,  2 2 4 , 0 , 0 , 0 , 6 3 , 2  
9 9 , 2 5 2 , 2 4 ,  0 , 1 9 2 , 0 , 0 , 0 , 3 6 , 1 6 , 8 4  
6 0 0  D A T A  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 3 6 , 1 6 ,  8 4 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 0 , 3 6 ,  1 6 , 6 4 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0
6 2 0  O A T A  6 3 , 2 5 5 , 2 1 4 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,  0 , 6 3 , 2 5 5 ,
2 1 4 . 0 . 0 . 0 . 0 ,  0 , 0 , 1 2 7 , 2 9 9 , 2 1 4 , 0 , 0 , 0  
6 4 0  REM 4  R A I L W A Y  E N O l h C
6 6 0  O A T A  0 , 0 , 0 , 1 2 , 3 , 1 2 9 , 7 , 1 3 1 ,  1 9 2 , 0 , 0 , 0
, 1 2 , 1 9 9 , 1 2 9 , 3 ,  1 , 1 2 8 , 0 , 0 , 0 , 3 1 , 2 9 9 , 1 2 8
6 8 0  D A T A  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 3 1 , 2 5 5 ,  2 4 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 0 , 0 , 3 1 ,  2 9 9 , 2 4 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 3 , 2 4 0  
7 0 0  D A T A  3 1 , 2 9 9 , 2 4 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 ,  1 2 8 , 1 9 , 2 9
9 . 2 4 0 . 0 . 0 . 0 . 1 2 ,  2 , 1 2 8 , 3 1 , 2 9 9 , 2 4 0 , 0 , 0 , 0



7 2 0  REM 3 T R E E
7 4 0  D A T A 3 , 1 3 , 0 , 1 2 7 , 2 5 5 , 2 3 2 , 0 , 6 0 , 0 , 3 , 2 5 3 ,  
1 9 2 , 6 3 , 2 5 5 , 1 8 8 , 0
7 5 0  D A T A  6 0 , 0 , 1 5 , 2 5 3 , 2 4 0 , 5 5 , 2 4 7 , 2 4 6  
7 6 0  O A T A  0 , 6 0 , 0 , 1 5 , 2 5 5 , 2 4 6 , 3 1 , 6 3 , 2 4 8 , 0 , 6  
0 , 0 , 1 2 6 , 2 5 5 , 1 2 6 , 3 1
7 7 0  O A T A  6 0 , 2 4 0 , 0 , 6 0 , 0 , 1 2 7 , 2 3 5 , 2 4 0
7 6 0  O A T A  2 4 , 6 0 , 4 8 , 0 , 6 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 ,  2 5 2 , 0 ,
6 0 . 0 . 0 . 6 0 . 0 . 1 2 7 ,  2 2 3 , 2 5 2 , 0 , 6 0 , 0 , 0 , 6 0 , 0  
8 0 0  REM 6 CAR
8 2 0  O A T A  0 , 0 , 0 , 0 , 1 2 7 , 0 , 1 2 , 0 ,  2 4 , 0 , 0 , 0 , 0 ,
1 3 2 . 1 2 8 . 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 4 , 6 4
8 4 0  O A T A  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 , 4 ,  3 2 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 1 2 7 ,  2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0
0 6 0  D A T A  6 3 , 2 5 3 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,  0 , 1 2 7 , 2 5 5  
, 2 5 4 , 0 , 0 , 0 , 0 ,  0 , 0 , 3 0 , 0 , 6 0 , 0 , 0 , 0  
8 8 0  REM 7 GOOSE
9 0 0  D A T A  0 , 0 , 0 , 0 , 1 2 0 , 0 , 1 , 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 2
4 . 0 . 3 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 2 4 , 2 4 0
9 2 0  D A T A  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 9 6 , 1 2 5 ,  2 1 6 , 0 , 0 , 0 , 1  
, 2 2 4 , 0 , 1 2 7 ,  2 5 5 , 2 5 2 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 4 6 , 0  
9 4 0  D A T A  1 2 7 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 4 8 ,  0 , 1 5 , 2  
5 5  , 1 2 8 , 0 , 0 , 0 , 0 ,  2 4 8 , 0 , 7 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0 , 0  
9 6 0  REM 8 T A K K
9 8 0  D A T A  0 , 0 , 0 , 6 4 , 3 , 0 , 5 1 , 5 1 ,  4 8 , 0 , 0 , 0 , 6 4  
, 2 5 5 , 0 , 6 3 ,  2 5 5 , 2 4 0 , 0 , 0 , 0 , 6 5 , 2 5 5 , 1 2 8  
1 0 0 0  O A T A  1 2 , 2 0 4 , 1 9 2 , 0 , 0 , 0 , 6 7 , 0 ,  2 5 5 , 0 , 0  
, 0 , 6 4 , 0 , 0 , 7 9  , 2 5 5 , 1 9 2 , 0 , 0 , 0 , 6 4 , 0  , 0  
1 0 2 0  D A T A  2 5 5 , 2 5 5 , 2 4 0 , 0 , 0 , 0 , 6 4 , 0 ,  0 , 2 5 5 ,
2 5 5 . 2 4 8 . 0 . 0 . 0 . 6 4 ,  0 , 0 , 1 2 7 , 2 5 5 , 2 5 2 , 0 , 0 , 0  
1 0 4 0  REM 9  C L O C K
1 0 6 0  D A T A  0 , 0 , 0 , 9 , 6 4 , 1 4 4 , 6 , 6 6 ,  1 6 , 0 , 0 , 0 ,  
6 , 3 2 , 1 6 , 6 ,  2 4 , 1 6 , 0 , 0 , 0 , 8 , 1 6 , 1 6  
1 0 6 0  D A T A  6 , 0 , 1 6 , 1 5 , 2 5 5 , 2 4 0 , 1 0 , 1 5 ,  6 0 , 1 5  
, 2 5 5 , 2 4 0 , 6 , 0 , 1 6 , 8 ,  0  , 1 6 , 0 , 0 , 0 , 8 , 2 4 , 1 6  
1 1 0 0  D A T A  8 , 0 , 1 6 , 0 , 0 , 0 , 8 , 6 6 ,  1 6 , 9 , 0 , 1 4 4 ,  
0 , 0 , 0 , 8 ,  0 , 1 6 , 8 , 0 , 1 6 , 0 , 0 , 0  
1 1 2 0  REM 10 A P P L E
1140 D A T A  0 , 0 , 0 , 1 , 2 5 5 , 1 2 8 , 3 , 2 5 5 ,  1 9 2 , 0 , 0  
, 0 , 3 , 2 5 5 , 1 9 2 , 1 ,  2 5 5 , 1 2 8 , 0 , 1 9 2 , 0 , 3 , 1 5 9 , 1 9  
2
1 1 8 0  D A T A  0 , 2 5 5 , 0 , 0 , 3 2 , 0 , 7 , 2 5 5 ,  2 2 4 , 0 , 6 0  
, 0 , 0 , 1 6 , 0 , 7 ,  2 5 5 , 2 2 4 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 6 , 0



1 1 6 0  D A T A  7 , 2 5 5 , 2 2 4 , 0 , 0 , 0 , 0 , 6 0 ,  0 , 7 , 2 5 5 ,
2 2 4 , 0 , 0 , 0 , 0 ,  2 5 5 , 0 , 3 , 2 5 5 , 1 9 2 , 0 , 0 , 0  
1 2 0 0  F O R  T = 5 1192 T O  5 ! 1 9 9 : P 0 K E  T , 2 5 5 l N E X  
T
1 2 1 0  D I M  C O L O U R C 11 )
1 2 2 0  FOR T =  1 T O  U s R E A O  C O L O U R <T >* N E X T  T  
1 2 4 0  REM * O A T A  FOR COLO UR OF O B J E C T S  * 
1 2 6 0  OATft  1 1 , 5 , 2 , 8 , 9 , 7 , 4 , 1 3 , 1 4 , 1 0 , 1 4  
1 3 0 0  D I M  A ( 5 , 4  )
1 3 2 0  REM * S H U F F L E  C A R D 3  *
1 3 4 0  F O R  T = l  T O  5
1 3 6 0  i FOR U> 1 T O  4
1 3 9 0  : s A C T , U ) = 0
1 4 0 0  5 N E H T  U
1 4 2 0  h C X T  T
1 4 4 0  FOR T = 1 T O  10
1 4 6 0  « F O R  U - l  T O  2
1 4 6 0  : I M 1 » I N T < R M D < T 1 > * 5 + l >
1 4 9 0  s i Y t * I N T < R M H T I >* 4+1>
1 5 0 0  t s I F  A < X 1 , Y I > = 0  T H E N  A < X 1 , Y 1 > = T s G O T
O 1540
1 5 2 0  i « G O T O  1460
1 5 4 0  * N E H T  U 
1 5 6 0  N E K T  T
1 9 9 0  G O T O  9 0 0 0 1REM * G O T O  M A I N  PROGRAM * 
2 0 0 0  REM * P R I N T  S C R E E N  *
2 0 2 0  P R I N T ' J H P I C T U R E  P A I R S  B Y  M I C H A E L  BE 
U S "
2 0 4 0  GOSUB 2 9 0 0 i T Y P E  *11 
2 0 9 0  FOR T l = l  T O  5 
2 1 0 0  s FOR T 2 ■1 T O  4 
2 1 2 0  i ! G O S U B  3 0 0 0  
2 1 4 0  : N E K T  T 2  
2 1 6 0  N E X T  T I
2200 P R I K T ' M M i '
2 2 2 0  P R I N T T A B < 7 ) “A B C 0

r w ■
2 2 4 0  FOR T « 1  T O  4 
2 2 6 0  •P R I N T T A B  <3 > * T
2 2 7 0  I F  T < 4 T H E N  P R I N T * P R I N T : P R I N T
2 2 9 0  N E K T  T
2 6 9 0  P R I N T " ■ "  s R E T U R N
2 9 0 0  REM * P R I N T  S C O R E  *
2 9 2 0  P R I N T " M B * ; B L A N K *



2 9 4 0  P R I N T ' C B  R I G H T : " ; S
£ 9 6 0  P R I N T ,,n ‘ ;Tfte<25>"WRON0s ’ J T R I E S  
2 9 8 0  RETURN
3 0 0 0  REM «  P R I N T  CARD ' T Y P E ' A T  T 1 , T 2  * 
3 0 2 0  P X = < T ! - ! > * 6 t P y = < T 2 - l > * 4  
3 0 6 0  L O C sG R I O  + PX +40*PY
3 0 8 0  SYMBOL»  128 ■*< ( T Y P E - t  >*9)  : I F  T Y P E = l l
T H E N  SYhfiOL =255
3 0 9 0  I F  T Y P E  =0 TH EN S Y f B O L * 3 2
3 1 0 0  FOR C = 0  TO 2
3 1 2 0  : FOR 0 * 0  TO 2
3 1 4 0  i i POKE LOC+C*4 0* D.S YMB OL
3 1 6 0  * IPOKE LOC + C * 4 0 + D + C D , COLOUR < T Y P E )
3 1 6 0  J » I F  T Y P E O l l  AND T Y P E O 0  TH EN SYMB
O L = S Y h B O L f  1
3 2 0 0  s h t X T  0
3 2 2 0  N E X T  C
3930 RETURN
4 0 0 0  REM * D I S P L A Y  CAROS I N I  T I A L L Y  *
4 0 2 0  P R I N T Ma a r  S P R I N T ' 2  HOW LONG DO YOU 
UIISH TO SEE THE CAROS •
4 0 4 0  P R I N T "  ( 0  TO 9 SECOfOS ) *5“
4 0 6 0  FOR T = 1 TO 1 0 : G E T  A * : N E X T  T
4 0 8 0  G E T  A * : I F  A * » * "  T H E N  40B0
4 0 3 0  I FA*< “0 11 OR A* > "9 “ TH EN 4 0 8 0
4 100 TO* J 0 00 *V AL <A*> :PR INT'fiDSBKI" JBLANKS:
P R I N T B L A h * *
4 110 I F  TD =0 T H E N  RETURN 
4 120 FOR T I =1 TO 5
4 140 ! FOR T 2 - 1 TO 4
4 i 60 s S T Y P E * A < T I , T 2 > s G 0 S U B  30 00 JR EM  »  01 
S P L A Y  *
4 1 8 0  ! N E X T  T 2  
4 2 0 0  N E X T  T I
4 2 4 0  FOR T =  1 TO TDSNCXTSREM * OELAY • 
4 2 6 0  T Y P E * 11 SREM * BLANK *
4 8 8 0  FOR T I =1 TO 5 
4 3 0 0  s FOR T 2 * l  TO 4 
4 3 2 0  : : GOSUB 3000 
4 3 4 0  i N E X T  T 2  
4 3 6 0  h C X T  T I  
4 9 9 0  RETURN
5 0 0 0  REM * I N P U T  GUESS *
5 0 2 0  P R l N T ' H a r



5 0 4 0  P R I N T " || UH ERE  I S  T H E  F I R S T  P I C T U R E

5 0 6 0  GOSUB 6 0 0 0  
5 1 0 0  T I “ G l s  T 2 “G2
5 1 2 0  T Y P E  =A < T l , T 2 )* GOSUB 3 0 0 0  
5 1 4 0  P R I N T ' I M "
5 1 6 0  PR I N T  *' ■  UH ERE I S  T H E  SECONO P I C T U R  
E  ■
5 1 7 0  GOSUB 6 0 0 0
5 1 8 0  I F  G 1= T 1 AMD G2 = T 2  T H E N  5 1 4 0  
5 1 9 0  REM * COMPARE P I C T U R E S  *
5 2 0 0  L I = T I S L 2 = T 2 S T 1 = G I : T 2 = G 2  
5 2 2 0  T Y P E  =A ( T 1 , T £ )5 GOSUB 3 0 0 0  
5 2 3 0  FOR T = 1 T O  1 0 0 0 : N E X T  T  
5 2 4 0  I F  A < L l , L 2 > = A < G 1 , G 2 >  T H E N  5 5 0 0  
5 2 6 0  REM * WRONG GUESS *
5 £ 6 0  T Y P E  = 1 1 sGOSUB 3 0 0 0  : T 1= L 1 : T 2 = L 2 : GOSU 
B 3 0 0 0
5 3 0 0  T R  I E S  = T R I E S + 1
5 3 2 0  P R I N T - a a a i  ■  • ?T AB<14 >*U I  R o  N G ! ■ 
5 3 3 0  FOR T * 1 T O  1 5 0 0 : h C X T  
5 3 4 0  R E T U R N
5 5 0 0  REM * R I G H T  GUESS *
5 5 2 0  T Y P E  =0 * GOSUB 3 0 0 0  : A <T 1 , T 2 ) = 0 s T 1= L 1 : 
T 2 = L £ : G O S U B 3 0 0 0 : A ( T I , T 2 ) = 0  
5 5 6 0  S « S +  1
5 5 7 0  P R I N T " * O T  M; T A B < t 5 > " R  I G H T "  
5 5 8 0  FOR T = 1  T O  1 5 0 0 * h E X T  
5 6 0 0  R E T U R N
6 0 0 0  REM • CHECK V A L IO G U E S S  *
6 0 2 0  FOR T  =1 TO 10 *GET  A * * N E X T  T  
6 0 4 0  P R I N T "  I T S  L E T T E R  €A T O  E )  ? "
6 0 6 0  G E T  A C I F  A * = " “ T H E N  6 0 6 0  
6 0 8 0  I F  A * < " A • OR A * > “E " T H E N  6 0 6 0  
6 1 0 0  G l = A S C ( A * > - 6 4
6 1 4 0  P R I N T "  I T S  NUM8ER <1 T O  4 )  7 “
6 1 6 0  G E T  A * : I F  A * “ " "  T H E N  6 1 6 0  
6 1 8 0  I F  A * < " 1" OR A * > " 4 “ T H E N  6 1 6 0
6 2 0 0  G 2 * V A L ( A * >
6 2 4 0  PR I N T " B B Ì *  s PR I N T  B L A N t S :  PR I N T  B L A N  
K *
6 2 6 0  I F  A <G 1 , G 2 > - 0  T H E N  P B l N T - m T  m n m  
6 0 0 0
6 2 8 0  PR I N T - m " : P R  I N T  B L A h * *



6 4 0 0  R E T U R N
9 0 0 0  REM * MA I N  PROGRAM *
9 0 2 0  GOSUB 2 0 0 0  
9 0 4 0  GOSUB 4 0 0 0  
9 0 6 0  GOSUB 5 0 0 0  
9 0 3 0  GOSUB 2 9 9 0  
9 1 0 0  I F  S < 1 0  T H E N  9 0 6 0
9 1£ 0  P R I N T - m w  T H A N K  YOU V E R Y  MUCH FOR 

T H E  G A M E I - B Y E . "



220

il muro
siete alla guida di un piccolo aereo che vola parallelo al lato superiore 
dello schermo. Dai basso, è In costruzione un grande m uro  destinato a 
riem pire l'Intera area di gioco, obiettivo  del gioco è di lasciar cadere 
dall'aereo degli uom ini che riescano ad introdursi attraverso delle fes
sure del m uro sul fondo dello schermo, ogni volta che un uom o tocca
una parte qualsiasi del m uro perde la vita. Per creare delle fessure suf
ficienti per l'Ingresso degli uom ini e per evitare che II m uro occupi
tu tto  lo schermo, avete la possibilità di lasciar cadere delle bom be che 
fanno saltare parti di m uro rallentandone la crescita.

1 REM <**64 V E R S I O N * * *
2 REM* * * B R I C K L A Y E R * * *
5 POKE 5 3 2 8 0 , 2 : P 0 K E  5 3 2 0 1 , 3 s P R I N T "J B “ '
6 GOSUB 4 0 0 0
? POKE 5 2 , 4 8 ‘ POKE 5 6 , 4 6 : C L R
3 GOSUB 180

10 L E T  H S -Q  

£ 0  L E T  X - X + F
30 I T  X - 0  OR X = 37 T H E N  O U = . 0 4  : H I  = 14 : L 0 * 2  
39SGOSUB S 0 0 0 S L E T  F * - F
32 P R I N T " O S C O R E :  " ; S ;
H — I H  r i—  "~i r r ~ -  ■« 11

4 0  P R I N T - a Ì " ; T A B < X ) ; " t  9
5 0  G E T  Q*S I F  Q * = " 2 "  T H E N  I F  T O l  T H E N  LE 
T  T * 1 : L E T  K = X + 1 $ L E T  L = 2
55 I F  Q * * " M" ANO X >3  AND X < 3 3  T H E N  I F  2< 
>1 T H E N  L E T  2 = U L E T  Q = X + 1 S L E T  1=2
6 0  I F  T * 1 T H E N  P R I N T L E F T * < 0 * , L + 1 ) ; T A B <K ) 
" ■ : L = L + l : P R 1 N T L E F T * < 0 * , L + 1 ) ; T A B ( K ) “ ] "
61 I F  T = 1 T H E N  OU = . 0 0 2  : H I = S : LO = 97 : G0S4B 
2 0 0 0
62 I F  T * 1 T H E N  1F P E E K < ( < L ♦1 ) *40 ) + K ♦ 1024 
> 0 3 2  T H E N  GOSUB 14Q
6 5  I F  2*1 T H E N  P R 1N T L E F T * ( 0 $ , I ♦ 1 ) ; T A B ( 0 )  
" " : L E T  I = I ♦ 1 S P R I N T L E F T * ( 0 * , I + 1 > ; T A B < Q ) " 
t  "
66 I F Z  = 1T H E h C U ■ . 0 0 2  $ H I = 6 s L 0  = 7 1 : GOSUB 2 0 0



0 :  I F P E E K  << <1 + 1> *40> + G + 1 0 2 4 ) < >3 2 TH E N G 0 S U B  
160
7 0  I F  L = 2 I  T H E N  P R I N T L E F T * < D * , L + 1 > ; T A B < K  
>" - : L E T  T * 0
7 5  I F  1=21 T H E N  S * S + B * 2 * 0 U = . 1 S H I = 2 6 : L 0 = 1
5 6  i G O S U B 2 0 0 0  : PR I N T L E F T * < 0 » ,  I ♦ 1 )  i  T A B  <Q> "
0

76 I F  1*21 T H E N  L E T  1 * 0 « L E T  2 * 0  
110 L E T  A » A + C
1 15 PR I N T L E F T S C D * , B +  1 ) i  T A B <A > ?M I O * <  ‘ g B J  

B B , R M 5 < 1 ) * 5 + 1 , 1 > ! ‘
120 I F  fl<3 OR A >35 T H E N  L E T  C = - C : L E T  B = B 
-  1
125 I F  8 = 3  T H E N  1000 
130 GOTO 2 0
140 P R I N T L E F T * < D * , L + I )? T A B  <K > * " J P R I N T L E
F T * ( D * , L + 2 > ; T A B < K - 2 > , ‘ “ “ s L E T  T  = 0
141 I F  L < 2 0  T H E N  P R I N T L E F T * < 0 * , L + 3 ) ; T A B ( 

K - l  >■
150 R E T U R N
160 PR I K T T L E F T * < D * ,  I + l  > # T A B < Q > J  J L E T
L I  VES  = L I  V E S - 1 * D U * • t « H I - 8 * L O = 9 0 : GOSUB 2 0 0
0
161 D U > . 1 l H I « 3 f L O - 3 5 t G O S U B 2 0 0 0 t Z > 0 : P R I h f T  
L E F T » < 0 « , 1 * 1 > > T A B < Q > *  •? L E F T * < D » , 1 + 2 > / T A  
B ( Q -  1 )  ■
162 I F  L 1 V E S - 0  T H E N  1000 
166 R ET U R N
180 D A T A  0 , 1 2 6 , 1 2 6 , 1 2 6 » 1 2 6  ,  1 2 6 , 1 2 6 , 1 2 6
161 O A T A  0 , 2 4 , 1 1 8 , 2 1 9 , 2 5 5 , 1 1 0 , 2 4 , 0
182 O A T A  2 3 1 , 1 2 6 , 6 0 , 6 0 , 6 0 , 6 0 , 6 0 , 2 4
183 O A T A  2 8 , 2 8 , 8 , 6 2 , 6 , 8 , 2 0 , 3 4
190 P R I N T " * " ;
191 POKE 5 6 3 3 4 , P E E K < 5 6 3 3 4 >AhC254
192 POKE 1 , P E E K  <1> AhO 251
193 FOR 1=0 T O  2 1 5 ? POKE I ♦ 1 2 2 6 8 , P E E K < I >5 
3 2 4 8 ) *  N E X T
194 FOR 1 - 2 1 6  T O  2 4 7 1 READ AsPOKE I M 2 c . S U  
, A i h C X T
195 FOR 1=248 TO 5 l l : P 0 K E  I + 1 2 2 8 8 , PEEK < 1 
+ 5 3 2 4 8 > s N E X T
196 POKE 1 , P E E K  < 1 ) 0 R 4
197 POKE 5 6 3 3 4 , P E E K < 5 6 3 3 4 ) O R l



199 L E T  A - 3 5 * L E T  B - 2 2 I L E T  C = - . 6 : L E T  T  = 0 :  
L E T  L  »  1 * L E T  2 * 0 s L E T  1 - H L E T  X = 0 f L E T  F = 1  
5 0 0  L E T  S = 0  s L E T  L I V E S = 10 ? R E T U R N
1000 I F  L I V E S - 0  T H E N  P R I N T T A B O 0 )  “0 "
1010 FOR 0 = 0  T O  2 5 5  S T E P  4
1020 DU = . 0 1  : H I a0  i L O * 128 *GOSUB 2 0 0 0
1025 N E X T  0
1030 P R I N T " n M H H H M M M a !l N O T H E  
R G A f » E ? B
1035 I F  S >HS T H E N  L E T  HS*S
1040 G E T  A * :  I F  A * < > " Y "  ANO A ^ V N "  T H E N
1040
1050 I F  A * = " Y “ T H E N  GOSUB 199 ; P R I N T ny B ; : 
FOR V*1 T O  1000 *N E X T t G O T O  15 
1060 END
2 0 0 0  POKE 5 4 2 7 3 , H I S P O K E  5 4 2 7 2 , L O s P O K E  54 
2 7 6 , 3 3
2 0 1 0  FOR D E L A Y » !  T O  5 0 0 * 0 U : N E X T  
£ 0 2 0  POKE 5 4 2 7 6 , 3 2  
2 0 3 0  R E T U R N
4 0 0 0  POKE 5 3 2 7 2 , 2 1  : P R I N T " « J B  
B R I C K  L A Y E R "
4 0 1 0  P R I N T "  ------------------------------- '•
4 0 1 1  PR I N T  " T H E  O B J E C T  I S  T O  DROP H U W N O I
OS FROM T H E * ;
4 0 1 2  P R I N T " S P A C E C R A F T  A T  T H E  T O P  OF T H E  
S C R E E N . “
4 0 1 3  P R I N T " B * S  T H E  GAME P R O G R E S S E S , A  U A L  
L  U I I L L  B E ’
4 0 1 4  P R 1N T ”B E B U I L T  S T A R T I N G  FROM T H E  SO 
T T O M . H O L E S "
4 0 1 5  P R I N T " C A N  B E  MADE I N  T H I S  B Y  R E L E A S  
IND A  B O M B . *;
4 0 1 6  P R I N T " Y O U  H A V E  10 L I V E S , A M D  E A C H  T I  
ME A "
4 0 1 7  P R 1 N T - H U M A N O I O  H I T S  T H E  W A L L , A  L I F E  

U I I L L  BE L O S T . 11
4 0 1 6  P R I N T " M Ì  Z . ............................OROPS BOM
B S “
4 0 1 9  P R I N T "  M............ R E L E A S E S  HUMANOIO
■

4 0 2 0  PR I N T  " M B  m P R E S S  ANY  K E Y  TO 5
T A R T  ‘
4 0 2 1  G E T  A » :  I F  * * < > • "  T H E N  4 0 2 1



4 0 2 2  G E T  A*J IF  A * = " “ TH EN 4022 
4 0 2 5  P R I N T * i J B; «POKE 5 3 2 7 2 , ES 
4 0 3 0  S = 5 4 2 7 2
4 0 4 0  FOR XX=S TO S + 2 4 : P 0 K E  X X , 0 S K E X T  XX 
4 0 5 0  POKE S + 5 , 3  s POKE S + 6 , 0 : P O K E  S + 2 4 , 1 5  
4 0 6 0  RETURN



224

Drag Racer
Ecco un'altra sim ulazione di una corsa, l'o b ie ttivo  del gioco è di co m 
pletare il quarto  di m iglio della pista nel più breve te m p o  possibile, 
presupponendo che abbiate quattro  m arce e dobbiate determ inare II 
m o m e n to  ottim ale p e r il passaggio da una marcia all'altra, se cambiate 
tro p p o  presto, Il num ero  di girl si abbassa cosi tanto da farvi perdere
te m p o  prezioso, m entre, aspettando tro p p o , rischiate di Imballare II
m otore. Attenzione: la difficoltà del gioco aum enta progressivam ente 
ad ogni vostro successo e li m o m e n to  giusto p e r cam biare marcia di
venta sem pre più difficile da giudicare.

0  REM***64 V E R S I O N * * *
1 REM DRAG RACER B Y  R . E R S K I h C  1983 W O I F  
1EO I . F R O S T
3 QOSUB 4 0 0 0
10 GOSUB 9 0 0 0
15 GOSUB 9 1 5 0
SO G* i
100 G E T X f t ì I « V A L < 1 * >
I S O  I F  1 > 0 A N D K 5 T H E N G *  I
125 I F T < 3 T H E I M * P M « F N A < X )  i G O T O  140
130 R P M - F S B C X >
140 I F R h D  < 1 ) > < R P M - 6 0 0 0 > / i 0 0 0 T H E N 1 6 0
150 0 O T O 3 0 O O
160 O S - N S  
170 O P « N P  
190 T Q - F N C ( X )
190 T R M 7  
2 0 0  N S - F N D  ( X  )
2 1 0  N P - F h t C X )
2 4 0  T - T + l
2 5 0  F O R J " 0 T O 5 0 1 N E X T : REM O E L A Y
2 8 0  REM * S T R I N G  F U N C T I O N S  FOR REV C O . + S
P E E D O  D I S P L A Y
2 8 5  P R I N T D N » ;  a| B l i a ; ■ M f t T  ; L E F T * <  < L E F T *
( B A S , N S / 4  +3 > + B B S ) , 3 2 )
3 3 0  1 F R P M < 1 3 0 0 T H E N 3 5 0 0
3 4 0  P R I N T D N * ;  " ■ ■ ■ " ;  L E F T * <  < L E F T * < B A * , R P M  
/ 1 5 0 - 1 0  > + B B S > , 3 £ )
3 9 9  REM MOVE S P R I T E
4 0 0  CO*CO + T *2• I F C O  > 2 5 5 T H E N C F  * C F ♦ 1 i C O * C O -  
2 5 5



Drag Racer

4 10 P O K E V , C O J P O K E V + 16 , C F  
5 0 0  I F N P C 1 3 2 0 T H E N 1 0 0
2 0 0 0  T = F N H  < X >
2 0 0 5  I F B T  = 0 T H E N B T = T
£ 0 1 0  I F  T  < B T T H E N B T = T
£ 0 3 0  P R I N T "B T 1ME " J T ; " M  SECONDS
2 0 4 0  P R I N T " B E S T  T I M E  * , ; e T ; " B  SECOMJS*
2 0 5 0  P R I N T ■ D i A X I M U M  S P E E D :  " ; h S ; " U  MPH■
£ 0 5 5  FORK* 1 T O 2 0 0 0 * N E X T
£ 0 6 0  P R I N T " P R E S S  AN Y K E Y  T O  R E S T A R T "
2 0 7 0  G E T A * :  1 F A * * "  " T H E N 2 0 7 0
2 0 3 0  G R = G R + . 1 s1FGR > 4 . I T H E N G R = 4 . 1 1
2 0 9 5  GOSUB9005
2 0 3 6  R 0 S U B 9 3 10
2 1 0 0  GOTO20
3 0 0 0  P O K E 2 0 4 0 , 1 9 3 s P O K E V * 2 3 , ! JREM E K P L O S I  
ON S P R I T E
9 0 1 0  FOR I -  1T O 2 0  • PR I N T “ENG INE  B L O U S C T  *FOR 
J  = 0 T O 5 0  s h E X T
3 0 2 0  P R I N T “* N G I h C  BLOWSKJ* : F O R J = 0 T O 5 0 s N  
E X T
3 0 3 0  h C X T l  
3 0 4 0  G O T O 2 0 5 5
3 5 0 0  PR I N T " ^ N G  I N E  S T A L L S  - L O W  R E V S * 3 “ 
3 5 1 0  G O T O 2 0 5 5  
4 0 0 0  P R I N T - J -
4 0 1 0  p r i n t " m m m m b  d r a g  r a c e r  m n
4 0 3 0  P R I N T " I N  T H I S  DRAG R A C I N G  S I M U L A T I O  
N YOU MUST
4 0 3 2  P R I N T " T R Y  T O  COVER T H E  QUARTER M I L E  

I N  THE
4 0 3 4  P R I N T ”S H O R T E S T  P O S S I B L E  T I M E .  THE 
ONLY
4 0 3 6  P R I N T " C O N T R O L S  YOU NEEO ARE T H E  GEA 
RS WHICH
4 0 3 8  PR I N T " M U S T  BE CHANGED A T  T H E  O P T I M U  
M MOMENT
4 0 4 0  P R I N T " g p T  T H E  S T A R T  YOU ARE I N  F I R S  
T  GEAR ANO
4 0 4 2  P R I N T " Y O U  MUST U A T C H  T H E  RPM COUNTE 
R AND
4 0 4 4  P R I N T " D E C I D E  l * IEN  T O  CHANGE I N T O  SE
coro.
4 0 4 6  P R I N T " A T  OVER 6 0 0 0  RPM T H E R E  I S  A H 
I6H



4 0 4 8  P R I N T " P R O B A B I L  I T Y  OF T H E  E N G I h C  BLO 
W I N G .
4 0 5 0  PR I N T ”B*JITH E A C H  S U C C E E D I N G  A T T E M P T  

T H E  GEAR
4 0 5 2  P R I N T " E N D  R A T I O  I S  I N C R E A S E O  S L 1 G H T  
L Y  UH ICH
4 0 5 4  P R I N T " M A K E S  T H E  GAME P R O G R E S S I V E L Y  
MORE O I F F I C U L T
4 0 6 0  P R I N T " B  T R Y  N O T  T O  CHANGE GEAR TOO 
L A T E  OR TOO
4 0 6 E  P R I N T " E A R L Y . T H E  GEAR K E Y S  ARE 1 , 2  
, 3  ANO 4 .  GOOD L U C K .
4 0 7 0  F O R K = 1T O 2 0 0 0  s N E X T
4 0 3 0  P R I N T ' S P R E S S  A N Y  K E Y  T O  S T A R T “
4 0 3 0  G E T A * : I F A S = ” " T H E N 4 0 9 0  
4 0 9 5  R E T U R N
3 0 0 0  P R I N T ”S "  : F O R X = 0 T O 7  
8 0 1 0  F R I N T '

8 0 2 0  N E X T  
8 0 6 0  R E T U R N
3 9 9 9  REM I N I T I A L  1 2 A T I O N  
3 0 0 0  0 IMG < 4 >
9 0 0 5  P O K E 5 3 2 8 0  , 5  s P 0 K E 5 3 2 6  1 , 7 : P R I N T " J " PO
K E 5 3 2 8 1 ,2
9 0 0 6  D N * = ’ I" : B A S = "

9 0 0 7
I M I

3 0  10 
9 0 2 0  
9 0 3 0  
3 0 4 0  
9 0 5 0  
3 0 7 0  
9 0 8 0  
3 1 1 0
9 1 1 5  

6 0  * 
9 1 2 5  
9 130 

100 
9 1 4 0  
9 1 4 5

B B S ® " i I I I  I 11 I I I I I I ! I I I I I I I I I I I I  I I I I
I»

5
5

G C 1 ) = 4  
G <2 > =2
G < 3 > * 1
G < 4 > = 1
T=0 : NP =0 : NS =0

MPH=0 
RPM=0 
P R I N T “
P R I N T "  2 0

PM"
30 4 0 50

PR I N T  " B M H t P H  
P R I N T "  0  2 5

G O S U B 6 0 0 0
R E T U R N

H



9 1 3 0  O E F F N A < H > « 4 8 0 0  * < G ( G > / 0 < 1 ) )
9 1 6 0  O E F F r a ( K ) " N S * G R « G  ( G  ) * C N / C I
9 1 7 0  O EF FN C <X > ■ < C 1*RPMt3 >♦ < C 2 * R P M t 2 ) ♦ <C3
*RPM>
9 1 0 0  D E F F N D ( X ) "OS+ <T Q / T R )
9 1 9 0  D E F F h C  ( X  > « O P + N S * ( 3 2 0 0 / 6 0 t 2 )
9 2 2 0  D E F F N H < H ) « T  + < 13 2 0 - O P >/< f ^ - O P ) -  1
9 2 S 0  C N - 6 3 3 6 0
9 2 6 0  C I > 4 5 2 3 . 0 9 3 4 2 1
9 2 7 0  C 1 * -  1 . 8 9 5 3 E “ 9
9 2 0 0  C2= 1 . 0 2 1 3 7 E - 5
9 2 9 0  C 3 - . 0 1 5 7 S 2
9 3 0 0  B T  = 0 '• GR = 3
9 3 1 0  CO =0 s CF =0
93 13 RESTORE
9 3 2 0  F O R X « 0 T O 6 2 i R E A O O i P O K E 1 2 2 8 8 + X , D t N E X T  
9 3 3 0  F O R X B 0 T O 6 2 : R E A O D : P O K E 12352 + X , D : N E X T  
9 3 4 0  V * 5 3 2 4 6 •POKE2 0 4 0 , 1 9 2  : P O K E V + 3 9 , 6  : POK 
E V , CO i P O K E V + 1 , 7 0  : POKEV + 16 , C F  
9 3 5 0  P O K E V + 2 9 , 1  : POKEV + 2 1 , 1 : P 0 K E V  + 23 , 0  
9 3 6 0  RETURN
4 9 9 9 9  REM ** O A T A  FOR S P R I T E S
5 0 0 0 0  D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0
50001 D A T A 0 , 8 , 0 / 3 0 , 0  , 0 , 6 3 , 0 , 0
5 0 0 0 2  DATA 1 2 7 , 1 2 8 , 0 , 1 2 7 , 1 9 2 , 0  , 2 5 5 , 1 9 2 , 0
5 0 0 0 3  D A T A 2 4 1 , 2 2 4 , 0 , 2 3 0 , 2 2 4 , 0 , 2 3 0 , 2 2 4  ,0
5 0 0 0 4  D A T A 2 2 3 , 9 6 , 0 , 2 3 8 , 2 2 4 , 0 , 2 3 8 , 2 2 9 , 6 4
5 0 0 0 5  D A T A 2 3 0 , 2 4 2 , 1 6 0 , 2 4 1 , 2 4 3 , 2 2 4 , 1 2 7 , 2 1  
9 , 2 2 8
5 0 0 0 6  DATA 1 2 7 , 2 2 3 , 2 3 8 , 6 3 , 1 9 1 , 2 5 1 , 3 1  , 0 ,  14
6 2 0 1 0  O A T A 1 3 6 , 1 6 , 3 4 , 6 8 , 5 6 , 6 8 , 1 0 2 , 5 6 , 2 0 4
62011 D A T A 5 5 , 5 7 , 2 1 6 , 5 9 , 1 0 7 , 1 8 4 , 3 1 , 1 3 7 , 2 4
0
6 2 0 1 2  D A T A 2 0 7 , 2 5 5 , 2 3 0 , 1 2 7 , 2 5 5 , 2 5 2 , 6 3 , 2 5 5  
, 2 4 8
6 2 0 1 3  D A T A ? , 2 5 5 , 1 9 2 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 4 , 7  , 2 5 5  , 19
2
6 2 0 1 4  O A T A 6 3 , 2 5 5 , 2 4 0 , 1 2 7 , 2 5 5 , 2 5 2 , 2 0 7 , 2 5 5  
, 2 3 0
6 2 0 1 5  D A T A S I , 1 0 7 , 2 4 0 , 5 9 , 1 8 7 , 1 8 4 , 5 5  , 5 7  , 2 I
6
6 2 0  16 D A T A  1 0 2 , 5 6 , 2 0 4 , 6 8 , 5 6 , 6 0 , 1 3 6 , 1 6 , 3 4



La battaglia 
delle Falklands
è tem po di parlare ancora di Falklands. Un g ru p p o  di navi nemiche 
com paiono a caso all'orizzonte e tocca a voi affondarne il m aggior nu
m ero possibile lanciando missili con II tasto zero. Appena sotto la linea 
dell'orizzonte è riportato un bersaglio m obile. Le navi nem iche sono di 
tre dimensioni e più è piccolo II bersaglio e m aggiore è II num ero di 
punti guadagnati. Ricordate che II nem ico non sta ad aspettarvi senza 
difendersi: di tanto In tanto infatti il sistema elettronico di difesa rie
sce a confondere li vostro missile e a deviarne la corsa.

1 R E M  E X O C E T  G  R O B E R T  E R S K I N E  1 9 9 3

2 REM M O D I F I E D  FOR 64 B T  I . F R O S T  ‘ 03
3 POKE4 6 , 9 0  s P O K E 4 0 , 0 0  s P O K E 5 0 , 0 0  ! REM PROT 
E C T  NEW C HA RAC T ER  GEN
5 GOSUB9000
10 G O S U B 4 0 0 0  
15 G O S U B 1000 
2 0  G O S U B 1100 
3 0  H S= 0
190 FORX = 1 T 0 L E N < S * >
105 GOSUB570
1 1 0  P R I N T L E F T * < D N S , 1 4 ) ;  :  I F X < 3 9 T H E h F R I N T L  

E F T * < A C * , 3 9 - X > ;

1 £ 0  I F X 0 9 T H E N P R  I N T M I O *  < S ® , 1 , X > s G O T O 1 4 0  
130 P R I N T M I O * < S * , X - 3 0 , 3 9 > ;
140 I F X  >LEN<S*> T H E N P R I N T L E F T ® < Q * , X - L E N < S  
S> >;
1 5 0  R E M  G E T  F I R E  S T A T U 8  

1 6 0  G E T A *

170 GOSUB570
1 3 5  I F F L A G - 1 T H E N 2 2 0

2 0 0  I F A * <  > " 0 " T H E N 2 4 0

2 0 9  REM P O = P O S I T I O N  S 1 G H T S  A T  F I R E
2 10 P O s < <U P -  16 ) + C255ANDH1 = 1 ) ) / 0  + 13*40+ 10 
£ 4  s SU=PO + 4 0 * 9 1F L  = 1 J R=70
211 E X = E X - l
2 15 POKE90 +  4 , 1 2 0  : P 0 K E S 0  + 4 , 1 2 9  
2 2 0  P O K E S U /93 5 P O K E S U + 4 0 , 1 0 2 : S U = £ U - 4 0  
2 3 0  P 0 K E S 0 + 1 , R : R « R - 3 S R E M  M I S S I L E  SOUND
2 3 5  I F S U = P 0 T H E N G 0 S U B 2 5 5  
2 4 0  G0 5 UB 57 P
2 4 3  I F P L  =  0 T H E N F O R I = 0 T O 1 0 i N E X T



1100 335="" : U P = 2 0 i H I  =0 s E X = 1 5  
M i e  = " s REM S H I F T  A
1120 6*<a>“ "|- " : R E M  -  BC
1130 G * < 3 > = " -----   " : REM -  DEF
1140 F O R X = 4 T O 1 0 : G * < X > = "  " ! N E X T
1 150 0*=*'

I I

1 160 
1 170 
1 180 
1 190 
2000  
3 0 0 0

FORX = 1 T O 5 0
S * = S * + G * < R N D < X > * 1 0 + 1 >
N E X T : P * = S *
SC *0 s POKEUJ+2 1 , 1  S R E T U R N  
G O T O 2 0 0 0
POKEW + 2 1 , 0 :  P R I N T " J N S P O K E 5 3 2 0  I , 6  '■ POK 

E 5 3 2 B 0 , 0 s P O K E S + 4 , 128
3 0 1 0  P R I N T " H  B3AME O V E R "

p R i N T ua a a a o i  t o u r  s c o r e  u a s " ; s c
I F S C > H S T H E N H S = S C  
PR I N T " H  T H E  H I G H  SCORE I S ' ‘ ; H S

R E S T A R T “
3 0 6 0  W A I T 1 9 7 , 6 4 : G E T A * : I F A *  = " “ T H E N 3 0 6 0  

G O S U B 1000 : G O S U B 1 1 0 0 :  GOTO 100 
P O K E 5 3 2 8 0  , S ’• P 0 K E 5 3 2 8  1 , 7 J PR I N T HJ M

E X O C E T 3 "
T H E  O B J E C T  OF T H I S  GAME I

3 0 2 0
3 0 3 0
3 0 4 0
3 0 5 0

3 0 8 0
4 0 0 0

4 0 1 0  
S T O  
4 0 2 0

PR I N T  
S INK 
PR I N T H

M I S S I L E S  
4 0 3 0  P R I N T
4 0 4 0  
4 0 5 0  
4 0 6 0  
4 0 7 0  
4 0 6 0  
4 0 9 0  
4 100 
4 1 10 
4 120 
9 0 0 0  
9 0 0 3  
9 0 1 0  
9 0 2 0

3 0 3 0
90*40
9 0 5 0

M
H

H
PR I N T  
P R I N T  
P R I N T " 
PR I N T  
PR I N T  
PR I N T  
P R I N T

| |

| |

11

T H E  ENEMY S H I P S  W1TH E X O C E T

AS T H E Y  CROSS T H E  H O R I Z O N  
BE = MOVE S 1G H T  L E F T  
®< = MOVE S I G H T  R I G H T  

F I R E  M I S S I L E  
ON — _  SCORES 10 
ON | -  S C O R E S  2 0  
ON *  S C O R E S  3 0  
ANY  K E Y  T O  START**

S 0  = 
I H  I T  
I H  I T  
» H I T

P R E S S
G E T A * : I  F A *  = " “ T H E N 4 110 
R E T U R N
P R I N T " L ^ L E A S E  W A I T  ONE M I N U T E "  
REM READ CHAR GEN 
P O K E 5 6 3 3 4 , P E E K ( 5 6 3 3 4 >AN0£54 
P O K E 1 , P E E K ( 1 > A N 0 2 5 1

F O R I = 0 T O 1 2 8 s F O R J = 0 T O 7
P O K E 1 0 2 4 0 + I *8 + J , P E E K ( 5 3 2 4  3 + 1 *8 + J )
N E X T J , I



3 0 6 0  P O K E l  ,  P E E K ( I > 0 R 4 : P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K ( 5 6 3  
3 4  > 0 R 1
9 0 7 0  P 0 K E 5 3 2 7 2 , ( P E E K ( 5 3 2 7 2 > A N D 2 4 0 ) OR 10 
9 0 7 3  REM R E A D  I N  NEW C H A R S  
9 0 0 0  F O R I = 6 5  T O 7 0  : F O R J = 0 T O 7 ! R E A O D s P O K E 1 
0 2 4 0 + I * 3  + J , 0  t h C X T J , I
3 0 9 0  O A T A 0 , 0 , 0 / 0 , 0 , 0 , 1 6 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 3 9  
, 2 5 5 , 1 2 7 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 2 6 , 2 3 0 , 2 5 5 , 2 5 4  
9 1 0 0  O A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 2 5 5 , 1 2 7 , 6 3 , 0 , 2 4 , 6 0 , 6 3  
, 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0  , 0  
9 1 1 0  D A T A  1 9 2 , 2 5 5 , 2 5 4 , 2 5 2  
3 1 2 0  S O = 5 4 2 7 2  : UJ = 5 3 2 4 8
9 1 3 0  F O R I = 0 T O 6 2  s R E A O D  s P O K E 1 2 2 8 8  + I , O s N E X T  
9  1 4 0  F O R I = 0 T O 6 2 * R E A O D ! P O K E 1 2 3 5 2  + 1 , D  t h C X T  
0 5 4 9  REM U - V I D E O ,  S O - S O U N D
9 1 5 0  P O K E U ,  16 : POKEUJ+ 1 , 2 2 8  : POKEUJ + 2 8  ,  2  : POK 
E W + 3  ,  1 3 0  s POK EU J + 2 3  , 2  * PO K EU I+ 2 9  , 2  
9 1 6 0  POKEUI + 3 7  , 2  s POKEUI + 3 8  ,  7  * PO K EU J+ 3 9  , 0  { PO 
K E 2 0 4 0 , 1 9 2  : P O K E 2 0 4 1 , 1 9 3
9 1 7 0  P O K E S O  + 5 , 1 5  t P O K E S O  + 1 2 , 1  1 s P O K E S O + 2 4 ,  
1 5 i P O K E S O  + 9 , 1 5  
9  1 8 0  R E T U R N
9 2 9 9  REM S I G H T  S P R I T E
9 3 0 0  D A T A 0 , 2 4 , 0 , 0 , 2 4 , 0 , 0 , 2 4 , 0 , 0 , 2 4 , 0 , 0 , 2
4 , 0 , 2 4 0 , 2 4 , 1 5 , 2 4 0 , 2 4 , 1 5
9 3 1 0  O A T A 1 9 2 , 2 4 , 3 , 1 9 2 , 2 4 , 3 , 1 9 2 , 2 4 , 3 , 1 9 2 ,
2 4 , 3 , 1 9 2 , 2 4 , 3 , 1 9 2 , 2 4 , 3 , 1 3 2 , 2 4 , 3
9 3 2 0  D A T A  134 , 2 4  , 6 7 ,  194 , 2 4  , S 7  ,  1 9 4 , 2 4  , 6 7 ,  1
9 4  , 2 4 , 6 7 ,  1 9 4 , £ 4 , 6 7 ,  1 9 4 , 2 4 , 6 7
9 3 3 0  0 A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
9 3 3 9  REM BOOM S P R I T E
94 0 0  D A T A  1 3 6 ,  I 6 , 3 4 , 6 6 , 5 6 , 6 8 ,  1 0 2 , 5 6  , 2 0 4  
9 4 1 0  D A T A 5 5 , 5 7 , £ 1 B , 5 9 , 1 8 7 , 1 0 4 , 3 1 , 1 8 7 , 2 4 0  
9 4 2 0  D A T A 2 0 7 , 2 5 5 , 2 3 0 , 1 2 7 , 2 5 5 , 2 5 2 , 6 3 , 2 5 5 ,  
2 4 6
9 4 3 0  D A T A 7 , £ 5 5 ,  1 9 2 , 2 5 5  ,  2 5 5 , 2 5 4 , 7 , 2 5 5 , 1 9 2  
9 4 5 0  0 A T A 6 3 , 2 5 5 , £ 4 8 , 1 2 7 , 2 5 5 , 2 5 2 , 2 0 7 , 2 5 5 ,  
2 3 0
9 4 6 0  0 A T A 3 1 , 1 8 7 , 2 4 0 , 5 9 , 1 8 7 , 1 0 4 , 5 5 , 5 7 , 2 * 6  
9 4 7 0  D A T A  1 0 2 , 5 6 , 2 0 4 , 6 B , 5 6 , 6 8 ,  1 3 6 , 1 6 , 3 4



Numeri
Non è sem pre facile capire com e si co m p o rta n o  l num eri In base di
versa da 10, m a questo program m a può facilitare le cose, è Infatti In
grado di eseguire conversioni fra l num eri binari, esadedmall, decimali 
e rom ani e qualsiasi altro sistema num erico (su basi diverse) che si vo 
glia Inventare.

10 REM * * « * » * * » * * * * « « * * • » * * * * «
2 0 REM • NUMBERS
3 0 REM * O R I G I N A I .  B Y  M. BEUIS
4 0 REM *
5 0 REM * CBM 64 V E R S I O N  BY
6 0 REM * G E O F F  A . ,  W I T H  F U L L
70 REM * HEX <> DEC &  B 1 N O O E C
8 0 REM • C O N V E R S I O N
3 0 REM
100 : P 0 K E 5 2 , 6 4  : P 0 K E S 6 , 6 4  : C L R : P O K E 5 3 2 8 0 , 4  
s P O K E 5 3 2 0 1 , 6
110 O 1 hft ( 1 0  > , C ( 2 5 1 0 ) , R N * < 0 > , R N < 8 > , H  
E * ( 1 6 , 2 )
120 D A T A 1 0 0 0 , 5 0 0 , 1 0 0 , 5 0 ,  1 0 , 5 , 1
130 O A T A 0 , 0 0 0 0 , 1 , 0 0 0 1 , 2 , 0 0 1 0 , 3 , 0 0 1 l , 4 , 0 1
0 0 , 5 , 0 1 0 1 , 6 , 0 1 1 0 , 7 , 0 1 1 1
140 D A T A 8 , 1 0 0 0 , 9 , 1 0 0 1 , A , 1 0 1 0 , B , 1 0 1 1  , C  ,  I 1

6 0 , 0 , 1 1 0 1 , E , 1 1 1 0 , F , 1111
150 R N * = " r t D C L X V 1 " : F 0 R A = 1 T 0 7 : R N * < A > = M I D * <  
R N * , A ,  1 > i REAORN<A > '• N E X T
160 F O R A = 0 T O 1 5 J R E A O H E * < A , 1 ) , H E * C A , 2 ) : NEX 

T
2 0 0  P R 1 N T C H R * ( 1 4 > ' U MT f t B < 4 > * a a *  1 * 9 —  F / .
. . .  /  , \ i  *  m  -\ +  * « r
2 1 0  P R I N T "  J H I S  PROGRAM EXAM1NES A FEW 
OF T H E '
2 2 0  P R I N T ’ MANY C O U N T I N G  S Y S T E M S ,  AMD ENA 
B L E S  YOU"
2 3 0  P R I N T ' T O  I N V E S T I G A T E  SOI»E OF YOUR OW
N \ m m
2 4 0  PR 1 N T T A B  ( 1 0 )  "f i  “ L E f ì S E  WA I T ............  :
G O S U B 5 0 0 0 : P R 1N T C H R *  < 1 4 2 ) ;
2 5 0  P O K E 5 3 2 B 0  , 5 s P 0 K E 5 3 2 8  1 , 6 : P R  I N T ,,fcU “T A B  
< 1 5 > * a *  hCNU « M B "



2 6 0  P R I N T T A B  < 5 ) ' L f i  1 ■  ROMAN NUMBERSfl" 
?7 0  PR I N T T A B  ( 5  > " i l  2 B  DEC I MAL S Y S T E M S "  
3 8 0  P R I N T T A B < 5 > " S  3 ■  B I N A R Y  S Y S T E M S '  
2 3 0  P R I N T T A B < 5 >  "fl  A •  H E X A D E C IM A L  S Y S T E  
MS"
3 0 0  PR I N T T A B  ( 5  )  " S  5 ■  INVENTI YOUR OUN!

3 1 0  PR I N T T A B  <5 > “ iS B E A  E X I T  FROM PROGR 
AM ■"
3 2 0  PR I N T T A B  ( 10 > "SEBBBS PRESS 1 - 6  TO GO ■

3 3 0  G E T G ) $ : I F Q * < " 1 " O R Q * > “6 “GOTO330
3 4 0  O N V A L < Q * > G Q T O 4 0 0 , 8 0 0 , 1 2 0 0 , 1 6 0 0 , 2 2 0 0 ,
4 0 0 0
350 G O S U B 5 1 0 0 I E M 3
3 9 9  REM *** ROMAN NUMBERS ***
4 0 0  POKE5 3 2 0 0 , 5  ! P 0 K E 5 3 2 8 1 , 2  ! P R I N T "  J "  T A B < 
1 0 )  “B *  ROMAN NUMBERS *« "
4 1 0  P R I N T ' f l  I N  T H E  ROMAN S Y S T E M

4 2 0  P R I N T ' f l

4 3 0  P R I N T “ S  M = 1 0 0 0  0 = 5 0 0  C = 1 0 0  L = 5 0  X = 1 0  

V = 5  1 = 1  ■ '

4 4 0  P R I N T ' S  A  L O U I E R  V A L U E  L E T T E R  I M ^ O I A  

T E L Y "
4 5 0  P R I N T ' P R E C E 0 I N G  A  L E T T E R  O F  H I G H E R  V  

A L U E  I S "

4 6 0  P R I N T 1 S U B T R A C T E D  I N S T E A D  O F  B E I N G  A D  

D E D  S 0 “

4 7 0  P R  I N T ' T H A T ,  F O R  E X A f - P L E ,  L X = 6 0  A N O  X  

L = 4 0 H "

480 P R I N T ' E N T E R  A COMPLETE ROMAN NUMBER" 
: P R I N T "< E . G . MC ML X X X I V ) "

4 9 0  P R I N T  *  O R  P R E S S  0 5 E T U R N *  F O R  M E N U "

■ T  ; : I N P U T T *
5 0 0  I F T * = " * " G O T O 2 5 0

5 10 F O R A = 1 T 0 L E N < T * > : FORA 1 = 1T 0 7 : C <A >=C <A ) 
+ < R N ( A 1 >ANO < M I D * < T * , A ,  1 ) =RN*<A1)> >
520 NEXTA1
5 3 0  I F C < A ) < 1 T H E N P R I N T T * “ I S  N O T  A ROMAN 
N fl. r r r m » : A = L E N ( T * >  : N E X T A ! G O T O 4 8 0  
5 4 0  N E X T A : T = 0 S F O R A » 1 T 0 L E N C T » ) : I F C < A + 1> >C
< A > T H E N C ( A )  = - C ( A )



5 50  T*5T + C < A > sC C R ) = 0 s N EXTA  s PR I N T ”
I I

5 5 5  P R I N T ' *  □ "  '• PR I N T T S "  =
- ; t

5 60  PR I N T ' O n O B B B B B M B H "  ; : GOTO430
7 3 9  REM ** O E C IM A L S Y S TE M  **
6 00  POKES3 2 8 0  , 6  s POKE5 3 2 8  1 ,7  : PR I N T  - LI3"TA=3

O E C i r ^ L  S Y S T E M  (B A S E  1 0 )
8 1 0  PR 1 NT"fli  O R I G I N  ■  T E N  F IN G E R S  AND TKL‘ 
m S  MAKE**
8 2 0  P R I N T " I T  C O N V E N IE N T  TO COUNT IN  GROO 
PS OF T E N !■
8 3 0  P R I N T ' M ^ L L  C0UNT1NG SYSTEMS NEED EN 
OUGH SYr-BOLSMTO R EPRESEN T T H E  C O U N T " ;
8 4 0  P R I N T "  FROM ZERO UP TO M3NE L E S S  TH 
AN T H E  BASE NUMBER. ”
8 5 0  P R I N T ' M T H I S  MEANS T H A T  SYMBOLS 0 1 2

3 4 5 6 7 MB 9 ARE NEEDEO FOR f l E C I M A L " 
8 6 0  P R I N T " M T H E R E  IS  NO SEPAR ATE SYMBOL F  
OR T H E  BASEMCTEN IN  T H I S  C A S E ) .
8 7 0  GOSUB5200 ? PR I N T ' ' J H "  TAB < 6 > *S* D EC IM AL 

S Y S TE M  (B A S E  10)
8 6 0  P R I N T " ■ T H E  BASE I S  REPRESENTED BY 1
0 T O  I N O I -  J t A T E  1 COMPLETE GROUP O F " ;
8 9 0  P R I N T '  T E N  PLUS 0 R E M - B 'U N D E f t . ' i 0
0 1 TH ER EFO R E MEANS T E N M “
9 00  P R I N T u GROUPS OF T E N ,  OR 10 X 10/ OR
101 <10 T O * T H E  POUER OF T U O ) . * "
9 10  PR I N T  ‘ 10-s 10 1 101 1 0 -  10“  10“  10“  10
I 1 0 *  10  ̂ ■ * ;
9 20  P R IN T *  1

0 0* *
9 30  P R 1 N T - M  N O T E s g  ANY NUMBER R A IS E O  TO 

THE POWER O F «  1 <EG 10#> IS  I T S E L F . t f "
9 40  PRI N T " AND ANY NUMBER R A IS E O  TO THE P 
OWER 0 IS  **LWAYS 1 ( E G  1 0 ' - =  1)
9 50  GOSUB5200 s PR I N T  TAB < 6 > "M* D E C 1 W L .

SYS TEM  (B A S E  1 0 )  t g f f "
9 60  P R I N T  * | U S  ING T H I S  C O N V E N T I O N ,  RET.-^T;

NQ A S C E N O -  K I N G  P O L E R S  OF T H E  B A S E " ;
9 7 0  P R  1 N T  *  H i / A L U E  ,  Y O U  C A N  C R E A T E  A  C O  

U N T 1 N G  S Y S T E M  T O  A N Y  B A S E  Y O U * W I S H ! *

9 80  G O S U B 5 190» GOTO250
1190 R E M  ** B I N A R Y  < - >  D E C I M A L  *•



I 191 
ì  192 
l 133 
1 194 
1 195 
1 1 9 6  
1200

REM
REM
REM
REM

* *  
** 
* * 
» *

REM ** 
REM **

T H I S  S E C T I O N  I S  V E R Y  ** 
U S E F U L  FOR B U D D IN G  ** 
G R A P H I C S  PROGRAMMERS! * *  
CONS/ERSION U S E S  H E X A - * *
D E C  IM A L  A S  AN I N T E R  ** 
- M E D I A T E  S T E P  

P O K E 5 3 2 6 0  ,  8 ’• P O K E 5 3 2 8  1 ,  10* PR I N T  " ìJR" T  
AB < 7 > " B* B I N A R Y  S Y S T E M  ( B A S E  2> « U n 
1 2 1 0  PR 1 N T  "Si H I !  I C O N S I S T  OF A V A S T  N 
UMBER OF
1220 PR I N T  " S U I  T C H E S  . EA C H  SUJITCH C A N  BE 

OR K > F F d .  ■;
PR I N T *  <14ELL ,  I HAVE A FEW C O h F U S E D  
T H A T
P R I N T “ G E T  S T U C K  H A L F  W AY, B U T  IGNORE 

T H O S E ! ! >
1250 P R I N T ”

A L  S Y S T E M ,
1260 P R I N T " YOU C A N  S E E  T H A T  B I N A R Y  N E E D S  

O N L Y  TUO  S Y M B O L S ,  ’ 0 '  AND ' 1 1 M!
1270 P R I N T " ,  T O  C O U N T  UP T O  A N Y N U M B E R . U 

MY ‘ O F F 1 S T A T E S  T O  R E P R E -  S E N T ' i 
P R I N T "  ' 0 1 AND ' O N 1 T O  R E P R E S E N T  ’ l 

CAN HOLD A D E C I M A L  NUMBER U S I N G " ;  
P R I N T "  A C H A I N  OF S I M P L E  S W I T C H E S .

■ D N d
1230
ON ES
1240

FROM T H E  N O T E S  ON T H E  D E C I M
*

S I N O  
1280 
' , I 
1290

1 3 0 0  P R I N T - M I  C A N  A L S O * B "
1 3 1 0  P R I N T " C O N V E R T  O E C 1 M A L  T O  B I N A R Y  B < P  

R E S S  1
1 3 2 0  P R I N T - H  OR B I N A R Y  T O  D E C I M A L  B<

P R E S S  2
1 3 3 0  P R I N T - B  OR S P E T U R N B  T O  J C N U  \ "

G E T Q * J  I F Q S e " “ G O T O  1340 
I F Q * = C H R * < 1 3 > G O T O 2 5 0  
I F O * =  u 1 ,' G O T O  1500 
I F Q * <  > “£ ‘ G O T O  1340 
REM ** B I N A R Y  T O  D E C J M A L  ** 
P R I N T ' t J O S K N T E R  A B I N A R Y  NO » <

D I G I T S > B "
1 3 9 0  P R I N T " D O  N O T  L E A V E  

F O R  M E N U ) "
I N P U T "
I L *
I F L * = , ,* " G O T O 2 5 0

1340
1350
1360
1370
1379
1360 < 17

A N Y  S P A C E S ! ( ’ RE



1405 1F L E N C L * ) > 1 6 G 0 T 0 1360
14 10 F O R A » l T O L E N < L * >  * I F M I D * < L * , A , | ) <  * 0 " O  
R M I D * ( L * , A , 1> > - 1 " G O T O 1360 
1420 NEMTA
1425 J L » L E N < L * ) J I F J L / 4 » I N T C J L / 4 ) G O T O  1440 
1430 L * » " 0 ” * L * * G O T O 1425
1440 H E * » ' " S F O R A = I T O J L S T E P 4  i F O R A 1 «  1T O 13 
1450 I F M I D * < L * , A , 4 > » H E * < A I , 2 > T H E f + I E * « H E *
♦HE* ( A  1 , 1 >
1460 N E X T A 1 , A
1470 I F L E N < H E * X 4 T H E N H E * * * 0 * + H E * l  GOTO 147
0
1460 N * » L * l T * = H E * * B I N = l : G O S U B 2 0 6 0 : G 0 S U B 5  
1 9 0 « G O T O  1380
1500 P R I N T - i J M ^ N T r R  A DEC IMAL N O . < < 6 
5 5 3 5
1510 P R I N T * < ' R E T U R N ’ FOR M E N U > *
1530 I N P U T *  ■ ■ ■ W i a ' J L
* :  I F L * = " * ' G O T O 2 5 0
15S5 F O R A = 1 T O L E N ( L * > * J L * « M I 0 * < L » , A , 1 )
1527 I F J L * < " 0  * O R J L * > " 9 “T H E N A « L E N < L * ) : NEX 
T A  > G O T O  1560
1530 N E X T A S L = V A L ( L * > : I F L < 0 O R L > 6 5 5 3 5 G O T O 1 
7 0 0
1535 T * » L * : H E * = " " S B N * = " • s B I N - 1 : G O S U B 1630 
1540 F O R A * I T O 4 : F O R A 1 = 0 T O 1 5  
1550 I F M I D * ( H E * , A , 1 >  = H E * < A 1 , 1 ) T H E N B N * « B N  
* + H E * ( A l  ,£>♦•'  "5 A 1 = I S
1555 N E X T A 1 , A J P R I N T " M " T * *  = " B N * : G 0 S U B 5 1  
9 0  i G O T O  1500
1560 P R I N T - a  I D O N ’ T  U N D E R S T A N D  ■  ' " L * : L *  
» Q * i  G 0 S U B 5 190 * O N V A L  <L*> G O T O  I S 0 0 , 1 3 8 0
1570 G O T O 2 5 0
1597 REM *• HEX < - >  D E C I M A L  •*
1590 REM ** N O T E  U S E F U L  R O U T I h C S  **
1599 REM ** FOR M A C H I N E  CODE M A N I A C S  « *
1600 P O K E 5 3 2 8 0 , 7 ! P O K E 5 3 2 8 1 , 6 * P R I N T  

H E X A D E C  IMAL N U f S E R S  ( B A S E  16> * * ■ "
1 6 1 0  P R I N T -  aCOMPUTERS WORK B E S T  I N

B I N A R Y B
1620 P R I N T ” a

1630 P R I N T ” a L J N F O R T U N A T E L Y  HUMANS 00
N O T ! ! ■ "



1 6 4 0  P R I N T “ t f T H I S  C O M P U T E R  U S E S  8  B I T  ‘ UD 
R D S ' ( B Y T E S > “
1 6 5 0  P R I N T - E f i C H  B Y T E  C A N  H O L O  A N  I N T E G E R  

NUMBER I N  T H E  R A N G E  0  -  2 5 5 *
1 6 6 0  P R I N T " < I . E .  I l i  1 1 1 1 1 I N  B I N A R Y . )
1 6 7 0  P R I N T aflft H E X .  N U O C E R  18 E Q U 1V A L E N T
T O  A  F O U R  B I T  B I N A R Y  N O . M
1 6 0 0  P R 1N T " E . G . l i t i  = F  0 1 1 1  * 7 "
1 6 9 0  P R I N T "  i * -  I
1 7 0 0  P R 1N T ” T H I S  I S  A N  E A S Y  WAY OF R E P R E S

E N T I N G  B I N A R Y  N U M B E R S  FOR Y O U  & I t ! 1
1 7 1 0  P R 1N T " E . G . 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1  »  4 0 F  «  10
3 9 '
1 7 2 0  P R I N T “ I * —

*  s G O S U B 5 2 0 0
1721 P R I N T ' ^ B  d «  H E X A D E C I M A L  N U M B E R S  <
B A S E  1 6 )  • ■ 0 9 ’
1 7 2 2  P R I N T ” D E C I M A L  H E X A O E C 1M ALf l"
1 7 2 3  F O R A  = 0 T O 15 s P R I N T T A B  ( 6  > ; A ; T A B ( 2 2  >HES 
( A  , 1 > : f s E X T : G O S U B 5 2 0 0
1 7 3 0  P R I N T " i M a S ) 0  Y O U  U A N T  T O  O O N V E R T t g l '  
1 7 4 0  P R I N T T A B < 1 0 > " D E C I M A L  T O  H E X  ( P R E S S
a i * ) * ”
1 7 5 0  P R ! N T T A B ( 7 ) " O R  H E X  T O  D E C I M A L  ( P R E S
s ®a>?“
1 7 3 5  G E T Q » f I F Q * < " I " O R O * > " 2 “ G O T O  1 7 5 5  
1 7 6 0  I F Q * = ,,2 ,' G O T O 2 0 0 0
1 7 7 0  PR 1 N T “ U g K g N T F R  A D E C I M A L  N U M B E R  ( 0
-  6 5 5 3 5 ) “
1 7 0 0  P R I N T ” OR f l R E T U R N *  F O R  M E N U “
1 7 9 0  i r ^ U T ” * M B " ; T S  
1 0 0 0  I F T * = " * " G O T O 2 5 0
1 6 1 0  L = V A L ( T * ) : I F L > 6 5 5 3 5 O R L ( 0 T H E h F R Ì N T ' O  
U T  O F  R A N G E .  T R Y  A G A I N ! ■ :  G O T O  1 7 9 0  
1 6 2 0  P R I N T T * *  = - ; : B I N " 0
1 6 2 9  REM ** D E C  -  H E X  C O N V E R T  R O U T I N E
1 6 3 0  L * L / 4 0 9 6 « F O R A *  l T 0 4  ! L*/.®L i L * « C H R *  ( 4 0  + 

L X -  <LY.>9  > * 7  > s I F B  I N * 0 T H E N P R  I N T L . * *
1 0 4 0  I F B I N « =  1 T H E N H E * = H E * + L *
1 8 5 0  L =  1 6 *  ( L -\Jy. )  s N E X T  : I F B I N = 0 T H E N P R I N T s G  
0 S U B 5 1 9 0 : G O T O  1 7 7 0  
1 8 6 0  R E T U R N
2 0 0 0  P R I N T e^ a f f N T E R  A  H E X  NUMBER ( E . G .  1
A 5 D  )



£ 0 1 0  P R I N T  "OR R E T U R N *  FOR MEMJ "
2 0 2 0  I N P U T "  * T *
2 0 3 0  I F T S * ' * " G O T Q 2 5 0
2 0 4  0 FOR A = ; T O L E N < T * )  ! T 1 S = Ml  D *  < T *  , A ,  1 ) 
2 0 ? 0  I F T ; $ > = ■ © - A f * } T 1*< = - 9 “G O T O 2 0 7 0  
£ 0 6 0  I F T 1 “A “O R T I * > " F “ T H E N P R 1N T T * " I S  N 
O T  A HEX N O . " . A # L E N < T * > : N E X T : G O T O  1790 
2 0 7 0  N E X T A : N *  = T $ : B I N  = 0 
£ 0 7 9  REM H EX  -  OEC C O N V E R T  R O U T I N E  
2 0 8 0  L = 0  s F O R A = 1T O L E N C T * ) : L X  = A S C <T * > s L X  = L  
X - 4 3  ♦ ( L y .  >64 > *7 : T * = M I D *  ( T f > , £  )
2 0 0 0  L  = 16 *L+L/^ ! N E X T  : PR INTNSP * = " ; L S 1 F B I N  
= 0 T H E N G O S U B 5 190 : G O T O 2 0 0 0  
2 1 0 0  R E T U R N
£ 1 9 9  REM ** V A R I B A S E  C A L C U L A T O R  **
£ £ 0 0  P O K E 5 3 £ 8 0 ,  1 3 : P O K E 5 3 2 0 1  , 1 I : P R l N T Mi a "  
T A B ( 7 > ” a *  V A R I B A S E  C A L C U L A T O R  * B H "
2 2 1 0  P R I N T " Y O U  MAY CHOOSE ANY  B A S E  B E T U E  
EM £  AND 2 4 "
£ 2 2 0  P R I  N T " < 0 E C I M A L ) .  WE S H A L L  U S E  L E T T E  
RS ' A '  T O  S ' N '  FOR T H E  E X T R A  S Y M B O L S " ;  
2 2 3 0  P R I N T "  UP T O  ONE L E S S S T H A N  T H E  CHOS 
E N  B A S E  V A L U E . f l B "
2 2 4 0  I h P U T - s C N T E R  YOUR BASE -  £ 4 )

I F L * =  " * " G O T O 2 5 0  
2 2 5 0  B = V A L < L * > 5  I F B < P Q R B  >3 4TH CN PR ?N T T T 1 "  i 
S G O T O 2 2 4 0
2 2 5 5  B P = 4 - C B < 1 0 ) * 4
£ 2 6 0  P R I N T " la " T A B < 7 > *3* V A R I B A S E  C A L C U L A  
TOR « "
2 2 7 0  P R I N T T A B < 1 4 > " f l  B A S E  ; B
2 2 8 0  P R I N T ' M  YOUR B A S E  DEC IM

2 2 9 0  PR I N T  " M " T A B  <4 > * BJ  “ M ;  T A B  <24 ) -  1 " 
2 3 0 0  FORA ®1T 0 9  s P R I N T T A B  < A ) ! B }  " ■ " C H R * C 9 6 +  
A > ; T A B < 2 3 ) ; I N T ( B t  A > s h E X T A  
£ 3 1 0  G 0 S U B 5 190
£ 3 1 5  = R ! N 7 ' L f i " T A B < 7 > " f l *  V A R I B A S E  C A L C U L A  
T O R  « f i S I '
£ 3 2 0  P R I N T " B I N P U T  A D E C I M A L  NUMBER FOR C 
O N V E R S I O N  T O ® A S E " ? B ;  “ < < 0 "  ; B t B P ;  " )  M 
£ 3 3 0  I N P U T “H<OR S ? E T U R N »  FOR hENU

l * M T  ;  L * :  1 F L S *  " * “G O T O 2 5 0



£ 3 4 0  J L » L E N < L * >  : F 0 R A * 1 T 0 J L : J L S = M 1 0 * ( L * , A  
, 1 )
2 3 5 0  I F J L * < " 0 " O R J L * >  * 9 " G 0 T 0 2 3 15
2 3 6 0  L = V A L ( L * > s I F L > B t B P O R L < 0 G O T O 2 3 15
8 3 6 5  HE*= " " : N A = L : F O R A =  1TO0
2 3 7 0  I = I N T  <N A / B ) : H E * = C H R S < 4 B *  ( N A - B * I > + < 7
A N D ( N A - B * I  > >9> >+HE*
£ 3 8 0  I F I > = B T H E N N A * I : N E X T A
8 3 8 3  H E * = C H R * < 4 8 « - I  + < 7 A M D I > 9 > > + H E * : A  = B
2 3 9 5  N E X T
£ 4 0 0  PR I N T " H I ,,; L * ;  ‘ H *  ' O  = ' H E * *  < B A S E " ; B  
; " )M H
2 4 1 0  I F B > 9 T H E N F 0 R A * 1 0 T O B - 1 i P R I N T C H R *  < 55 + 
A ) "  = “ 5 A i "  "72 G 0 T 0 2 4  15 
24 1£ G O T O 2 4 3 0
24 15 I F A =  1 40RA* 19THENPR INT"Jfl" ?
2 4 2 0  N E X T A
£ 4 3 0  P R I N T s  G 0 T 0 E 3 10
4 0 0 0  G 0 S U B 5 1 0 0 : END
4 3 3 3  REM ** S E T  UP USER O E F I N E D  CHARS 
5 0 0 0  P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K < 5 6 3 3 4 > A N D £ 5 4 : P O K E 1 ,P 
EEK < 1 )  AND£5 I » REM K / B  6. I / O  OFF
5 0 0 5  CS = 2 0 4 8 0  : C I =  5 3 2 4 S  J C2 = 1024 
50 1 P  F O R A = 0 T O 6 3 t  F O R A 1= 0 T O 7  s 0 S = A * 8 + A  1 
5 0 2 0  POKECS+OS , P E E K < C  ! +OS> s PO KE C S + O S + C 2  , 
PE EK < C 1+ 0S +C2 > : N E X T A 1 , A
5 0 3 0  P O K E 1 , PE EK < i ) 0 R 4 : P O K E 5 6 3 3 4 , P E E K <563
34 >0R 1 : REM K / B  & I / O  ON 
5 0 4 0  P 0 K E 5 3 8 7 2 , <PEEK < 5 3 8 7 8  >A N D 2 4 0 > 0 R 4  
5 0 4 5  P R I N T - J " ;
5 0 5 0  FORA = 6 5 T Q 7 4 : F O R A 1= 0 T O 7 : REAOB 
5 0 5 5  POKECS* <9*A > + A 1 , B s N E X T A 1 
5 0 6 0  N E X T A
5 0 7 0  P 0 K E 6 4 6 , 6 4  : P 0 K E 5 6 5 7 6 , ( P E E K < 5 6 5 7 6 ) AN 
D 2 5 2  >0R2
5 0 7 5  P 0 K E 5 3 £ 7 £ , ( P E E K < 5 3 2 7 £ ) A N D 15 >
5 0 9 0  R ET U R N
5P 9 9  REM ** R E T U R N  T O  NORMAL C H A R . S E T  
5 1 0 0  P 0 K E 6 4 8 , 4 J P 0 K E 5 6 5 7 6 , < P E E K < 5 6 5 7 6 > AND 
2 5 2  >0R3
51 10 P 0 K E 5 3 2 ? 8 , 2 U P R I N T “J ” ;  t P C K E 5 4 8 9 6  , 0  s 
R ET U R N
5 1 9 0  PR I N T T A B C 5 J  " ^ R E S S  5f?ETURNB TO CONT 
I N U E " s G 0 T Q 5 2 10



5 2 0 0  P R I N T T A B ( 5 ) "f l | P RE S S  B P E T U R N »  FOR NE 
X T  PAGEQ*
s a  10 G E T Q * : I F Q * < ) C H R * ( 1 3 ) G 0 T 0 5 2 10 
5 2 2 0  R E T U R N
10000 D A T A 3 2 , 9 6 , 3 2 , 3 2 , 2 4 6 , 0 , 0 , 0 , 2 4 0 , 1 B , 3
2 . 6 4 . 2 4 0 . 0 . 0 . 0
10010 D A T A 2 4 0 , 1 6 , 1 1 2 , 1 6 , 2 4 0 , 0 , 0 , 0 , 1 2 6 , 1 2  
B ,  1 6 0 , 2 4 8 , 3 2 , 0 , 0 , 0
10020 D A T A 2 4 0 , 1 2 8 , 2 4 0 , 1 6 , 2 4 0 , 8 , 0 , 0 , 1 9 2 , 1
2 6 . 2 4 0 . 1 4 4 . 2 4 0 . 0 . 0 . 0
10030 D A T A 2 4 0 , 1 6 , 3 2 , 6 4 , 1 2 6 , 0 , 0 , 0 , 2 4 0 , 1 4 4  
, 9 6 , 1 4 4 , 2 4 0 , 0 , 0 , 0
10040 D A T A 9 6 , 1 4 4 , 1 1 2 , 1 6 , 2 4 8 , 0 , 0 , 0 , 9 6 , 1 4 4  
, 1 4 4 , 1 4 4 , 9 6 , 0 , 0 , 0



incontro dì pugilato
è m olto  probabile che abbiate accum ulato una bella dose di aggressi
vità nel battere l program m i fin qui proposti. Perciò che dire di scari
carla con questo gioco che, senza falsa modestia, pu ò  essere conside
rato un vero  piccolo capolavoro e offre l'opportunità di Incontrare I 
più grandi cam pioni di box senza alzarvi dalla sedia? 
il program m a offre una veduta a volo  d'uccello di un ring e la possibi
lità di com battere  p e r tre  raund con un avversarlo a scelta. Per fare 
punti occorre riuscire ad ottenere un contatto  con la testa e, se la 
strategia adottata è efficace, li program m a prevede persino il KO.

1 R E M * * » ]  BOXER **•
2 REM *** 6 4  V E R S I O N  **•
5 S 1 - 0  : S 2 - S l : V - 5 3 2 4 8 : P O K E V , B i P O K E V * 1 , 0 « P  
O K E V + 2 , 0  : POK EV + 3 , 0
6 G O S U B 7 0 0 0 * P O K E 5 3 2 B 0 ,  10 *P O K E 5 3 2 8 1 , 1 0  
10 G O S U B 2 5 0 0
15 R O U N D * ! s  P R ! N T C H R S  < 0  > * : P O K E V + £ l  , 3  
2 0  G O S U B 9 5 0 0
6 2  P R I N T " ( 3 3 ) RO
6 3  P O K E S O ♦ 1 5 , 3 ? ! P O K E S O * 4 , 2 1
7 0  X = 3£ 5 Y = 6 0  i TM = 3 i T S =  1 * F=*224 : G e2 2 0  » E *0 * P 
O K E 2 0 4 0 , 1 9 5 * P O K E 2 0 4 1 , 1 9 2 s P O K E S O + 4 , 2 0  
100 P O K E V , X s P O K E V  + 1 , Y s P O K E V + 2 , F i P O K E V + 3 ,  
G
130 T S  = T S -  1 s 1F T S  = 0 T H E N T M = T M - 1 : T S  = 60s I F T M  
= - l T H E N G O T O B 5 0 0
1 5 0  P R i N T ' a a a a a r ; « p r i n t t a b < 3 0 > t m ;  mi b; : i
F T S < 1 0 T H E N P R 1 N T ' 0 “ ;
160 P R I N T T S
4 0 0  I F P E E K ( 6 5 3 > = 2 T H E N G 0 S U B 1000
4 1 0  I F P E E K  <653 > 3 1T H E N G O S U B 1 100
4 5 0  I F F ( X  + 2 0 T H E N I F R N O < 1> > S K T H E N G O S U B 2 0 0 0
5 0 0  KE =PEEK ( 1 9 7 )
5 0 5  Y  = Y - 0  * ( < K E » 2 3 A N D Y < 2 2 0 > - <K E = 1 £ A N O Y >60 
) >
5 1 0  X = X - 0 * <  ( K E  * 4 4 A N O X < 2 2 4  > -  ( K E = 4 ? A I ' O X  >32
) >
5 5 0  F  = F  + 0 * I N T  < RND < l > * 2 . 5 ? * - < < F < X + 4 > - ( F > X  
+ 4 > > * ( F  > 3 2 )  * ( F  < 2 3 2 )



5 5 2  I F F  <X + 6 T H E N F  = X + 6
5 6 0  G =G + 0 * I N T  < RhO < I ) * 2 . 5 ) * - ( C G < Y ) - < G > Y ) )  
5 6 3  I F G = Y T H E N G = Y + e * < l N T ( R N D ( l ) * 3 ) -  1)
5 S 5  1 F G > 2 2 0 T H E N G * 2 2 0
5 7 0  I F E « 0 T H E N I F X > 2 1 0 T H E l s E = l
5 8 0  I F E  > 0 T H E N E = E ♦ < X < 1 0 0  > ♦ 1 * I F E -1 0 T H E N 6 O S
U B 3 0 0 0
6 9 0  REM SOUND 
7 0 0  G O T O  100
1000 P O K E 2 0 4 0 , 1 9 7 : P O K E S O *8 #10
1020 I F Y < G + 1 2 A M 3 Y  > G + 4 T H E N I  FX > F - 12fthCX<F +
4 T H E N S l = S 1 ♦ 1 i G O S U B 1 2 0 0 : P O K E S O + 1 1 , 3 3
1 0 3 0  1F S 1“ K 2 T H E N G O T O 6 0 0 0
1 0 4 0  F O R T * 1 T O 4 0 S  N E X T
1050 P O K E 2 0 4 0 , 1 9 5 S P 0 K E S 0 + 1  1 , 0
1 0 9 0  R E T U R N
1100 P O K E 2 0 4 0 , 1 9 6 s P O K E S O * 8 ,  10
1 120 I F Y < G - 4 A M ) Y > G - 1 2 A ( M 3 X > F - l 2 f t N 0 X < F + 4 T H  

E N S 1=S l * l  : G O S U B 1 2 0 0 : P O K E S O + 1 1 , 3 3
1130 1 F S 1 - K 2 T H E N G O T O 6 0 0 0  
1 1 4 0  F O R T * 1 T O 4 0 S N E X T  
1150 P O K E 2 0 4 0 , I 9 5 s P O K E S O * 1 1 , 0  
1 1 9 0  R E T U R N
1800 p R i N T " H m m n a a a a a a M " T i ct e o 2 ) s i
1210 R E T U R N
2 0 0 0  I F G  > Y T H E N G Q T 0 2 100
2 0 1 0  P O K E 2 0 4 1 ,  194 s PO K ES O  + 8 , 1 2
2 0 2 0  I F G  > Y - 1 2 A N D G  <Y - 4 T H E N I F F  >XANDF <X + 0 T H
E N S 2  =S2 +1 ! G O S U B 2 2 0 0  t P O K E S O ♦ 1 ì , 3 3
2 0 3 5  I F S 2 = K 1T H E N G O T O 6 5 0 0
2 0 4 0  F O R T = 1 T O 4 0  5 N E X T
2 0 5 0  P O K E 2 0 4 1 , 1 9 2  s P O K E S O + 1 1 , 0
£ 0 9 e  R E T U R N
2 1 0 0  P O K E 2 0 4 1 , 1 9 3  t P O K E S O  + 8 , 1 2
2 1 3 0  I F G  >Y*4ANOG< Y + 1 2 T H E N I F F  >XANOF <X + 8 T H
E N S 2  * S 2 ♦1 : G O S U B 8 2 0 0 : P O K E S O ♦ 1 1 , 3 3
2 1 3 5  I F S 2 = K 1 T H E N G O T O 6 5 0 0
2 1 4 0  F O R T = 1T O 4 0 i N E X T
2 1 5 0  P O K E 2 0 4 1,  192 t P O K E S O ♦ 1 1 , 0
2 1 9 0  R E T U R N

2 ) S2
2 2 1 0  R E T U R N  
2 5 0 0  REM SOUNDS



2 5 0 5  S O * 5 4 2 7 2  5 F O R T  = 0 T O 2 8  s P O K E S O + T , 0  * h E X T  
T
2 5 1 0  P O K E S O * I , I 4 6 s P O K E S O + 5 , 7 » P O K E S O * 6 , 12
3  s P O K E S O +•15,19 ! P O K E S O + 2 4 , 1 5  
2 5 2 0  P 0 K E S 0 + 8 , 1 0 : P O K E S O + 1 2 , 9 * P O K E S O * 1 3 , 1  
2 3
2 5 5 0  R E T U R N
3 0 0 0  REM U P  A G A I N S T  T H E  R O P E S
3 0 1 0  F O R T * 2 0 0 T O 1 5 0 S T E P - 1 ! P O K E V , T s N E X T T
3 0 4 0  E = 0  ! X  = T  8 R E T U R N
6 0 0 0  X = X - 1 0 ; F = F + 1 0 : P O K E V + 2 , F : P O K E 2 0 4 1 , 1 3
9  : P O K E V , X : P O K E S O ♦ 1 1 , 0
8 0 1 0  P O K E S O * 1 5 , 1 9  s F O R T = 1 T O 10 * P O K E S O  +4 «21  
J F O R D L  ■ 1 T O  100 s N E X T P L -  : P O K E S O  +4 , 2 0  
6 0 2 0  F O R D L = I T O 100 : N E X T D L  8 h C X T T
6 0 5 0  p r  i N T  , eea6BBeeee*i ,,T A e <  i o )  " u e l l  b o x e o
-  A K . O . "
6 0 6 0  P O K E 2 0 4 0 , 1 9 9  : F O R O L  »  1T O 5 0 0 0 : N E X T  
6 1 0 0  G 0 T 0 6 6 2 5
6 5 0 0  X = X -  1 0 : F  = F ♦10 s P O K E V , X  s P O K E 2 0 4 0 , 1 9 6  
: P O K E V  * 2 , F s  P O K E S O * 11 , 0
6 5 1 0  P O K E S O  + 1 5 , 1 9 »  F O R T “ 1T O 10 f P O K E S O * 4 , 2 1  
« F O R O L  = I T O  1 0 0 : N E X T D L *P O K E S O + 4 , 2 0  
6 5 2 0  F O R O L ® I T O  100 : N E X T D L  sN E X T T  
6 5 5 0  P R I N T " a a « 9 « M M  B A D  L U C K -  A K . O .
1 I ■

6 6 0 0  P O K E 2 0 4 1 , 1 9 9 : F O R D L -  1T O 5 0 0 0 : N E X T  
6 6 2 5  P O K E V + 2  1 , 0  : PR I N T * i J ‘ * ' I F K  1 » S S 0 R S 2  >S 1
T H E N 6 7 0 0
6 6 3 0  PR I N T  “ UJELL D O h E  * ! ■ 8 PR J N T  " YOU B E A
T  “ B « < X X > “ I N  “ R O “ R O U N O S '
6 6 4 0  PR I N T " H T T H E  R E S U L T  I N  P O I N T S  WAS " S I  
" FOR Y O U * : P R I N T “ AMD " S 2 '  F O R  “B » < X X >  
6 6 5 0  P R I N T " !  I S U G G E S T  T H A T  YOU T R Y  A T O  
UG HER  O P P O N E N T "
6 6 6 0  G O T O 6 7 0 0
6 7 0 0  P R I N T *  ® A O  L U C K  ! ! ■  J P R  I N T  “ B Y O U  WER 
E  B E A T E N  I N  “RO* R O U N O S "
6 7 1 0  P R I N T " S T H E  R E S U L T  I N  P O f N T S  UWS ' S I  
■ F O R  Y O U " : P R I N T " A M D  " S 2 *  F O R  " B » < X X >  
6 7 2 0  P R I N T " B I  S U G G E S T  T H A T  Y O U  T R Y  A  U1EA 
K E R  O P P O N E N T *
6 7 9 0  P R I N T " f l  H E R E ' S  YOUR C H O I C E l - "
6 7 9 0  F O R F  »  1T O 10 : P R 1N T F I F F <  > 1 0 T H E N  
P R I N T " .



8 7 9 5  P R I N T B * ( F ) J h C K T F s P O K E 1 9 8 , 0  
6 7 9 7  I N P U T ' E N T E R  YOUR O P P O N E N T S  N O .  OR 0 

T O  E N D " ; X X ! I F K X < > 0 T H E N 6 8 1 0  
6 6 6 0  P R I N T * j m  N E X T  T I M E  YOU WANT A F I  
G H T  1 U I I L L  B E  1
6 8 0 5  P R I N T * M M i  F O R  YO Uf lf l f l M*  5 END 
6 8 1 0  P R I N T - L J n S  O K -  YOU S H A L L  F I G H T  “B $ (  
X X )  : P R I N T " * > R E S S  A N Y  K E Y  T O  S T A R T  T H E  BO 
U T *
6 8 S 0  G E T W * :  I F U * = " " T H E N 6 8 2 0
6 8 3 0  S 1 - 0  J S 2  =0 s SK = < 1 I - X X > / 1 2 s K 2 * 10 + X X ♦ I N
T  (R N D  < 1 > » 6 > S K 1  = 1 6 - X X ♦ I N T  <R N D < 1 ) *  10 >
6 8 4 0  G O T O  15
7 0 0 0  R E S T O R E  sREM T 1 T L E S  E T C .
7 1 0 0  P R I N T " J f l B H  E N T E R  YOUR N A h E  <M 
AX 6  L E T T E R S )
7 1 5 0  I N P U T C * : I F L E N < C * >  > 6 T H E N 7 1 0 0  
7 2 0 0  P R I N T - J - ;
7 5 0 0  D A T A  "HEhJRY H O P E L E S S "  , "AR NO LD  A U F U L  “ 
, " N I G E L  N O - G O O D " , ' P H I L I P  F A I R "
7 5 0 2  O A T A " A N O R E U  A V E R A G E " , "ROGER R I G H T - H  
O O K " , " B R I A N  B R I C K W A L L " , " S I M O N  S U P E R "
7 5 0 4  O A T A “EDWARD E X C E L L E N T " , " F L Y N N  F A N T A  
S T I C "

P R I N T  " B  C H A  M7 5 1 0  
I P "  
7 5 1 5  
7 5 2 0

P I 0  N  S H

P R J N T - B  B 0
P R I N T - B B  SO YOU WANT T O  

I O N  OO Y O U ? "
7 5 2 2  P R I N T "

JJX I N  G 
B E  A CHAMP

I F  SO T H E N  T H I S  I S  T H E  GAM
E FOR Y O U "  
7 5 2 4  P R I N T ” B  

T O  F I G H T
U H I C H  OPPONE N T  DO YOU WISH

F I R S T ? "
7 5 3 0  F O R F  = 1 T O 1 0 s R E A D A * f  P R I N T F I F F <  
> 10 T H E N P R  I N T  " . " ,
7 5 3 5  P R I N T A * : B * < F ) = A * ! N C X T F
7 5 4 0  I N P U T X X : I F X X < 1O R X X > 1 0 T H E N P R I N T " C E "  t
G O T O 7 5 4 0
7 5 4 5  S K - ( I 1 - X X ) / 1 2
7 5 4 6  K 2 * 1 0 + X X + I N T < R N O < 1 ) * 6 > : K 1 = 1 6 - X X + I  N T  
<R N O < 1 ) *  10 >
7 5 5 0  B * = L E F T * < B * ( X X > , 6 )
7 5 6 0  P R I N T * J ‘ J P R I N T " B  V E R Y  U C L L , Y O U R

OPPONE N T  W I L L  B E B *  « P R I N T T A B  <14 > B $ ( X X )



7 5 6 2  P R I N T “ ^  E A C H  B O U T  Y O U  F I G H T  I S  O h L  
Y  3 R O U N O S "
7 5 6 4  P R I N T " *  MOVE A B O U T  T H E  R I N G  W I T H *  < 
>XZ k A h O  P U N C H " ;
7 5 6 6  P R I N T " *  W I T H  « B M k . < L E F T  H A N D > , * 5 H I F  
T K R I G H T  H A N O  >
7 5 6 6  P R I N T " B ^ O T E  T H A T  Y O U  CftN MOVE ANO P 
U NC H A T  T H E " S P R I N T " *  S A N E  T I M E . * “
7 5 7 0  PR I N T  " 31 O N L Y  P U N C H E S  T O  T H E  H E A D  SC 
O R E  A N O  " S P R I N T " *  K N O C K - O U T S  A R E  P O S S I B L

7 5 7 5  G O S U B 9 0 0 0
7 5 0 0  P R I N T " *  P R E S S  A N Y  K E Y  T O  S T A R T  T H E  
B O U T -
7 5 9 0  G E T X * s I F X * = " “ T H E N 7 5 9 0
7 5 8 5  R E T U R N
8 5 0 0  REM E N D  O F  ROUND
6 5 0 5  P R  I N T " I B M M M ‘ T A B  < 2 3  ) “ 0  : 0 0
6 5 1 0  P 0 K E S 0 + 4 , 2  i
8 5 2 0  P O K . E 2 0 4 0  ,  l 9 2  : P O K E 2 0 4  1 , 1  9 5  
3 5 3 0  F O R T -  1T O 5 0 0 ' h C X T  * P O K E S O + 4 , 2 0  
8 5 4 0  X = X + 4 * <X > 3 2  ) s,Y = Y  + 4 * < Y  >60 ) s F * F - 4 * < F <  
2 2 4 ) : G = G - 4  * ( G < 2 2 0 >'
8 5 5 0  P O K E V , K ! P O K E V ♦ 1 , Y
0 5 6 0  P O K E V + 2 , F : P O K E V + 3 , G
8 5 6 5  P O K E 2 0 4 0  ,  132 s P O K E 2 0 4  t ,  1 9 5
8 5 7 0  I F X <  * 3 2 A N D Y <  = 6 0 A N D F  > = 2 2 4 AN OG  > = 2 2 0 T H  
E N 8 5 S 0
8 5 7 5  G O T O 8 5 4 0
8 5 8 0  R O U N O = R O U N D + 1 : I F R O U N D = 4 T H E N R O U K C  = 3 : 
G O T O 6 6 2 0
S 5 0 5  P O K E S O  + 1 5 ,  I 9 : F O R T * 1T O 10 : P O K E S O + 4 , 2 1
6 5 3 0  r r  li  i t  m  b  t u b i mi i l  >11 T r i  n ~ i r r r r n r r  t o

F I G H T “ s P R ! N T T A B  <7 > " T H E  N E X T  ROUND "
3 5 3 5  F O R D L = I T Q 2 0 0 : N E X T D L : P O K E S O + 4  , 2 0  
S C 0 0  P R I N T " M a * B a a a E H " T A B < 7 )  11 

" s P R I N T T A B  < 7 > "
8 6 0 5  F O R D L = 1 T O 2 0 0 : N E X T D L
8 6 1 0  N E X T T  
8 6 2 0  G O T 0 6 2
9 0 0 0  REM R E A D  I N  S P R I T E S 1 D A T A  H E R E  
9 0 1 0  F O R T  = 0 T O 5 11 s R E A O A  i P O K E 1 3 2 * 6 4 + T , AJ  NE 
X T T



9 1 0 0  P O K E 2 0 4 0 , 1 9 2 : P O K E 2 0 4 1 , 1 9 5 « P O K E V + 3 9 ,
0  * P O K E V + 4 0 , 7
9 4 0 0  R E T U R N
9 5 0 0  REM ORAW R I N G
9 5 1 0  A A * « " B " : B B » * A A *
9 5 2 0  F O R T ■ 1 T 0 2 7  sA A * = A A * + " B " : B B * bB B * + " "* 
N E X T T
9 5 3 0  PR I N T " i J “ T A B  <8 ) "PO I N T S “T A B  < 18 > " P O I N T  
S " T A B  < 3 2  > " T I M E  -
3 5 3 5  A A * = A A * + " B " s B B * = B B S + " l *
9 5 4 0  P R I N T " J " A A * s F O R T = 0 T O 2 2  5 P R l N T B B * s N E X  
T T : P R I N T A A » ;
9 6 0 0  P R I N T " B " S P C  < 1 5 2  > " T I M E  “SPC < 1 9 6  > "ROUN 
D " S P C < 1 9 5 ) " P 0 I N T S " S P C < 3 5 ) L E F T * < C * , 6 >
9 6 0 5  P R 1N T “MSfflB" T A B  <32 > L E F T * < B * < X X  > , 6  > 
9 6 5 0  R E T U R N
2 0 0 1 0  REM *** S P R I T E  B O X E R “ L E F T  ***
2 0 0 1 2  D A T A  0 ,  5 6 ,  0 ,  0 ,  1 2 7 ,  2 5 2 ,  0 ,  127 
,  2 5 4 ,  0 ,  1 6 7 ,  2
2 0 0 1 3  D A T A  0 ,  1 2 7 ,  2 ,  0 ,  5 6 ,  6 3 ,  0 ,  0 ,  1

0 ,
2 7 ,  0 ,  0 ,  127
2 0 0  14 O A T A  0 ,  0 ,  9 9 ,  0 ,  0 , 6 5 , 0 , 0
0 ,  0 , 0
2 0 0 1 5 O A T A  0 ,  0 ,  6 5 ,  0 ,  0 , 9 9  , 0 , 0
, 0 ,  5 6 ,  127
2 0 0 1 6 O A T A  0 ,  1 2 7 ,  6 3 ,  0 , 1 2 7 , 2 , 0
,  254 ,  0 ,  1 2 7 ,  2 5 2
2 0 0  17 D A T A  0 ,  5 6 ,  0 ,  0
2 0 0 2 0 REM *** S P R I T E  L E F T - PUNCH R
1 8 9 9 3 O A T A  1 1 2 ,  0 ,  0 ,  2 5 5 , 2 5 5 ,  2 5 2
, 2 5 5 ,  2 5 4 ,  2 5 4 ,  0 ,  2
2 0 0 2 3 O A T A  2 5 4 ,  0 ,  1 6 ,  112 , 0 , 6 2 9

1 2 7 , 0 ,  0 ,  9 9
2 0 0 2 4 O A T A  0 ,  0 ,  6 5 ,  0 ,  0 , 6 5 , 0 , 0
0 ,  0 , 6 5
2 0 0 2 5 O A T A  0 ,  0 ,  6 5 ,  0 ,  0 , 9 9  , 0 , 0
,  0 , 5 6 ,  6 2
2 0 0 2 6 O A T A  0 ,  1 2 7 ,  1 8 ,  0 , 1 2 7 , 2 , 0
, 2 5 4 ,  0 ,  1 2 7 ,  2 5 2
2 0 0 2 7 D A T A  0 ,  5 6 ,  0 ,  0

127

127

***

1 ,

126

127

2 0 0 3 0  REM *** S P R I T E  L E F T - P U N C H  L E F T  ** 
*
2 0 0 3 2  D A T A  0 ,  5 6 ,  0 ,  0 ,  1 2 7 ,  2 5 2 ,  0 ,  127
. 2 5 4 ,  0 ,  1 2 7 ,  2



2 0 0 3 3  D A T A  0 ,  1 2 7 ,  1 0 ,  0 ,  5 6 ,  6 2 ,  0 ,  0 ,
1 2 7 ,  0 ,  0 ,  9 9
2 0 0 3 4  D A T A  0 ,  0 ,  6 5 ,  0 ,  0 ,  6 5 ,  0 ,  0 ,  l ,  
0 ,  0 ,  6 5
2 0 0 3 5  O A T A  0 ,  0 ,  6 5 ,  0 ,  0 ,  9 3 ,  0 ,  0 ,  127 
,  1 1 2 ,  0 ,  6 5
2 0 0 3 6  O A T A  2 5 4 ,  0 ,  1 6 ,  2 5 4 ,  0 ,  2 ,  2 5 5 ,  2 
5 5 ,  2 5 4 ,  2 5 5 ,  2 5 5 ,  2 5 2
2 0 0 3 ?  D A T A  1 1 2 ,  0 ,  0 ,  0
2 0 1 0 0  REM « « «  S P R I T E  B O X E R  R I 6 H T  • » *
2 0 1 0 2  D A T A  0 ,  5 6 ,  0 ,  6 3 ,  2 5 2 ,  0 ,  1 2 7 ,  2 5
2 ,  0 ,  6 5 ,  2 5 2 ,  0
2 0 1 0 3  O A T A  7 3 ,  2 5 2 ,  0 ,  1 2 4 ,  5 6 ,  0 ,  1 2 6 ,
0 ,  0 ,  1 9 6 ,  0 ,  0
2 0 1 0 4  D A T A  1 3 1 ,  0 ,  0 ,  1 3 1 ,  0 ,  0 ,  1 2 9 ,  0 ,

0 ,  1 3 1 ,  0 ,  0
2 0 1 0 5  D A T A  1 7 1 ,  0 ,  0 ,  1 9 8 ,  0 ,  0 ,  2 5 4 ,  0 ,

0 ,  1 2 4 ,  5 6 ,  0
2 0 1 0 6  D A T A  7 3 ,  2 5 2 ,  0 ,  6 5 ,  2 5 2 ,  0 ,  1 2 7 ,
2 5 2 ,  0 ,  6 3 ,  2 5 2 ,  0
2 0 1 0 ?  D A T A  0 ,  5 6 ,  0 ,  0
2 0 1 1 0  REM S P R M T E  R I G H T - R  P U N C H  **•
2 0 1 1 2  O A T A  0 ,  2 8 ,  0 ,  6 3 ,  2 5 4 ,  0 ,  1 2 7 ,  2 5
4 ,  0 ,  6 4 ,  2 5 4 ,  0
2 0 1 1 3  D A T A  7 2 ,  1 2 6 ,  0 ,  1 2 4 ,  2 8 ,  0 ,  1 2 6 ,
0 ,  0 ,  1 9 8 ,  0 ,  0
2 0 1 1 4  O A T A  1 3 1 ,  0 ,  0 ,  1 3 1 ,  0 ,  0 ,  1 2 9 ,  0 ,

0 ,  1 3 1 , 0 , 0
2 0 1 1 5  D A T A  1 3 1 ,  0 ,  0 ,  1 9 8 ,  0 ,  0 ,  1 2 6 ,  0 ,

0 ,  1 2 4 ,  0 ,  14
2 0 1 1 6  D A T A  7 2 ,  0 ,  6 3 ,  6 4 ,  0 ,  1 2 7 ,  1 2 3 ,  £  
5 5 ,  2 5 5 ,  6 3 ,  2 5 5 ,  2 5 5
2 0 1 1 ?  O A T A  0 ,  0 ,  1 4 ,  0
2 0 1 2 0  REM « * «  S P R I T E  R I G H T - L  P U N C H  •••
2 0 1 2 2  D A T A  0 ,  0 ,  1 4 ,  6 3 ,  2 5 5 ,  2 5 5 ,  1 2 7 ,
2 5 5 ,  2 5 S ,  6 4 ,  0 ,  12 ?
2 0 1 2 3  D A T A  7 2 ,  0 ,  6 3 ,  1 2 4 ,  0 ,  1 4 ,  1 2 6 ,  0
,  0 ,  1 9 8 ,  0 ,  0
2 0 1 2 4  O A T A  1 3 1 ,  0 ,  0 ,  1 3 1 ,  0 ,  0 ,  1 2 9 ,  0 ,

0 ,  1 3 1 ,  0 ,  0
2 0 1 2 5  D A T A  1 3 1 ,  0 ,  0 ,  1 9 8 ,  0 ,  0 ,  1 2 6 ,  0 ,

0 ,  1 2 4 ,  2 8 ,  0
2 0 1 2 6  D A T A  7 2 ,  1 2 6 ,  0 ,  6 4 ,  2 5 4 ,  0 ,  1 2 7 ,
2 5 4 ,  0 ,  6 3 ,  2 5 4 ,  0



2 0 1 2 7  D A T A  0 ,  S B ,  0 ,  0
2 0 1 3 0  REM » * «  S P R I T E  L O S E R  ***
2 0 1 3 2  O A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  2 4 ,  0 ,  0 ,  2 4 ,  
0 ,  4 9 ,  6
2 0 1 3 3  O A T A  I ,  24 1 ,  2 4 8 ,  2 ,  4 9 ,  0 ,  2 ,  1 ,  
0 , 2 ,  1 , 0
2 0 1 3 4  D A T A  U S ,  2 S 3 ,  0 ,  2 5 1 ,  2 5 5 ,  0 ,  2 5 5  
,  2 5 4 ,  0 ,  2 5 5 ,  2 5 4 ,  0
2 0 1 3 5  O A T A  2 5 1 ,  2 5 5 ,  0 ,  1 1 5 ,  2 5 2 ,  1 2 8 ,  2 
, 0 ,  6 4 ,  2 ,  0 ,  126
2 0 1 3 6  O A T A  8 8 ,  0 ,  2 ,  1 2 4 ,  0 ,  6 ,  9 6 ,  0 ,  6 
, 0 ,  0 ,  0
2 0 1 3 7  O A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0
2 0 1 4 0  REM * « *  S P R I T E  UJIN^ER ***
2 0 1 4 2  O A T A  1 1 2 ,  0 ,  2 2 4 ,  1 1 2 ,  0 ,  2 2 4 ,  3 2 ,

2 4 0 ,  8 4 ,  3 3 ,  2 4 8 ,  64
2 0 1 4 3  D A T A  3 5 ,  1 0 8 ,  6 4 ,  3 5 ,  1 0 8 ,  6 4 ,  3 5 ,  

2 5 2 ,  6 4 ,  1 9 ,  1 2 ,  128
2 0 1 4 4  O A T A  9 ,  2 4 9 ,  0 ,  4 ,  2 4 2 ,  0 ,  3 ,  2 5 2 ,  

0 ,  3 ,  2 5 2 ,  0
2 0 1 4 5  D A T A  3 ,  2 5 2 ,  0 ,  i ,  2 4 8 ,  0 ,  0 ,  2 4 0 ,

0 ,  1,  1 5 2 ,  0
2 0 1 4 6  D A T A  i ,  1 5 2 ,  0 ,  3 ,  1 5 6 ,  0 ,  1 ,  1 5 2 ,

0 ,  1 3 ,  1 5 5 ,  0
2 0 1 4 7  D A T A  1 5 ,  1 5 9 ,  0 ,  0



Duello
Un classico duello, stile ottocento, nel mezzo di una meravigliosa fore
sta ad alta risoluzione, soli, voi e II vostro avversarlo e tutto  questo so
lo perché non gli avete restituito le pedine che gii avete mangiato a 
d a m a ...
Per vostra fortuna, potete sparare per prim o ... o per terzo ... sem- 
preché abbiate la possibilità di un terzo colpo.

5  REM *** D U E L  *** © M IC H A E L  BEUIS
* « *  T R A N S L A T E D  BY I A N  Y A T E S  ***

10 V * 5 3 2 4 8 s H*RND( - T I ) iPOKEV + 3 2 ,  4 t P O K E V *3 
3 , 5 *  P O K E V + 2 4 , 2 3 : P O K E 6 5 0 , 2 5 5  : M*20

30 PR I N T ' j a n M t f X E A S E  U A I T  W I L E  U S E R -  
O E F I N E D " , , ’ UCHARACTERS ARE S E T  UP ,
4 0  P 0 K E 5 2 , 4 0  : P 0 K E 5 6 , 4 B : P O K E 5 6 3 3 4 , P E E K ( 5 6
3 3 4 ) ANO254 ! P O K E 1 , P E E K ( 1 )AMD251
5 0  FORX = 1 4 3 3 6 T O 1 5 1 4 3 : P O K E H , P E E K ( X + 4 0 9 6 0 )
s N E X T : FORX = 1T O 3 0  : READA i NEXT
6 0  F O R X = 1 5 1 4 4 T O 15247 : R E A O A : P O K EX , A s N E X T :
M*= " -, I D L "  • N*= • | | h
7 0  FORX* 1 5 2 4 8 T 0 1 6 3 8 3 s P O K E X , P E E K ( X + 4 0 9 6 0 )
i N E H T  : T # *  ■  B U i /
6 0  POKE 1 , P E E K < 1 )0R4s P 0 K E 5 6 3 3 4 , P E E K  <56334 
> 0 R 1 : P O K E V + 2 4 ,<  PEEK < V +24 >AND240 ) ♦ 1 4  
9 0  F O R X = 6 3 2 T 0 9 9 4 : P O K E X , 0  : N E X T : P O K E 0 3 4 , 3  : 
P O K E 3 3 7 , 3 s P O K E 2 0 4 0 , 1 3 : POKEV + 2 7 ,  1
3 9  REM ** P R I N T  SCENE
100 PR I N T ' J H H M -  , -  L  G1993 V , - |# “  
L  I-0»"TAB<48 ) ” | RANSLATED BY -,♦/
110 P R I N T * d " : RESTORE i F O R A * 1T O 15 ! R E A D Y , X :
P R I N T L E F T *  < Y* ,Y > L E F T * ( X » , X ) T * : N E X T
120 P R I N T L E F T * < Y * , 13 > L E F T * < X * , I 0 > M S " C T T A
B <30 ) N *  ’ m *  TAB ' .£7 )  ''2 0 9 H O T S  s
130 P R I N T L E F T * < Y S , 2 0 ) " S  |0U ARE THE D
U E L L I S T  ON THE L E F T .
140 P R I N T - J  | AKE A L T E R N A T E  SHOTS WI TH 

YOUR ■ t
150 P R I N T * a  OPPONENT U N T I L  ONE SCORES 

A H I T .



160 P R I N T * *  
F  IRE .
170 P R I N T *  j|

✓SE ' A & Z '  TO A I M ,  ’ N* TQ
Il  •

100 PR I N T L E F T *  < Y » , 19 ) " /TJL-*«N
H * 0 T A B < 2 4 > " | — YT~/~~/\ • H ’ O
199 REM •*M A I N  GAr-E R O U T I N E
2 0 0  A » P E E K  C 197> s I F A  < ) 10ANDA< >12AhCA< > 3 9 T
HEN200
2 1 0  I F A = 1 0 T H E h M * M + 1 5GOTO300
2 2 0  I F A = 1 2 T H E N M = M - 1 S G O T O 3 0 0
2 3 0  P O K E V + 3 9 , 2 t J = 153 s K = 9 0 : P » - 3 * M / 1 9 * Q - 6
2 4 0  GOSUG600 : S = S  +1 : PR I N T aM M I 1 T A B  < 3 3  > S t
I F M < 2 A K D M > - 2 T H E N * l a 1 : G O T O 5 0 0
2 5 0  G O T O 4 0 0
3 0 0  I F M < - 2 0 T H E h W = * - 2 0
3 1 0  I F M > 2 0 T H E K M * 2 0
3 2 0  G O T O 2 0 0
3 9 9  REM * * O P P O r C N T  F I R E  RTN
4 0 0  F O R K = 1T O 0 0 0 J N E X T : Y = I N T < R N D ( 1 ) * 5 0  5 - 2 5  
: P 0 K E V + 3 9 , 6 J J  = 153 : K = 2 4 0 : P « 2 * Y / 1 9 : Q = - 6
4 10 GOSUB 600 « S * S  + 1 s PR I N T * | f l B H J * T A B  ( 3 3  >S : 
I F Y <  3 ANDY > - 3 T H E N W * 0 i  G O T O 5 0 0  
4 2 0  GOTO20 0
4 9 9  REM » * * « E N D  OF GAr*E
5 0 0  I F U I = l T H E N O ssD+ 1 : PR I N T L E F T * <  Y » ,  1 9 ) T A 8 <  
1 3 )  l,M , D L E F T » < Y * ,  1 5 ) T A B (  1 1 ) "O- »//— _ !
5 1 0  I F W = 0 T H E N O = O ♦ 1 8 P R I N T L E F T < < Y < , 1 9 ) T A B <
3 4 )  '‘ a a " O L E F T * < Y # ,  15 ) T A B  < 30 ) "
5 2 0  S * 0 J M = 2 0 i P O K E 1 9 9 , 0 s I N P U T  " B “F E S S  

" > 2 * sGOTO 100
5 9 9  REM *** S H O O T I N G  R O U T I h C
6 0 0  F O R O » 1T 0 2 7 : P O K E V , K  sPOKEV + 1 ,  J  : PO KEV +E  
l , 1 » K “ K * Q : J * J  + P : N E H T * P O K E V + 2 1 , 0 : R E T U R N
S 9 9  REM*TREE P O S I T I O N S  + CHARAC T ER  O A T A  
7 0 0  0 A T A 3 , 0 , 4 , 1 0 , 5 , 1 5  , 3  ,  19 , 4  , 2 2  , 5  , 2 6  , 7  , 3
2 , 8 , 2 4 , 8 , 1 0 , 7 , 4 , 8 , 6 , 1 1 , 3 1 , 1 3 , 4 , 1 5 , 7 , 1 5
8 0 0  D A T A 3 3 , 3 , 3 , 1 5 , 1 5 , 1 2 6 , 1 2 7 , 2 5 5 , 1 2 7 , 1 5 ,
2 5 5 . 2 5 5 . 2 5 5 . 2 5 5 . 2 5 5 . 2 5 5 . 2 2 3 . . 1 9 2 . 2 4 0  
0 1 0  D A T A 2 4 8 , 1 2 6 , 2 5 4 , 2 5 2 , 2 5 2 , 1 2 7 , 6 3 , 5 5 , 3 1
, 3 1 , 2 4 , , , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 4 7 , 6 3 , 6 0 , 6 0 , 8 0 , 6 0 , 2 5 5  
8 2 0  O A T A 1 8 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 0 , 4 8 , , , , , , , , , , , 6 0 ,
6 0 . 6 0 . 6 0 . 6 0 . 6 0 . 6 0 . 6 0 . 8 . . 1 3 8 . 4 0 . 1 3 8 . 1 6 2



Duello

830 DATA 1 6 0 , 3 2 , 2 4 8 , 1 1 E , 1 1 2 , 1 1 8 , 3 8 , 2 5 8 , 2 5
4 , 1 1 2 , 1 1 2 , 1 1 2 , 1 1 2 , 0 0 , 8 0 , 8 0 , 8 0 , 1 2 0  
840 D A T A 3 1 , 1 4 , 1 4 , 2 3 0 , 1 0 0 , 9 5 , 1 2 7 , 1 4 ,  14 , 14 
, 1 4 , 1 0 , 1 0 , 1 0 , 1 0 , 3 0



252

Il pozzo
Ecco un  gioco p e r due. In cui ciascun giocatore deve dirigere un om i
no  lungo un labirinto verticale In m o d o  che vada a cadere in un buco 
del fo n d o  che è sem pre in m ovim ento, l'o m in o  è mosso lungo il poz
zo m ediante lo spostam ento In su e In giù di m arcatori collocati lungo 
le pareti esterne del labirinto e m ediante lo spostam ento orizzontale 
di parti del labirinto, In m o d o  da consentire alle figure di scendere ai 
livelli più bassi, il trucco del gioco stà nel modificare la configurazione 
Interna del pozzo In m o d o  da fa r spostare rapidam ente la propria fi
gura senza offrire però allo stesso te m p o  tro p p e  opportunità
airaw ersarlo.

1 REM*** 6 4  V E R S I O N  ***
2  REM*** F A L L  GUY *•*
10 D I M A * < 1 0 >
2 0  C = 5 5 2 9 6 : H = . 9 7 : M = , 7  
3 0  GOSUB590 
4 0  T * - 1 : F = 0i

5 0  GOSUB500 
6 0  S » 1024
7 0  A 1 * I 2 3  * A 2 * 156 * T I * 8 8  < T 2  = 106 
8 0  I I  * 1 s 12» 1  : P 1* T 1 i P 2 * T 2 « G 1*0 * G 2 “ 0 
3 0  R L * 8 7 5
100 P R I N T " □ " T A B  <10 > “H I T  ANY K E Y  T O  6 0 "
110 G E T Z * :  I F Z * * - - ™ E N l i 0  
120 P R I N T ’ J "
130 P R I  N T L * T A B  < 3 0  > R * ! P R I N T  
140 GOSUB740 
150 F O R 1*1T O 10 
160 P R 1 N T T A B < 5 ) A * C 1>
170 N E X T  
180 G E T Z *
190 I F Z * = " A “T H E N L R * I 1 s GOSUB030
2 0 0  I F Z *  = • 0 " T H E M . R = I 1 : G O S U B 8 3 0
2 1 0  I F 2 * » ’ Z " A N O  1 1 < 1 8 T H E N I 1 = 11 + 1 : P 0 K E S + A l
, 3 2 * A 1« A  I +40 s P 0 K E S + A 1 , 6 2 : P O K E C + A 1 , 3
2 2 0  1F Z * * " Q " A N O  I 1 > I T H E N I 1 = 1 1 - 1 : P 0 K E S + A 1 ,
3 2  S A I ® A 1 - 4 0  s P O K E S + A 1 , 6 2  s POKEC + A l , 3
2 3 0  I F Z  * = “L " T H E N L R = 12 s GOSUB830
2 4 0  I F Z * » " ; " T H E N L R « 1 2 : G O S U B B 3 0
2 5 0  I F Z * * " * " A N O I 2 < 1 8 T H E N I 2 = 1 2 + 1 5POKES+A2
, 3 2 : A2 aA2 + 4 0 : POKES + A 2 , 6 0 1 POKEC + A 2 , 3



2 6 0  I F Z  * = * fc"ANO 12 >1T H E N 1 2 - 1 2 -  l  s POKES + A 2 ,
3 2 : A2 =A 2 - 4 0 ; POKES + A 2 , 6 0 : POKEC + A 2 , 3
2 7 0  P O K E S + R L , I 6 0 i R L = R L - Ì i I F R L < 8 4 5 T H E N R L =
R L + 3 0
2 0 0  P O K E S + R L , 3 2
2 9 0  I F P E E K  < S + P 1+40 > « 8 1 T H E N P O K E S + P l , 3 2  : P 1 
= T 1561=0
300 I F P E E K  < S + P 2 + 4 0 ) = 8 l T H E h # » 0 K E S + P 2 , 3 2  : P£ 
= T 2 : G2=0
3 1 0  POKES + P 1 , 9 0  5POKEC + P 1 ,  7 s POKES + P 2 , 0 7  s P 
OKEC + P 2 /7
3 2 0  I F P E E K  < S + P 1+40 > * 3 2 T H E N P O K E S + P I /32 5P 1
= P 1+40 : P O K E S + P 1 , 9 0 : P O K E C + P l , 7 s 6 i = G l  + 1
330 I F P E E K ( S + P 2 + 4 0  > « 3 2 T H E K P 0 K E S + P 2 , 3 2 i PS
= P 2 + 4 0 : P O K E S + P £ , 8 7 s P O K E C + P 2 , 7 J G 2 aG 2 + l
340 I F P 1 > 8 4 0 O R P 2 > 8 4 0 T H E N 3 6 0
3 5 0  GOTO 100
3 6 0  P R I N T * J ” S P R ! N T
3 7 0  IFP1 >840THENU1S=LS : S O T O 3 9 0
3 8 0  W*=R*
3 9 0  P R I N T *  k ' ' W * * a  mt
400 P R I N T “WftS T H E  B E S T  F A L L  G U Y ___ . M
4 1 0  P R I N T s P R I N T
420 P R I N T "  H I T  *N' FOR A NEW G R I D "
1 3 0  P R I N T ! P R I N T  * H I T  ' S '  T O  S T O P  P L A Y I N G  
||

4 4 0  P R I N T : P R 1 N T “ ANY OT HER K E Y  FOR THE S 
AME G R I D ‘

4 5 0  G E T Z * i I F Z * =  * " T H E N 4 5 0  
4 6 0  I F Z * = " S " T H E N E N D
4 7 0  I F Z * » " N ' ^ H E N F R I N T i P R I N T T A B  < 1 0 ) “MAKIN
G hCW G R I D . . . " : GOTO50
4 8 0  P R I N T  
4 8 0  GOTO60 
5 0 0  F O R I  * 1T O 18
5 10 A * < I ) = “ "
5 2 0  F O R J -  1TO30 
5 3 0  H = RNO <1)
5 4 0  I F X > H T H E N A * < l > = A * < I ) ♦ " • " i GOTO57 0 
5 5 0  1FX>KTHENA*< J > * A * U >  + " “ : G O T O 5 7 0  
5 6 0  A*< I ) « A * <  I )♦•'*•
5 7 0  N E X T : N E X T  
5 8 0  RETURN
5 9 0  PR I N T  *iJ"TAB < 15 ) " F A L L  GUY “ : P R I N T T f ì B
( 1 5 )  " ------------------------ -



6 0 0  P R I N T i P R I N T
6 1 0  P R I N T *  T H I S  I S  A GAf-E FOR T U O  P L A Y E R  
S , #
6 2 0  P R I N T ' U H O  HAVE T O  G U I D E  T H E I R  P L A Y E R  

T O  T H E  "
6 3 0  P R I N T ’ B O T T O M  OF T H E  O R I O  B E F O R E  T H E  
O P P O N E N T . *
6 4 0  P R I N T ' ^ W O I D O  M I N E S  '•* AS L A N O I N G  0 
N  ONE “
6 5 0  P R I N T ' U I L L  T A K E  YOU T O  T H E  T O P  A G A I N
• a*
6 6 0  P R I N T t P R I N T ME N T E R  YOUR NAf*ES • '• PR I N T  
6 7 0  I N P U T * F I R S T  T H E  L E F T  P L A Y E R ' i L *
6 8 0  I M ^ U T “NOU T H E  R I G H T  P L A Y E R “ ; R*
6 9 0  PR I N T  : PR I N T  B C O N T R O L S  s UP DOWN L E F  
T  R I G H T "
7 0 0  P R I N T  S P R I N T " P L A Y E R  1* Q 2 A 

0 "
7 1 0  P R I N T  " P L A Y E R  S i  L  * L  ;

7 8 0  P R I N T ! P R I N T S  P R ! N T T A B  C 1 0 ) " P L E A S E  U A I T

7 3 0  R E T U R N
7 4 0  F O R I  * 1 T 0 3 8
7 5 0  P O K E S + I + 6 3 , 9 3  J P O K E I + 8 3 +C , 3  
7 6 0  P O K E S * 1 + 8 4 3 , 1 6 0 : P O K E C + I + 3 4 3 , 4  
7 7 0  N E X T
7 8 0  F O R I  - I 2 4 T O 8 0 4 S T E P 4 0
7 9 0  P O K E S + I , 1 6 0  s PO KEC  + I ,  3 s P 0 K E 3  + 1 + 3 1 , 1 6 0  
S P O K E C + 1 + 3 1 , 3  
8 0 0  N E X T
8 1 0  P O K E S + A I , 6 2 • P 0 K E A 2 + S , 6 0  * PO KEC  +A 1 , 7 : P  
0 K E C + A 2 , 7  
8 2 0  R E T U R N
8 3 0  F 1 = F sF 2 « F : F 3 * T « F 4 = F ! F 5 = F : F 6 = F : F 7 = F  
6 4 0  I F L R <  > G i A N D G 2 <  > L R T H E N 1 0 0 0  
8 5 0  I F Z •< > “ A " ANDZ*< > " L ‘ T H E N 9 3 0  
8 6 0  I F P E E K ( S + P l -  1 > < > 1 6 0  Ah O P E E K ( S + P I  + 1 )  
■ 1 0 2 T H E K F  l - T
8 7 0  I F P E E K ( S + P 2 - 1 ) <  > 1 6 0  AND P E E K ( S + P 2  + 1> 
* 1 0 2 T H E h F 2 = T
0 8 0  1 F P E E K ( B + P 1  - 1  > = 160 A N D < 2 *  = *D '*OR 2 * * m 
? " 5 T H E N F 6 = T



0 9 0  I F P E E K  < S + P 2 -  1 ) ■ 1 6 8  A N D  OR Z *
1 > T H E N F 7 - T

9 0 0  I F  P E E K  < S + P  1 -  1 >=■ 160 ANO P E E K < S + P 1 + 1 >  
= 1 0 2  ANO L R = G 1 T H E N F 3 » F
9 1 0  I F  P E E K  < S + P 2 - 1 ) »  160 AMD P E E K ( S + P 2 + 1 > 
« 1 0 2  AND L R » G S T H E N F 3 * F  
9 2 0  G O T O  1 0 0 0
9 3 0  I F Z » <  > " 0 “A N 3 Z * <  > 1i “ T H E N 1 0 0 0
9 4 0  I F P E E K  < S + P 1♦1> < > 1 6 0  AND P E E K < S + P I - 1 >
= 1 0 2 T H E N F 4 " T
9 5 0  I F P E E K  < S + P 2  +1> < > 1 6 0  ANO P E E K <S * P 2 - I  > 
= 1 0 2 T H E N F 5 “ T
9 6 0  I F P E E K  < S + P  1 + 1 )  1151 6 0  AND < Z S = ' A “ OR Z * «  
“L ■> T H E N  F 6  = T
9 7 0  I F P E E K  < S +P2 + l ) = 160 AND < Z * = * A «  OR 2 *  
= " L " >T H E N  F 7 * T
9 0 0  I F P E E K  < S + P 1 + 1 > ® 160 AND P E E K C S *P  1 - 1 >  =
1 0 2  AND L R - G 1  T H E N F 3 = F
9 9 0  I F P E E K C S + P 2 + 1 ) = 1 6 0  ANO P E E K ( S + P 2 - 1 ) *
1 0 2  AND L R = G 2 T H E N F 3 = F
1 0 0 0  I F  N O T  F 3 T H E N R E T U R N
10 10 I F F 6 T H E N F 0 K E S + P 1 , 3 2 * P I = T 1 : G l =0 s R E T U  

RN
1 0 2 0  I F F 7 T H E N P 0 K E S  + P £ , 3 2  * P 2 = T 2  ? G 2  =0 : R E T U  
RN
1 0 3 0  I F F 1 A N D L R - G 1 T H E N P O K E S + P 1 , 3 2  « P 1 » P 1 - l 
s P O K E S  *-P1 , 9 0
1 0 4 0  I F F 2 A N O L R * G 2 T H E N f » O K E S + P 2 , 3 2 s P 2 = P 2 - l  
5 P O K E S + P 2 , 6 7
1 0 5 0  I F F 4 A N 0 L R - G 1 T H E N P O K E S + P 1 , 3 £ 5 P 1 * P 1 + 1  
: P O K E S  + P 1 , 9 0
1 0 6 0  I F F 5 A N 0 L R = G 2 T H E N P 0 K E S + P S , 3 2 * P 2 * P 2 + 1
: P O K E S + P 2 , 6 7

1 0 7 0  P R I N T ' * Ì “ ! F O R l  = l T O L R : P R I N T ,,M “ ;  * N E K T  
1 0 8 0  I F  Z * = " A "  0 R 2 % - " L . " T H E N  A » ( L R > = R I G H T  
* ( A * < L R > , 2 9 ) + L E F T * < A * < L R > , 1 >
1 0 9 0  I F  2 * = ,lO "  O R Z * = ‘ ; " T H E N  A * < L R > = R I G H T  
* < A * ( L R ) , 1 > + U E F T * < A * ( L R ) , 2 9 )
1 1 0 0  P R I N T T A B < 5 ) A * ( L R )
1 1 1 0  R E T U R N



Stazione radio
in Questo gioco più giocatori sono In com petizione tra loro per avere 
la stazione radio di m a ggio r successo. D opo aver ufficialm ente aperto 
la vostra stazione, dovete  scegliere un presentatore fra quelli disponi
bili, m olto  o poco costosi In base alla loro capacità di attirare l'atten
zione degli ascoltatori.
L2  scelta del presentatori ha un'influenza determ inante sul tip o  di pro
gram m a che la vostra stazione può produrre, In quanto quelli con II 
cognom e che Inizia con le prim e lettere dell'alfabeto (Aardwark, Boui- 
der, ecc.) sono bravi co n d u tto ri di Incontri, conferenze, telegiornali, 
ma non valgono granché co m e  disk-jokev, quelli con l cognom i che 
Iniziano con le lettere Interm edie vanno bene per qualsiasi p ro g ra m 
ma, e quelli con le ultim e lettere dell'alfabeto sono l m igliori dlsk- 
Jokev sul m ercato. E voi avete bisogno proprio  di questi ultimi perché 
volete destinare la vostra radio soprattutto  al program m i musicali.
Per giocare, dovete Innanzitutto Introdurre  la percentuale di brani 
musicali che desiderate trasm ettere dalla vostra stazione, seguita dal 
num ero  di autom ezzi che intendete utilizzare p e r registrare eventi lo
cali ed  esprim ere cosi la vostra partecipazione al fatti che Interessano 
la gente.
La stazione vive  grazie alla pubblicità: ciò significa che dovete  preve
dere del costi prom ozionali p e r garantirvi li costante aum ento del vo 
stri ascoltatori e rendere così I vostri annunci più am biti, 
il co m p u te r visualizza l'area di trasmissione per tu tte  le stazioni, distri
buendone l contrassegni sulla cartina, il program m a prevede una revi
sione annua che consente di m odificare la com posizione della vostra 
stazione ai fine di ottenere  un m aggiore successo,
il gioco continua finché uno del giocatori non riesce a conquistare la 
zona di ascolto corrispondente alle regioni m eridionali m entre  pe rdo 
no Inesorabilm ente le stazioni senza pubblico.

2  REM RAD10POl<ER***64 VERS ION*••UALWYN
3  G O S U B 6 3 9 0 0
10 D ( 1 ) ■  - 3 9  t D ( 2 ) » l i D < 3 ) " 4  1 « 0 < 4 ) - 4 0  « D ( 5 ) -  
3 9 * D < 6 ) - - U D < 7 ) « - 4  1 IO < e > - - 4 0
2 0  G=US
3 0  O I M  N * < 2 5 > , S * < 2 5 > , P l < 2 3 > , P 2 < 2 3 > , P S < 2 5  
) , P 6 < 2 3  » , T < 2 3 ) , T * < 2 3 ) , T P < 2 3 > , P R < 2 5 >
4 0  O I M  B*  < P ? ' , BM< 22 > , BP < 2 2 ) » B N < 2 2 )



se
X T
6 0
61
6 8
6 3
64
6 5
66  
6 7  
6 6
6 9
7 0
71
7 2
7 3  
7 A 
7 3
7 6
7 7
70
7 9
6 0
S I
8 2
1 0 0
105
106 
107

FOR
I
D A T A
D A T A
D A T A
D A T A
D A T A
D A T A
D A T A
D A T A
O A T A
D A T A
O A T A
D A T A
D A T A
D A T A
D A T A
O A T A
O A T A
D A T A
D A T A
O A T A
D A T A
D A T A
D A T A

D I M
F O R

1 “ 0 T O 2 2 1 R E A D  B » < 1 > , 8 M < 1 ) , 0 R < ! > :  S E

A R N O L D  A A R V A R K , 1 , 5 0 0 0 0  
B R I A N  B O U L O E R , 2 , 3 0 0 0 0  
C L A R A  C U T H R O A T , 5 , 4 5 0 0 0  
D I N A  D Y N A M 1 C K , 1 0 , 2 5 0 0 0  
EO O 1E E E L ,  1 5 , 1 0 0 0 0  
F R E O A  F 0 0 L 1 S H , 2 0 , 1 0 0 0 0  
G E R R Y  G U L L  I B L E , 2 5 , 1 0 0 0 0  
H A R R Y  H A T E F U L , 3 0 , 1 5 0 0 0  
Ì Z Z Y  I O L E T A L K , 3 5 , 1 0 0 0 0  
J O L L Y  J E T S E T T E R , 4 0 , 2 5 0 0 0  
K I N G  K N I F E , 5 0 , 2 0 0 0 0  
M O L L Y  M U D , 5 0 , 1 0 0 0 0  
N E D  N O R M A L , 5 0 , 2 0 0 0 0  
P O L L Y  P E R 6 P E X , 6 0 , 1 6 0 0 0  

R AD  I O , 6 5 , 2 5 0 0 0  
S O N I X , 7 0 , 1 5 0 0 0  
T A P E , 7 5 , 3 0 0 0 0  
U S E L E S S , 6 0 , 1 0 0 0 0  

V I C T O R  V R O O M , 8 5 , 2 0 0 0 0  
UJALL Y L E T L O C K  , 9 0  , 1 0 0 0 0  
X A N D R A  X E X Y , 9 5 , 4 0 0 0 0  
Y A L E  Y E S T E R Y E A R , 9 8 , 4 5 0 0 0  
Z O O T  Z 1 E G L E R , 9 9 , 5 0 0 0 0  
D * < 2 5 >
I " 0 T O 2 5  * R E A D  0 *  < T '

P 2  < I > > 1 0 0 0 0 0  
I F  0 * C I > » ■ ♦ "
N E X T  I

R I C K Y
S A L L Y
T 0 N H Y
U N C L E

T H E N  0 = 1  t ; G O T O  190
108
109 O A T A  *

1 1 0  D A T A  ■ S T O C K B R I O G E  O

111 D A T A

1 1 2  D A T A  
E R  O
1 1 3  D A T A

114 D A T A

116 D A T A  
RD O

" ♦ S A L I S B U R Y  O 
♦ •

♦ ■
• ♦ 
f  ■
• ♦
+ •

U J I N C H E S T

T W Y F O



117 D A T A ■ +
P / F L D  O * '

1 10 O A T A * ♦ 
♦ "

1 19 D A T A " ♦ 
♦ ■

120 O A T A
HAM O + ■
121 D A T A ■ ♦ 

+ •
122 O A T A " ♦ 

♦ ■
123 D A T A ■ +
O T O N ♦ ■
124 D A T A • ♦
KHAM O + ■
125 D A T A • + 

+ ■
126 D A T A * +
AR EH AM O + •
127 O A T A " +
■ ♦ ■
120 D A T A • ♦ 

+ ■
129 D A T A ■ +

C H M D L R S / F O R D  O

E A S T L E I G H  O

B / U I A L T

T O T T O N  O

O S

IC

L Y N C H U R S T  O

R INGldOOO O

B / H U R S T  O

C / C H U R C H  O

/ M T H * 0 + "
1 3 0  D A T A  ' + 0  B / M T W !

1 3 5  D A T A  * + + ♦ ♦ + ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ + ♦ + ♦ + ♦ + + ♦ ♦ + ♦ + + ♦ ♦ + + ♦

1 0 0  D A T A

1 9 0  F O R  1 * 1 T O 2 0 i R E A D  T < I ) : N C X T  I

1 9 1  D A T A  1 0 3 , 2 5 1 , 2 7 3 , 3 9 3 , 4 I S , 4 3 6 , 4 6 6 , 5 0 6  

, 5 5 4 , 5 6 9 , 6 2 2 , 6 6 7 , 7 1 5 , 7 4 1 , 7 7 1 , 7 9 7

1 9 2  D A T A  6 2 1 , 6 9 1 , 9 1 6 , 9 2 1

193 FOR I - 1 T O 8 0 5 R E A D  T * < I ) s N E X T  M F O R  1= 
0 T O 19 » R EA D  T P < I > J N E X T  I
194 D A T A  S T O C K B R  IDG E  , S A L  1 S B U R Y , UJ I N C H E S T E  
R , T W Y F O R D , R O M S E Y , P E T E R S F I E L O
1 9 5  O A T A  C H A N D L E R S  F O R O , E A S T L E I O H , 0 I S H O P

S  U i A L T H A M , F O R D  I N G B R  I D G E  , T O T T O N

1 9 6  D A T A  S O U T H A M P T O N , U I I C K H A M , L Y N D H U R S T , R  

I N G U I O O O  , F  A R E H A M , B R O C K E N H U R S T

1 9 7  D A T A  C H R 1 S T C H U R C H , P O R T S M O U T H , B O U R K E M  

O U T H , 1 , 3 , 4 , 2 , 2 , 2 ,  1 , 2 , 1 , 1 , 1



198 D A T A  5 , 1 , 1 , 8 / 2 , 1 , 1 , 5 , 5  
2 0 0  REM MAP D I S P L A Y
2 0 2  P O K E U G , U6 s P O K E U B , U F
3 0 5  P R I N T ' ^ d S M "
T 0 6  P O K E U G , U 3 : P R I N T U 4 * ;
2 1 0  FOR 1= 0 T O D  s P R I N T D *  < I > J s N E X T  5 P R I N T " M "
2 2 0  POKE G + 9 9 3 , 4 3  : P 0 K E U C + 9 9 9 , U 4
2 5 0  FOR 1® 0 T O 2 5 •I F  N * < I > = * "  T H E N  2 7 0
£ 5 5  A = A S C < L E F T * < S * < I > , 1 > > + 1 2 9 - 6 5
2 6 0  POKE G + T < I ) , A : P O K E U C + T < I > , U 6
2 7 0  N E X T  I
3 0 0  P R I N T U 2 S ; “S U  P R E S S  SPA C E K E Y  FOR AUO 
1ENCE R E A C T I O N  " i
3 0 2  P R I N T - J  P R E S S  AN Y O T H E R  K E Y  TO SPEAK 

T O  ME
3 1 0  G E T  A * i I F  A * = " "  T H E N  3 1 0
3 15 I F  A S = " " T H E N  7 0 0  
3 2 0  G O S U B 5 0 0 0  
6 9 3  G O T O 2 0 0
7 0 0  REM GOSUB D I S P L A Y  REACH ON MAP 
70 i  P O K E U G , UFs P O K E U B , U 4  s P R I N T U E » ;
7 0 2  P R I N T - ^ H A S  E V ER YO N E DONE T H E  IR ANNUA 
L  PROGRAMMEREI/IEUI ? < Y / N >
7 0 3  G E T  A » : I F  A * = ‘‘ " T H E N  7 0 3
7 0 4  I F  A t O ’ Y ” T H E N  2 0 0
7 0 5  P O K E U G , U 6 ! P 0 K E U B , U F  
7 1 0  PR I N T " , , * » "
7 1 5  P O K E U G , U 3 5 P R I N T U 4 » ;
7 2 0  FOR I = 0 T O 0  5 P R I N T O * < I )* 5 h C X T l P R I N T " M *
7 3 0  POKE G + 9 9 9 , 4 3  ! P O K E U C + 9 9 9 , U 4
7 3 0  FOR I = 0 T O 2 2 M F  N*C I )  = " " T H E N  7 9 5
7 9 0  POKE G + T < I ) , 2 1 8 s P O K E U C + T < I ) , U 6
7 9 5  P 5 < I ) = 0  ! N E X T  I
7 9 7  Q O = l
8 0 0  PP =0 * FOR I = 0 T O 2 2  
9 1 0  I F  N * < ! ) * " •  T H E N  9 5 0  
9 1 5  I F  P l < I ) * i e < G Q  T H E N  9 5 0  
0 2 0  P P = 1 
8 2 5  P Z - T < I >
3 3 0  D D ■1N T ( R N D ( 1 ) * 9 ♦ 1 )
8 4 0  K = P E E K ( G  + PZ +D < 0 0 ) )
8 5 0  I F  K = 4 3  T H E N  8 2 5
8 5 2  I F  K = A S C < L E F T * < S * < I > , 1 > > + 6 4  T H E N  9 3 0  
0 5 5  I F  K <87 T H E N  9 0 0



8 6 0  I F  K * I 0 £  OR K = 8 ?  OR K = 2 1 8  T H E N  9 3 0  
8 7 0  I F  K. > 128 AND K < i 5 5  T H E N  K K = K - 1 2 9
8 7 4  FOR M = 0 T O 2 2 S I F  S S ( M ) = " “ OR S S < M ) = S S <  
I > T H E N  8 7 6
8 7 5  I F  A B C < L E F T S < S S < M ) , 1 > > - 6 5 * K K  T H E N  8 8
0
8 7 6  N E X T  M J G O T O 9 0 0  
0 8 0  P 5 ( M )  =P5 (M> -  1
8 8 5  FOR X * I T 0 5  s POKE G+PZ +0 < D D ) , 4 2  8 POK EUC 
+PZ +D < DO > , U 2
8 8 6  FOR Z * I T O 5 0  s h C X T Z ' POKE G + P Z +  D ( D O ) , 3 2  
s N E X T X : P O K EU C + P Z  + D ( D O ) , U 3
9 0 0  POKE G+PZ * 0 ( O D  > , ASC < L E F T S < S S < I > , 1 >  > + 
8 4
9 0 2  POKE UC +P Z +D <DD > , U0
9 0 4  P Z = P Z + D ( D D ) * P 5 ( I > = P 5 < I > ♦ I
9 1 0  G O T O  9 5 0
9 3 0  PZ =PZ + 0 ( D D ) s G O T O 8 3 0
9 5 0  N E X T  I
9 6 0  Q Q - G Q  +1
9 7 0  I F  P P = 0  T H E N  G O S U B 3 0 0 0 0 : GOTO 1000 
9 B 0  G O T O 8 0 0
1000 P R I N T U F S ; ■ B T H A T ' S  T H E  A U D I E N C E  R EA C  

H A T  T H E  MOf'CNT
1005 P R I N T " ^ R E S S  A N Y  K E Y  FOR S T A T I O N  DE 

T A I L S "
1010 G E T A S : I F A S =  “ T H E N 1 0 10 
1100 REM
1114 FOR I = 0 T O 2 2 s  I F  S f d ) * 1"  T H E N  1118
1116 P 2 < I ) = P 2 < 1 ) + P 5 < 1>* 1500
1117 P O K E U G , U 9 : G O S U B 2 0 0 0
1 1 1 8  h C X T  I

1122 P R I N T " * > R E S S  A N Y  K E Y  T O  R E T U R N  T O  T  
HE B A S I C  MAP*
1123 G E T  A S S 1 F  A S = “ “ T H E N  1123 
1125 G Q T O 2 0 0
2 0 0 0  P R I N T U F S " J ----------------------------------------------------------------------

2 0 1 0  P R I N T U 2 S - R A D I 0  * ; S S ( I > s P R I N T U 4 S ' B A S  
E D  I N  “ T S < I >
2 0 2 0  P R I N T U F S - i B T A T I O N  MANAGER s " ; N S < I )
2 0 4 0  P R I N T U 2 S saO FtU DIENC E F I G U R E S ..............." J
P i  < I >;  - y . m
2 0 5 0  P R I N T - A U D I E N C E  A P P R E C I A T I O N s - ;  P S < I )



2 0 6 0  P R I N T " I T O N E Y  NOW A V A  1L A B L E . . . • ; P 2 C l
>;  • p o u n c s

2 0 6 1  P R I N T U 4 * ;
8 0 6 2  F O R  J  « 0 T O 2 8 1 I F  B N < J > = I  T H E N  P R I N T " P  
R E S E N T E R . . . . * B * < J >
2 0 6 3  N E X T  J
8 0 7 0  P R J N T U F * " -----------------------------------------------------------------------------

2 0 0 0  P R I N T “ f i P R E S S  A N Y  K E Y  F O R  MORE D E T A I  
L S "
£ 0 6 5  G E T A * : I F A * = * ' T H E N 2 0 8 5  
2 1 0 0  R E T U R N
5 0 0 0  REM I N P U T  NEW MOVE
5 0 0 2  G O S U B 3 0 0 0 0 : P R I N T U F * " t f I S  T H I S  A  NEUJ 
S T A T I O N  ?  ( Y / N )
5 0 0 3  G E T  A * * I P  A * - * "  T H E N  5 0 0 3
5 0 0 4  I F  A *  = *' Y "  T H E N  5 0 0 6
5 0 0 5  G O T O 5 0 3 0
5 0 0 6  G O S U B 3 0 0 0 0 S P R I N T U F » ;  * I N P U T " H U J H A T  I S  

Y O U R  NAME P L E A S E " ; N *
5 0 0 0  G O S U B 3 0 0 0 0 :  IN P U T " H n " H E  NAME O F  YOUR 
S T A T I O N . . . " S S *
5 0 1 0  F O R  I = 0 T O 8 5 J I F  L E F T * < S * < I ) , 1 > « L E F T *  
C S * , 1> T H E N  5 0 1 3
5 0 1 2  N E X T  I •G O T O 5 0 I 5
5 0 1 3  P R I K T M* O R R Y  B U T  P L E A S E  C H O O S E  A N O T  
H E R  N A h C  • « F O R I ® 0 T O 2 0 0 0 s N C X T  l : G O T O 5 0 0 6  
5 0 1 5  G O S U B 3 0 0 0 0
5 0 2 0  P R I N T U 4 * ;  " M E 0 9 A O  I O  " S * “ f l .  M A N A G E R  : 
“ N *
5 0 2 2  I N P U T " ® A S E O  I N  faMICH T O U I M " ; T *
5 0 2 3  G O S U B 3 0 0 0 0 : F O R  I = 0 T O 2 5 : I F  T * C I > = T *  
AND N * < I ) <  > * * T H E N  5 0 2 6
5 0 8 4  I F  T * < I > ® T *  T H E N  5 0 8 8
5 0 8 6  N E X T I  : P R I  N T " f lf lB O R R Y  B U T  T H A T  P L A C E  
I S  N O T  A V A  I L A B L E “ * F O R  I = 1T O 2 5 0 0 s  h t X T I
5 0 8 7  R E T U R N
5 0 8 0  P R 1 N T  " S H D K . C O N G R A T U L A T I O N S  ON A NE 
Ul S T A T I O N  O P E N I N G . GOOO L U C K  ! ■
5 0 2 9  P O K E G + T  < I > , 2 1 8  : P O K E U C + T < I > , U 6 * S * ( I )  
= S * : N * < I ) = N * S F O R I  * 1T O 3 5 0 0 : N E X T I s R E T U R N
5 0 3 0  P R I N T U F S J  i I N P U T " « J 4 H A T  I S  Y O U R  N A h C  
P L g f l S E — ;  N S

5 0 3 5  I F  N *  = ** -  " T H E N  5 0 3 0



5 0 3 8  F O R  I = 0 T O 2 5 : I F N * < I > = N *  T H E N  5 0 5 0
5 0 4 0  h E X T I  : P R I N T “ ® O R R Y  B U T  I H A V E  NO RE 
CORO OF T H A T  N A h E  1 : FOR I = 1T O 2 0 0 0 : h E X T I  
5 0 4 5  R E T U R N
5 0 5 0  P O K E U G , U F : P 0 K E U B , U 3 : P R I N T U 7 * ;
5 0 5 5  PRINT"*JJf? AO IO " S * < I ) ' B  -  MT * < I >
5 0 6 0  P R I N T “B 5 T A T I O N  MANAGER . . . .  " N * < 1> 
5 0 7 0  PRINTU3S"ftMNHttttNIMttt«HN«l« i tt*IMIN«t««Ntt«  
MtlttMMIMMMMINttMtt " t
5 0 6 0  P R I N T U 7 # “M0NEY AVA I L A B L E . . . ■P 2 < I ) "P 
OUMDS
5 0 9 0  PR I N T U 3 S  
# # # # # # # # # # # * * # #  " ;
5 1 0 0  P R I N T U 9 « - Ì | T H E S E  P R E S E N T E R S  UWNT TO 
WORK FOR Y O U . . .  * 7 
5 1 0 5  P R I N T " S r J O .  NAME

PR I CE
5 1 1 0  FOR J * 0 T O 2 2 : I F  B N < J ) < > 0  T H E N  5 1 3 0  
5 1 1 5  I F  RND <1> > . 4 5  T H E N  5 1 3 0  
5 1 2 0  P R I N T  J , B * < J ) , T A B < 3 1 ) B P < J  )
5 1 3 0  N E X T  J
5 1 5 0  P R I N T " SSDO YOU U A N T  T O  M I R E  OhC ? ( Y /  
N )  "
5 1 5 1  G E T  A * :  I F  A * = “ “ T H E N  5 1 5 1
5 1 5 2  I F  A * = " N "  T H E N  5 1 6 5
5 1 5 3  P R I N T " J M J H I C H  P R E S E N T E R  DO YOU WANT 

< 1 0 0 = N O N E ) " s I h P U T “N U M B E R . . . ” ; B
5 1 5 4  I F  B = 1 0 0  T H E N  5 1 6 5
5 1 5 5  I F  B > 2 2 T H E N  5 150
5 1 5 6  P R I N T U 7 » ; “ YOU H A V E ' P 2 < I > “ POUM5S 
5 1 6 0  BN <B  > = I s PR 1 N T " B B ”BSP<B ) " J O I N S  R A D I O

• S * < I >" ! "
5 1 6 2  P R I N T U 3 * " --------------------------------------------------------------------------

5 1 6 5  P » 0 i P R I N T U 9 » ;
5 1 7 0  P R I N T " P R E S E N T E R S  ON S T A T I O N .  . . H "  : B = 
0 1 FOR J  = 0 T O 2 2  J I F  B N ( J ) = I  T H E N  5 1 0 0  
5 1 7 5  N E X T  J •G Q T 0 5 195 
5 1 0 0  B = 1 * P R I N T J , B * <  J )? T A B  < 3 1 >BP <J )
5 1 0 5  P = P + B P  < J ) s G 0 T 0 5 175
5 1 9 5  I F  B *0 T H E N  P R I N T ' t f * )  S P E C I A L  P R E S E  
N T E R S  ON S T A T I O N  ! ■;
5 2 0 0  P R I N T U 7 * ; ‘ B T O U R  WAGE B I L L  I S " P " P O U N  
DS



5 2 0 2  I F  P - e  T H E N  5 3 0 0
5 2 0 5  P R I N T * f l D O  YOU W I S H  T O  F I R E  A N Y  OF T  
HEM C Y / N ) ’
5 2 1 0  G E T  A * : I F  A * =  “ " T H E N  5 2 1 0  
5 2 2 0  I F  A * = “ Y "  T H E N  S 2 3 0  
5 2 2 5  G O T O 5 3 0 0
5 2 3 0  I N P U T " U H  I C H  O h t . . . NO . " J N 
5 2 3 2  I F  N > 2 2  T H E N  5 2 3 0  
5 2 3 5  I F B N <  N> < > I T H E N 5 3 0 0  
5 2 4 0  B N < N ) - 0 S P * P - B P < N )
5 2 5 0  P R I N T " f l * B * < N > ■ L E A V E S  R A O I O
5 3 0 0  P2C I ) * P 2 (  I ) - P s  I F  P 2  ( 1 X 0  T H E N  5 3 2 0
5 3 1 0  P R I N T U 3 S " ----------------------------------------------------------------------------

5 3 1 1  P R I N T U ? * " B Y O U  NOW H A V E " P 2 < I ) " P O U N O S  
5 3  15 G O T O 5 3 5 0
5 3 2 0  P R I N T " flTYOU H A V E  B A N K R U P T E D  Y O U R S E L F

i «

5 3 2 5  P 2 < I > = P 2 < I > + P
5 3 3 0  P R I N T “ B f O U  T H E R E F O R E  M U S T  F I R E  ONC 
OF T H E M . . . "  * G 0 T 0 5 165
5 3 5 0  P R I M T U 3 » " ----------------------------------------------------------------------------

5 3 5 5  P R I N T U R * " H W H A T  P E R C E N T A G E  OF YOUR O 
U T P U T  I S  G I V E N  O V E R  T O  M U S I C  < 0 - 1 0 0 > "  
5 3 5 7  I N P U T  R
5 3 6 0  P R I N T U 3 S ' ----------------------------------------------------------------------------

5 3 6 5  P R I N T U U * HB ? A O I O  C A R S  C O S T  1 0 0 0 0  E A C  
H . *
5 3 6 7  I F  P R < I ) =  0  T H E N  5 3 7 0
5 3 6 6  I F  RND <1> > . 4  T H E N  P R I N T ' f l D N E  OF YOU 
RS H A S  F A L L E N  A P A R T “ s P R < I > » P R < I > -  1
5 3 7 0  P R I N T " Y O U  H A V E “ P R ( I ) * R A O I 0 C A R S  , * N
S C  I  )

5 3 6 0  I N * » U T MHOW MANY MORE DO YOU W A N T  NOW
•• ; PR
5 3 6 1  I F  PR +PR < I > *0 T H E N  P R I N T " B d H A T  H A V E  

Y O U  G O T  A G A I N S T  R A O I O  C A R S ? "
5 3 6 2  I F P R + P R <  I )  > 5 T H E N P R I N T N* 0 ^ E  O N  NOW. 

NO ONE N E E D S  MORE T H A N  5 " : G O T O 5 3 B 0
5 3 8 5  P R I N T “ YOU NOW H A V E “ PR < I ) + P R " R A D  IO C 
ARS , " N S < I >
5 3 9 0  P 2 < I > = P 2 < I > - P R * 1 0 0 0 0



5 4 0 0  I F  P S C I X 0  T H E N  P R I N T " 0 ^ O T  ENOUGH M 
OtsEY! " SP2C I > - P 2 (  I > + P R * 1 0 0 0 0 : G O T O 5 3 8 0  
5 4 0 2  PR < I > =PR < 1 ) + PR «

5 4 0 5  P R I N T U 7 * * * f O U  H A V E * P 2 < I ) "POUNCS L E F
T
5 4 1 0  P R I N T U 3 * * -------------------------------------------------------------------------

5 4 1 5  P R I N T U 5 * " » I 0 W  M JC H  TO  SPENO ON PROM 
O T I O N " t I M » U T  PM
5 4 2 0  P 2 < I > * P 2 < I > - P M : I F  P 2 < I ) < 0 T H E N P R I N T "  
J N O  CASH ! “ ! P2 < I > * P 2 < ! >  + P M : G 0 T 0 5 4 15 
5 6 0 0  P R I N T U 3 * " ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ m

5 6 0 5  P R I N T U E S “B a O K ,  TH AN KYOU V E R Y  MUCH •
N * (  I  )

5 7 0 0  P 1 = P M * < 1+ R N D ( 1 >  > + P R < I > * 1 0 0 0 0 * ( 2 +RNO
< 1 > > + 2 0 0 0 0 *RrO< 1 >
5 7 1 0  FOR J = 0 T O 2 2  s I F  B N ( J ) O I  T H E N  5 7 5 0  
5 7 2 0  P P = A B S < R - B M < J > >
S 7 3 0  P 1 = P 1 + B P < J > / 1 0 * < I 0 0 - P P >
5 7 5 0  N E K T  J
5 8 0 0  P R l N T U 7 * " t f r O U R  P R E V I O U S  A U D I E N C E  P I  
GURES k C R E ............’P K I  ) m'A "

5 8 1 0  P R I N T U U * " -------------------------------------------------------------------------

5 8 1 5  P 1 = I N T  < P 1/10 0 0 0  >/10
5 8 2 0  PR I N T U 5 * " * r r O U R  C U R R E N T  A U D I E N C E  F I G
UR ES A R E ................. " P l ' % -
5 8 3 0  I F  P 1 > 0  T H E N  5 8 4 5
5 8 3 5  P R I N T U 1 * " f l f l l ‘ M A F R A I O  T H A T  NO ONE A 
P P E A R S  T O  L I S T E N " ;
5 8 3 0  P R I N T “ tfTO YOUR S T A T I O N  ANO T H E R E F O R  
E  YOU H A V E  "?
5 8 4 0  P R I N T a& E E N  REMOVEO FROM YOUR J O B !

5 8 4 1  P R I N T  " S T A D I O  * S * < I > “ I S  O F F  T H E  A l
R ! "
5 8 4 2  P R I N T " B 5 0 R R Y  A B O U T  T H A T  , B U T  T H A T ’ S

s h o u j  e i z  ■
5 8 4 3  S * < I ) « " " : N » C I > * H # 5 P 2 < I ) * 1 0 0 0 0 0 sp 1 (  I 
> =0t  G O T O 5 9 0 0
5 8 4 5  P 1 ( I > *P 1
5 8 5 0  P R I N T U U * " ------------------------------------------------------------------------



5 0 5 5  P R I N T U 3 S " B 9 A O I O  " S * < 1 > *  I S  S T I L L  ON 
A I R .  . . "

5 6 6 0  P R 1N T “ H f O U R  M O N E Y  A V A I L A B L E  I S « " P 2 <  
I ) " P O U h C S
5 0 7 0  P R I N T " B .  , . U E  S H A L L  H A V E  T O  S E E  U H A T  

H A P P E N S  T O
5 0 0 0  PR I N T  " H Y O U R  R E V E N U E  U H E N  T H E  hCUI F I  
G U R E S  ARE
5 0 0 5  P R I N T “ B T A K E N  I N T O  A C C O U N T
5 9 0 0  P R I N T U 3 *  " t f S ’ R E S S  A N Y  K E Y  T O  R E T U R N
T O  T H E  M A P "
5 9 1 0  G E T  A * : I F  A * = - ■  T H E N  5 9 1 0  
5 9 2 0  R E T U R N  
3 0 0 0 0  P R I N T " ■

3 0 0 1 0  F O R  I « 0 T O 1 S P R I N T '
•i : N E X T  l s R E T U R N  

6 3 9 0 0  REM  C O h f l O O O R E  6 4  C L R / S O U M D  C O D E S  
6 3 9 0 2  U S ® 1 0 2 4  ? UC  = 5 5 2 9 6  s UG = 5 3 2 9 I
6 3 9 0 4  U B = 5 3 2 9 0 s  U V = 5 4 2 9 6  I U A * 5 4 2 7 7  : U D = 5 4 £ 7
9  i U H  = 5 4 2 7 3  s U L = 5 4 2 7 2
6 3 9 0 5  U W « 5 4 2 7 6 ! U 0 « 0 S U 0 * * * * B M : U J  M  : U 1 * » " B "  
s U 2 = 2 s U 2 * = " a “

6 3 9 0 6  U 3  * 5  *  U 3 # b  “ B "  *  U 4  * 6  «  U 4 S *  '•  U 5  =  8  i  U 5 *

- « ■ i u 6 « 9 t u 6 * - * H H
6 3 9 1 0  U 7 = 1 0 * U 7 * a ” 0 “  5 U B = 1 3 : U 9 * = " B "  : U 9 = 14 :  

U 9 * s "JJ" : U U  = 4 S U U * = ' « "
6 3 9 1 5  U R S 12 *U R * = ■ a "  * U E  =7 s U E * » ■ : U F  »  1 1 : U

i R E T U R N



lo spadaccino
Scegliete II momento e poi affondate risoluti e rapidi la lama della vo
stra spada fra le fauci aperte dell orrento mostro che vi sta davanti, 
purtroppo è finito II tempo degli uccisori di draghi, questi problemi 
non ci assillano più, però con questo gioco avete la possibilità, per 
qualche minuto, di essere un eroe d'altri tempi, è molto semplice. Non 
vi si richiede altro che di sopravvivere e di raggiungere II punteggio 
più alto prima che il mostro vi faccia fuori. Forse il Catto vampiro riu
scirà ad assalirvi alla giugulare. Chi può dirlo? Presto, un balzo in avanti 
e affondate la lama ... mancato ... indietro a sinistra rapidi, mancato 
ancora... a n n i...

10 REM...................... SWORDSMAN..............UWLWYN
12 GOSUB7000
30 D O $ ( 0 ) s " YOU ARE UNHARhEO AND RARING T 
0 G O . . . !
31 D D S ( l > > ”YOU ARE SLIDHTLY WOUNOEO NOW. 

BE BRAVE !"
32 0D*<2>*,‘ YaU HAVE RECEIVED MULTIPLE LA 
C E R A T IO N S . "
33 D O S O  > = ■ I T  *3 YOUR LflST CHANCE NOW. GO 
OD L U C K . . . ‘
100 DIM VL<6>
110 FORJ =0TO8 : REAOVL< J  ) '• NEHTJ
120 OATA 3 , 4 , 3 , 4 , 2 , 5 , 2 , 2 , 4
150 REM VK=NUMBER OF OEAO MONSTERS
163 REM UK"UDUNDED LEVEL
170 REM PK =P0INTS SCORED
I C 0  V K = 0 : W K = 0 J R K = 0

23C OIM V*<8>
£ 1 0  F O R  K  = 0 T O 6 s R E A D  V f ^ K . ' s N E X T

220 OATA "GANGRENE GOftT” , 'NORTH-SEA BOIL
" , "VAMPIRE CAT"
230 OATA "PO I1 TJC AL WORM“ , "MAD METER-MAI 
D* , "SCHOOL SPINACH11
240 OATA "DANORUFFED BEAR “ , “RACFANT BANK 
E R " , "PICKLED ALBATROSS"
300 P R l t m i E » ;  ■.JSBUORDSMAN"
310 PRINTU5<*"B1N TH IS  GAME, YOU ARE TO 
BE PUT AGAINST"
320 PRINT "A HOROE OF TERRIFYING MONSTERS 
. YOU ARE"



3 3 0  P R I N T " A R M E O  O M - Y  W I T H  A S l d O R O . . . ’
3 4 0  P R I N T " B Y O U R  C O N T R O L S  ARE 94 MOVE TO 

T H E  L E F T *
3 5 0  P R I N T *  SE MOVE TO
T H E  R I G H T "
3 6 0  P R I N T "  95 LUNGE WI
TH SWORD“
3 7 0  P R I N T ' H T H E R E  ARE TWO SUORO P O S I T I O N S

4

3 8 0  P R I N T " T H E  F I R S T  T I M E  YOU P R E S S  ‘ 5 ' ,  
YOU P U T
3 9 0  P R I N T " Y O U R  SWORO ' O N - G U A R D ' .  T H E  SE C 
Oh©
4 0 0  P R I N T " K E Y - P R E S S  C O f t l l T S  YOU T O  A SWO 
RD T H R U S T "
4 10 P R I N T “® O M E  MONSTERS ARE HAROER T O  K 
I L L  T H A N
4 2 0  P R I N T " O T H E R S . T H E  OREADED ' SCHOOL SP
i n a c h 1 I S "
4 3 0  P R I N T ' P A R T I C U L A R L Y  N A S T Y  T O  M E E T ---------

*

4 4 0  P R I N T - Y O U  G E T  MORE P O I N T S  I F  YOU K I L  
L  T H E "
4 5 0  P R I N T ' M O N S T E R  F U R T H E R  TO THE R 1 6 H T  0 
F  T H E  “
4 6 0  P R I N T ‘ S C R E E N .  EACH T I M E  YOU W I N ,  YOU 
R WOUhOS
4 7 0  P R I N T * A R E  SOOTHED J U S T  A L I T T L E . "
4 6 0  PR I N T "  I F  YOU ARE UJOUMDED MORE T H A N

4 T I M E S "
4 9 0  P R I N T ' T H E N  -YOU ARE D E F I N I T E L Y  D E A

D ! "
4 9 5  P R I N T ' - J p R E S S  ANY  K E Y H "
4 9 6  G E T A S J I F A * = " " T H E N 4 9 6
5 0 0  O I M  O S < 1 , 4 ) , M S < 1 / 4 , 0 )
5 1 0  FOR J = 0 T O 1 s FOR I = 1 T 0 4 : R E A 0  D * < J , I >  
5 3 0  f E H T  I  , J
5 5 0  REM T H E S E  O A T A  L I N E S  CONT A I N  COMMOOO 
RE 6 4  COLUOR CODES
5 5 5  REM S E E  L I N E S  7 0 0 0 -  FOR O E T A I L S
6 0 0  O A T A  " W a  I f l U M  r M H l W )  )
6 0 2  D A T A
6 0 4  d a t a  “ m o s  / a m m m '■ a m - m w *
6 0 6  O A T A  “ 9 0 0 ^  a m  S J H T  ! ■ ■ ■ ■ ■ !  ^ ) ’
e i 0  d a t a  - g  a n i  a n

»

II

II



6 12 O A T A  
6 1 4  D A T A  
6 1 6  O A T A  
6 5 0  FOR K 
6 6 0  READ 
6 3 0  N E X T  
7 0 0  D A T A  
7 0 2  D A T A  
7 0 4  D A T A  
7 0 6  D A T A
7 10 O A T A  
7 1 2  D A T A  
714 D A T A  
7 16 D A T A  
7 2 0  D A T A

II

m  SUBÌ J9BI
a m i  aai

"S marni
* 0 T 0 8  s FOR J  = 0 T O 1•FOR I * 1 T 0 4  
M » < J , I , K  >
I , J , K

u à  m a r n a  >•
a • m  — n \ \ "

■m  n a  b - m u ^  \ n
M » - '  n / Ì I H T ' J I K  "

a m i  m i
■I H I

I I

II

I I

II

II

II a I I

K* * * i m « * 3 N a : M N i l » ' l a  w t

7 2 2  D A T A
r*m
7 2 4  D A T A  
7 2 6  D A T A
r * "
7 3 0  D A T A  
7 3 2  D A T A  
7 3 4  D A T A  
7 3 6  O A T A  
7 4 0  D A T A  
7 4 2  D A T A  
7 4 4  D A T A  
7 4 6  D A T A  
7 5 0  O A T A  
7 5 2  D A T A  
7 5 4  D A T A  
7 5 6  D A T A  
7 6 0  D A T A  
7 6 2  D A T A  
7 6 4  D A T A  
7 6 6  D A T A  
7 7 0  D A T A  
7 7 2  O A T A  
7 7 4  D A T A  
7 7 6  O A T A  
7 3 0  O A T A

f t - > — I H ' M  I  1 i ~ l l l  9

a a a ' M » » '
3 0

I l|

II

II

s n t ^ s a a  i
timi •

tu oaa
I I

/

M

" a II

I I a r a ii

ii

m w m m m K
7 8 2  D A T A

IBI X X

ft$ S

< > > ”



i< < > > •  

7 8 6  OATA
y- x "

7 9 0  OATA "

7 9 2  DATA "

I
7 9 4  DATA

7 9 6  DATA

II

M

8 0 0  DATA 
8 0 2  DATA 
8 0 4  DATA 
6 0 6  DATA 
8 1 0  DATA 
3 1 2  DATA 
814 DATA 
8 1 6  D A T A  
6 2 0  DATA

sani
il

D * J 0 3 9 *

■a *

6 2 2  DATA
ll< < "

8 2 4  DATA 
< *

S 2 6  DATA "D*aooB*;

QwjflOOS* ■ah w

» .

8 3 0  
032 
834 
fi 36 
0 4 0  
8 4 2  
844- 
8 4 8
ese
8 5 2  
B5 4 
856 
8 6 0  
0 6 2  
964 
866

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
OATA
DATA
DATA
d a t a
d a t a

OATA
DATA
DATA
DATA
OATA

»

II

<|

■ I l
II

a s m i !

u h i

ii

M \ » 
s

I M I  
M a K - f l :  W - W V -  "

■O BBU I
u rna—  a :  ■  m m i <
DBODSB 

D  A H
■b

a  d i i  
a u b i
a w  y a i n a  ■ m
afl«a- 
a w a w B » -  
3 H « a - » - a H

I I

I I

I I

I I

M

II

I I

II

t l

II

I  I  ti

* I M



m m m
H

II

9 7 0  D A T A  "
8 7 2  D A T A  MS  
6 7 4  D A T A  
8 7 6  O A T A
i e e e  r e m  s t a r t  o f  g a m e

1 0 0 5  PR I N T  "iJ*
1100 G O S U B 4 0 0 0  
1 3 0 0  GOTO 1000
2 7 5 0  FOR O L * 1T O 2 0 0 0 : N E X T  D L  * R E T U R N  
2 7 6 0  P R I N T U f i g ' 1!» BII I M M M M  T H E
Z V  C U T  YOU U P ! “
2 7 6 5  FOR 1 = 1T O 1 5 0 0  * N E X T I  * R E T U R N  
2 8 0 0  REM C L E A R  T O P  S C R E E N
2 3 0 2  P R I N T - ' B

" V * ( M

2 8 0 5  FOR T * I T O  10 
2 8 1 0  P R I N T *

2 8 1 5  N E X T  
2 8 1 7  P R I N T ‘ B ‘
2 8 2 0  R E T U R N  
2 9 5 0  MR =MZ
2 9 6 0  MZ = I N T < RND <1> * 9 ) * IF M Z  = M R T H E N 2 9 6 0  
2 9 7 0  R E T U R N
4 0 0 0  G O S U B 2 9 5 0 : REM MO NS TER  B A T T L E
4 0 0 1  P O K E U G , U 0  * P O K E U B , U 2 sP R I N T U 6 * ;
4 0 0 2  PR I N T “®

4 0 0 3  P R I N T “

4 0 0 4  P R I N T

M

I T  * S T H E  " } \ l4 0 0 5  P R I N T * H
* < M 2 ) ;  " ! ■
4 0 0 6  PR I N T U U » ;  " a n m f l t t M  <OEGREE OF 

D I F F I C U L T Y  T O  K I L L « “V L ( M Z > " > ■
4 0 0 7  PR 1 N T U 5 $ ;  nB H H M n B M * D O < < U i K  ) 
4 0 1 0  M7 =4 s 0 7 = 2  s M8 = I N T ( R N O  < 1 ) * 6 + 2 8 ) i 0 8 = 1 5  
s M 6 = 4 : D6 = 2 ! M 9 = M 8 1 O 3 = D 0
4 0 1 5  P R I N T U 5 * ; MB ’ T A B < 2 2 ) ' T O T A L  P O I N T S ' P K  
4 0 2 0  G E T  A S
4 0 2 5  I F  A S  = “ 4• T H E N  0 8 = 0 8 - 1  : 0 7 = 1  : I F  0 8 < 4  

T H E N  D8 =4
4 8 3 0  I F  A S = ' * 6 -  T H E N  0 8 = 0 6 +  1 : 0 7 = 2 :  I F  0 8 > 3
5  T H E N  D 8 = 3 5



4 0 3 5  I F  A * = " 5 "  T H E N  D 7 = D 7  + 1!  I F  D 7 > 3  T H E N  
0 7 = 4 : D 8 = D 8 + 1 s I F  D 0 > 3 5  T H E N  0 0 = 3 5

4 0 3 6  I F  A * = " 5 "  ANO D 7 = 2  T H E N  0 7 = 3
4 0 3 7  P R  I N T " ! ■ ■ ■ ■ ■ " T A B  C D 9 > D * <  1 , 0 6 >
4 0 3 6  P R I N T Hf i a a a a a f l " T A B < O e ) D * < 0 , O 7 >
4 0 3 9  D 3 - D 8 : 0 6 * 0 7
4 0 4 0  I F  D ? = 4  T H E N  4 0 6 0  
4 0 5 0  G O T O 4 0 8 5
■1060 G 7 = U S + £ 3 2 + 0 6
4 0 6 2  PR I N T MB H B H B H r ' T A B  CMS ) M * < 0  , M6 ,MZ >
4 0 6 5  F O R  17 = 0 T O 1
4 0 6 6  I F  P E E K C Q 7 + 1 7 > = 1 6 0  OR P E E K C Q 7  + 1 7 ) = 8
I T H E N  4 0 9 0
4 0 7 0  P O K E  Q7 + 1 7 , 4 2  
4 0 7 2  N E X T  17 
4 0 6 2  0 7 * 2
4 0 8 5  M 7 = M 7 + 1 s I F M 7 = 5 T H E N M 7 = 1 
4 0 3 6  I F  RNO < 1 . 3 5  T H E N  M 8 = K 8 - 1
4 0 8 7  PR 1 N T  “ M U d  ' T A B  ( M9 )  M* < 1 , M 6  ,MZ 5
4 0 8 9  PR I N T ’ {■BfflflBBT'TAB CM8 > M * <0  , M 7  , M2 ) : I F  
M 8 < D 8 + l  T H E N  4 1 0 0
4 0 6 9  M9 = M9 s M6 = M 7 : G O T O 4 6 2 0
4 0 9 0  p p t m t m c » »  a - w m i i m t m i w  i r i i DONE ! YO  

U G O T  T H E  ' V * < M Z >
4 P 9  1 P 5 =  I N T  < V L  <MZ > * 0 8  ? : V K = V K  + 1 ! W K = W K - 1 s I 
P WK <■ OTHENWK. =0
4 0 S 2  P R I N T U U » ;  " ^ O I N T S  F O R  K I L L :  " P 5 ! P K  = P 
K + P 5  s G O S U B 2 7 5 0
4 0 9 3  G O 5 U B 2 8 0 0
4 0 9 4  D E T  0*5 I F  0 * 0 " ” T H E N  4 3 9 4
4 0 9 5  R E T U R N
4 1 0 0  UIK = WK + I
4 1 0 2  I F  WK<4 T H E M P R I N T U 5 $ >  "HTTRY A G A 1 N . . . "
: G O S U B 2 7 6 0 : G O S U B 2 8 0 0 : G O T O 4 0 0 1
4 1 0 5  P R I N T U 7 * ;  " M B a O B "  « F O R  I = 1T 0 5 : P R I N T T A
0 ( I *4 > “ OH O E A R .  . . . "
4 107 P 0 K E U 6  / I  s F O R  J = * 1 T O 2 0 0  s N E X T J  s N E X T  I 
4 1 1 0  P R I N T U S * ;  " D ^ A A A A A A A A A A R G H  • "
* 1 2 0  P R I N T " H H N O T H E P  H ERO B I T E S  T H E  O U S T .
II

4 1 2 5  P R I N T U 9 * ; " U f O U  K I L L E O " V K " M G N S T E R S  S 
C O K I N G " P K ” P T 3 1
4 130 P P I N T " t f  A N O T H E R  3 0 ?  < Yy'M
'■ 3 "



4 132 G E T A * : I F A * < > ’ " T H E N 4 132
4 1 3 3  G E T A * !  IFA-É® " " T H E N 4 133
4 1 3 4  I F A *  = ' Y “T H E N R U N
4 1 3 5  EMC
7 0 0 0  REM * * * ■ £ * * * * * * * * * * * * * . * * * * * * * * * * *
7 0 0 5  REM ( O h L Y  U S E  T H E S E  C O L O UR S >
7 C I 0  U 0 = 0 « U 0 * e * B " s R C M  B L A C K  
7 0 2 0  U1 ®! S1J1*- ' JH'  SREM UJH1TE 
7 3 3 0  U 2 = 2 : U 2 * = na - ! R E M  DARK RED 
7 0 4 0  U 3 ' 5 : U 3 * » !,H " * R E M  G R E E N  
7 e 5 0  U4 - 6 s : j 4 * = i,a u SREM DARK B L U E  
7 0 6 0  'J5 *8 5 U 5 * « C H R * < 1 2 3  > * REM GRANGE 
7 0 7 0  U R - - 9 : U S * “ " K ’, sREM BROUN 
7 0 3 0  U 7 ^ 1 0 5 U 7 # « * O " : R L M  P1NK 
7 0 9 0  U3 = J 3 ! U S t *  " 1 "  i  REM L I G H T  G R E E N  
7 1 O 0  U9 * 1 4 i U 9 * =  "53“ i  REM L I G H T  B L U E  
7 112* U U * 4 : U U * - <lf l " s R E M  P U R P L E
7 1 £ 0  U R «  12 SUR*= " a ‘* «REM L I G H T  G R EY 
7 1 3 0  UE =7 JUG*=  ' B 1' 5 R i M  L I G H T  Y E L L O U  
7 1 4 0  U F » U : U F * = " H *  : R E M  DARK G R EY 
7£?£0 REM 5 C R E C N  ' POKE ‘ C O D E S  FOR 6 4 .  
7 2 1 0  U 3 = 1 0 2 4 : R E M  S C R E E N  POKE C H A R A C T E R  
7 2 2 0  UC * 5 5 c 3 6  '• REM S ' R E E N  POKE COLOUR 
7 2 3 0  UG *532© i * REM BACKGROUND COLOUR 
72->e U 3 = 5 3 5 B 0 ? S E M  S C R E E N  BGRDER COLOUR 
7 2 5 0  R E T U R N



Otto cavalli in gara
rcco un altro gioco di sapore equestre, che richiede però più abilità 
=ei precedente. Qui cl sono Infatti o tto  cavalli e due cose sono 
sestinate a succedere una volta che avete deciso quale cavalcare, in- 
“.anzitutto tutti gli altri cavalli com inceranno subito a galoppare la* 
sciandovi a destreggiarvi faticosam ente ad una velocità più bassa. Sco
e r e t e  presto che II vostro cavallo è una di quelle creature che si m et
a n o  a fare sul serio solo in vista del traguardo e solo allora andrete 
so una velocità pari al d o p p io  di quella di qualsiasi altra creatura su 
i-ja ttro  gam be.
-a seconda difficoltà sta nel fatto  che gli altri cavalli hanno un deside
r o  spasmodico (previsto dal program m a) di buttarvi fuori di pista. Essi 
tenderanno a chiudersi davanti a voi e a spingervi di lato. Nessuno 
?uò aiutarvi In questa dannata corsa e tu tto  ciò che vi resta è augurar-
.! di trovare spazio sufficiente sulla pista e di essere tanto veloci da 
svitare I pericoli creati dai vostri concorrenti.
~jcti l cavalli che si scontrano l'uno con l'altro vengono spinti a caso 
■ateralmente e Indietro, pe rd e n d o  cosi velocità preziosa. Bene, siete 
Drontl? Ora siete agli ordini dello s ta rte r ...

1 REM N E U * ^ R K E T * * * U A L U I Y N * * * 6 4  V E R S I O N * * *
S REM HORSERACE GAME
20 G O S U B 2 0 0 0  
50 G O S U B 2 0 0 0 0
75 REM T U R N  S C R E E N  BOROER T O  GREV
76 P O K E 5 3 2 6 0  r i i
00 REM T U R N  S C R E E N  BACKGROUhO T O  U*HITE
81 P 0 K E 5 3 2 B 1 , I
05 REM T U R N  C O L L I S I O N  S P R I T E  D E T E C T O R  TO 

ZERO 
6 6  P O K E V + 3 0 , 0  
9 0  P R I N T ' J *
9 2  PR I N T  "HI"* 5 P O R I = 0 T O 7 S P R I N T I P R I N T S P R I N T  
“ l 1 I +1 * h C X T l
9 5  F O R I “ 0 T O 2 4 : P O K E 1024 +31 + 1 « 4 0 , 9 0  : P 0 K E 5 5  
2 9 6 + 3 1 + 1 * 4 0 , 1 3 J N E K T I
9 6  P R I N T “^ C O N T R O L S ' I = U P  ft=OOWN - J
9 7  I h P U T 1SJYOUR HORSE 1 - 8 " , * N
9 8  I F N < 1 0 R N > 8 T H E N 3 6
9 9  N = N - 1
100 K = P E E K < 1 9 7 ) : M = I N T < R h C < 1 ) * 8 > : I F K = 6 4 T H  
EhK = 10 + I N T <RhO < 1 ) * 2 > * 4 6 s G O T O 103



s e i  ! F K » 3 6 0 R K ■10 T H E N M « N * G O T O  105
102 G O T O 1s e
103 I F M » N T H E N 1 0 3
104 I F H ( M ) > X ( N > - 2 0 A h D A B S < Y ( M > - Y < N > X 6 0 T H  
E W " 5 6 t  I F Y < N )  > Y ( M ) T H E h K = 1 0
103 I F K - 3 B T H E N Y < M ) » Y ( M ) - 3 : X < M ) - K < M ) - U I F  
Y < M X 5 0 T H E N Y < M > « 3 0
106 I F K * 1 0 T H E N Y  <M> * Y  < M ) +3 l X < M ) * X  <M>- 1  * I F  
Y<M> > 2 2 5 T H E N Y <M > « 2 2 3
107 I F X < M X 3 0 T H E W < M ) - 3 0
108 FOR I “ 0 T O 7  * J  * I N T ( R t ' B < t > * 4 + 1 >  t I F I <  >NTH 
E N I  12
I C S  I F C - 0 T H E N J » I N T < J * . 5 ) t 1 F K < N ) > 7 2 T H E N C *
1
110 I F C » l T H E r s F > O K E 3 3 2 6 0 , 2 i C - S
111 I F C * 2 T H E N J  *J  *2
112 X < I > « X < I > + J H F X < I >  >255THEt*<< 1 > * 2 5 5
113 I  F U I " 0 T H £ N  125
114 !FbJAh0211 T H E N  116 
113 G O T O  123
116 REM HORSE NUhfiER ’ I* I N  C O L L I S I O N
117 X < I > « X < I  ) -  IN T < R f s O (  1 ) * 5 + 5  > : Y< J > - Y <  1 > + 
I N T < R N D < l > * 1 7 > - 8
116 I F X  < I > < 3 0 T H E N X  < I > " 3 0
119 I F Y <  I X 5 0 T H E N Y C  I > - 5 0
120 I F Y < I > > 2 2 3 T H E N Y < I ) " 2 2 3
125 h E X T l
130 F O R 1 * 0 T O 7  t P O K E V ♦ I * 2 , X < I ) i P O K E V + I *2+1
, Y <  I >
160 I F X < ! >  > • 2 5 5 T H E N 3 0 0 0  
170 h C X T I
2 0 0  REM S E T  UP CHECK FOR HORSE C O L L I S I O N
2 0 3  W » P E E K  < V + 3 0 )
7 0 0  G O T O 100 
9 9 9  END

2 0 0 0  REM I N S T R U C T I O N S  
2 0 1 0  P R I N T  M J ^ E U M A R K E T "
2 0 2 0  P R I N T " B I N  T H I S  H O R S E - R A C E  Q A h E ,  YOU 

R I D E "
2 0 3 0  P R I N T - A N Y  HORSE FROM 1 - 0 . "
2 0 4 6  P R I N T " Y O U  H A V E  T O  S T E E R  A P A T H  A V O I  
D I N O  T H E “
2 0 5 0  P R I N T " O T H E R  HORSES S I N C E  A N Y  HORSE 
I N  A "
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2 0 6 0  PR I N T  “ C O L L  I S I O N  U1ITH A N O T H E R  W I L L  B 
E  B L O C K E O *
2 0 7 0  P R I N T ’ ANO F O R C E D  S I O E L I A Y S  A h O  B A C K U  
A R O S . "
2 0 0 0  P R I N T - W E A S Y ’ ,  Y O U  M I G H T  S A Y . . .
2 0 9 0  P R I N T " S P U T B  Y O U R  H O R S E  I S  A  V E R Y  S L  
OUI S T A R T E R
2  100 P R I N T " A N D  U I I L L  O N L Y  R U N  A T  S P E E O  A F  
T E R  T H E
2  110 P R I N T " S C R E E N  B O R D E R  T U R N S  ' R E D ' .  T H  
I S  O C C U R S *
2 1 2 0  P R I N T “ U H E N  Y O U  H A V E  R I O D E N  A  T H 1 R D  
OF T H E  U A Y “
2 1 3 0  PR I N T  "DOUtf'l T H E  T R A C K  SO Y O U  W I L L  A L  
U A Y S  H A V E “
2 1 4 0  P R I N T ” O T H E R  H O R S E S  I N  F R O N T  O F  Y O U .
■

2 1 5 0  P R I N T - T O  MAKE I T  H A R D E R  S T I L L ,  A L L
H O R S E S “
S 1 6 0  P R I N T - W I T H I N  2 0  F E E T  O F  Y O U  W I L L  A T  
T E M P T "
2 1 7 0  P R I N T  " T O  B L O C K  Y O U R  P A T H  OR C R A S H  I 
N T O  Y O U > “
2 1 6 0  P R I K T - » » U S H  L E T T E R  ‘ A '  T O  MOVE DOUW 

T H E  S C R E E N "
2 1 9 0  P R I N T - P U S H  NUMBER * I '  T O  MOV E U P  TW 
E  S C R E E N . "
2 1 9 5  PR I N T “ BEUIARE : A N Y  C O U R S E  A L T E R A T I O N  

W I L L  ■
2 1 9 7  P R I N T " A L S O  R E O U C E  Y O U R  S P E E O ! "
2 2 0 0  PR I N T  " 0 3 0 0 0  L U C K .  P R E S S  AhfT K E Y  T O  
S T A R T .
2 2 1 0  G E T A S : I F A * * " " T H E N 8 2 10 
2 2 2 0  R E T U R N  
5 0 0 0  REM UI IN N ER
5 0 0 2  P R I N T " B

5 0 0 3  I F  2 “ N T H E N 5 0 0 7
5 0 0 5  P R I N T ' B J I M ' E R .  . .  . H O R S E  N U f -B E R  " I ♦ 1 *’

5 0 0 6  Q O T O 5 0 10
5 0 0 7  P R I N T ” t f f O U  W O N ! W E L L  D O N E 

5 0 0 9  REM T U R N  H O R S E  O N  A N D  O F F
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5 0 1 0  F O R Q “ 0 T O 4 0  s P O K E V  + 2 1 , P E E K < V + 8 1 ) - 2 t I  
5 0 1 5  P 0 K E V + 2 1 , P E E K < V + 8 1 > + 2 t I  
5 0 2 0  N E K T Q
5 1 0 0  P R I N T ' M M P R E S S '
5 1 1 0  p p  TKfT ■] ■■■ ■ ■ ■ ftNY -
5 1 2 0  PR I N T " M B H  K E Y  "
5 1 3 0  G E T A * l I F A * < > " " T H E N 5 1 3 0  
5 i 4 0  G E T A * : I F A * = H,,T H E N 5 1 4 0  
5 1 4 5  P O K E V  + 2 1 , 0  
5 1 5 0  RUN
2 0 0 0 0  V = 5 3 2 4 8
2 0 0 0 1  REM COMMODORE 6 4  HORS E S P R I T E  LO A D  
INO
2 0 0 0 2  P O K E V + 2 1 , 2 5 5
2 0 0 0 3  P R I N T " U "
8 0 0 0 4  F O R I “ 0 T O 7 : P O K E 2 0 4 0 + I , 1 3 « N E X T I S F O R I  
* 0 T O G 2  * R E A O Q : P O K E 8 3 2 + I , Q  s N E X T I
8 0 0 0 5  F O R  I = 0 T O 7  : Y< I )  = 5 0  + I  * 8 5  : H < I >=40stsEX 
T I
2 0 0 0 6  F O R I = 0 T O 7 *  REA OQ  * P O K E V + 3 9 + 1 ,Q
2 0 0 0 7  P O K E V  + I * 2 , X < I > 5 P 0 K E V + 1 * 2 + 1 , Y < I > J N E  
X T I
2 0 0  10 D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  

0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0  
8 0 0 8 0  D A T A  0 ,  0 ,  0 »  0 ,  0 ,  8 >  0 ,  0 ,  0 ,  6 ,

0 ,  0 ,  1 4 ,  0 ,  0 ,  2 9  
8 0 0 3 0  D A T A  6 4 ,  0 ,  5 8 ,  8 2 4 ,  2 2 4 ,  5 7 ,  2 4 6 ,  

6 3 , 2 5 5 ,  1 5 2 ,  3 1 ,  2 2 3 ,  1 9 2 ,  3 1 , 2 8 3 , 1 9 8  
2 0 0 4 0  D A T A  2 7 ,  2 3 9 ,  0 ,  4 0 ,  3 ,  0 ,  7 8 ,  8 ,
1 2 8 ,  7 2 ,  2 ,  G 4 ,  1 4 4 ,  2 ,  3 2
2 0 0 4 5  REM S P R I T E  C O L O U R S  O A T A  
2 0 0 5 0  O A T A  0 , 8 , 5 , 6 , 8 , 3 , 4 , 1 1  
2 0 0 6 0  R E T U R N



Serie A
in c o ra  una volta voi siete II presidente di una squadra di calcio di cui 
verranno giudicate le doti manageriali alla fine della stagione, il p ro 
gram m a p revede Inform azioni sugli incontri giocati e sul goal fatti, sul- 
•a classifica, sulle partite  da giocare e sulla tabella della lega tenuta co* 
beantemente aggiornata, il co m p u te r calcolerà I risultati In base alle 
ootenzlalità delle diverse squadre, al fatto che la partita sla stata gio 
cata in casa o fuori casa e ad altri fattori.

se le cose vanno male, li p rogra m m a è fatto In m o d o  da consentire 
' eventuale sostituzione o  espulsione del giocatori, volete  vincere II 
cam pionato o  volete  andare In serie B? Stà a voi e al vostri ragazzi. E 
anche alle Istruzione D ATA che possono essere distribuite qua e là In
sostituzione di quelle nostre che potreste anche ritenere sbagliate.

5  REM D I V I S I O N  O h C ............. WALWYN
e  G O S U B 6 3 9 0 0
9  UM=US+ 200  *G“ US sP 5 * 0
10 REM GOSUB B 0 0 0  : P R I N T  P L A Y I N G  F I E L O
11 REM OOSUB 1 0 0 0 0 s P L A Y E R  C H E C K , B L A h K  , AD
D , MOV E.
12 REM GOSUB 1 2 0 0 0 I B A L L  C H E C K ,B L AN < .  , A D D , 
MOVE
13 G O S U B 2 0 0 0 0  
15 J  *0
3 0  O I M  T Z  < 1 5 , 1 5 ) , T * < 15 > , T A < 1 5 ) , T M < 1 5 )  , T D  
< 1 5 ) , T T < 1 5 ) , T P < 1 5 ) , T F < 15)
31 REM I F  T Z  < 1 5 , 1 5  ) * 1 T H E N  T H E  F I X T U R E  H 
AS A L R E A O Y  B E E N  P L A Y E D .
3 2  REM T A < 1 5 ) , T M < 15> AhO T D < 1 5 >  ARE T H E
O I F F E R E N T  S T R E N G T H S
3 3  REM I N  A T T A C K ,  M I O F I E L O  P L A Y  ANO D E F E  
NCE FOR E A C H  T E A M .
34 REM T T < 1 5 )  I S  T H E  P O I N T S  T O T A L .
3 5  FOR I * I T O  15 * READ T S < I > , T A < I ) , T M < I > , TD 
< I ) s N E X T  I
3 6  D A T A  " L 1V E R P O O L " , 9 , 6 , 6 , "MAN U T D " , 8 , 5 ,
S , • IPSUI ICH " , 6 , 7 , 6 ,  “A R S E N A L "  , 7 , 6 , 6
3 7  O A T A  " S T H h F T O N " , 9 , 5 , 5 , "A V I L L r t “ , 6 , 6 , 5  
, " N O T T M  F 1 , 9 , 5 , 5 , “ S U A N S E A " , 5 , 6 , 5



3 0  D A T A  ,,W 0 L V E S * , 5 /5 , 5 , ' C R Y S T A L  P “ , 5 , 6 , 5  
, ■ T Q T T E N H A M  * , 8 , 4 , 6 , " N O R U I C H * , 4 , 5 , 4  
3 9  D A T A  " C O V E N T R Y  " , 4 , 4 , 4 ,  " L E E D S  " , 4  , 3  , 4  ,  “ 
U  B R O M " , 6 , 3 , 4
5 0  FOR X * 0 T O 1 ! FOR Y = 0 T O 9 » D < X , Y >» Y + 1 2 8 - X *
126 s N E X T  Y , X
7 0  FOR J  * I T 0 6 l R E A D  X S < 0 , J > , Y S < 0 , J > s h C X T  
7 2  FOR J  * Ì T 0 6  5 READ X S < 1 , J  > , Y S  < 1 , J  > : N E X T
7 5  O A T A  1 , 1 5 , 9 , 1 0 , 8 , 2 0 , 1 5 , 8 , 1 5 , 1 4 , 1 5 , 2 1
7 6  D A T A  3 8 , 1 5 , 3 2 , 1 0 , 3 2 , 2 0 , 2 4 , 6 , 2 4 , 1 4 , 2 4 ,
21
8 0  G O S U B 5 0 0 0
3 5  G O S U B 6 0 0 0  
100 G O S U B 3 0 0 0
105 R b0 : Q s 0 : T 1 * s ” 0 0 0 0 0 0 "
110 FOR I * 0 T O 1 s F O R J  = 1 T 0 6  : X < 1 , J  ) = X S ( 1 , J  > 
Y < t , J ) = Y S < I , J ) S K C X T  J , I
120 FOR I = 0 T O 1 S F O R  J - 1 T 0 6 J P O K E  G + X ( I , J > +
Y ( t , J  > * 4 0 , O < 1 , J )
125 N E X T  J , I
150 X 2 = 0 J Y 2 = 0
152 X = 0 : Y = 0 : X 1 = 19 : Y1 = 15
155 I =0 : J  *0
160 2 2 " A "
3 0 0  K = P E E K < 1 9 7 ) : G E T  2 * : I F  K = 6 4  T H E N  X « 0 :  
Y = 0 : M P  *0 s G O T O 3 4 0
301 I F  2♦< > " “ Af^OVAL < 2 *  > < =0 T H E N Z Z * = 2 *'• GO 
T O 3 4 0
3 0 3  W » 1 : l * 0 : P O « A S C < Z Z » > - 6 4 s I F  K - h f »  T H E N  
U » I N T ( R M D < 1 ) * S ( I , P Q >  >
304 J  *PQ t l*F*K * I F  J < 0  OR J  >6 T H E N  2 2 * « * A ‘ 
! J - l
3 0 5  I F  K » 2 7 T H E N  Y « 1 *X « 0 I G O T O 3 3 0  
3 1 0  I F  K » 3 B T H E N  Y * -  1 *X = 0 * G O T O 3 3 0  
3 1 5  I F  K * 5 6 T H E N  X * -  1 « Y = 0 *G O T O 3 3 0  
3 2 0  I F  K = 5 9  T H E N  X * 1 s Y - 0 » G O T O 3 3 0  
3 3 0  1*0
3 4 0  FOR L = 1 T O U I : G O S U B 1 0 0 0 0
3 4 2  I F  MM T H E N  MM*0 « X 2 * I N T < R N D  < 1 ) * 2 ) : Y 2  = 
I N T < R N O  <1> * 3 - 1 >  « G O T O 6 2 0  
344 N E X T  L
3 4 0  PR 1 N T " ® "  0 ;  T A B  < 5 ) T *  ( Q ‘/ . 7  " V “T * < R K > ‘

"R
3 4 9  P R I N T " M " T A B < 3 2 >MID*< T I » , 4 , 1 > “ J " M I D * <  
T I » , 5 , 2 )
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3 5 0  I F  M I O * C T I * , 3 , 2 > = “0 3 "  T H E N  P R I N T ■ flHfl 
T I M E ’ S U P . . . *  J G O T O B 7 0 0
3 6 0  P R I N T M* a f f l P L A Y E R  T O  R E - P O S I T I O N = a " 2 2  
s
>100 REM OPPO NENT MOVE
4 1 0  k l - 1 : I -  1 : V » ! N T < R N D <  I >*6+1 > : I F  V*MV TH 
E N  Ul= I N T  ( RND <1> *S < I »MV > >
4 2 0  I = 1 : J = V : M V = J J Y = S G N < Y 1 - Y < I , J > >
4 2 ?  I F  V =1 AMD R N O ( 1 >  > . 5  T H E N  Y = 3 G N < 1 4 - Y  
( I , J >  ? i X * 1 J W « 1 : G O T O 4 3 0  
424 N « S 3 N ' X 1 - X < I , J > >
4 3 0  TOR L = 1 T O W J G O S U B 10000
4 4 0  I F  MM T H E N  M M - 0 ' X2  = - I N T  CRND <1> *2 > s Y2
= I N T ( RND < l > * 3 - 1 >  s G O T O 6 2 0
4 4 5  N E X T  L
6 0 0  U = I N T ( RND <1> *TA <N > * V J ♦1>
6 2 0  FOR L = 1 TOU 
6 5 0  GOSUB 12000
6 6 0  I F  2 Z T H E N  2 Z = 0 s F O R  I * 1 T O 2 0 0 0 J N E X T  I 
' G O S U B 9 0 0 0 : G O T O 110 
6 9 0  N E X T  L 
9 0 0  G O T O 3 0 0
9 9 9  END
5 0 0 0 REM S T A R T  PROCEDURE AND TEAM1 S E T  UP
5 0 0 5 PR I N T  '• *J" U È * ;  s POKEUG ,  US
5 0 1 0 FOR I =1T O 15
5 0 2 0 P R I N T I , T * < I >
5 0 3 0 N E X T  I
5 0 4 0 INPUT'-fflffrOUR CHO I C E  OF TE A M " ; m

5 0 4 2 IFM<=0ORM> Ì 5 T H E N 5 0 4 0
5 0 4 5 T*<M>* ' " a " + T * ( M >  + ,,B"
50 5 B P R I N T “J
5 0 9 0 7 E T U R N
6 0 0 0 REM MATCH O E C I S I O N
6 0 0 5 GO SUB 70 00
6 0 0 6 p = 0 : i n p u t  " a m o u  m a n y  a u t o . R E 3 U L T S

<0 =M ANU AL> B” '*P1i I F  P I =0 T H E N  6 0 0 8
6 0 0 7  FOR P = 1 T 0 P 1
P00S  I F  P L = 2 1 0  T H E N  G O S U B 7 0 0 B ! PRINT"f lSfTH 
A T ' S  T H E  END OF T H E  S E A S O N * J E N D  
6 0  10 GX=RND< 1 >*15+1 :RV.=RND< I >*15+1 
6 0 2 0  I F  QX-RV. OR T Z < Q X , R 5 0 « 1  T H E N  6 0 1 0  
6 0 8 5  TZ  (0; ' . ,R%> = 1 ! P L = P L + 1
6 0 2 8  P R I N T " --------------------------------------------------------------------------------



6 0 3 0 P R I N T “ MATCH t t * P L * « .  “ ;
6 0 4 0 P R I N T *  “ TS(Q*/.>" H O f E T O  •T S< R*>
6 0 4 2 I F  QVJ=M OR R‘/.«M T H E N 6 0 5 0

6 0 4 S I F  P >0 T H E N  6 5 0 0
6 0 4 7 P R I N T - P R E 6 S  A N Y  K E Y *
6 0 4 8 G E T  A S : I F  A * » * "  T H E N 6 0 4 8
6 0 4 9 G O T O 6 5 0 0
6 0 5 0 P R I N T - D O  YOU W I S H  T O P L A Y ? ( Y / N ) *
6 0 6 0 G E T  A * * I F  A S *  *" T H E N 6 0 6 0
6 0 7 0 I F  A S » “Y "  T H E N  6 1 0 0
6 0 8 0 GOTO 6 5 0 0
6 1 0 0 REM S E T  UP ME T O  P L i « ' r
6 1 0 5 J = Q X : V J - 2 »  VM= 1 * I F  Q*/.«M T H E N  J = R t t t V M
•2 ! V J  * I
6 1 0 6 N » J
6 1 1 0  S < l , t > * T D < J > * V J * S C l , a > * T M < J ) * V J J S < l  
, 3 > » T M < J ) * V J
6 ! 1 5  S < 1 , 6 > * T A < J ) * V J * S < I , 5 > = T A <J >* V J i S < 1 
, 4 > * T A < J > * V J
6 1 2 0  S < 0 ,  1 ) - T D < M ) * V M s S < 0 , 2 ) - T M ( M > * V M i S < e
, 3 ) * T M  < M ) *  VM
6 1 2 5  S < 0 , 6 > “ T A < M > * V M * S < 0 . 5 ) = T A < M >* V M I S <0
,  4 > = T A  < M ) * VM
6 1 6 0  G O T O  100
6 5 0 0  REM MATCH DEC I D E O
6 5 1 0  SX=RlvO< 1 > * 2 0 + 1  s T K « R N O <  1 > * 2 0 + 1 l U K - R N  
D ( ! > * 2 0 + 1
6 5 2 0  S =0 * T * 0  s U = 0
6 5 3 0  Q = T A  ( Q X )  - T M C R / O  + S V I - T D  <R'/.> *\J'A/Z • 5  
6 5 4 0  R = TA<R>i> -TM<0*/.>+TX-TD<05' .>
6 5 5 0  Q = I N T  <Q/5 > : R = I N T ( R / 5  >
6 5 5 5  I F  Q < I T H E N  O « 0
6 5 5 6  I F  R | T H E N  R= 0
6 5 7 0  P R I N T " M " T * < Q 7 . >  " . . . "Q , T S < R % >  41 . . . "R
6 5 7 8  T P < a ^ > * T P  ( Q '/.) + I s T P ( R V.') = T P < R X >  + 1 : T F  <
O'/.y = T F  <0*0 + Q :  T F  ( R J O  = T F  < RM> +R
6 5 8 0  ! F Q >R T H E N  T T  <Q'A ) = T T  ( Q J O  +3
6 5 8 4  I F  ft.'Q T H E N  T T < R J ^ )  * T T (.R'/.ì +3
5 5 6 6  I F  R=Q T H E N  T T <Qy. > = T T <Q’A>  + I : T T < R * >  *
T T < R % ) +1
6 5 8 8  I F T T ( Q X . )  > P 5 T H E N P 5  = T T ( Q y . )
6 5 8 9  I F T T > P 5 T H E N P 5  = T T  ( R X >
6 5 9 0  i F  P T H E N  6 5 9 8
6 5 9 5  P R I N T " S T R E S S  A N Y  K E Y  WHEN R EA D Y *



6 5 9 6  G E T  A * * I P  A * - * " T H E N  6 5 9 6
6 5 9 7  G O T O 6 6 0 0
6 5 9 6  N E X T  P ' P R I N T ' S T R E S S  A N Y  K E Y  UH EN R 
E A D Y "
6 5 9 9  G E T  A * * I F  A * * “ " T H E N  6 5 9 9
6 6 0 0  G O T O 6 0 0 0
6 7 0 0  F O R I  * 1T O 3 0 0 0 > f E X T l
6 7 0 5  P O K E U G , U 6 5P R I N T U 7 *
6 7 1 0  PR I N T ' i J I F  YOU HAO L E T  l«C O E C 1 D E  THE 

M A T C H , "
6 7 1 5  P R I N T " T H E  SCOR E UJOULD HAVE B E E N .  . . .

Il
è

6 7 2 0  GO = T A  <G/.> - T M < R % >  ♦S54-TO <R*/0 +U*/./2 . 5 
6 7 3 0  R R * T A < R 5 < > - T M < Q X > + T X - T D ( Q % )
6 7 4 0  QQ“ I N T C G Q / 5 ) J  R R * I N T < R R / 5 )
6 7 5 0  I F  0 0 ' 1  T H E N  QQ=0 
6 7 6 0  I F  R R < 1 T H E N  RR*0
6 7 7 0  PR I N T T * < Q % >  “ . . . **QQ , T * < R % >  ■ . . . "RR
6 7 7 5  I F  0 = 0 0  ANO R=RR T H E N  P R I N T " B d H I C H  
I S  E X A C T L Y  R I G H T  ! ' S G 0 T 0 6 5 7 8
6 7 7 6  P R I N T ‘' J * P R E S S  A N Y  K E Y  T O  C O N T I N U E "
6 7 7 7  G E T A * : I F A * < > " " T H E N 6 7 7 7
6 7 7 8  G E T A S S I F A * = * " T K E N 6 7 7 8
6 7 0 0  P R I N T " * .  . . B U T  AS I T  I S  ,  T H E  SCORE
I S .  . .
6 7 9 0  G O T O 6 5 7 0
7 0 0 0  REM T A B L E  O I S P L A Y
7 0 0 3  P R I N T " i i B/ U 3 * l  i P O K E U G , U 6
7 0 0 5  P R I N T " T E A M " T A B  < 13 > " P - T A B  < I ?  > " F " T A B  <
2 0  ) " P T S  " t T A B  <27 > "S^tATCHES L E F T *
7 0 0 6  P R I N T " ----------------------------------------------------------------" T A B
< £ 7 ) " a r r O  PLAY**2 1 0 - P L
7 0 0 9  P R ! * m j ? * /
7 0 1 0  FOR J  * < P 5 + 1 J T O 0 S T E P  - 1  
7 0 2 0  F O R 1 = 1 T O 15
7 0 3 0  I F  T T < 1 ) = J  T H E N  7 1 0 0  
7 0 4 0  N E X T  I 
7 0 5 0  N E X T  J 
7 0 6 0  R E T U R N
7 1 0 0  P R I N T T * < I > f T A B < I 2 > T P < I > ; T A B < I 6 ) T F  CI 
> ; T A B < 2 0 ) T T < I >
7 1 5 0  GOTO 7 0 4 0
8 0 0 0  P O K E U G ,  U 0 J P R I N T " * j a B M M " U 4 * ;  : POKEUG 
, U 3



3 0 1 0  F O R I = 0 T O 3 9  5 P O K E U M + I , 1 0 2 s P O K E U M + I +76 
0 , 1 0 2  s N E X T
8 0 2 0  F O R 1*1T O 18? P O K E U M + I * 4 0 / 2 3 0  * POKEUM+3
9 + 4 0 * 1 , 2 3 0 : h E X T
8 0 3 0  F O R I = © T O 1 1 J P O K E U M + I * 4 0 , 5 0  : POKEUM+39 
♦ 4 0 * 1 , 5 6 i N E X T S R E T U R N
10000 A = X < I , J ) + Y < I , J >*40
10001 I F  P E E K  <US+A + X + Y * 4 0  > ~42 T H E N  16000
10002 I F  P E E K ( U S + A + X + Y * 4 Q  ><>32 T H E N  R E T U  

RN
10005 I F  A = 0 T H E N  A = 2 0 0 0 0
10010 A A = 3 2
10020 F O K E  U 9 + A , A A
10025 X ( I , J  > = X < I , J ) + X ; Y < I , J > = Y ( 1 , J > + Y  
1 0 0 3 0  AA = 0 < I , J >
1 0 0 4 0  A * X < I , J > + Y < I , J > * 4 0  
10045 I F  A  = 0 T H E N  A = 2 0 0 0 0  
1 0 0 5 0  POKE U S + A , A A  
10100 R E T U R N
12000 K aPE EK < G + X 1 + X2  + < Y 1+ Y 2 ) * 4 0  >
12002 I F  K - 3 2  T H E N  12020
12004 I F  K = 5 6  T H E N  12200
12006 I F  K = 2 3 0  T H E N  X 2 « - X 2 s G O T O  12000
12006 I F  K e 102 T H E N  Y 2  = - Y 2 *G O T O  12000
12011 S X = R K C ( 1 > * 3 - 1
1 2 0 1 2  T*/.»RMD< 1 > * 2 i  I F  T K * 0  T H E N  X 2 * - X 2 : Y 2  
=S/i * G O T O  1 2 0 0 0  s
12014 Y 2 * - Y 2 s X 2 * S X S G O T O  12000 
1 2 0 2 0  POKE G + X I + Y 1 * 4 0  , 3 2  
12025 X 1= X 1+ X2 s Y 1« Y 1+Y2 
12050 POKE G + X l + Y 1 * 4 0 , 4 2  
12100 R E T U R N  
1 2 2 0 0  REM GOAL
12230 POKE U S + X 1+ Y 1 * 4 0 , 3 2  
12240 X 1= X 1+X2 s Y 1* Y 1+Y2
12250 POKE U6 + X 1+ Y 1 * 4 0 , 4 2
12251 P R I N T "  M * '
12252 F 0 R K 9 = 1T O 17 s P O K E U B , U 0 : P R I N T T A B  <K9* 
2 > U 2 * J  "GOAL  ! *
12254 P O K E U B , U S J N E X T K 9  
1 2 2 6 0  I F  X l < 3  ANO M=Q* T H E N  R=R+1 
1 2 2 6 5  I F  X I  >36 AND M-Q'/. T H E N  Q*Q+1 
1 2 2 7 0  I F  X I  <3 AMD M - R K  T H E N  Q = Q + 1 
12275 I F  X I >36 AND M=RX T H E N  R = R+1



1 2 8 6 0  Z Z  = 1 
1 2 2 9 3  R E T U R N
1 6 0 6 6  U * I N T < R M J < 1 > * S < I , J > * 2 + 1 >
1 6 6 0 5  f f l * !
1 6 6 1 0  R E T U R N
2 6 6 0 0  P O K E U G , U F  s P R I N T U E * J  “ U D I V I S I O N  O h C  " 
2 0 0 1 0  P R I N T U 7 * ; “MYOU W I L L  B E  A S K E O  T O  CH 
O O S E  A T E A M  T O
2 0 0 2 0  P R I N T " L E A O  T H R O U G H O U T  ONE S E A S O N .  
2 6 6 3 0  P R I N T *  T H E R E  A R E 2 1 6  M A T C H E S  I N  A 
L L  -
2 6 6 3 5  P R I N T " A M )  E A C H  T E A M  P L A Y S  2 8  M A T C H  
E S  S I N C E
2 0 0 4 6  PR I N T ’ E V E R Y O N E  P L A Y S  E V E R Y O N E  TI41C 
E -  HOME &
2 6 0 5 0  P R I N T " A W A Y .  Y O U  C A N  E 1 T H E R  P L A Y  A 
M A T C H  OR
2 0 6 6 0  P R I N T  " L E T  T H E  M A C H I N E  C A L C U L A T E  T H  
E  R E S U L T .
2 0 0 7 0  P R 1 N T - 1 I  WHEN T H E  NUMBER OF AUTOf-W 
T I C  R E S U L T S
2 0 0 8 0  P R I N T * ' I S  E N D E O ,  A L E A G U E  T A B L E  I S  
□RAU1N.
2 6 0 8 2  PR I N T  “ B ^ S  T H E  F I X T U R E S  P R O G R E S S ,  '(  
OU U I I L L  S E E "
2 0 0 8 4  P R I N T “HOW MANY  G A M E S  E A C H  T E A M  HAS 

P L A Y E D ,
2 0 0 3 C  F f t I N T " H O W  MANY  G O A L S  E A C H  T E A M  H A S  

S C O R E D "
2 0 0 3 7  P R I N T " A N D  HOW MANY  P0  1 N T S  F O R  E A C H  

T E A M . "
2 0 0 0 8  P R I  N T "< 3  F O R  A W I N ,  1 F O R  A  D R A W > ”
2 0 0 3 1  PR l N T M» s l . B .  WHEN Y O U  G E T  h C A R  T H E  
E N D  OF T H E “
S 6 6 9 2  P R I N T " S E A S O N ,  T H E R E  MAY B E  A  S L I G H  
T  P A U S E "
2 6 6 3 3  P R I N T - B E T U E E N  M A T C H E S  A S  T H E  COMPU 
T E R  H U N T S "
2 6 6 3 4  P R I N T " F O R  T H E  h C X T  F I X T U R E . "
2 6 6 9 6  P R I N T " ^ P R E S S  A N Y  K E Y B "
2 6 6 3 7  G E T  A * « I F  A * = ” “ T H E N  2 0 0 3 7
2 6 1 0 0  P R I N T - J I F  Y O U  D E C I O E  T O  P L A Y  A M A T  
CH
2 6 1 1 6  P R I N T  " T H E N  Y O U  MAY R E - P 0 S 1 T I 0 N  YOU 
R T E A M  AS



2 0 1 2 0  P R I N T ’ T H E Y  P L A Y .  O M - Y  S I H  F O O T B A L L
RS ARE
2 0 1 3 0  P R 1N T “SHOUN I N  EACH T E A M  ( L E T T E R S  
A - F > .  “
2 0 1 3 2  P R I N T * Y O U R  TEAM ALWAYS P L A Y S  FROM
L E F T  T O

2 0 1 3 4  P R I N T ' R I G H T  I N  T H E  ' OARK S T R I P * . ■ 
2 0 1 3 6  P R I N T ' M T O U  MAY R E - P O S I T I O N  PLAY ERS 

ANY  T I M E  IN*
2 0 1 4 0  P R I K T - T H E  GAME B U T  YOU HAVE NO CON 
T R O L  OVER*
2 0 1 5 0  P R I N T “UHERE T H E Y  K I C K  T H E  B A L L !  TH 
I S  DEPEMJS ”
2 0 1 6 0  P R I N T ’ UPON T H E  V A R I O U S  5 T R E N G T H S  O 
F  A T T A C K *
2 0 1 7 0  P R I N T ' A N D  O E F E N C E .  I T  I S  Q U I T E  USU 
A L  FOR*
2 0 1 7 2  P R I N T ' A  T E A M  T O  SCORE AN ‘ OUW GOAL

# *

2 0 1 7 7  P R I N T ' M T H E  B A L L  MOVES F U R T H E R  Ah© 
F A S T E R  UHEN*
2 0 1 7 9  P R I N T - T H E  MATCH I S  ’ A U A Y '  FROM HOM
E .  "
2 0 1 0 2  PR I N T ’ MfTHE O U R A T I O N  OF EACH MATCH
I S  3 M I N S . “
2 0 1 B 4  P R I N T ' H O L D  OOUW T H E  L E T T E R  OF YOUR 

PLAYER*'
2 0 1 0 5  PRINT* AM O W A I T  FOR T H E  L E T T E R  TO B 
E D I S P L A Y E D “
2 0 1 8 6  P R I N T ' h C X T  TO THE P L A Y E R  TO B E  RE 
- P O S I T I O N E D . "
2 0 1 9 7  P R I N T - T H E N  PRESS ' 1 '  AND '2* FOR L  
E F T  & R I G H T *
2 0 1 8 8  P R I N T *  AND K E Y S  ' 6 ‘ AND ’ 9* FOR 0 
OUM ANO U P .  "
2 0 1 8 9  P R I N T - H O L D  T H E  K E Y  OOUM FOR RANDOM 

M U L T I - M O V E . at
2 0 1 9 4  P R I N T * ^ R E S S  ANY K E Y H a
2 0 1 9 5  G E T  A * : I F  A * = M* T H E N  2 0 1 9 5  
2 0 1 9 7  RETURN
6 3 9 0 0  REM COMMODORE 64 CLR/SOUND CODES 
6 3 9 0 2  U S - 1 0 2 4 ! U C = 5 5 2 9 6 i UGS5 3 2 8 1 
6 3 9 0 4  U B = 5 3 2 8 0 : U V = 5 4 2 9 6 : U A « 5 4 2 7 7 : U D » 5 4 2 7  
8 : UH = 5 4 £ 7 3  S U L = 5 4 2 7 2
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6 3 9 6 5  U W - 5 4 2 7 6 *  U 0 - 0  » U S * * ' ! *  J U I -  1 *U 1 * -  * 1 '
s u 8 = a * u 2 » « " a *
6 3 9 0 6  U 3 « 5 * U 3 * = " I | "  » U 4 = 6 i U 4 * « *U 5 - 8 s U 5 *
• ••i U 6 S9 > U 6 » * * B "
6 3 9 1 0  U 7 * ! 0 r U 7 * = ' O "  •U S » 1 3 s U 0 * " * U 9 » 14 » 
U 9 * = - a * : U U « 4 : U U * = ■■"
6 3 9 1 5  U R = l B * U R S a " a , * U E * 7 « U E * » , B - « U F » l 1 *U

R ET U R N



Duello aereo
Lassù nel blu del cielo, voi e II vostro nem ico state duellando al di so
pra delle trincee, v i abbattete su di lui, vi aggrappate alla sua ala, lo 
prendete, ignaro, da sotto, con la vostra Infallibile m itragliatrice B row 
ning. un  sano d ivertim ento , m a fate attenzione che lo scherm o ruota 
Intorno a se stessoi

1 REM **• SOLO D O G - F I G H T  •••
2 R EM *« * 6 4  V E R S I O N * * *
5  P 1 = 0 : P 2 = 0 > Q 1 = 0 : Q 2 - 0 : A « 0 : A A * 0  
19 G O S U B 9 0 0 0
15 P O K E 8 0 8 , 2 2 5 i R E M  D I S A B L E  R U N / S T O P  K E Y !
REM T H I S  L l h C  FOR T E S T I N O  
SO 6 O S U 8 8 0 0 0  
3 0  Q O S U B 7 5 0 0
9 0 0  1 sAA* I « P R I N T " i J "  S P O K E5 3 2 0 0  , 1 4 : P 0 K E 5
3 2 8 1 , 1 4 : G 0 S U B 7 180 
1080 REM MA I N  LOOP
1005 I F ( P E E K < 5 3 2 7 8  >=3 > T H E N G G S U B 4 0 0 0  
1007 P O K E S * 1 8 , 0
1010 P O K E 5 4 2 7 2 , 2 5 5 - P 1 : P O K E 5 4 2 7 4 , 2 5 5 - P 1 
1015 P 0 K E 5 4 2 7 9 , 2 5 5 - G 1 : P 0 K E 5 4 2 8 1 , 2 5 5 - Q 1 
1020 P O K E 2 8 4 0 ,  1 3 1 +A s P O K E S 3 2 4 8 , P2 + 2 5 S * <P2 
>255 > : P O K E 5 3 2 4 9 , P  1
1025 I F P 2 > 2 5 5 T H E N » 0 K E S 3 2 6 4 , P E E K < 5 3 2 6 4 ) O R  
1 : GOTO 1038
1027 P 0 K E 5 3 2 6 4 , P E E K < 5 3 2 6 4 5AND254 
1 0 3 0  P O K E 2 0 4 1 , 1 9 1 +AA
1040 P O K E 5 3 2 5 0 , Q 2  + 2 5 6  * <02 >255 > * P 0 K E 5 3 2 5 I  
, 01
1041 I F Q 2 > 2 5 5 T H E N P 0 K E 5 3 2 6 4 , P E E K < 5 3 2 6 4 ) 0 R  
2 sGOTO 1050
1042 P 0 K E 5 3 2 6 4 , P E E K < 5 3 2 6 4 >fìMJ253
1045 I F  <PEEK < 5 3 2 7 8  > =3 > T H E N G O S U B 4 0 0 0  
1050 K Y = P E E K < 6 5 3 > : I F K  Y - i A N D G * 1T H E N F  a 1 
1055 K 2 = P E E K <  197>J I F K 2 * 5 f l N D G = -  1T H E N F  =2 
1060 I F P * 1T H E N G O S U B 1500 
1065 I F F  > 0 T H E N G O S U B 2 0 O 0  s K Y = 0  t K 2 = 0  
1085 Aft=fllBl - < K 2 = 4 >  + CK2 = 3 > :  I F A f l * 0 T H EN ft A  = 8 
1087 I F f t A = 9 T H E N A A = 1
1090 A = A - < K Y  = A >♦<K Y  = 2 ) !  ! F A = 0 T H E N A = 0  
1095 IFft  = 9 THE Nfl =1



1112 Q I » Q H - E C A A > : a 2  = Q2-*E<AA+e>
1113 P l * P l + D ( A > s  P2 = P 2 + D ( A + 0 )
1115 I F P 1 > 2 4 0 T H E N P 1®32
1116 I F O 1 > £ 4 0 T H E N Q 1=32
1117 I F F  K 3 2 T H E N P  1=240 
1116 I F Q 1< 3 2 T H E N Q 1=£40 
1160 I F P 2  > 3 6 0 T H E N P 2 = 2 4  
1170 I F P 2 < 2 4 T H E N P 2 = 3 6 0  
1210 I F Q 2  > 3 6 0 T H E N O £  = 24 
1220 I F Q 2  < 2 4 T H E N Q 2  = 360 
1230 G = - G
1250 GOTO 1000
1500 REM S I N G L E  “ !ER “ N
1505 I F R N D  <1> > . 0 T H E N I F A B S < P 1- Q 1 X 7 0 A N O A B  
S ( P 2 - 0 2 > <  7 0 T H E N P  = 2
1510 I F R N D  < 1 > . 9 T H E N A A = A A -  1 * I F A A = 0 T H E N A A  
=0
1520 I F R h O  <1> > . 9 T H E N A A = A A  + 1 : I F A A = 9 T H E N A A  
= 1
1530 R E T U R N  
2 0 0 0  REM F I R E
2 0 1 0  I F F * 1 T H E N X » P 2 «  Y  = P I i XX = F <A > : Y Y - F < A + 0  
> : G O T O £ 0 4 5

2 0 2 0  X » Q 2 « Y - 0 1 « X X - G < A A > i Y Y - G ( A A * 0 >
2 0 4 5  F O R C N T - 0 T O 0 I P O K E S  « 1 6 / 3 3  
2 0 5 0  I F X  < 20ORK > 3 2 0 O R Y < 2 0 O R Y  > 2 3 0 T H E N 2 2 0 0  
2 0 5 5  P O K E S 3 2 5 2 , X + 2 5 6  * ( X  > 2 5 5 ) l P 0 K E 5 3 2 5 3 , Y 
: K » X + X X s  Y - Y  + Y Y
2 0 5 7  I F X  > 2 5 5 T H E h F 0 K E 5 3 £ 6 4 , P E E K ( 5 3 2 6 4 >0R4 
SG O T O 2 0 7 0
£ 0 5 9  P 0 K E 5 3 2 6 4  , PE EK < 5 3 2 6 4  >Ar<C251 
2 0 7 0  C - P E E K < 5 3 2 7 0 > I I F C - 6 A N C F = I T H C N G O S U 0 5
100
£ 0 7 5  J F C = 5 A K C F » 2 T H E N G O S U B 5 0 0 0  
2 0 7 7  P R 1N T " ■ " C  
£ 0 0 0  POKES + 1 8 , 0  
2 0 0 5  f ' C X T C N T
2 2 0 0  POKEV +5 , 0 * F *>0 : R E T U R N
3 0 4 0  P O K E V , P 2 + 2 5 6 * ( P 2 > 2 5 5 ) : P O K E V + l , P 1
4 0 0 0  REM CRASH
4 0 1 0  L 1 = L 1 - 1  : L 2  = L £ - 1 5 P 0 K E S + 1 B , 129 
4 0 2 0  F O R T  = 1 T O 0  ? P O K E S ♦ 1 5 / 2 6 - T
4 0 4 0  P O K E 2 0 4 0 , 1 9 1 + T : P 1= P l - 2 0 *  <P 1<230> 
4 0 5 0  P O K E 2 0 4 1 , 2 0 0 - T : Q 1= Q l - 2 0 * ( 0 1 < 2 3 0 )



Duello aereo

4 0 5 5  P O K E V  , PS + 8 5 6 *  < P2  >£55 > : P O K E V +  1 , P  l'i PO 
K.EV + 2 , 0 2  + 2 5 6 *  <Q2 > 2 5 5  ) : POKEV + 3 , 0 1  
4 0 6 0  h C K T T
4 1 0 0  Q 1 = 0 0 : Q £ = 1 6 0 : P 1 = 1 6 0 : P 2 = 8 0 : : A A = 1  
4 1 1 0  P O K E V , P 2 + 2 5 6 * < P 2 > 2 5 5 ) : P O K E V + l , P 1 s P O  
K E V + 2  , Q £ + 2 5 6 * ( 0 2 > 2 5 5 > : P O K E V + 3 , Q 1
4 1 2 0 C = P E £ K < 5 3 2 ? 8 >
4 1 3 0 P O K E S + 1 8 , 0
4 150 G O T O ? 100
4 9 0 0 R E T U R N
5 0 0 0 REM
5 0 1 0 L 1 - L 1- 1
5 0 1 5 P O K E S + 1 0 / 1 2 9
5 0 2 0 F O R T ® I T 0 8
5 0 2 5 P O K E S + 1 5 , 2 6 - T
5 0 3 0 P O K E 2 0 4 0 , 1 9 1 +T s  P 1 * P 1 - 2 0 *  < P I < 2 3 0  >
5 0 4 0 POKEV , P2  + 2 5 6 *  <P2  > 2 5 5  > : P O K E V +  1 , P  1.
5 0 5 0 f s E X T T
5 0 6 0 P 1 * 160 * P S - 8 0 s A = 1
5 0 6 5 POK EV+ B , Q 2  + 2 5 6  * ( Q 2 >255 > : P O K E V + 3 , Q 1
5 0 7 0 C “ P E E K  < 5 3 2 7 8  >
5 0 7 5 P O K E S + 1 8 , 0
5 0 9 0 G O T O ? 100
5 1 0 0 L 2 * L £ - 1
5 1 1 5 P O K E S + 1 6 , 129
5 1 2 0 F O R T * 1T O 0
5 1 2 5 P O K E S + 1 5 , 2 6 - T
5 1 3 0 P O K E 2 0 4 1 , 1 9 1 + T : 0 1 = 0 1 - 2 0 * ( Q 1 < 2 3 0  >
5 1 4 0 POKEV + 2 , Q 2 + 2 5 6  * ( 0 2  > 2 5 5 ) : P O K E V  + 3 , 0 1
5 1 5 0 h C K T T
5 1 6 0 Q1 * 8 0  * 0 2  ~ 160 * AA * 1
5 1 7 0 C * P E E K  < 5 3 2 7 8  >
5 1 7 5 P O K E S + 1 8 , 0
5 1 8 0 G O T O ? 100
6 0 0 0 REM END
6 0 0 2 P O K E S + 4 , 0 *  P O K E S + 1 1 , 0 : P O K E S + 1 0 , 0
6 0 0 5 I F L 1  * 0 A N D L 2 " 0 T H E N P R I N T " H H B M  T H E  RE
S U L T I S  A  ORAWH
6 0 1 0 I F L  1 « 0 A N D L 2 > 0 T H E N P R  I N T ' ' ■ ■ ■ ■  P L A Y E R

2  I S  T H E  V I C T O R *
6 0 2 0  I F L 2 * 0 A h C L  1 > 0 T H E h P R  f N T  aH B B S i  P L A Y E R

i  I S  T H E  V I C T O R "
6 0 2 5  P O K E 1 9 6 , 0 : F O R D L  * 1T O 2 0 0 0  » hC M T O L  
6 0 3 0  P R I N T am  P R E S S  ANY  K E Y  T O  R E S T A R T



6035 P R I N T " B  OR ’ X '  TO E X I T "
6040 6 E T Q Q * : I F Q G * = " “THEN6040 
6045 I F Q Q * a “X " T H E ^ G K E 6 0 8  , 2 3 7  5 END 
6050 RUN
7100 I F P 0 2 T H E N P R I N T - B 1  PLAYER L I V E S  " L i  
“3  COMPUTER L I V E S  "L2
7105 I F P » 2 T H E N P R  I N T " *  PLAYER l . . - L l H3  

PLAYER 2 . . *L2 
7110 I F L i > 0 O R L S - 0 T H E N G O T O E 0 0 0  
7500 REM
7505 S = 5 4 2 7 2 : F O R T s 0 T O 2 8 : P O K E S + T , 0 : N E X T  
7510 P O K E S + 1 , 3 1POKES* 5 , 9 : POKES+ 6 , 2 4 0 ! POK 
ES * 4 , 9 7  fPOKES+ 2 , 1 2 8 ‘ POKES+ 3 , 1 6  
7515 POKES + 8 , 3  5 POKES+ 1 2 , 9 : P O K E S * 1 3 , 2 4 0 : P 
OKES + 11 ,97
7520 P O K E S + 1 5 , 1 8 : POKES♦ 1 9 , 9 : POKES+ 2 0 , 2 3 9  
7525 POKES *24 , 1 5  
7530 RETURN
8000 PR I N T  “iJk O O G - F I G H T  O U E L '
8002 P R I N T "  --------------------------------------
0005 PR I N T  KBBT"H I S  GAME CAN BE PLAYED U I T  
H ONE OR TUO PLAYERSO"
8010 P R I N T - B 1 . T H E  S I N G L E  PLAYER O P T I O N  Ui 
I L L  MATCH YOU A G A I N S T  A IR-COMMODORE 
8012 P R I N T  ”H IN O E N B ER G , THE DREADED F I G  
HTER ACE UWO ALREADY HAS B4 NOTCHES
8014 P R I N T '  ON H I S  J O Y S T I C K "
8015 P R I N T ’ M C . T H E  TWO PLAYER O P T I O N  I S  

A DUEL TO THE DEATH ■;
80 J 7 PR I N T " B E T U E E N  TUO YOUNG P I L O T S  UiHO 
I N  MORE PEACEFUL T I M E S  •;
8019 P R I N T " M A Y  U E L L  BE FRI EM DS "
8020 I h F U T - a a C H O O S E  YOUR PATH TO GLOR Y” 
; P
0025 I FP < IORP >gTHENPR I N T  T T T 1 " t :GOTO6020  
8040 P R I N T ! P O K E 5 3 2 8 0 , 1 : P O K E 5 3 2 0 1,1
8045 P R I N T *  _____________________ "
3050 P R I N T "  PLAYER CONTROLS
8 0 5 !  P R I N T “ ----------------------------------------
8052 P R I N T  * PRI  NT  " 9  PLAYER 1 3  

PLAYER 2"
8053 p r  i n t  “ a  --------------------- a  —

8055 P R I N T “a  CTRL = UP 3  F I
* UP"



6 0 6 0  P R I N T * ®  CSM = 0 0 U N  9  F 7
* D O W

8 0 7 0  PR I N T " B  S H I F T  «  F I R E  M  F 3
*= F  I RE ■

8 1 1 0  P R I N T s P R I N T * P R I N T " B  P L A Y E R  1 F L I E S  
I N  T H E  B L U E  A I R C R A F T ”
0 1 8 0  P R I N T l P R I N T “ ■  P L A Y E R  2 F L I E S  I N  T H E  

RED A I R C R A F T ■
0 1 3 0  I F P * I T H E N P R I N T ' *  T H E  COMPUTER I

S P L A Y E R  2 "
0 1 5 0  P R I N T * P R I N T *  P R I N T : P R ! N T " f l  M  PRE
S S  A N Y  K E Y  T O  S T A R T  ■ "
8 1 6 0  G E T U 1 U * * I F U U » - ■ " T H E N 8 1 6 0  
0 1 7 0  R E T U R N  
0 9 9 9  S T O P
9 0 0 0  REM READ D A T A
9 0 3 0  O I M D ( 1 6 ) , E  < 1 6 ) , F < 1 6 ) , G  <16 >
9 0 4 0  G * 1
9 0 5 0  P 1 s 1 6 0 ! P 2 » 8 0  * 0 1 = 6 0 c Q 8 = 1 6 0 : A = 1 : A A * 1
9 0 7 0  R E S T O R E  « FORK = 1 T O 1 6
9 0 8 0  READN* D ( K ) *N
9 0 9 0  R E A D N : E < K ) = N
9 1 0 0  N C K T X : F = 0
9 1 1 0  D A T A 0 , 0 / - 8 , - 8 , - 8 , - 8 ,  - 6  , - 8 , 0 , 0  , 8  , 6  , 8  
, 8 , 8 / 8
9 1 1 5  0 A T A 8  , 8  , 8  , 8  , 0  /0 / - 6  / - 8  / - 8  , - 8  ,  - 8  ,  - 8  , 0  
; 0 » 8 / 8
9 1 2 0  D A T A 8 / 8 / 0 , - 8 / - 8 / - 0 / 0 , 8 / 0 / - e , - 8 , - 0 / 0  
, 8 / 8 / 8
9 1 2 5  D A T A 8 / 8 / 0 / - 8 / - 8 , - 8 / 0 , 8 / 0 / - e / - 8 / - S / 0  
, 8 , 8 / 0
9 1 3 0  F O R K »  1 T O  16 * READN* F < K > = N* h-CKTK 
9 13 5  FORK * 1T O 1 6 : R E A D N : G ( K ) = N : N E K T K  
9 1 5 0  REM REAO S P R I T E  O A T A
9 1 6 0  V * 5 3 2 4 8  ! P O K E 2 0 4 0 , 1 9 2  5 P O K E V + 2 1 , 7 *  POK 
E V  + 3 9 , 6  * P O K E 2 0 4 1 / 1 9 2 s P O K E V + 4 0 , 2  
9 2 0 0  F O R T  = 0 T O 5 11 : R E A O K : P O K E 1 2 2 8 8 + T , X : NEK 
T T
9 2 9 0  L 1 * 5 S L 2 = 5
9 3 0 0  F O R T * 0 T O 6 3 * P 0 K E 8 3 2  + T , 0  s N E K T T * P 0 K E 8 6  
0 / 2 4  : P 0 K E 8 6 3 , 6 0 : P 0 K E 8 6 3 , 6 0 : P O K E 2 0 4 2 , 1 3  
9 3 1 0  P 0 K E 6 6 6 , 2 4 i P O K E V + 4 1 , 0  
9 9 9 9  R E T U R N
1 0 0 1 0  REM •** S P R I T E  P L A N E  A ***



1 0 0 1 2  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 , 0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  
0 , 0

1 0 0 1 3  D A T A  0 ,  0 ,  0 , 0 ,  0  r 0 ,  6 4 ,  1 5 ,  2 5 4  
, 9 6 ,  2 ,  16
1 0 0 1 4  D A T A  1 1 2 /  2 ,  1 7 ,  1 1 2 ,  1 5 ,  2 4 9 /  2 5 5
,  2 5 5  2 5 5 ,  1 2 7 ,  2 5 5 ,  2 4 9
1 0 0 1 5  D A T A  1 6 ,  8 ,  3 3 ,  3 2 ,  6 3 ,  2 4 0 ,  0 .  0 ,  

3 2 ,  0 ,  0 ,  4 8
1 0 0 1 6  O A T A  0 ,  0 ,  7 2 /  0 ,  0 ,  4 0 /  0 ,  0 ,  0 ,  
0 ,  0 ,  0
1 0 0 1 7  D A T A  0 ,  0 ,  0 /  0
1 0 0 2 0  REM * * *  S P R I T E  P L A N E  B  ***
1 0 0 2 2  D A T A  0 ,  0 /  0 ,  0 ,  0 ,  3 2 /  0 ,  1 ,  1 6 ,
0 ,  2 ,  8
1 0 0 2 3  g A T A  0 ,  5 ,  2 0 ,  0 ,  0 ,  2 2 6 ,  0 ,  1 7 ,  £  
2 4 ,  0 ,  3 5 ,  192
1 0 0 2 4  D A T A  0 ,  0 7 ,  1 3 6 ,  0 ,  1 4 3 ,  8 0 /  0 ,  14
, 3 8 ,  0 ,  2 8 ,  8 3
1 0 0 2 5  O A T A  0 ,  2 6 ,  1 3 7 ,  0 ,  4 9 ,  6 /  0 ,  9 8 /  
0 ,  31 , 1 9 2 ,  0
1 0 0 2 6  O A T A  7 /  1 2 8 ,  0 ,  3 ,  6 4 ,  0 ,  4 ,  6 4 ,  0
, 0 ,  6 4 /  0
1 0 0 2 7  O A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0
1 0 0 5 0  REM S P R I T E  P L A N E  C * * *
1 0 0 5 2  O A T A  0 ,  2 4 8 ,  0 ,  6 ,  3 2 /  0 ,  6 ,  3 2 ,  0  
, 6 ,  1 1 2 ,  9 6
1 0 0 5 3  D A T A  7 ,  2 4 6 ,  1 4 4 /  6 /  1 2 7 ,  1 4 4 ,  6 ,
1 18/ 9 6 ,  6 ,  1 1 8 ,  0
1 0 0 5 4  D A T A  6 ,  1 1 8 ,  0 ,  7 ,  2 4 6 ,  0 ,  6 ,  1 2 6 ,

0 ,  6 /  5 4 ,  0
1 0 0 5 5  O A T A  0 ,  5 4 ,  0 ,  0 ,  4 8 ,  0 ,  0 ,  4 8 ,  0 ,  

0 ,  4 8 /  0
1 0 0 5 6  O A T A  0 ,  4 8 ,  0 ,  0 .  2 4 8 ,  0 ,  1 ,  2 4 6 ,
0  ,  3 ,  2 4 0 ,  0
1 0 0 5 7  O A T A  0 /  3 2 /  0 ,  0  
1 0 0 7 0  R E M  * * *  S P R I T E  P L A N E  D
1 0 0 7 2  D A T A  0 ,  2 4 ,  O ,  4 ,  3 6 ,  0 ,  8 ,  3 6 ,  0 ,

1 6 ,  1 5 2 ,  0
1 0 0 7 3  D A T A  4 0 ,  8 0 ,  0 ,  7 0 ,  3 2 ,  0 ,  7 ,  8 0 ,  
0 ,  7 1 ,  1 3 6 ,  0
1 0 0 7 4  D A T A  4 3 ,  1 9 6 /  0 /  1 7 ,  2 3 4 ,  0 ,  8 ,  2 4
0 ,  0 ,  4 /  1 2 0 ,  0
1 0 0 7 5  O A T A  2 ,  1 4 0 /  0 ,  1 ,  6 ,  0 ,  0 ,  1 3 1 ,  1
1 2 ,  0 ,  1 ,  1 2 8



1 0 0 7 6  D A T A  0 ,  1 ,  1 9 2 ,  0 ,  I ,  1 9 2 ,  0 ,  1 ,  1
6 0 ,  0 ,  1 ,  0
1 0 0 7 7  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0
1 0 1 0 0  RE M S P R I T E  P L A N E  E  * * *
1 0 1 0 2  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  12 
,  0 ,  0
1 0 1 0 3  D A T A  1 8 ,  0 ,  0 ,  1 2 ,  0 ,  0 ,  4 ,  0 ,  0 ,
I S ,  2 5 2 ,  0
1 0 1 0 4  D A T A  1 3 2 ,  16/ 0 ,  1 5 9/  2 5 5 ,  2 5 4 ,  2 5
5 ,  2 5 5 ,  2 5 5 ,  1 5 9 ,  2 4 0 ,  14
1 0 1 0 5  D A T A  1 3 6 ,  6 4 ,  1 4 ,  8 ,  6 4 ,  6 ,  1 2 7 ,  2  
4 0 ,  2 ,  0 , 0 , 0
1 0 1 0 6  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 /  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,
0 , 0

1 0 1 0 7  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0
1 0 1 2 0  REM * * *  S P R I T E  P L A N E  F  * * *
1 0 1 2 2  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  2 ,  0 ,  0 ,  2 ,  3 2 ,  0
,  2 ,  1 9 2
1 0 1 2 3  D A T A  0 ,  1 ,  2 2 4 ,  0 ,  3 /  2 4 0 ,  9 6 ,  7 0 ,  

0 ,  1 4 4 ,  1 4 0 ,  0
1 0 1 2 4  D A T A  1 4 5 ,  8 8 ,  0 ,  9 8 ,  4 6 ,  0 ,  2 0 ,  11
2 ,  0 ,  1 0 ,  2 4 1 ,  0
1 0 1 2 5  D A T A  17/ 2 3 4 /  0 ,  3 ,  1 9 6 ,  0 ,  7 ,  136
,  0 ,  7 1 ,  1 6 ,  0
1 0 1 2 6  D A T A  4 0 ,  1 6 0 ,  0 ,  1 6 ,  6 4 ,  0 ,  8 ,  129
,  0 ,  4 ,  0 ,  0
1 0 1 2 7  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0
1 0 1 5 0  RE M * * *  P L A N E  G * * *
1 0 1 5 2  D A T A  0 ,  3 2 ,  0 ,  0 ,  1 2 6 ,  0 ,  3 ,  1 2 4 ,  
0 ,  0 ,  2 4 9 ,  0
1 0 1 5 3  D A T A  0 ,  9 6 ,  0 ,  0 ,  9 6 ,  0 ,  0 ,  9 6 ,  0 ,  

0 r 9 6 ,  0
1 0 1 5 4  D A T A  3 ,  9 6 ,  0 ,  3 ,  9 9 ,  0 ,  3 ,  2 4 3 ,  0  
,  3 ,  1 2 7 ,  0
1 0 1 5 5  D A T A  3 ,  1 1 5 ,  0 ,  3 ,  1 1 5 ,  0 ,  5 1 ,  115 
,  0 ,  7 9 ,  2 4 3 ,  0
1 0 1 5 6  D A T A  7 5 ,  1 2 7 ,  0 ,  4 9 ,  1 1 5 ,  0 ,  0 ,  3 5
,  0 ,  0 ,  3 5 ,  0
1 0 1 5 7  D A T A  0 ,  2 4 9 ,  0 ,  0
1 0 1 7 0  REM * * *  S P R I T E  P L A N E  H * * *
1 0 1 7 2  D A T A  0 ,  0 ,  0 ,  0 ,  1 2 8 ,  0 ,  5 ,  1 2 8 ,  0

,  3 ,  1 2 8 ,  0
1 0 1 7 3  D A T A  3 ,  1 2 8/  0 ,  1 ,  1 2 8 ,  0 ,  1 4 ,  1 9 3  
,  0 ,  0 ,  9 6 ,  128



10174 OATA 0 ,  4 9 , 6 4 , 0 ,  30 , SS, 0 ,  13/
16/ 0 ,  8 7 ,  136
10179 DATA 0 ,  3 5 , 212 , 0 ,  17, 826 , 0 ,  10 
, 224 , 0 ,  4 ,  90
10176 DATA 0 ,  10, 2 0 ,  0 ,  49 , 9 ,  0 ,  7 2 ,  1
8 ,  0 ,  7 2 /  3 2
10177 DATA 0 ,  4 6 , 0 ,  0



il consulente finanziario
il gioco simula un Investim ento In cui voi siete In concorrenza con la 
società del com puter, la Spectrai investments, per racquislzlone di un 
milione di sterline. Partendo con 100000 sterline, dovete studiare le 
relazioni sulle condizioni di m ercato e acquistare o vendere titoli In 
borsa. Se trovate  una società che dispone di capitali, m a si stà avvian
do ad essere in perdita, potete fare un’offerta per ta distribuzione del 
patrim onio sociale Fra gli azionisti. Per fare un'offerta di rilevam ento 
dovete tentare di acquistare II 51% delle azioni, dopodiché I vostri 
concorrenti com inceranno a fare delle offerte contro  di voi.
DI tanto in tanto sarà la Spectrai a dare il via alle offerte di rilevamen
to. Più a lungo dura la presentazione delle offerte e m aggiore è la 
possibilità di intervento di un terzo  offerente, 
le  azioni ordinarle possono essere acquistate e vendute  per qualsiasi 
quantità ad un prezzo che viene regolarm ente aggiornato assieme al 
dati di un bollettino sulle condizioni di m ercato. Se vi interessa osser
vare più da vicino l'andam ento di una certa società, potete richiedere 
la visione di una copia della sua relazione annua, da cui trarre le Infor
mazioni relative al suo patrim onio, al prezzo delle azioni, al profitti e 
ad altri dati di Interesse.
Durante ogni partita, tu tte  le com pagnie producono e vendono i loro 
prodotti ed è questa attività che determ ina il livello di re d d itiv ità  del
la società. Durante il gioco succede poi di frequente che le società de
cidano di Investire In nuove apparecchiature o beni, con la conseguen
te  caduta del prezzo delle azioni. Non siate tro p p o  im pazienti di ven
dere le vostre azioni: potrebbe esserci dietro l'angolo un possibile In
crem ento della produttività con un aum ento del loro prezzo.

1 R E M * * * 6 4  V E R S I O N I * *
2 REM * « *  A S S E T  S T R I P P E R  ***
ie

25 
30 
40  
50 
70  
90
100 P R I N T ' y j
110 P R I N T T A B ( 1 1 ) ; " B A C C 0 U N T S 3 "
140 P R I N T

POKE53200, 3 : P0KE53281 , 1 : P0KE646,6  
P R ! N T " k J M M M M B M A S S E T  STRIPPERAI

P R I N T "
P R I N T " I I I

I N P U T " U H A T  I S  YOUR S U R N A M E M N *  
IhF’U T " D I F F  I C U L T Y  ( 1 , 2  OR 3 ) ’ ; L E V  
PR I N T 1 M g "  T A B  (  1 4 )  ’ P L E A S E  U A I T . ’ 
GOTO 3 2 6 0



i s e  p r i n t n * ; e s

1 6 0  PRirvfT
1 7 0  P R I N T ' L I Q U I D  A S S E T S  9 , 1  N T  < ( <  C H ♦ . 0 0 S  >
* 1 0 0 > / ' 1 0 0 >
1 6 0  P R I N T  
1 9 0  Q *0  > Q 1 - Q  
2 0 0  F O R  X - 1 T O  10 
2 1 0  Q « Q + - E ( X >
2 2 0  I F F * < X ) » " C * T H E N  2 4 0  
2 3 0  Q l a Q l + E < X ) * 0  < X )
2 4 0  h £ X T
2 5 0  P R I N T " S H A R E S  H E L O  M, I N T < Q )
2 6 0  P R 1N T
2 7 0  P R I N T " T O T f t L  S H A R E  V A  L U E  " ;  I N T C <Q 1 + . 0
0 5 > * 1 0 0 > / 1 0 0
2 8 0  P R I N T
2 9 0  P R I N T ' T O T A L  A S S E T S  ■ , I N T < <Q 1 + C H ♦ . 0 0 5  
> * 1 0 0  7 / 1 0 0  
3 0 0  P R I N T
3 1 0  I F  Q 1 + C H > S  T H E N  2 7 4 0
3 2 0  I F  Q 1 + CH < 0  T H E N  2 7 7 0
3 3 0  Q 3 * 0
3 4 0  F O R  X ■ I T O  10
3 4 5  1F F S  < X ) * " C " T H E N 3 5 5
3 5 0  Q 3 « Q 3 + C F < X > * D < X > >
3 5 5  N E X T
3 6 0  I F  Q 3 + Z X C H  >S T H E N  2 7 7 0  
3 7 0  I F  Q 3 + Z X C H < 0  T H E N  2 7 2 0  
3 8 0  I F  T * = " X M A N O  C H + Q 1 > Z X C H + 0 3  T H E N  2 7 4
0
3 9 0  I F  T » = " X "  A N D  C H + O i < Z X C H + Q 3  T H E N  2 7 6
0
4 1 0  P R I N T M * ; "  C L A I M S  A S S E T S  O F  “ ; Q 3 + 2 X C H  
4 2 0  P R I N T
4 3 0  F O R K 1 * 1 T O 3 0 0 0  t N E X T K I  
4 5 0  R E T U R N
4 0 0  P R I N T T A B C 1 0 ) ; N MI R E  S E R V  
I C E  ■ *
4 9 0  Q - 0 I Q 1 - 0  
5 1 0  M C I ) “ A S A  
5 2 0  F O R X - I T O  10
5 3 0  I F  F * < X > ■ " C “ T H E I ^ R I N T C # < X  > , * f E A S E O  
T R A D Ì  N O I”
5 4 0  I F  F * < X ) - " C ' T H E N  6 6 0  
5 6 0  Q - Q + l



5 7 0  I F B < X ) >  A < X ) A N C E < X X  5  10 0 0 0 A N D F <X > < 5 1 0  
0 0 0 T H E N P R I N T C * ( X > , " R I P E  F O R  T A K E O V E R ? ■ 
5 9 0  I F G C X X 1  Ah© W<X > > 5 9  T H E N F R I N T C * < X > ,  
" P R O F I T S  LOW ‘
6 1 0  IFUJ< X )  < 8 0  T H E N P R  I N T C * < X  > ,  " H E A D S  F O R  
T R O U B L E “
6 3 0  I F G ( X  > >5 T H E N P R I N T C * < X > , " S E T  F O R  GOO 
D P R O F  I T -
6 5 0  I F V ( X ) > 0  AND V < X ) > = 1  T H E N  P R J N T C * < X >  
, " A N N O U N C E S  " ? I N T < V C X > > ; " R E D U N D A N C 1 E S ■ 
6 6 0  P R I N T  
6 7 0  Q I = Q  t + D <X >
6 7 5  F O R I - 1 T O 5 0 0  s N E X T
6 9 0  N E X T  X
6 9 0  I F Q - 0 T H E N  T * = " X "
7 0 0  I F Q = 0 T H E N 1 10 
7 1 0  A S A - Q 1 / Q
7 2 0  P R I N T "  A L L  S H A R E  A V E R A G E  “ ; I N T <<A S A +  
. 0 0 5 > * 1 0 0 ) / 1 0 0
7 3 0  I F A S A  > M < 1 ) T H E N P R I N T " U P  " / I N T < < C A S A - M  
( 1 > ) + . 0 0 5 ) * 1 0 0 > / 1 0 0
7 4 0  I F A S A < M < 1 >  T H E N P R  I N T - D O U J N  " J I N T < < < M C  
1 > - A S A ) + . 0 0 5 ) *  1 0 0  > / 1 0 0
7 5 0  I F A S A  > I <2 > T H E N P R I N T - A L L  T I f C  H I G H " J  
7 6 0  I F A S A > I C 2  > T H E N  I < 2 ) = A S A  
7 7 0  I F A S A < I < 3 > T H E N F R I N T “ A L L  T I M E  L O U  
I < 3 ) “ A S A
7 8 0  F O R K 1 = 1T O 2 0 0 0 ' N C X T K 1
6 1 0  R E T U R N
9 4 0  F O R X * 1T O 10
8 3 0  I F  F * < X > = " C ' T H E N 1 0 1 0
8 6 0  I F L E V = 1 OR L E V > 2  T H E N 9 6 0
6 7 0  I F F 4 K X  > ■ "X  " A N D  F C X > > 0  AIX> F C X X 5 1 0 0
0 0  T H E N  G O S U B  1 U 0
8 8 0  I F U K X X 6 1  AND F ( X X 5 1 0 0 0 0  T H E N  G O S U B

1 1 10
9 0 0  I F F * < X  > ® “ C " T H E N  1 0 1 0  
9 1 0  I F Z X C H < 1 0 0 T H E N 1 0 1 0  
9 1 5  I F L E V ® 1 A N D  R N D <1 > > . 5  T H E N 9 5 0  
3 2 0  F  = < < < < S / l 0 0  > * 5 1 ) - F < X ) > * D  CX > )
9 3 0  I F  <B ( X  >/"10 0  )  *5  1 > F A N O F < Z X C H A N O F  < X X 5 1
0 0 0 0 A N D E  CX > < 5 1 0 0 0 0 A N D G < X X 1T H E N C 6 2 0  
9 4 0  I F Z X C H < 1 0 0  T H E N  1 0 1 0  
9 5 0  I F F S C X ) = " C " T H E N 1 0 1 0



955 T E N T H S2 X C H / 10
960 ! FUJ(X> >60 ANO G<X>>0 THENGOSUB 1040 
370 I F L E V * Ì T H E N  1010
990 I F U K X ) >60 A N O G ( X )>1 THEN 60SUB 1040 
990 I F U K X ) >60 AMD G ( X > > 5  THEN GOSUB 1040 
1000 I F U K X ) >60 ANO G <X ) > 1 0T HEN GOSUB 104
0
1010 NEXT 
1020 RETURN
1040 I F  C T E N T H / D ( X ) > * E < X > + F < X ) > L ( X )  THEN 
RETURN
1050 I F  F ( X  > <510008 ANO ( F ( X >♦<TENTH/D<X
> > ) > S / 2  THEN RETURN
1060 A CX ) "ACX ) ♦TENfTH * 1. 05

1070 Z X C H « Z X C H - T E N T H
1000 F ( X ) » F < X ) + I N T < T E N T H / D < X ) )
1090 L < X ) « L C X > - I N T ( T E NT H/ D <X) )
1100 RETURN
1110 A ( X ) - A ( X > - < ( F ( X ) « 0 < X ) > * ! . 0 5 )
1120 Z X C H * Z X C H + F ( X ) *D<X)
1130 L <X) =L<X > + F ( X ) 
i 140 F ( X ) * 0  
1150 RETURN
1 100 P R I N T " J " J
1190 P R I N T T A B O M '  « H f t R E  F R I  C E S I *
! 2 0 0  P R I N T
1210 P R I W T ,‘ COf-FANY • ì TAB ( 1 1 ) ) "SHARE PRI  
CE " l T A B ( 2 4  > ; " UR/OOWN•
1220 P R I N T  
1230 FORX3 1T O 10
1240 I F F * ( X ) - ' C " T H E N P R I N T C * < X ) , “B * : L O S E O  
O O U N B *

1250 I F F # < X  >■" C “T H E N 1 310
1260 I F  I N T  <D <X > ) "0<X > T H E N  P * « S T R * < D < X )  
) * " . 0 0 "
1270 I F  I N T < N < X ) ) - N ( X ) T H E N  R * » S T R * < N ( X )> 
♦ “ . 00 •'
1280 I F  I N T < D < X > ) < 0 < X )  T HEN P * « S T R * < I N T <  
< 0 < X > * . 0 0 5 > * 1 0 0 ) / 1 0 0 )
1290 I F I N T ( N ( X ) ) < N < X ) T H E N  R * - S T R * < I N T ( < N  
t X )  ♦ . 0 0 5 ) *  100)  / 10 0 )
1300 PR I N T C *  (X > / TAB <2 1 - L E N < P *  > ♦■ 1 > J P * ; T A B  
( 3 0 - L E N ( R * > + l ) ; R *
1310 NEXT



1 3 2 0  P R I N T "

1 3 8 0  P R I N T - A L L  S H A R E  A V E R A G E  - ; I N T < < A S A +  
, 0 0 5 > * 1 0 0 > / 1 0 0
1 3 9 0  P R I N T " YOU H A V E  " ;  I N T ( ( C H  + . 0 0 5  > * 1 0 0 )  
/ 10 0
1 4 1 0  R E T U R N
1 4 3 0  I f ' P U T - B U Y  HOUI MANY •;  Y
1 4 5 0  I F T * D  < K ) >CH T H E N  P R I N T " Y O U  H A V E  I N S
U F F I C I E N T  C A S H  " : G O T O 1 4 3 0
1 4 7 0  1 F Y > L ( X )  T H E N  P R I N T “ N O T  ENOUGH SHAR
E S  AV A I L A B L E  M*GOTO 1430
1 4 9 0  I F Y + E ( X > > 5 0 0 0 0 0  A M ]  E ( X > < 5 1 0 0 0 0 T H E N  
1 6 6 0
1 5 0 0  C H “ C H - ( Y * D  < X > >
1 3 1 0  L  <X > *L  <X ) - Y
1 5 2 0  A < X ) * < A < X > +  ( Y * D  <X > ) >  * l . 0 5  
1 3 3 0  E  <X > =E < X ) +Y 
1 5 4 0  X * - " P ’
1 5 5 0  R E T U R N
1 5 7 0  I N P U T "  H O U  MANY DO YOU WANT T O  S E L L
■>Y
1 5 9 0  I F Y > E ( X  > T H E h P R I N T " Y O U  D O N T  H O L D  T H A  
T  M A N Y . " t G O T O 1570 
1 6 1 0  CH = CH + ( Y * D  <X 3 )
1 6 2 0  L <X > = L ( X > + Y
1 6 3 0  A < X > *A < X )  - <  ( Y  *0  < X ) • 1 . 0 5  > >
1 6 4 0  E < X > *E <K ) - Y  
1 6 4 5  X * - " P "
1 6 5 0  R E T U R N  
1 6 B 0  T * - ■ P H A S E H *
1 6 9 0  2 1 - . 0 1
1 7 0 0  P R I N T “ L i " T A B C 7 ) l  " T A K E  OVER B I D " * P R I N  
T
1710 P R I  N T  "Y OUR  S H A R E  H O L D I N G  I S  ■ M  N T  < E 
C X > * 1 0 0 ) / S > "  P E R C E N T "
1720 P R I N T - C U R R E N T  SHARE P R I C E  I S  - J I N T <  
CO <X )  ♦ . 0 0 3  > * 1 0 0  > / 1 0 0
1730 P R I N T " T H E R E  A R E " ; L ( X > ; "  A V A I L A B L E  * 
1 7 4 0  P R I N T - Y O U  h C E D  ■f I N T ( 5 1 0 0 0 0 - E  <X> > * “ 

FOR A M A J O R I T Y '
1 7 3 0  P R I N T " A N D  C O S T  ■I 1N T ( < ( 5 1 0 0 0 0 - E <X ) >
*D ( X  )  + .  0 0 5  > • l 0 0  > / 1 0 0  ;  " A T  T O R K E T  P R I C E "  
1 7 5 3  P R I N T " Y O U  H A V E  " M N T C C C H + . 0 0 5 > *  100> 
/ 1 0 0



17S6 E G - 0  
1737 F O R V * I T O 10
1730 I F F * < X ) O " C  * T H E N E G * E G  + < F ( V ) * D < V > )  
1739 h C K T
1760 1 F R M H  1 > > .  I T H E N  1769
1782 P R I N T “ T H I R D  P A R T Y  U I N S  B 1 D  “
1763 G O S U B 2 0 4 0
1764 G O T O 1890
1769 P R I N T " H O U  MUCH 0 0  YOU B I D  PE R  SHARE 
■ : I N P U T Z
1810 I F Z 1 > 2 T H E N 1800
1920 K 1« A < X > ♦ < 5  1 0 0 0 0 * ( 2  + . 0 1 > )
1822 K2 * < 3 1 0 0 0 0 - F  < X ) ) * ( Z  + . 0 l )
1930 I F K 1 > K 2 A N D ( 2 X C H + E G > > - K 2 T H E N Z  1« Z  + . 0 1  
1040 I F Z  1 > 2 T H E h F R l N T M * >  ’  B I O S  * M N T < < 2 1  +
• 0 0 3  > • 1 0 0 ) / 1 0 0  
1860 I F 2 I > 2 T H E N 1 7 6 0  
1870 I F 2 K 2 T H E N  G O S U 8 1 9 2 0  
I 9 6 0  I F Z 1 > 2 T H E N G 0 S U 8 2 190 
1890 Z 1 - 0
1893 Z - 0
1900 I F T f c * " P H A S E H “ T H E N 1340
1910 I F T * * " P H A S E M " T H E N 1 0 1 0
1920 REM
1930 P R I N T
1940 2 1 - 0
1930 F - 0
1960 P R I N T "  YOU H A V E  UON T H E  B I D . "
1970 C H » C H - ( Z • ( 5 1 0 0 0 0 - E ( X > > )
1980 A < X ) * A < X )  + < Z * < 3 1 0 0 0 0 -  E < X )  > >
1990 E < X ) - E < X )  + < 3 1 0 0 0 0 - E < X >)
2 0 0 0  L < X ) aS - < E ( X > + F < X > )
2 0 1 0  P R I N T - D O  YOU U A N T  T O  S T R I P  T H I S  COM
P A N Y  OF I T S  A S S E T S  * f
2 0 2 0  G E T Y * t I F Y * - “ " T H E N 2 0 2 0
2 0 3 0  I F Y * « " N * T H E ! ' F R I N T “ # ' « B “ J R E T U R N
2 0 4 0  P R I N T i P R I N T BA S 6 E T 6  ARE B E I N G  D I S T R I
B U T E D  AMONG T H E  SHARE H 0 L D E R 8 . B
2 0 3 0  P S H - < E ( X ) *  100 J / S
2 0 6 0  2 P S H - < F <X )  • 1 0 0 >/S
2 0 7 0  0 0 - B < X ) / 1 0 0
2 0 8 0  C H - C H + ( P S H * 0 0 )
2 0 9 0  2 X C H » Z X C H ♦ < Z P S H * 0 0 )
2 1 0 0  I F A ( X ) < - 0 T H E N 2  140
2 110 D(X >-A(Xì. 'S



2  1 2 0  C H  aC H ♦ < E (  X  > *D < X )  )
2 1 3 0  Z X C H - Z X C H *  <F <X > *D <X > )
2 1 4 0  F *  < X > * “ C "
2 1 5 0  L  < X ) * 0  
2 1 6 0  R E T U R N
2 1 9 0  I F Z  1 * <5 1 0 0 0 0 - F  < X  > )  > Z X C H T H E f # >R I N T - ®  
P E C T R A L . »  « J I T H D R A W S B " s R E T U R N  
2 2 0 0  P R I N T M S ; " H A S  WON B I O . "
2 2 2 0  Z X C H * Z X C H - <  < 5 1 0 0 0 0 - F  <X > >* Z 1>
2 2 3 0  A < X  > - A < X  > - < < 5 1 0 0 0 0 - F  <X> > * Z 1>
2 2 4 0  F  < X ) - F  < X ) ♦ ( 5 1 0 0 0 0 - F  (  X > >
2 2 5 0  Z 1=0
2 2 6 0  I F G < X > < 1 T H E N G O S U B 2 0 4  0 
2 2 7 0  R E T U R N  
2 2 9 0  F O R X * I T O  10 
2 3 0 0  I F F * < X  > = ” C " T H E N B 5 9 0  
2 3 1 0  V  < X > =0
2 3 2 0  C < X > = 0
2 3 3 0  I F  A < X > < 1 0 0 0 0 T H E N A  <X > * 1 0 0 0 0  
2 3 4 0  J < X > « A < X > / 1 0  
2 3 5 0  C < X > « C ( X > ♦J  < X )
2 3 6 0  I F H ( X X J C X )  /  1 0 0 0 T H E N H  ( X  > = J  <X > / 1 0 0 0  
2 3 7 0  I F B  <X >> =A <X > / £ 0 T H E N 2 4 0 0  
2 3 9 0  C < X > * C < X > * < < A < X > / I 0 > - B < X ) )
2 3 9 0  B < X > = I N T C A < X > / 1 0 >
2 4 0 0  P R O D  = J  < X > / l  0
2 4  10 R A N  = I N T < R N D ( 1 >  « 3 5 5 5 )  + 1 
2 4 2 0  I F R A N *  1T H E N U K X  )  =LJ<X )  -  1 
2 4 3 0  I F R A N = 3 T H E N U K X ) ® W < X ) + 1  
2 4 4 0  T < X  > =PROO*UJ< X >
2 4 5 0  C ( X  > = C < X > + < H ( X )  * 5 0 0 0  >
2 4 6 0  P F  = T < X ) - C  <X >
2 4 7 0  A  < X > =>A<X > + T  < X >
2 4 8 0  A  < X  > =A < X > - C  < X >
2 4 9 0  I F A ( X > < =  1 0 0 0 0 T H E N V  <X )  * H (  X > J H <X > * J  <X 
>✓1000
2 5 1 0  V  < X > *V <X >- H  < X )
2 5 2 0  G  < X > * < P F * 1 0 0  >/ T <X >
2 5 3 0  S P 1 a D < X >
2 5 4 0  I F  A < X > < 1 0 0 0 0 T H E N A  <X > ■ 1 0 0 0 0  
2 5 5 0  O < X > *A  < X > / S
2 5 6 0  N< X > « O  <X >- S P 1
2 5 7 0  I F A  C X > < 1 0 0 0 0 T H E N A  < X ) = 1 0 0 0 0  
2 5 8 0  I F R W (  1 )  > « 9 T H E N aJ < X > =U I ( X  > + 10



8 5 8 5  1 F R N D <  1 > > . 9 T H E N U K X  > » U J < X > - 1 0 :  R E M  M1S 
S  P R I N T ?
2 5 8 0  
2 6  10 
2 6 2 0  
2 6 4 0  
2 6 6 0  
2 6 7 0  
2 6 8 0  
2 6 9 0  
0 ;  “

h E X T  
R E T U R N  
P R I N T  i P R I N T  
T S = " P H A S E M "  
P R I N T  " i J " M * ;  
P R I N T C * < X > J " 
Z 1 = D < X )
P R I N T “ A T  

P E R  S H A R E  “

R B I D  F O R  "
T A K E O V E R "

I N T  < <D < X > + . 0 0 5  > * 10 0  > / 1 0

11

2 7 0 0  G O T O  1 7 X 0  
2 7 4 0  P R I N T "  Y O U  H A V E  UJON 

G O T O 2 7 0 0
P R I N T M * ; "  H A S  UJON I 4 I T K  " Z X C H + Q 3  
PR I  N T s  P R  I N T  " DO Y O U  U1ANT A N O T H E R  GAM

2 7 5 0  
2 7 7 0  
2 7 8 0  
E ? " J
2 7 9 0  G E T V S s  I F V * = " Y " T H E N P R I N T " Y E S ■ :  F O R I  *  1 

T O 1 0 0 ! N E X T  s R U N  

2 8 0 0  I F V * = " " T H E N G O T O 2 7 9 0  

E N D

RE M L O O P  
G O S U B 2 2 9 0  
G O S U B 2 2 9 0  
G O S U B 1 0 0  
G O S U B 4 6 0  
G O S U B 1 1B 0
P R I N T " E N T E R  I N I T I A L  O F  C H O S E N  C O M P A  

5 P B A S S -

2 8 1 0  
2 8 2 0  
2 3 3 0  
2 8 5 0  
2 3 6 0  
2870

2 8 3 0  
2 9 0 0  
N Y  OR
2 9 2 0  G E T X # : 1 F X * = " " T H E N 2 9 2 0
2 9 3 0  I F X S  = " P  " T H E N P R I N T T A B < 15 > " ^ A S S H "  : GO
T O 3 2 4 0
2 9 4 0  X « 1

I F L E F T * < C * < X > , 1 > = X * T H E N 2 9 7 0  
X = X + I : I F K  = 1 1 T H E N 2 9 0 0  
G O T O 2 9 5 0
I F F * ( X ) = " C ' T H E N 2 9 0 0  
P R I N T " J "
P R I N T C *  <X > : F O R K I  = 1T O L E N < C * C X ) >  : PR I N  
s N E X T : P R I N T
P R I N T - L I Q U I D  C A P I T A L  " , I N T < < A <X ) + . 0 

0 5 ) * 1 0 0 ) / ! 0 0
3 0 1 0  P R I N T " C A P  1 T A L  E Q U I P M E N T  " ,
* . 0 0 5 > * 1 0 0 ) / i 00

2 3 5 0
2 9 6 0
2 9 6 5
2 9 7 0
2 9 8 0
2 9 9 0
T . —

3 0 0 0

INT < < 8 < X >



3 0 2 0  P R I N T ' E h P L O Y E E S  *' , I N T < H < X ) 5
3 0 3 0  PR I N T * ' O V E R H E A D S  *' , I N T  C <C <X )  + . 0 0 5 5  * 1
0 0  5 / 1 0 0  :
3 0 4 0  P R I N T ' P R O F I T  ■ , I N T < <T < X > - C C X ) ♦ . 0 0 5 )  
* 1 0 0 > / 1 0 0
3 0 5 0  P R I N T - P R O F I T  V. OF  T U R N O V E R  " , I N T < G <
X > >
3 0 6 0  PR Ì N T " S H A R E  P R I C E  “ , I N T  < < D < X ) ♦ . 0 0 5 )
* 10 0 5 / 100
3 0 7 0  P R I N T " S H A R E S  A V A I L A B L E  " , I N T < L < X > >  
3 0 8 0  P R I N T " S H A R E S  H E L O  B Y  Y O U  " , I N T < E < X >
)
3 0 9 0  P R I N T - X  S H A R E S  H E L O  B Y  Y O U  " , I N T < < E  
( X  > * 1 0 0  5 / S  )
3 1 0 0  P R I N T " Y O U  H A V E  “ ;  I N T < < C H + . 0 0 5 > *  100> 
/ 1 0 0
3 1 1 0  P R I N T - --------------------------------------------------------------------------------------

3 1 2 0  I F E C X J  > = 5 1 0 0 0 0 T H E N F R I  N T  " 0 1 S P O S E  OF  
A S S E T S " i
3 1 3 0  I F E  ( X  > > = 5 1 0 0 0 0 T H E N I I ^ U T A *
3 1 4 0  1 F E  <X > < 5 1 0 0 0 0 T H E N A * = " N "
3 1 5 0  I F E  ( X  > > = 5  1 0 0 0 0  AND A * =  ■ Y  " T H E N G 0 S U B 2
0 4 0
3 160 I F F * ( X  5 = " X  “ T H E N P R  I N T " C B i Y / f f K L L  0
r  & m s s "
3 1 7 0  I F F * < X )  = “ X - T H E N G E T X # :  I F X *  = * *'T H E N 3  1 7
0
3 1 7 5  I F F S < X 5 = " C “ T H E N X * 3 " P "
3 1 0 0  I F X * O mP "  AND X * < > " S *  ANO X * < > " B “ T H  
E N 2 9 0 0
3 1 9 0  I F X *  = - B " T H E N G O S U B 1 4 3 0  
3 2 0 0  I F X *  = - S “ T H E N G O S U B 1 5 7 0
3 2 1 0  I F X S * “ P - T H E N P R I  N T  " L O O K  A T  A N O T H E R  C 
O M P A N Y  ( d Y 9  OR JT4B5 " ;
3 2 2 0  I F X *  = " P - T H E N G E T A * : I F A * * " “ T H E N 3 2 2 0  
3 2 2 5  1 F X * = - P “A N D  A S * “N ' T H E N  P R I N T T A B  < 1 5 )  
“ ^ P A S S H “
3 2 3 0  I F X * s ” P * A h © A * = " Y " T H E N 2 6 9 0  
3 2 4 0  G O S U B B 4 0  
3 2 5 0  G O T O 2 8 5 0  
3 2 6 0  REM
3 2 7 0  M * = “ S P E C T R A L  I W E S T M E N T S  L T O .
3 2 6 0  D I M C * < 10 5



3 2 9 0  F O R X - 1 T O 1 0 » R E A D C * < X ) : N E X T  
3 3 0 0  D A T A  "ACf’E  C O R P . * , * B R N  I N D .  “ , - C f t P R  
A S T E E L * , " D E L T A  G R O U P “ , " E L L I O T  C O R P . ” 
3 3 1 0  O A T A " F O R A X  C H E M I C A L S " , "GNS I N T .

| |

3 3 2 0  D A T A " J O N E S  & P E E K E "
3 3 9 0  X - 1 0
3 4 0 0  D I M A < X > , B < X ) , C < X > , D < X > , E < X > , F < X > , G <  
X > , H < X ) , P < X > , T < X > , I < 3 >
3 S 0 0  
3 5 2 0  
3 5 4 0  
3 5 5 0  
3 5 6 0  
3 5 7 0  
3 5 8 0  
3 5 9 0  
3 6 0 0  
3 6 2 0  
3 6 3 0  
3 6 4 0  
3 6 9 0  
3 6 9 0  
3 7 0 0  
3 7 1 0  
3 7 2 0  
3 7 3 0  
3 7 4 0  
3 7 5 0  
3 7 6 0  
3 7 7 0  
3 7 9 0

W*= "
D I M J < X > , L ( X >
E * = "  I N V E S T W E N T S  L T O . “
S = 1 0 0 0 0 0 0
CH = 10 0 0 0 0
Z X C H  =CH
A U = 5 0 0 0
ASA “ 0
T * = " O "
OIMM< 3 >
P T  = 0
D i r * J C X > , U J ( X > , V ( X >
D I h F * < X >
F O R X » 1T O 10
A C X > = I N T  < RND < 1 > * S / 2 > + i  
D < X > = S / A < X >
B < X ) “ I N T  < RND < 1 ) « S / 1 0 >  + 1 
H < X > « B < X > / 10/1000 
W ( X ) - 6 0
F » < X ) ® “ X "
L < X ) = S
N E X T
G O T O 2 B 8 0



Fives
Un gioco solo a p p a re n te m e n te  facile. Cercate di scoprire qual è il n u 
m e ro  a cinque cifre scelto dal c o m p u te r con soli q u a ttro  quesiti. State 
attenti, questo g io co  è com e una droga!

I  REM *** 6 4  V E R S I O N  ***
10 REM * * * * *  F I V E S  * * * * * *  ( C )  1963 M I C H E  
A L  BEUS
I I  REM C O N V E R T E D  1903 R . O . P A R R A T T  
2 0  O I M  A < 5 > , F * < 5 > , B * < 4 > , S * < 5 >
2 5  GOSUB 1400
3 0  POKE 5 3 2 8 0 , 3  : P 0 K E 5 3 2 8 1 , 7
4 0  GOSUB 6 0 0
5 9  REM * * M A I N  R O U T I N E
6 0  P R I N T - J "
7 3  FOR H ® 1 TO 5
S 0  L E T  A < X > « 1 + I N T  < RhO ( ! ) * 9  >
9 0  I F  X=1 T H E N  120
100 FOR Y  =1 T O  X - l i  I F  A < X > = A < Y >  T H E N  GO 
T O  8 0
l 10 N E X T  Y 
120 N E X T  X

1 4 0  P R i N T na M a a a a a a a a a a a a a a a a a r c > u  e n t e r
YOUR Q U E S T I O N E ,  ONE A T  A T I M E *

145 FOR Y * 1 T O  4
150 P R I N T ' » ’*; ! FOR QQ= 1 TO Y + 3  i PR I N T ' M "  ; :
N E X T J  PR I N T Y ;  " >
155 GOSUB 4 9 0
157 D U - 9 0  i F R S 1 2 8 6 0  s GOSUB 1500 
160 L E T  F S < Y > = S T R S < A ( P > >
165 P R I N T  X * ;
170 GOSUB 5 3 0
177 OU =90 ! F R = 1 9 2 6 9  s GOSUB 1500
190 P R I N T " ;  : FOR Q Q * 1 TO Y + 3 : P R I N T “ I T  ; s
N E X T :  P R I N T  " H H H I '  ; B £ (  Y )  ;
190 GOSUB 4 9 0
192 I F 3 T R * C A < P ) >« F * < Y >T H E N 0 O S U B 1 0 0 0 : P R I H  

T T A B  < 15 >;  " £ £ >  1 F F E R E N T  L E T T E R M "  i G O T O 1 9 0  
133 GOSUB 1000 s P R I N T T A B ( 1 5 ) * "



194 D U = 9 0 s F R * l 0 2 0 7  5 GOSUB 1500
195 S * < Y > = S T R * ( A < P )
2 0 0  G O S U B  1 0 0 0  : P R  I N T  “im i — " • X g ;
2 0 3  G O S U B  1 100 '• REM E V A L U A T O R
2 1 0  G O S U B  1 0 0 0  s P R I N T T A B ( 9  >;  ” = * ; E V
£ 1 5  DU = 5 0 ! F R * 1 2 6 6 0  J F O R X  = I T O  S t G O S U B  150
0 S N C H T  X
2 2 0  h £ X T  Y
2 5 0  REM E N O I N G  R O U T I N E
2 5 5  p R i N T ‘'a a a a a a a a a a a n a a a a a a a g

»

2 6 0  PR I N T " E N T E R  YOUR G U E S
S AS A C O M P L E T E  F 1 V E  “ 5 
2 6 2  P R I N T " F I G U R E  N U M B E R ■
2 6 4  P R I N T "  « P O R  EXAf**>LE 1 2 3 4 5 < R E T U
RN> "
2 6 6  P R I N T '  B E N T E R  A ■ ? '  I F  YOU R E S
I G N I *

2 7 0  I N P U T  " ■ ■ ■ ■
;  x *

2 7 2  P R iN T - M a M a a a a M B B B M a ia ;T A B <  1 1 > ; -
H

2 7 5  I F  X * = " ? "  T H E N  PR I N T ' M H "  ;  J G O T O  3 1 0  
2 9 0  I F L E N < X * ) < > 5  T H E N  PR l M T ' f T T 11 TftB C 1 1 > ;
‘  d H f t G A I N ?  -  P I V E  F  1G U R E S M 1* : G O T O  2 6 0  
2 9 0  F O R X  = 1T 0 5  * I F V A L  <M I 0 * < X S , X , l > > « A ( X ) T H  
E N  N E X T  X s G O T O  3 0 0
2 9 5  P R I N T - a r ; T A B <  1 1 >;  ‘ *»slO ! -  T R Y  A G A I N B
a " S G O T O 2 6 0
3 0 0  PR I N T *  B B “ » T A B  < 2 3  > J M ■ a C O R R E C T a H ”
3 1 0  O U = 100 *P R I  N T  T A B C 9 ) J s F O R X = 1 T 0 5 ! P R I N T  
A < x > ;  •II" J : F R =  1 0 2 0 7  + 6 0 0 *X i  G OS U B  1 5 0 0  : h E X T X
3 1 1  P R 1 N T hM M M M M B m : L E T L N =  12 r GO S U B  1 2 0 0
3 1 2  P R I N T s  P R I N T T A B  < 8 ) 7 " B P R E S S  < R E T U R N >  F
OR N E X T  GAMEa"
3 1 3  P R I N T T A B < 8 > ; " B O R  O »  T O  Q U I T 3 "
3 1 4  G E T  X « i I F  X * = C H R * < 1 3 >  T H E N  6 0
3 1 3  I F  X * = " Q "  T H E N  P O K E 5 3 2 B 0 , ? s P 0 K E 5 3 2 8 I  
, 6 : P R I N T ’ * . a ” i E N 0
3 16 G OT O  3 14
4 8 9  REM * * * * — | BOARO E N T R Y
4 9 0  G E T  X * J I F  X * = - "  T H E N  4 9 0
5 0 0  P - A S C  < X ® )
5 0 5  I F  XSP= " F “ T H E N  P »  1 s R E T U R N



5 1 0  I F  T H E N  P = 2 * R E T U R N
5 1 5  I F  X * - " V “ T H E N  P = 3 ? R E T U R N
5 2 0  I F  X * « “E "  T H E N  P = 4 * R E T U R N
5 2 5  I F  X * « ” S "  T H E N  P » 5  s R E T U R N
5 2 7  B O T O  4 9 0
5 3 0  G E T  X * : I F  X S * "■ T H E N  5 3 0  
5 4 0  I F  X * = " + "  OR X *  = " -  ” OR X * = " * “ OR XSP = 

T H E N  5 5 0  
5 4 5  G O T O  5 3 0
5 5 0  B S  ( Y > « X * i G O S U B  1 0 0 0  s P R I N T T A B  <15 > ; "

5 7 0  I F  Y = 1  T H E N  R E T U R N
5 3 0  FORZ = 1 T O  r ' - U I F  B * < V ) \ > B * < Z ) T H E N  NE 
X T  Z s R E T U R N
5 3 5  GO S U B  1 0 0 0 : P R l N T T A B ( 1 5 ) ;  " a » = » L R E A O Y  U
S E D ' W S '  s G O T O  5 3 0
6 0 0  REM * * » - U J R U C T I O N S
6 1 0  PR I N T " i J B 8 T H E  O B J E C T  OF  F I V E  S I S  
T O  C A L C U L A T E ■
6 1 5  P R I N T " T H E  F I V E  D I G I T  NUMBER R E P R E S E N  
T E D  B Y "
6 1 6  P R I N T T A B C  15 >? ” ¥  I V E S 3 "
6 1 8  P R I N T "  ON T H E  S C R E E N . ■
6 2 0  P R I N T S P R I N T " 3  YOU MAY DO T H I S  B Y  ASK 
I N G  T H E  C O f P U T E R " ;
6 2 2  P R I N T "  T O  G I V E  YOU A N S U E R S  T O  F O U R  S 
I M P L E  S U M S "
6 3 0  P R I N T  * P R I N T " B T H E S E  SUMS M U S T  BE  ONE 
E A C H  O F  T H E "
6 3 2  P R I N T " F O L L O L ) I N G  M A T H E M A T I C A L  F U N C T I O
NS i m
6 3 3  P R I N T "  M U L T I P L I C A T I O N  “  ■ ™ "
6 3 4  P R I N T "  ADO I T I O N
6 3 5  P R I N T "  S U B T R A C T I O N
6 3 6  P R I N T "  O I V I S I O N
6 4 0  PR I N T  » PR I N T  “F O R  EXAJ*FLE ■ ^ R E S S  I + V
a n
6 4 2  P R I N T " A N D  T H E  C O h F U T E R  W I L L  G I V E  YOU 

A N  A N S b E R  “ t 
6 6 0  P R I N T l P R I N T " YOU MAY A S K  T H E  Q U E S T I O N
S I N  A N Y  OROER YOU U I S H . "
6 7 0  PR I N T i  PR I N T T A B  < 9 ) 1  " ^ R E S S  A N Y  K E Y  T O  

S T A R T * "  ;
6 8 0  G E T  X * i  I F X * - " * , T H E N 6 0 0



6 9 0  G O T O 6 0
1000 P R I N T " * " ?  SFOR Q O - 1  T O  Y + 3  » P R I N T  “*■ t 
J h E X T » R E T U R N
1099 REM * * « E V A L U A T O R
1100 L E T  L V - V A L < F * < Y > > : L E T  R V » V A L < S * < Y ) )
1110 I F  B * < Y > - " + "  T H E N  E V “ L V + R V l R E T U R N
1120 I F  BS< Y ) » ■ - "  T H E N  E V * L V - R V l R E T U R N
1130 I F  8 * < Y > « " * "  T H E N  E V « L V * R V : R E T U R N
1 1 4 0  I F  B*< Y >■•/'" T H E N  E V - L V / R V s R E T U R N
1150 P R I N T  " E R R O R -  BAD OP I N  E V A L U A T O R " :  
S T O P
1200 F O R O Q * 1 T O L N « P R I N T "

* t i h C X T Q Q l R E T U R N
1399 REM * * * « S E T  UP N O I S E  C H I P
1400 SC a5 4 2 7 2
14 10 FOR L « S C  T O  SC + 2 4 i P O K E L , 0  : N E X T  
1420 POKESC + 5 , 0  
1430 P O K E S C + 2 4 , 15 
1440 R E T U R N
1499 REM * « * * M A K E  N O I S E
1500 P O K E S C + 6 , 2 4 0
1510 HF s F R / 2 5 6 *  P O K E S C +1 , H F  : P O K E S C , < H F - I N
T ( H F ) ) * 2 5 6
1510 P O K E S C + 2 4 ,  15
1520 POKESC + 4 , 1 7
1525 FOR N * 1 TO D U :  K E X T N
1530 POKESC + 4 , 1 6
1535 P O K E S C + 2 4 , 0
1540 R E T U R N



Tiro alla fune pericoloso
il tiro  alia fu n e  pericoloso è un gioco a due, in cui ciascuno dei gioca
tori ha a propria  disposizione una squadra di tre  uom ini, im pegnati in 
un pericoloso tiro  alla fune in cima ad un canyon, sopra le loro teste
vola un piccolo o g g e tto  non Identificato e ogni giocatore a tu rn o  de
ve  cercare di fa r cadere da esso un paracadute, facendolo atterrare 
nei p u n to  indicato in basso sullo scherm o In una posizione a caso.
Ogni volta che un paracadutista tocca terra nel p u n to  stabilito, la 
squadra dell'avversario viene spinta verso l'orlo del burrone e se un 
suo uom o cade, la squadra risulta Indebolita. Vince II gioco chi riesce a 
far cadere tu tta  la squadra avversarla.

5 G O S U 8 9 0 0 0  
10 GOS U B 6 0 0 0
2 0  G O S U B 7000
3 0  T  = 102<l : MM* 1 I 9 : REM SO AS N O T  T O  POKE L 
OC ZERO
9 9 9  REM P L A Y  P L A Y E R  !
1 0 0 0  P O K E T  T  *  1 0 2 4  * £ 3 * 4 0  +  C R M 3  <  I  > * 3 8 +  1  )  

l M M  =  P E E K  <  T ) s P O K E T , 9 1 : M = 0

1005 P O K E S + 4 , 3 g : P O K E S + 4 , 33
1010 FORF = 0 T O 3 9 : L=MJ M=PEEK < 1024 + F ) «  P O K E 1
0 2 4  + F , 1 3 ?
1015 P O K E S ♦ 1 , 7 0 - F
1020 I F L C > 0 T H E K F O K E 1 0 2 4 + F - 1 , L
1023 FORH » 0 T O 10 » N E X T
1030 G E T A * » I F A S * " A " T H E N P O K E 1024 + F , 1 3 0  « GO 

T O 2 0 0 0
1040 K C X T 8 P O K E 1 0 2 4 + F - 1 , M ? G O T O 3 0 0 0
2 0 0 0  P O K E I 0 2 4 + F , M « P O K E S + 4 , 3 2
2 0 1 0  FORG s 1T 0 2 4 : L  *Ms P O * 1024 + 4 0 *G + F : M=PEE
K < PO > s POKEPO-,  138 : P O K E P O - 4 0  , L
2 0 2 0  1 F M = S 1T H E N 2 1 0 0 sREM A H I T
2 0 3 0  N E X T : POKEPO, Ms  G O T O 3 0 0 0
2 1 0 0  P O K E P O , M
2 1 1 0  Y * Y - 1
2 1 2 0  P R I N T L E F T * ( D N * , 1 8  > i L E F T * <  A C * , Y  > l A * (  
1 > ? J S 7 0 * < 1 > ! "  "
2 1 3 0  P R I N T L E F T * C D N * ,  19 > ! L E F T * <  A C * ,  Y )  1 A*<
2 ) ? s p * ; b * < 2 > ; ■ ■
2 1 4 0  I F P E E K  < 1 0 2 4 + 7 0 2  > O 13 3 T H E N 3 0 0 0  * REM N 
O T  F A L L  OFF



2 1 4 5  P O K E S  * 4 , 3 2  : P O K E S  * 4 , 3 3  f P O K E S + I , 1 0  
2 1 5 0  U = 2 1 : P R I N T L E F T * < D N * , 1 9 > ; L E F T * < A C * , U
+ 1 5 ;  " ___"
2 1 S S  P R I N T L E F T * < D N * , 19 5 ; L E F T * <A C * , U + 1 5 ;  - 

" : G O S U B 6 0 0 0
2 160 I F T B ®  . 0 2 T H E N B * <  1 5 = af  F E F f l *  : B * < 2  5**, a
G H G H B -  : S P * = S P * + ■ " s J * = J * +  *_______ "
2 1 7 0  I F T B = . 0 0 2 T H E N B * <  1 5 = " * F B "  : B * <2 ) = ‘ » 3
H S ” s S P * = S P * + • ' :  J * = J * + “ ___"
2 1 8 0  I F T B *  . 0 0 0 2 T H E  NUJ= 1 S G O T O 6 5 0 0  
2 1 9 0  T B  ST B /  10
2 9 9 9  REM P L A Y  P L A Y E R  2
3 0 0 0  P O K E T , N t 1 f T = l 0 2 4 + 2 3 * 4 0 + ( R M D <  I 5 * 3 6  + 1 ) 
s ht*l=PEEK < T  5 s P O K E T , 9 1 ! M=0
3 0 0 5  P O K E S + 4 , 3 2  J P O K E S  + 4 , 3 3
3 0 1 0  F O R F » 3 9 T O 0 S T E P - 1 ! L = M J M = P E E K < 1 0 2 4 + F )
: P O K E  1 0 2 4  +F , 137
3 0 1 5  P O K E S ♦ 1 , 7 0 - 3 9 +F
3 0 2 0  I F L  < > 0 T H E N F O K E 1 0 2 4 + F + 1 , L
3 0 2 5  F O R H = 0 T O 1 0 : h E K T
3 0 3 0  G E T A * :  1 F A * ® " L  " T H E N P O K E  1 0 2 4 -+F , 1 3 8 : 6 0  
T O 4 0 0 0
3 0 4 0  N E X T ! P O K E 1 0 2 4 + F + 1 , M ! G O T O 1 0 0 0
4 0 0 0  L®Ms P O K E S  + 4 , 3 2
4 0 1 0  F O R G = 1 T 0 2 4 : L = M r P O = 1 0 2 4 + 4 0 * G + F ! M= P EE  
K <P0> S P O K E P O , 1 3 6  S P O K E P O - 4 0  , L  
4 0 2 0  I F M - 9 1 T H E N 4 1 0 0 J R E M  H I T  
4 0 3 0  N E X T s P O K E P O , M I G O T O  1 0 0 0  
4 100 P O K E P O , M 
4 1 1 0  Y = Y + 1
4 120 P R I N T L E F T *  < D N * , 1 8  5 ; L E F T *  < A C * , Y - 1 5 ;  -

" ; A * < 1 > ; j * ; b * < 1>
4 1 3 0  P R I N T L E F T *  <D N * , 1 9  5*L E F T * ( A C * , Y - 1 > !  “ 

A * € 2  5 ; S P * ; B * < 2  5 
4 1 4 0  I F P E E K  < 1 0 2 4  + 6 9 7  > < 5 1 3 0 T H E N 1 0 0 0  s REM N
O F A L L  O F F

«

4 1 4 5  P O K E S + 4 , 3 2 : P O K E S + 4 , 3 3  : P O K E S ♦ 1 , 1 0  
4 1 5 0  U * 1 B : P R I N T L E F T * < D N * , 1 8 ) ; L E F T * < A C * , 1
6  5 ;  " ____ ■

4 1 5 5  P R I N T L E F T *  < D N * , 1 9 > ; L E F T * <A C * , 1 6 ) ; "
" : G O S U B 6 0 0 0

4 160 I F T A =  . 0 2 T H E N A *  < 1 )  = ” J S^BABB"  ! A * < 2  5 = ” S
C D C O B "  : S P *  = S P * + " " : J *  = J * + " _____________________"
4 I 7 0  I F T A » . 0 0 2 T H E N A * C 1 5 = : A * ( 2 5 - * a C
D * “ : S P * = S P * +  “ " : J * = J * +  ■■___"



4 1 6 0  I F T A  = . 0 0 0 2 T H E N W * 2  * 6 O T O 6 5 0 0  
4 1 9 0  T A - T A / 1 0 S G O T O 1 0 0 0
5 9 9 9  REM * F A L L  O F F  D RA WI NG
6 0 0 0  F 0 R F - 1 9 T 0 2 4  s P R I N T L E F T S < O N S , F ) ; L E F T S
<a c s , u >;  ' A ^ L a i r i N a -  ;
6 0 1 0  I F F  > 1 3 T H E N P R I N T L E F T S  < O N S , F - 1  ) ; L E F T »  
C A C S , U > , ‘ " •;
6 0 1 5  F O R I = 0 T O 5 * N E X T»

6 0 2 0  N E X T : P R I N T L E F T S  < D N S , F  ) ; L E F T *  <A C * , U ) 
;  " □  l H K K L f l H;
6 0 2 5  F O R I = 0 T O 5 i N E X T
6 0 3 0  P R I N T L E F T S < O N * , F > ; L E F T S < A C S , U > ; "
7
6 0 4 0  R E T U R N
6 4 9 9  REM E OO
6 5 0 0  F O R C = 0 T O 2 0 : P O K E S + 1 , 1 0  : F O R J = 0 T O S 0 : NE 
X T : P O K E S  + 1 , 2 0  : F O R J  = 0 T O 5 0 ! N E X T : N E X T
6 5 0 5  P O K E S  + 4 , 3 2 •P O K E 1 9 8 , 0

II ;UI ; -  YOU6 5 1 0  P R I N T " i J J E L L  DONE P L A Y E R  
UJON ! ! ■

6 5 2 0  P R I N T " W B 0 » R E S S  A N Y  K E Y  T O  P L A Y  A G A I
N M
6 5 3 0  
6 5 4 0
6 9 9 9
7 0 0 0
7 0 0 5
7 0 0 6

S G E T A * : I F A * = “ " T H E N 6 5 3 0  
G O T O 2 0
REM I N f T I A L t Z
P 0 K E 5 3 2 8  1 , 6 : P R I  N T  “JJ" : P 0 K E 5 3 2 6  I ,  3 
D N *  = “
A C S  = ■

7 0 1 0  A < 0 )  = 1 1 3 s A < l > = 6 9 : A ( 2 ) * 6 8  : A < 3 ) = 6 7  « A< 
A > = 7 0 * A < 5 ) = 7 0  t A ( 6 >  = 6 2  S A ( 7 )  = 1 1 I S A < 8 > = 1 1 1  
7 0 2 0  F O R I  = 1024 T O 1 5 7 4 S T E P 18

F O R J  = 0 T O 8 : P O K E I  + J  , A  < J  > * N E X T  
F O R J  = 8 T O 0 S T E P -  ! S P O K E I + 8 - J + 9 , A <J >:  NE

7 0 3 0
7 0 4 0
X T
7 0 6 0
7 0 7 0

N E X T  1 
G R *  = ■

7 0 8 0  P R I N T L E F T * <D N S , 2 0  > ;  : F O R t = 1 T 0 5 : P R 1K T  
G R * ;  s N E X T  s P R I N T L E F T *  < G R * ,  3 9  )  *
7 0 8 5  P O K E 2 0 2 3 , 102
7 0 9 0  ASC 1 ) * ■  f l ^ B A B A B H "  : B S < 1> = F E F E F B "  sA 
S < 2 ) * ’  J C D C D C D g "  : B S  <2 ) * "33HGHGHI  
7 0 9 5  J S = - ____________ " : S P S = » *



7 1 0 0  P R I N T L E F T * < D N * , 1 8 : > ; l e f t * < a c * ,  1 0 ) ;  a *
< i > ; j *,*b * < 1>
7 1 1 0  P R I N T L E F T * ( D N * , 19 ) ; L E F T * <A C * , 1 0 ) ; A *
< 2 ? ; s p * ; b * < 2 )
7 1 2 0  T A = . 0 2  ! T B  = T A : T  =0 * Y=  10
7 1 3 0  S = 5 4 2 7 2  s P O K ES  + 2 4 , 1 5  : P O K E S + 5 , 1 5  : POKE 
S + l  , 7 0  
7 1 4 0  R E T U R N
7 9 9 9  REM MOVE C H A R A C T E R  G E h C R A T O R  E T C
8 0 0 0  P R I N T ' ^ P L E A S E  U A 1T  OhE  M I N U T E "
8 0 0 9  REM READ CHAR ©EN
8 0 1 0  P O K E 5 6 3 3 4 , P E E K < 5 6 3 3 4 J A N D 2 5 4  
8 0 2 0  P O K E 1 , P E E K < 1 ) A N D 2 5  1
8 0 3 0  F O R I a0 T O 128 : FOR J  = 0 T O 7
8 0 4 0  P O K E 14 3 3 6  + 1 * 6 ♦ J , P E E K < 5 3 2 4 8 + I *8 +J  >
S 0 5 0  N E X T J , I
0 0 6 0  P O K E 1 , P E E K  < 1 > 0 R 4 : P 0 K E 5 B 3 3 4 ,  P E E K  < 5 6 3  
3 4 ) OR I
8 0 7 0  P 0 K E 5 3 2 7 2 , <P E E K < 5 3 2 7 2 > A N D £ 4 0 > 0 R 14
3 0 7 9  REM READ I N  N E H  CHARS
6 0 8 0  F O R I  = 12 9 T O 142 ; F O R J  = 0 T O 7 i R E A O D : P O K E 1
4 3 3 6 +  1 * 8 + J , D : N E X T J , I
8 1 0 0  D A T A 2 4 , 5 2 , 6 2 , 6 0 , 2 4 , 3 1 , 2 5 5 , 1 5 , 0 , 0 , 0 ,  
0 , 0 , 2 4 0 , 2 5 5 , 2 4 0 , 1 5 , 7 , 7 , 3 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
8 1 1 0  O A T A 1 2 6 , 1 9 2 , 2 2 4 , 1 1 2 , 2 4 , 1 2 , 7 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 0 , 3 1 , 2 5 5 , 1 5 , 2 4 , 4 4 , 1 2 4 , 6 0 , 2 4 , 2 4 6  
6 1 2 0  D A T A 2 5 5 , 2 4 0 , 0 , 1 , 3 , 7 , 1 4 , 2 4 , 4 6 , 2 2 4 , 2 4  
0 , 2 2 4 , 2 2 4 , 1 9 2 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0
8 1 3 0  D A T A  1 2 9 , 6 6 , 3 6 , 1 0 2 , 2 5 5 , 1 2 6 , 6 0 , 1 6 , 1 2 4  
, 2 5 4 , 0 , 1 6 , 5 6 , 1 6 , 4 0 , 1 , 1 9 5 , 1 0 1 , 5 5  
8 1 4 0  D A T A 2 7 , 1 5 , 7 , 3 , 1 2 8 , 1 9 5 , 1 6 6 , 2 3 6 , 1 5 2 , 2  
4 0 , 2 2 4 , 1 9 2 , 3 , 3 , 3 , 7 , 1 4 , 2 8 , 1 8 4 , 1 1 2 , 1 9 2  
8 1 5 0  D A T A  1 9 2 , 1 9 2 , 2 2 4 , 1 1 2 , 5 6 , 2 9 , 1 4  
6 1 6 0  R E T U R N
9 0 0 0  P O K E 5 3 2 8 1 , 3 : P O K E S 3 2 9 0 , 6
9 0 0 5  P P t M T ' i ' M l  T U G -----------OF  UAR

3 0 0 6  P R I N T " M i  B Y  P A U L  S T A K L E Y » ”
9 0 0 7  P R I N T "  I-------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------- 1 "

9 0 0 6  F O R 1=1T O 1 5 : P R I N T ■ |

9 0 0 9  P R I N T *  L 
 T



9 0 1 0  PR 1 N T  » r n  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 I I  — B  S I M P L E  GAM 
E F O R  2  P L A Y E R S  UHO H A V E
9 0 2 0  PR I N T " — I T O  l - J IN,  N O T  B Y  S T R E N G T H ,  BU 
T  B Y
9 0 3 0  P R I N T * | * § * E A C T I O N S .  A U F O  W I L L  F L Y  A 
C R O S S  T H E
9 0 4 0  P R I N T nI K C R E E N  ANO A T A R G E T  W I L L  AP 
P E A R  A T
9 0 5 0  P R I N T " B » T H E  B O T T O M .  P L A Y E R  1 C A N  PA 
R A C H U T E
9 0 6 0  P R I N T " H H D U T  O N T O  T H E  T A R G E T  B Y  P R E S  
S I N O  ' A ' .
9 0 7 0  P R I N T " B B P L A Y E R  TWO B Y  P R E S S I N G  ' L ' .  
9 0 8 0  P R I N T  " I H  I F  T H E  P A R A C H U T E  L A N D S  
O N  T A R G E T
9 0 9 0  P R I N T " * r » ' O U  W I L L  P U L L  T H E  O T H E R  T E A  
M.  I F  A N Y
9 1 0 0  P R I N T " H B M E N  F A L L  DOWN T H E  C A N Y O N  T H  
E N  T H A T
9 1 1 0  P R I N T " M M T E A M  W I L L  F I N O  I T  H A R D E R  T O  

W I N
9 1 2 0  P R I N T ^ M M H n P R E S S  A N Y  K E Y  T O  S T  
A R T *
9 1 3 0  G E T A S i I F A * = - - T H E N 9 1 3 0  
9 1 4 0  R E T U R N



L'invasione dei funghi
Sene. Così avete co m b a ttu to  co n tro  ! più tem ibili nem ici delle galassie, 
contro gli Invasori dallo spazio, contro  gli asteroidi e I tunnel del te m - 
oo e i gatti vam piri. Non credevate di p o te r Incontrare nem ici di que
sto tipo, vero? Ebbene, vi assicuriamo che le cose possono andare an
che peggio. Questa volta dovete  infatti com battere  con un nem ico 
senza volontà  e intelligenza, un nem ico senz'anima e senza cuore ... un 
‘ ungo, diffusosi su tutta  la Terra.
Colonie di funghi hanno orm ai invaso m ezzo globo e stanno m uoven
dosi per l'ultim o attacco. Voi siete II com andante dell'ultima arm a In 
grado di distruggerli con il suo raggio laser.
Aspettate finché non vedete  il bianco della parte interna delle loro ca
pocchie e colpite il bersaglio. Se dovessero colpire la vosta nave, vi 
distruggerebbero!

0 R E M ; * *  E N T E R  ' * P r 6 4 8 ,  I 6 : s  I 6 4 7 6 0 "  D I R E C T  
B E F O R E  E N T E R I N G  OR L O A D I N G  T H 1 S  PROGRAM

1 C L  = 5 5 2 9 6 i S N ® 1024 s C H - 2 0 4 8  s MU * 5 4 2 7 2  ! V I *5 
3 2 4 0 s P O K E V I + 1 6 , 0 : P O K E V 1 + 2 1 , 0 t P 0 K E & 4 6 , P E E  
K ( V I + 3 3 )
2 I F P E E K < 4 l 1 4 ) <  > 2 0 7 T H E N P R I N T C H R * C 1 4 7 ) ;  : F  
O R I = 0 T O 15? P R I N T C H R < < P E E K < 2 5 6 * P E E K  < 4 4 ) +PE 
EK < 4 3 ) + 1 6 + I ) >;  : N E X T
3 I F P E E K < 4 1 1 4 ) <  > 2 0 7 T H E N P O K E 1 3 8 , 2  SP0KE631 
, 1 9  ! P 0 K E 6 3 2 , 1 3 ! P O K E 2 5 6  * P E E K ( 4 4 ) +PEEK <43 >
+ 4 , 1 4 4 J G O T O 0
4 REM ** R E S E T S  S T A R T  OF B A S I C  ANO W I P E S  

PROGRAM,  I F  L OAOEO I N  U1R0NG P L A C E
5 P O K E V I + 3 3 , 0 i P O K E V I + 3 2 , 0  S P R I N T " J "  ; sREM 
** C L E A R S  S C R E E N  T O  A L L  BLACK
6  REM ** USE OF A B B R E V I  A T E O  COrt 'WNDS E S S  
E N T I  A L  T H R O U G H O U T  UAHEN E N T E R I N G  L l h C S
7 REM ** CURSOR C O N T R O L  S T R I N G S :  A L L  REM
S MAY BE  O M I T T E D  E X C E P T  L I N E S  0  & 6
3  D N * » - m m a a a a a m a m m a m É m a m m "  : a c * =  hh

9 GOSUB5Q0 s F O R T  = 0 T O 2 0 0 0 1  N E X T : P O K E V I + 2 4 , 1  
9 i REM ** D I S P L A Y S  T I T L E  D U R I N O  S E T - U P
10 F O R I « 0 T O 2 4  2 s R E A D J : h C X T  5 F O R I = 0 T O 2 0 4  7 : R 
E A D J s  P O K E C H + I , J : N E X T s  R E S T O R E : GOSUB750
11 REM ** READS I N  C H A R A C T E R  S E T  FROM DA 
T A  S T A T E f ’C N T S  A T  E h C  OF PROGRAM T H E N  UOG
12 REM ** S H O R T  V E R S 1 0 N ,  R E A D I N G  FROM RO 
M,  N E X T  ON T H I S  S I D E  OF T A P E



13 REM * *  E I T H E R  U A Y ,  C H A R A C T E R  S E T  B E S T  
L O A D E D  A T  2 0 4 6  ( * 0 6 0 0 ) ,  AS H E R E

14 REM * *  B U T  P 0 S S 1 B L E  A T  1 4 3 3 6  < * 3 0 0 0 ) ,
P A G E  5 6 ,  F O R  S H O R T  V E R S 1 0 N ,  I F  6 4 4 ,  5 2

15 REM *• i .  5 6  A L L  POKEO U I T H  5 6  T O  P R O T  
E C T  -  1 2 2 6 8  ( * 3 0 0 0 )  R I S K Y ,  6 1 9 2  < * 2 0 0 0 )
16 REM * *  D E F I N I T E L Y  N O - G O .  P O K E  V + 2 4 < 5 3  
2 7 2 )  U I T H  2 9  OR 31 T O  U S E  F I R S T  T U O
2 0  G O S U B 2 0 B 0 : REM ** G E T  S T A R T  V A L U E S  
3 0  G 0 S U B 2 100 J REM ** GO T O  I N S T R U C T I O N S
3 8  REM * *  S T A R T  OF  GAME LOOP
3 9  REM ** V I = S T A R T  OF  V I D E O ,  MU= S T A R T
OF S O U h O ,  P & C O »  P O S .  I N  SCR &  C O L  f*£M
4 0  P O K E V I ♦ 1 , X : P = I N T < X / 6 >*40 + I N T < Y / 8 ) + S N -
2  5 C O = P + M U ! P O K E V 1 + 2 1 , 1
41 I F Y < 2 5 T H E N Y = 2 5
4 2  I F Y < 2 5 6 T H E N P 0 K E V 1 + 1 6 , 0 : P O K E V I , Y
4 3  1 F Y > 3 0 4 T H E N Y = 3 0 4
4 5  I F Y  - 2 5 5 T H E N P 0 K . E V  1 + 1 6 , 1  : P O K E V  I , Y - 2 5 5  s R 
EM ** MOV E ME NT  L I M I T S
4 6  A * = C H R * < 0 )
4 9  REM ** MOVEMENT  C O N T R O L
5 0  G E T A * s I F A * = “ “ T H E N G O S U B 4 0 0 0 : REM •* F I  
R I N G
6 0  I F A * = " * " T H E N Y = Y - 6 » I F Y < 2 5 T H E N Y » 2 5  
7 0  I F A * » " a * T H E N I F Y > 2 5 5 T H E N P 0 K E V I + 1 6 , 1 SPO 
K E V I , Y - 2 5 5
7 5  I F A * = " M " T H E N I F Y <  2 5 6 T H E N P 0 K E V 1 + 1 6 , 0 5  PO 

K E V I  , Y
8 0  I F A * = " B * T H E N Y * Y + 8 : I F Y > 3 0 4 T H E N Y * 3 0 4  
6 5  I F A * * ‘ ||“ T H E N I F Y > 2 5 5 T H E h F 0 K E V I  ♦ 1 6 ,  1 : PO 
K E V I , Y - 2 5 5
9 0  I F A * = " M "  T H E N I F Y < 2 5 6 T H E N P 0 K E V I ♦ 1 6 , 0 : PO 
K E V I , Y
104 REM ** S H I P  MOVEMENT
105 I F Y < 2 5 5 T H E N P O K E V Ì + 1 6 , 0 : I F Y < 2 5 T H E N Y = 2
5
106 I F Y > 2 5 5 T H E N P 0 K E V I  + 1 6 , 1  : P O K E V I , Y - 2 5 5 : 
G O T O ! 10
109 P O K E V I , Y
110 P O K E V I + 1 , X : P = I N T <X / 8 ) * 4 0  + I N T <Y / 6 ) +SN 
- 2 t C 0 = P + M U
120 I F P E E K ( V I + 3 1 ) = 1T H E N G O S U B 5 0 0 0 s R E M  ** 
C O L L I S I O N



130 G O S U B 3 0 0 0 ' REM •• AOO MUSHROOMS
135 I F Y > 2 5 5 T H E N P 0 K E V  I + I B / P E E M V J + I S  >ORl » 
P O K E V I ,  Y - 2 5 5 s  B O T O 140
136 P O K E V I , Y
140 P O K E V I ♦ 1 , X l P = I N T ( H / 6 ) *4 0 ♦ I N T < Y / 9 ) +SN 
- £ SC0 * P+ MU
130 6 O T O 4 0  J REM * * R E S T A R T  MA I N  G A f E  LOOP
4 9 9  REM ** P R I N T  T I T L E  S U B - R O U T I N E  (MAY 
BE O M I T T E D ) .  S T A R T S  UJITH SCREE N OFF
5 0 0  P 0 K E 5 3 2 6 5  , 1 1 : FOR I * 0 T O 3 9  s POKE 1024 + I , 2  
1 1 : P 0 K E 1 9 8 ^ I , 2 1 1  : N E X T s F O R I = 1 T 0 2 3 s P O K E 10 
2 4 + 4 0 * 1 , 2 1 1
501 REM ** BOROER POKEO T O  SCREEN O N L Y ,  
UJITHOUT C OL O UR,  SO I N V I S I B L E
5 0 5  POKE 10 63+40* I , 21  1 : N E X T :  PR I N T ‘ M H I H  
M M B-l U ® S S  BH H B?RRR MDOO 3 3 0 0  kM

M"
5 1 0  P R I N T -mamAM mm OL' U m H ■ F  R
B O X O k l f l  MM"
5 1 5  P R I N T 11 — M-1 M M OJ U 6&ss ■HHH ■RRRR
D  0 3 ) 0 kM M M"
5 2 0  P R I N T "M ttti M OJ u HB m H IRR
m  o ao o kM M-
5 2 5  PR IfJT “ito t 'i m DJ U BE m H ■R R
m  o ao o kM M ”
5 3 0  P R I N T "H W ’1 M OLfUU BSSS m* H IP  R
■300 yDOO kM M"

a ^ AA n c c c  m  k "
54(?- PR I N T m c m i D ^ A UT O T 3* A BE

8* K “
5 4 5  P R I N T m — m r r AA u t 8 T a ^ AA BC

SKK" 
5 5 0  P R I N T A ’J T O T 3* A BE

5*K "

5 5 5  P R I N T u m i l ia A U T STT a pi A BE
IV. K" 

5 6 0  P R I N T i m H H D ì A UT m 3* A oc
cc m k"
S 9 5  POKE5 3 2 6 5 , 2 7  5 F O R T = 0 T O 2 0 0 0 s  N E X T  8 REM *
* SCREE N ON & D E L A Y
6 0 0  P R I N T L E F T S C O N S , 1 3 ) R I G H T * <A C S , 1 5 ) " I F R  
E P A R I N G •8 R E T U R N i R E M  * «  END OF R O U T I N E
7 4 9  REM ** O E F I N E  GRAPHICSs S H I P  S P R I T E ,



MUSHROOM U O G ,  L A S E R  & E X P L O S I O N  S P R I T E S  
7 5 0  F O R M * 0 T O 6 2 : R E A D X : P 0 K E 8 3 2  + M , X  : h E X T M  
7 6 0  P O K E 2 0 4 0 , l 3 : P O K E V I + 3 9 , 5  
7 9 0  F O R M = 0 T O 7 ! R E A O X •P O K E C H + 2 1 l * 8 + M , K : N E X  
TM
9 9 5  F O R N = 0 T O 6 2 : READX s P O K E 0 9 B + N , X  : h C H T N : P  
O K E 2 0 4 I  , 1 4 : P O K E V I + 4 0 , 7
9 9 6  F O R N = 0 T O 6 2 : READ X s P O K E 9 6 0  + N , X : N E X T N l P  
O K E 2 0 4 2 , 1 5 : P 0 K E V I +4 1 , 8
9 9 9  REM ** G R A P H I C S  O E F I h E D ,  L OA D M A C H I N  
E  CODE U HOL E S C R E E N  P R I N T  COLOUR CHANBE
1000 F O R I « 0 T O 4 5 : R E A D J  « P O K E 7 0 4 ♦ I , J : N E X T : P  
O K E V I + 1 , 1 0 4 : P O K E V 1 + 3 , 1 2 0 « P O K E V I * 5 , 1 2 6
1005 REM *• R O U T I N E  T O  E N - A R G E ,  E N A B L E  & 

MOVE S P R I T E S  A C R O S S  T I T L E  ( I F  U S E O )
1006 REM ** I F  N O T  R E Q U I R E D ,  O M I T  2ND HA 
L F  OF L I N E  1000 C POKE V I  • » ! . . .  > T O  1019
1007 REM ** AND R E P L A C E  W I T H  POKE V I * 2 1 .  
. .  FROM T H A T  L I N E ,  T O  END R O U T I h E
1008 REM *# S F R I T E  e  F L A S H I N G  C O L O U R S ,  2 

AS BACKGROUND:  H I T  E N A B L E S  1 Y E L L O U
1009 REM ** 2 GRANGE & REM0 VE 3  L E T T E R :  E 
ND OF WORD R E V E R S E S  PROCESS
1010 F O K E V I + 2 3 , 7 : P O K E V I + 2 9 , 7  : F O R Y = 0 T O 2 5 5  
: P O K E V I , Y : F O K E V I  ♦ £ , Y s P O K E V 1 + 4 , Y : P O K E V I +3 
9 , Y
1011 «^OKEV ! ♦•£ 1 , 5 :  I F Y / 8 <  14 0 R Y / 8 > 2 5 T H E N P 0 K  
E V I + 4 1 , P E E K  <V I + 3 3 ) :  F O R T  » 0 T O 1 0 0 :  h C X T  « GOTO 
1014
1012 I F P E E K ( V I +3 1 > A h © 4 = 4 T H E N P O K E V l + 4 0 , 7 :  
P O K E V I + 4 1 , 0 : P R I N T L E F T * < D N * , 1 3 > R I G H T S <A C *

1013 I F P E E K  < V I +31 > A M 3 4 - 4 T H E N P 0 K E V 1 + 2 1 , 7 :  
F O R T - 0 T O 5 0 : N E K T : P O K E V 1 + 2 1 , 3  : F O R T = 0 T O 5 0 : N
E * T
10 14 N E X T : P O K E V 1 + 1 6 , 1  : F O R Y  = 0 T O 9 5 : P O K E V I  +
2 1 , 0  : P O K E V l  ,  Y  : P O K E V I + 3 9 , Y : P O K E V 1 + 2 1 , 1  
10 16 F O R T - 0 T O 100 : N E X T l  I F Y > 0 7 T H E N P O K E V I +2 
1 , 0 : REM ** D 1 S A B L E  ONCE OFF  S C R E E N  
J 0 1 7  N E X T : P O K E V 1 + 1 6 , 0 : P O K E V I + 3 9 , 5  : P O K E V I  
+ 4 0  , 7 : P 0 K E V I + 4 1 , 3  : F O R I ® 0 T O 5 : P O K E V I + 1 , 0 : N  
E X T
1018 P O K E V I + 2 3 , 0 ! P O K E V I + 2 9 , 0 : F O R I = 0 T O R N D  
< I "> * 150 : A *RND ( 1 > * 1000+ 1024 : I F P E E K  ( A )  «=32T 
H E M P O K E A , 2  1 1



1 0 1 9  N E X T : P O K E 6 4 6 , 1 0 : S Y S 7 0 9 s P O K E I 0 2 4 , 2 1 1  
: F O R T - 0 T O 2 0 0 0 : N E X T : P O K E V 1 + 2 1 , 7 : R E T U R N
1020 D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 : REM ** S P R I T E  & UDG D A T *
1030 D A T A 3 , 2 5 5 , 1 9 2 , 7 , 2 5 5 , 2 2 4 , 1 5 , 2 5 5 , 2 4 0 ,  
1 7 0 ,  1 7 0 , 8 5 ,  1 7 0 , 1 7 0 , 8 5 ,  1 5 , 2 5 5 , 2 4 0
1 0 4 0  O A T A 7 , 2 5 5 , 2 2 4 , 3 , 2 5 5 , 1 9 2 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  

, 0 , 0 ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  

1 0 4 5  D A T A 4 , 1 2 6 , 2 5 5 , 2 5 5 , 6 0 , 2 4 , 2 4 , 2 4  

2 0 2 0  O A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  

, 0 , 0 , 0 , 0 , 0

2 0 3 0  D A T A 0 , 2 4 , 0 , 0 , 2 4 , 0 , 0 , 2 4 , 0 , 0 , 2 4 , 0 , 0 , 2  
4 , 0 , 0 , 2 4 , 0 , 0 , 2 4 , 0 , 0 , 2 4 , 0
2 0 3 5  O A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  

, 0 , 0
2 0 4 0  O A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0

2 0 4 1  O A T A 0 , 1 5 3 , 0 , 0 , 9 0 , 0 , 0 , 1 2 6 , 0 , 0 , 6 0 , 0 , 0  
, 6 0 , 0 , 0 , 1 2 6 , 0 , 0 , 9 0 , 0 , 0 , 1 5 3 , 0

2 0 4 2  O A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 0 , 0

2 0 4 3  REM ** M A C H I N E  C O D E  O A T A
2 0 4 5  O A T A 1 6 9 , 2 2 4 , 7 6 , 1 9 9 , 2 , 1 6 9 , 2 4 I , 1 4  1 , 2 3  
5 , 2 ,  1 6 2 , 0 , 1 6 9 , 3 2 , 1 5 7 , 0
2 0 4 6  0 A T A 4 , 1 5 7 , 0 , 5 , 1 5 7 , 0 , 6 , 1 5 7 , 2 3 2 , 6 , 1 7 3  
, 1 3 4 , 2 , 1 5 7  , 0

2 0 4 7  0 A T A 2 1 6 , 1 5 7 , 0 , 2 1 7 , 1 5 7 , 0 , 2 1 8 , 1 5 7 , 2 3 2  
, 2 1 9 , 2 0 2 , 2 0 8 , 2 4  1 , 9 6 , 0

2 0 5 0  REM • »  S Y S  7 0 4  C L E A R S  S C R E E N ,  L O A D S  
C O L O U R  M E M . J  S Y S  7 0 9  C H A N G E S  C H A R  C O L .

2 0 5 1  REM ** P O K E  6 4 6 ,  P R I N T  C O N T R O L  CODE 
OR P R E S S  C O L O U R  K E t  B E F O R E  C A L L I N G

2 0 6 0  X * 4 9  : Y * 1 5 2  s Ul=0 ì C * 0 !  REM « »  S T A R T  V A L  
U E S
2 0 6 5  QG = P E E K  < V I + 3 1 )
2 0 7 0  R E T U R N
2 0 9 9  REM • »  I N S T R U C T I O N S
2 1 0 0  P R I N T ' f c U  T H E  E A R T H  I S  B E I N O  A T T A C K E  
O B Y  A  F L E E T  * J F  M 1 N D L E S S  B U T  D E A D L Y  " ;
2 1 0 1  P R  1  N T  " M U S H R O O M S  .  A S  * ^ L U I A Y S  ,  Y O U  

A R E  I T S  S O L E  D E F E N D E R .  T H E  M C U R S O R

2 1 0 2  P R 1N T " K E Y S  N I L L  S H I F T  Y O U  A B O U T  & T  
H E  W 3 P A C E  K E Y  F I R E S  YOUR L A S E R . "
2 1 0 3  P R I N T " ■  T H E  E NO I S  I N E V I T A B L E :  I F  Y
O U ' R E  H I T  W T O U ' R E  D E A D .  B U T  T R Y  A N D  " i



£ 1 0 4  PR I N T  ’ N O T C H  UP A t ' E A N ^ C O R E  BEFORE 
YOU G O . ‘
£  10 5  P R I N T T A B  < 4 9 ) "  SfcJPRESS ANY K E Y  T O  P L A  
Y H ' S R E M  ** P R I N T  MUSHROOMS ONE B Y  ONE 
£ 1 0 6  F O R K ■1T O 160 * POKEMU+ £ 4 , 1 5 *  POKEMU * 4 , 1
2 9  : POKEMU + 5 , 3  : P O K E M U + 1 , 3 5 1POKENU , 8 0  
£ 107 F O R T * 0 T O 5 0 : N C X T  i P O K E M U + 4 , 0  : POKEMU+5 
, 0 :  I F K <  1 6 0 T H E N P R  I N T " Q * 9 S >' /
2 1 0 9  I F K / 4 0 = I N T < K / 4 0 > A N D K <  1 G 0 T H E N P R I  N T " *  

: R E M ** SPACE MUSHROOM L I N E S  
2 1 0 9  I F K >15 9 T H E N P O K E 2 0 2 3 , 2 1 1 : P 0 K E 5 S 2 9 5 , I  
0 sREM * i  POKE L A ® T  ONE T O  S T O P  L I N E  F E E D
21 10 f E X T  s POKE 1 9 8  , 0  ’ WA I T I  9 0  ,  I i PR I NT"*J"  i R 
EM ** UJAIT  FOR K E Y  P RE S S  
c. 1 £ 0  R E T U R N
2 9 9 9  REM ** P R I N T  RANOOM MUSHROOMS R O U T I  
NE
3 0 0 0  U l = I N T ( R N D  < 1 ) * 3 7  >
3001 M=24
3 3 0 S  V = R N D ( 1 > *3
3 0 1 0  PR I N T L E F T * < D N * , M ) R  I G H T * <  A C * , W ) " Q M  
" s P R I N T L E F T * <D N » , M > R I G H T * < A C *  , ld+V > " O J
3 0 1 2  P O K E M U + 2 4 ,  15 ? POKEMU + 4 , 1 2 9 : POK EMU + 1 , 
R N O < I > * 1 6 0 + 3 4 « P O K E M U , R N © < 1 ) * £ 0 3 + 5 2
3 0 1 3  F O R T = 0 T O 5 0 s N E X T 5P O K E M U + 4 , 0 S P O K E 6 4 6 ,
6 : S Y S 7 0 9  s P O K E 6 4 6 , 1 0 *  S Y S 7 0 9
3 0 1 5  P R I N T L E F T *  < D N * , 2 5 ) " 1 '  s REM » *  CURSOR 

OOUN ON B O T T O M  L I N E  S C R O L L S  S C R E E N  UP 1
3 0 16  I F Y  > 2 5 5 T H E N P 0 K E V 1 + 1 6 , 1 »  P O K E V I , Y - 2 5 5  
: G O T O 3 0 13
3 0 1 7  P O K E V I , Y  s REM ** K E E P S  S H I P  S P R I T E  I 
N S T E P  LJ I TH PR 1 N T I N G
3 0 1 0  P O K E V I  + 1 , X ! P * I N T < X / 6 ) * 4 0 + I N T  < Y / 8 ) +S 
N - £ s C O = P + M U s P O K E V I + 2 I /1 
3 0 2 0  R E T U R N
3 9 9 9  REM ** F I R I N G  R O U T I N E
4 0 0 0  P O K E V 1 + 2 1 , 3 •I F P E E K < V I + 1 6 > * 1 T H ENP OK E  
V I  * 1 6 , 3 : P O K E V 1 + 2 , Y - 2 5 5
4 0 0 1  I F Y C 2 5 6 T H E N P 0 K E V I  +  1 6 , 0  : P O K E V I + 2 , Y  

4 0 0 5  P = I N T ( X / B ) * 4 0 + I  N T  <  Y / B  >  + S N - 2  5 C O  =  P  +  M U  

: F O R F  = 5 6 T 0 7 2 : P O K E V I + 3 , F  s R E M  * *  L A S E R

4 0 1 0  I F P E £ K < V 1 + 3 1 ) > 1 T H E N F =72 : G O S U B B 0 0 0 s R  
EM ** GO T O  H I T  6, SCORE R O U T I N E  
4 0 2 0  N E X T  s POKEMU+ £ 5 , 1 5 : P O K E M U + 4 , 1 2 9 : POKE 
MU + 1 , R N D < I ) * 3 5  + 34 s P O K E M U , R N O ( 1 ) * 1 4 9  + 52



4 0 6 0  F O R T “ 0 T O 1 0 0  « N E K T : P O K E M U  + 4 , 0  8 P O K E V I +
S I , i  J R E T U R N
4 9 9 9  R E M  * «  C O L L I S I O N  R O U T I N E ^  R E D E F I h C  
A L L  S P R I T E S  T O  E K P L O S I O N  A T  S H I P  P O S .
5 0 0 0  P O K E V 1 + 2 1 , 7  ! F O R K - 0 T O 2  5 P O K E 2 0 4 0  + K , 1 5  
J P O K E V 1 + 1 + K » £ , X  *P O K E V 1 + 3 9 + K , 8  J N E X T
5 0 0 2  I F Y <  2 5 6 T H E N P 0 K E V I , Y : P O K E V 1 + £ , Y - 8 J  I F  
Y + 8 < 2 5 6 T H E h F >O K E V  1 +4 , Y + 8
5 0 0 3  I F Y  + 0 > 2 5 5 T H E N P 0 K E V 1 + 1 6 , 4 : P O K E V I  +4 ,  Y  
♦ 8 - 2 5 5
5 0 0 4  I F Y  > 2 3 5 T H E N P 0 K E V I ♦ 1 6  ,  5  J P O K E V I , Y - 2 5 5
5 0 0 5  I F Y - 8  > 2 5 5 T H E N P 0 K E V I  + 1 6 , 7  s P O K E V I + 2 , Y 
- 8 - 2 5 5
5 0 0 6  I F Y - 8  < 2 5 6 T H E N P O K E V I + 2 , Y - 8
5 0 0 7  I F Y < 2 5 6 T H E N F O K E V I , Y
5 0 0 8  I F Y + 8 < 2 5 6 T H E N P 0 K E V I + 4 , Y  + 6
5 0 1 0  R E M  * *  E K P L O S I O N  S H O U M ,  NOUJ S O U M D ,  
T H E N  R E S E T  S P R I T E S  F O R  N E K T  GAf*E
5 0 1 5  P O K E M U + 2 4 , 1 5  J P O K E M U  * 5 , 4 7  8 P O K E M U + 4 , 1
2 9  J P O K E M U + 1 , 3 J P O K E M U ,  1 0 3 8 P O K E h U  + 4 , 1 2 8
5 0 1 6  F O R T « 0 T O 5 0 0  J N E K T  J P O K E M U  + 4 , 0  : P O K E M U ♦
1 , 4 8 : P O K E M U , 1 2 7 f P O K E M U + 4 , 1 2 9  : F O R T = 0 T O 5 0 0
5 0 1 7  h C K T l P O K E M U  + 4 , 0  : P O K E M U  + 1 , 6 1  : P O K E M U ,
126 i P O K E M U  + 4 , 1 2 9  : F O R T « 0 T O 2 0 0  8 N E X T
5 0 1 9  P O K E M U + 4 , 0 I P O K E M U + 1 , 4  *P O K E M U , 1 3 9 : PO 
K E M U + 4  ,  1 2 9  ! F O R T  = 0 T O 5 0  5 h>CKT 8 P O K E M U + 4  , 0
5 0 2 0  P O K E M U +1 , 0 5  P O K E M U  ,  0  8 PR I N T  " LJ" s P O K E V I  
+ 2 1 , 0 8  P O K E V 1 + 1 6 , 0 5  F O R K  * I T 0 2 : P O K E 2 0 4 0  + K ,  K
+ 13
5 0 2 5  P O K E V 1 + 3 9  + K , K + 6  s h C X T  J P O K E 2 0 4 0 , 1 3 J P 0  
K E V I + 3 9 , 5  s P O K E M U  + 5 , 0  : P O K E M U  + 6 , 0
5 0 3 0  F O R V ■ 1 T 0 7  s POK EMU  + 2 4 , 1 5 : P 0 K E M U + 4 , 1 7  8 
O N V G O T O 5 0 3 1 , 5 0 3 2 , 5 0 3 3 , 5 0 3 4 , 5 0 3 S , 5 0 3 6 , 5 0 3  
7
5 0 3 1  P O K E M U + 1 , 5 7 J P O K E M U , 1 7 2  : G O T O 5 0 3 8 8 REM 

* *  P L A Y  N O T E  F O R  L I N E  P R I N T E D
5 0 3 2  P O K E M U + 1 , 5 4 l P O K E M U , 1 1 1 J G O T O 5 0 3 8
5 0 3 3  P O K E M U  + 1 , 5 1  : P O K E M U , 9 7  8 6 O T O 5 0 3 B
5 0 3 4  P O K E M U ♦ 1 , 4 8 J P O K E M U , 1 2 7 J G O T O 5 0 3 8
5 0 3 5  P O K E M U  + 1 , 4 5 : P 0 K E M U , 1 9 0 : G O T O 5 0 3 B
5 0 3 6  P O K E M U  + 1 , 4 3  : P O K E M U , 5 2  : G O T O 5 0 3 8
5 0 3 7  P O K E M U ♦ 1 , 4 0  : P O K E M U , 2 0 0  : G O T O 5 0 3 8
5 0 3 8  P O K E M U  + 4 , 1 6 t F O R T - 0 T O 5 0 : N E X T s P O K E M U  +
4 , 0



5 0 4 9  P R 1 N T T A B ( 6 ) “fffOU HAVE B E E N  D E S T R O Y E  
D .  YOUR SCORE 1 S ' * ; C ; “« .  -
5 0 3 0  P R I N T *  A N O T H E R  GAME? A N Y  K E Y  T O  S T  
A R T *  i N E X T V  * REM ** R E P E A T S  l*ESSAGE 
5 0 7 0  POKE 1 9 8 , 0 « U I A I T 1 9 0 ,  1 : PR I N T  “ a "  : C = 0  :  Y= 
1 5 2 i P 0 K E V I , Y « R E M  ** R E S E T  ON K E Y  PRESS 
5 0 6 0  R E T U R N »  REM ** S T A R T  NEUI G A f E
5 9 9 9  REM ** H I T  & SCORE R O U T I N E
6 0 0 0  P O K E V  1+21 , 7  5 POKEV 1 + 5 , 6 4 :  I F P E E M V I  + l 
6  > = 3 0 R P E E K  < V I + 16 ) = ITTHEhPOKE V I  + 1 6 , 7 :  POKEV
I + 4 , Y - 2 5 5
6 0 0 1  1 F Y < 2 5 6 T H E N P 0 K E V I + 4 , Y : R E M  ** E X P L O S  
I O N  A T  MUSHROOM P O S I T I O N
6 0 0 2  F O R S C = 6 0 T O 2 4 0 S T E P 4 0 : P O K E P - S C , 3 2  : POK 
E C O - S C , 0  * N E X T : C  = C+ 1•REM ** E R A S E  + SCORE
6 0 0 3  POKEMU + 2 4 , 1 5 1POKEMU + 5 , 4 7  : P O K E M U + 6 , 5  
: P O K E M J + 4 , 1 2 9  * P O K E M U + 1 , 4  : P O K E M U , 2 0 0 t P O K E  
M U + 4 , 1 2 9
6 0 0 4  F O R T = 0 T O 100 * N E X T : P O K E M Ù + 4 , 0  s POKEMU + 
5 , 0 J P O K E M U + 6 , 0
6 0 0 5  F = 7 2  
6 0 1 0  R E T U R N
6 9 9 9  REM * *  C H A R A C T E R  S E T  O A T A  <A L L  2 5 6  
C H A R A C T E R S ,  NORMAL è, R E V E R S E ,  S E T  1 )
7 0 0 0  D A T A 1 2 7 , 1 1 5 , 1 1 9 , 1 1 9 , 1 1 2 , 1 1 5 , 1 2 7 , 0 , 1
2 7 . 1 1 5 . 1 1 5 . 1 2 7 . 1 1 5 . 1 1 5 . 1 1 5 . 0

7 0 1 0  O A T A 1 2 7 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 2 6 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 2 7 , 0 , 1
2 7 . 1 1 2 . 1 1 2 . 1 1 2 . 1 1 2 . 1 1 2 . 1 2 7 . 0
7 0 2 0  O A T A 1 2 6 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 2 6 , 0 , 1
2 7 . 1 1 8 . 1 1 2 . 1 2 6 . 1 1 2 . 1 1 2 . 1 2 7 . 0
7 0 3 0  O A T A 1 2 7 , 1 1 8 , 1 1 2 , 1 2 6 , 1 1 2 , 1 8 8 , 1 1 2 , 0 , 1
2 7 . 1 1 2 . 1 1 8 . 1 1 5 . 1 1 5 . 1 1 5 . 1 2 7 . 0
7 0 4 0  O A T A 1 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 2 7 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 0 , 2
6 , 2 8 , 2 0 , 2 9 , 2 8 , 2 6 , 2 8 , 0
7 0 5 0  0 A T A 7 , 7 , 7 , 7 , 1 0 3 , 1 0 3 , 1 2 7 , 0 , 1 1 5 , I 1 8 , 1
2 4 . 1 2 0 . 1 2 4 . 1 1 9 . 1 1 5 . 0
7 0 6 0  D A T A * 1 2 , 1 1 2 , 1 1 2 , 1 1 2 , 1 1 8 , 1 1 2 , 1 2 7 , 0 , 1
1 9 . 1 2 7 . 1 0 7 . 1 0 7 . 9 9 . 9 9 . 9 9 . 0
7 0 7 0  D A T A  1 2 7 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 0 , 1
2 7 . 1 1 5 . 1 1 5 . 1 1 5 . 1 1 5 . 1 1 5 . 1 2 7 . 0
7 0 6 0  D A T A 1 2 7 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 2 7 , 1 1 8 , 1 1 8 , 1 1 8 , 0 , 1
8 7 . 1 1 9 . 1 1 5 . 1 1 5 . 1 1 5 . 1 2 7 . 1 4 . 0
7 0 9 0  D A T A 1 2 7 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 2 7 , 1 8 4 , 1 1 8 , !  1 5 , 0 , 1
8 7 . 1 1 2 . 1 1 2 . 1 2 7 . 3 . 3 . 1 2 7 . 0



7 1 0 0  D A T A  1 2 7 , £ 8 , £ 8 , 2 0 , 2 6 , 2 6 , 2 8 , 0 , 1 1 5 , 1 2 5  
,  I 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 2 7 , 0
7 1 1 0  D A T A  1 1 5 , t 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 6 2 , 2 6 , 0 , 9 9 ,
9 9 . 9 9 . 1 0 7 . 1 0 7 . 1 2 7 . 1 1 9 . 0
7 1 2 0  D A T A I  1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 6 2 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 1 5 , 0 , 1 1
5 ,  1 1 5 ,  1 1 5 , 1 2 7 , 2 8 , 2 6 , 2 8 , 0
7 1 3 0  D A T A  1 2 7 , 7 , 1 4 , 2 8 , 5 6 , I 1 2 , 1 2 7 , 0 , 6 2 , 5 6 ,
5 6 . 5 6 . 5 6 . 5 6 . 6 2 . 0
7 1 4 0  0 A T A 6 3 , 5 6 , 5 6 , 1 2 6 , 5 6 , 5 6 , 1 2 7 , 0 , 6 2 , 1 4 ,  
14 , 1 4 , 1 4 , 1 4 , 6 2 , 0
7 1 5 0  D A T A 8 , 2 6 , 6 2 , 2 6 , 2 6 , 2 8 , 2 8 , 0 , 0 , 1 6 , 6 3 , 1
2 7 . 6 3 . 1 6 . 0 . 0
7 1 6 0  O A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 8 , 2 8 , 2 8 , 2 8 , 0 , 0  
, 2 8 , 0
7 1 7 0  D A T A I  1 5 , I 1 5 , 1 1 5 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 1 8 , 1 1 8 , 2  
5 5 ,  1 1 8 , 2 5 5 , 1 1 6 , 1 1 8 , 0
7 1 8 0  D A T A 2 8 , 1 2 7 , 1 1 2 , 1 2 7 , 3 , 1 2 7 , 2 8 , 0 , 1 1 5 , 1

1 9 . 1 4 . 2 8 . 5 6 . 1 1 9 . 1 0 3 . 0
7 1 9 0  D A T A  1 2 6 , I 1 9 , 1 2 6 , 6 0 , 1 2 7 , 1 1 0 , 1 2 7 , 0 , 7 ,
1 4 . 2 8 . 0 . 0 . 0 . 0 . 0
7 2 0 0  D A T A  1 4 , 2 0 , 5 6 , 5 6 , 5 6 , 2 8 , 1 4 , 0 , 5 6 , 2 8 , 1 4  
, 1 4 , 1 4 , 2 8 , 5 6 , 0
7 2 1 0  D A T A 0 , 1 1 8 , 6 0 , 2 5 5 , 6 0 , 1 1 6 , 0 , 0 , 0 , 2 6 , 2 8  
,  127 , 2 8  , 2 9 , 0 , 0
7 2 2 0  D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 8 , 2 8 , 5 6 , 0 , 0 , 0 , 1 2 7 , 0 ,  
0 ,0 , 0
7 2 3 0  D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 8 , 2 8 , 0 , 0 , 3 , 7 , 1 4 , 2 8 , 5
6 ,  1 1 2 , 0
7 2 4 0  D A T A  1 2 7 , 1 1 5 , 1 1 9 , 1 2 7 , ! 2 3 , 1 1 5 , 1 2 7 , 0 , 1  
2 4  , 2 8  , 2 8  , 2 8 , 2 8 , 2 8 , 1 2 7 , 0
7 2 5 0  D A T A  1 2 7 , 3 , 3 , 1 2 7 , 1 1 2 , l 1 2 , 1 2 7 , 0 , 1 2 7 , 7  
, 7 , 6 2 , 7 , 7 , 1 2 7 , 0
7 2 6 0  D A T A I  1 2 , 1 1 2 , 1 1 8 , 1 1 8 , 1 2 7 , 6 , 6 , 0 , 1 2 7 , 1
1 2 . 1 2 7 . 3 . 3 . 3 . 1 2 7 . 0
7 2 7 0  D A T A  127.-  1 1 2 , 1 12 , 127 ,  1 15 , I 15 , 127 , 0  ,  1
2 7 . 7 . 7 . 7 . 7 . 7 . 7 . 0
7 2 8 0  D A T A  1 2 7 , 1 1 5 , 1 1 5 , 6 2 , 1 1 5 , 1 1 5 , 1 2 7 , 0 , 1 2
7 . 1 1 5 . 1 1 5 . 1 2 7 . 3 . 3 . 3 . 0
7 2 9 0  D A T A 0 , 0 , 2 8 , 0 , 0 , 2 6 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 8 , 0 , 0 , 2 8  
, 2 8 , 5 6
7 3 0 0  D A T A  1 5 , 2 8 , 5 6 , 1 1 2 , 5 6 , 2 8 , 1 5 , 0 , 0 , 0 , 1 2 7  
, 0 , 1 2 7 , 0 , 0 , 0
7 3 1 0  D A T A  1 2 0 , 2 3 , 1 4 , 7 , 1 4 , 2 8 , 1 2 0 , 0 , 1 2 7 , 1 0 3  
, 3 1  , 2 8 , 2 8 , 0 , 2 8 , 0



7 3 2 0  D A T A 0 , 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0 , 8 , £ 8 , 6 2 > 1 2 7  
, 1 2 7 , 2 0 , 6 2 , 0
7 3 3 0  D A T A 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 0 , 0 , 0 , 2  
3 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0
7 3 4 0  D A T A 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0  
, 0 , 0 , 0 , 0
7 3 5 0  D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 4 0 , 4 8 , 4 8 , 4 8  
, 4 8 , 4 0 , 4 8 , 4 0
7 3 6 0  D A T A 1 2 , 1 2 , 1 2 , 1 2 , 1 2 , 1 2 , 1 2 , 1 2 , 0 , 0 , 0 , 2
2 4 . 2 4 0 . 5 6 . 2 4 . 2 4
7 3 7 0  O A T A 2 4 , 2 4 , 2 8 , 1 5 , 7 , 0 , 0 , 0 , 2 4 , 2 4 , 5 6  , 2 4  
0 , 2 2 4 , 0 , 0 , 0
7 3 0 0  O A T A 1 9 2 , 1 9 2 , 1 9 2 , 1 9 2 , 1 9 2 , 1 9 2 , 2 5 5 , 2 5 5  
, 1 9 2 , 2 2 4 , 1 1 2 , 5 6 , 2 8 , 1 4 , 7 , 3
7 3 9 0  D A T A 3 , 7 , 1 4 , 2 6 , 5 6 , 1 1 2 , 2 2 4 , 1 9 2 , 2 5 5 , 2 5
5 . 1 9 2 . 1 9 2 . 1 9 2  , 1 9 2 , 1 9 2 , 1 9 2
7 4 0 0  D A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 0 , 6 0 , 1 2 6 , 1 2  
6 , 1 2 6 , 1 2 6 , 6 0 , 0
74 10 D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 5 4 , 1 2 7 , 1 2 7 ,  
1 2 7 , 6 2 , 2 8 , 8 , 0
7 4 2 0  D A T A 9 6 , 9 6 , 9 6 , 9 6 , 9 6 , 9 6 , 9 6 , 9 6 , 0 , 0 , 0 , 7  
, 1 5 , 2 3 , 2 4 , 2 4
7 4 3 0  D A T A 1 9 5 , 2 3 1 , 1 2 6 , 6 0 , 6 0 , 1 2 6 , 2 3 1 , 1 9 5 , 0  
, 6 0 , 1 2 6 , 1 0 2 , 1 0 2 , 1 2 6 , 6 0 , 0
7 4 4 0  0 A T A 2 4 , 2 4 , 1 0 2 , 1 0 2 , 2 4 , 2 4 , 6 0 , 0 , 6 , 6 , 6 ,  
6 , 6  ,  6 , 6  , 6
7 4 5 0  D A T A 0 , 2 8 , 6 2 , 1 2 7 , 6 2 , 2 8 , 6 , 0 , 2 4 , 2 4 , 2 4 ,
2 5 5 . 2 5 5 . 2 4 . 2 4 . 2 4
7 4 6 0  O A T A 1 9 2 , 1 9 2 , 4 8 , 4 8 , 1 9 2 , 1 9 2 , 4 8 , 4 8 , 2 4 ,
2 4 . 2 4 . 2 4 . 2 4 . 2 4 . 2 4 . 2 4
7 4 7 0  O A T A 0 , 0 , 3 , 1 2 6 , 2 4 6 , 1 1 8 , 1 1 8 , 0 , 2 5 5 , 1 2 7  
, 6 3 , 3 1 , 1 5 , 7 , 3 , 1
7 4 0 0  O A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0  
, 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0
7 4 9 0  D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 2 3 S , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 * 0 , 0  
, 0 , 0 , 0 , 0  , 0
7 5 0 0  O A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 5 5 , 1 9 2 , 1 9 2 , 1 9 2 , 1
9 2 . 1 9 2 . 1 9 2 . 1 9 2 . 1 9 2
7 5 1 0  D A T A 2 0 4 , 2 0 4 , 5 1 , 5 1 , 2 0 4 , 2 0 4 , 5 1 , 5 1  , 3 , 3  
, 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3
7 5 2 0  O A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 2 0 4 , 2 0 4 , 5 1 , 5 1 , 2 5 5 , 2 5 4 , 2  
5 2 , 2 4 8 , 2 4 0 , 2 2 4 , 1 9 2 , 1 2 8
7 5 3 0  D A T A 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 3 1 , 3 1  ,
2 4 . 2 4 . 2 4



7 5 4 0  D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 3 1  
, 3 1  , 0 , 0 , 0
7 5 5 0  O A T A 0 , 0 , 0 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 0 , 0 , 0 , 0 ,
0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5
7 5 6 0  O A T A 0 , 0 , 0 , 3 1 , 3 1 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2
5 5 . 2 5 5 . 0 . 0 . 0
7 5 7 0  D A T A 0 , 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4 , 2 4  
, 2 4 8 , 2 4 6 , 2 4 , 2 4 , 2 4
7 5 6 0  D A T A  1 9 2 , 1 9 2 , 1 9 2 , 1 9 2 , 1 3 2 , 1 9 2 , 1 9 2 , 1 9 2  
, 2 2 4 , 2 2 4 , 2 2 4 , 2 2 4 , 2 2 4 , 2 2 4 , 2 2 4 , 2 2 4  
7 5 9 0  D A T A 7 , 7 , 7 , 7 , 7 , 7 , 7 , 7 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 0 , 0
7 6 0 0  P A T A 2 5 S , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
7 6 1 0  D A T A 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 4 0  
, 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0
7 6 2 0  D A T A  1 5 ,  15 ,  15 ,  15 , 0  , 0  ,  0  , 0  , 2 4  , 2 4  ,  2 4  , 2 4
6 . 2 4 8 . 0 . 0 . 0
7 6 3 0  O A T A 2 4 0 , 2 * 0 , 2 4 0 , 2 4 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 4 0 , 2 4 0  
, 2 4 0 , 2 4 0 , 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5
7 6 4 0  D A T A  1 2 6 , 1 4 0 , 1 3 6 , 1 3 6 , 1 4 3 , 1 4 0 , 1 2 0 , 2 5 5
,  1 2 8 ,  1 4 3 ,  1 4 0 , 1 2 8  , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 © , 2 5 5
7 6 5 0  H A T A  1 2 8 , 1 4 0 , 1 4 0 ,  ! 2 9 ,  1 4 0 , 1 4 0 , 1 2 0 , 2 5 5
, 1 2 8 , 1 4 3 , 1 4 3 , 1 4 3 , 1 4  3 ,  1 4 3 ,  1 2 8 , 2 5 5
? 6 6 0  O A T A 1 2 9 , 1 4 0 , 1 * 0 , 1 4 0 . 1 4 0 , 1 4 0 , 1 2 3 , 2 5 5
. 1 2 8 ,  1 4 3 , 1 4  3 , 1 2 9 , 1 4 3 ,  1 4 3 ,  1 2 8 , 2 5 5  

7 S 7 0  D A T A  1 2 8 , 1 4 3 , 1 4 3 , 1 £ 9 , 14 3 , 1 4 3 , 1 4 3 , 2 5 5  
, 1 2 8 , 1 4 3 , 1 4 3 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 2 8 , 2 5 5  
7 6 8 0  D A T A  1 4 0 ,  1 4 0 , 1 4 0 ,  1 2 8 , 1 4 0 ,  1 4 0 ,  1 4 0 , 2 5 5  
, 2 2 7  , 2 2 7  , & £ '7 , 2 2 7  , 2 2 7  , 2 2 7  , 2 2 7  , 2 5 5  
7 * 9 0  O A T A 2 4 2 , 2 4 6 , 2 4 3 , £ 4 6 , 1 5 2 , 1 5 2 , 1 2 6 , 2 5 5  
, 1 4 0 , 1 3 7 , 1 3 1 , 1 3 5 , 1 3 1 , 1 3 ? , 1 4 0 , 2 5 5  
7 7 0 0  D A T A  1 4 3 , 1 4 3 . 1 4 3 , 1 4 3 , 14 3 , 1 4 3 , 1 2 8 , 2 5 5  
, 1 3 6 , 1 2 8 , 1 4 8 , 1 4 8 , 1 5 6 , 1 5 6 , 1 5 6 , 2 5 5
7 7 1 0  D A T A  1 2 8 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 14 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 2 5 5
,  1 2 6 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 2 8 , 2 5 5
7 7 2 0  D A T A  1 2 6 , 1 4 0 , 14 0 ,  1 2 8 , 14 3 , 1 4 3 , 1 4 3 , 2 5 5
, 1 2 8 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 2 8 , 2 4  1 , 2 5 5
7 7 3 0  D A T A  1 2 6 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 2 8 , 1 3 1 , 1 3 7 , 1 4 0 , 2 5 5
,  1 2 8 , 1 4 3 , 1 4 3 , 1 2 8 , 2 5 2 , 2 5 2 , 1 2 8 , 2 5 5
7 7 4 0  D A T A  1 2 8 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 5 S
, 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 2 8 , 2 5 5
7 7 5 0  D A T A  1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 9 3 , 2 2 7 , 2 5 5
, 1 5 6 , 1 5 6 , 1 5 6 , 1 4 8 , 1 4 8 , 1 2 8 , 1 3 6 , 2 5 5



7 7 6 0  O A T A 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 9 3 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 2 5 5
, 1 4 0 ,  1 4 0 , 1 4 0 ,  1 2 9 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 5 5
7 7 7 0  D A T A  1 2 9 , 2 4 6 , 2 4 1 , 2 2 7 , 1 9 9 , 1 4 3 , 1 2 8 , 2 5 5
,  1 3 3 , 1 9 9 , 1 9 9 , 1 9 9 , 1 9 9 * 1 9 9 , 1 9 3 , 2 5 5
7 7 8 0  O A T A 1 9 2 , 1 9 9 , 1 9 9 , 1 2 9 , 1 9 9 , 1 9 9 , 1 2 0 , 2 5 5
, 193 , 2 4 1 , 2 4 1 , 2 4 1 , 2 4 1 , 2 4  1 , 1 9 3 , 2 5 5
7 7 3 0  D A T A 2 4 7 , 2 2 7 , 1 0 3 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 5 5
, 2 5 5 , 2 3 9 , 1 9 2 , 1 2 6 , 1 9 2 , 2 3 9 , 2 5 5 , 2 5 5
7 8 0 0  D A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
, 2 2 7 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 2 7 , £ 5 5 , 2 5 5 , 2 2 7 , 2 5 5
7 8 1 0  D A T A  1 4 0 , 1 4 0 , 1 4 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
, 137 ,  1 3 7 , 0 , 1 3 7 , 0 , 1 3 7 , 1 3 7 , 2 5 5
7 8 2 0  D A T A 2 2 7 , 1 2 8 , 1 4 3 , 1 2 8 , 2 5 2 , 1 2 8 , 2 2 7 , 2 5 5
,  1 4 0 ,  1 3 6 , 2 4 1 , 2 2 7 , 1 9 9 , 1 3 6 , 1 5 2 , 2 5 5
7 8 3 0  D A T A  1 2 9 , 1 3 7 , 1 2 9 , 1 9 5 , 1 2 8 , 1 3 7 , 1 2 8 , 2 5 5
, 2 4 8 , 2 4 1 , 2 2 7 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
7 8 4 0  D A T A 2 4  1 , 2 2 7 , 1 9 9 , 1 9 9 , 1 9 9 , 2 2 7 , 2 4 1 , 2 5 5
, 1 9 9 , 2 2 7 , 2 4 1 , 2 4 1 , 2 4 1 , 2 2 7 , 1 9 9 , 2 5 5
7 8 5 0  D A T A 2 5 5 , 1 3 7 , 1 9 5 , 0 , 1 9 5 , 1 3 7 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2
5 5 , 2 2 7 , 2 2 7 , 1 2 8 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 5 5 , 2 5 5
7 8 6 0  D A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 2 7 , 2 2 7 , 1 9 9
, 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 1 2 8 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
7 8 7 0  D A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 5 5
, 2 5 5 , 2 5 2 , 2 4 8 , 2 4 1 , 2 2 7 , 1 9 9 , 1 4 3 , 2 5 5
7 8 8 0  D A T A  1 2 8 , 1 4 0 , 1 3 6 , 1 2 8 , 1 3 2 , 1 4 0 , 1 2 8 , 2 5 5
, 1 3 1 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 2 7 , 1 2 9 , 2 5 5
7 8 9 0  D A T A  1 2 8 , 2 5 2 , 2 5 2 , 1 2 8 , 1 4 3 , 1 4 3 , 1 2 8 , 2 5 5
, 1 2 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 1 9 3 , 2 4 8 , 2 4 8 , 1 2 8 , 2 5 5
7 9 0 0  D A T A  1 4 3 , 1 4 3 , 1 3 7 , 1 3 7 , 1 2 8 , 2 4 9 , 2 4 9 , 2 5 5
, 1 2 8 , 1 4 3 , 1 2 8 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 1 2 8 , 2 5 5
7 9 1 0  D A T A  1 2 8 , 1 4 3 , 1 4 3 , 1 2 8 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 2 8 , 2 5 5
, 1 2 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 5 5
7 9 2 0  D A T A  1 2 6 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 9 3 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 2 8  , 2 5 5
, 1 2 8 , 1 4 0 , 1 4 0 , 1 2 8 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 5
7 9 3 0  D A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 2 2 7 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 2 7 , 2 5 5  , 2 S 5
, 2 5 5 , 2 5 5 , 2 2 7 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 2 7 , 2 2 7 , 1 9 9
7 9 4 0  D A T A 2 4 0 , 2 2 7 , 1 9 9 , 1 4 3 , 1 9 9 , 2 2 7 , 2 4 0 , 2 5 5
, 2 5 5 , 2 5 5 , 1 2 8 , 2 5 5 , 1 2 8 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
7 9 5 0  D A T A  1 3 5 , 2 2 7 , 2 4  i , 2 4 8 , 2 4 1 , 2 2 7 , 1 3 5 , 2 5 5
, I 2 B , 1 5 2 , 2 2 4 , 2 2 7 , 2 2 7 , 2 5 5 , 2 2 7 , 2 5 5
7 9 6 0  D A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 4 7
, 2 2 7 , 1 9 3 , 1 2 8 , 1 2 8 , 2 2 7 , 1 9 3 , 2 5 5
7 9 7 0  D A T A 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1
, 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5



L'invasione d e l fu n g h i 325

7 9 8 0  D A T A 2 5 5 , £ 5 5 , 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5  , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5  
, 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
7 9 9 0  D A T A 2 5 5 , £ 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 0 7
, 2 0 7 , 2 0 7 , 2 0 7 , 2 0 7 , 2 0 7 , 2 0 7 , 2 0 7
6 0 0 0  0 A T A 2 4 3 , 2 4 3 , 2 4 3 , 2 4 3 , 2 4 3 , 2 4 3 , 2 4 3 , 2 4 3
, 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 3 1 ,  15 ,  1 9 9 , 2 3 1 , 2 3 1
8 0 1 0  0 A T A 2 3 1 , 2 3 1 , 2 2 7 , 2 4 0 , 2 4 8 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
, 2 3 1 , 2 3 1 , 1 9 9 , 1 5 , 3 1 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
8 0 2 0  0 A T A 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 0 , 0 , 6 3 , 3 1 , 1 4 3
, 1 3 3 , 2 2 7 , 2 4  1 , 2 4 3 , 2 5 2
8 0 3 0  D A T A 2 5 2 , 2 4 8 , 2 4 1 , 2 2 7 , 1 9 9 , 1 4  3 , 3 1 , 6 3 , 0  
, 0 . -  6 3 ,  6 3 , 6 3 ,  6 3 ,  6 3 ,  6 3
3 0 ^ 0  O A T A 0 , 0 , £ 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 5
, 1 9 5 , 1 2 9 , 1 2 9 , 1 2 9 , 1 2 9 , 1 9 5 , 2 5 5
8 0 5 0  0 A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 2 5 5 , 2 0 1
, 1 2 8 ,  1 2 0 ,  1 2 8 , 1 9 3 , 2 2 7 , 2 4 7 , 2 5 5
8 0 6 0  D A T A  1 5 9 , 1 5 9 , 1 5 9 , 1 5 9 , 1 5 9 , 1 5 9 , 1 5 9 , 1 5 9
, 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 4 8 , 2 4 0 , 2 2 7 , 2 3 l , 2 3 1
8 0 7 0  D A T A 6 0 , 2 4 , 1 2 9 , 1 9 5 , 1 9 5 , 1 2 9 , 2 4 , 6 0 , 2 5 5
, 1 9 5 , 1 2 9 , 1 5 3 , 1 5 3 , 1 2 9 , 1 9 5 , 2 5 5
8 0 8 0  D A T A 2 3 1 , 2 3 1 , 1 5 3 , 1 5 3 , 2 3 1 , 2 3 1 , 1 9 5 , 2 5 5

, 2 4 9  , 2 4 9 , 2 4 9 , 2 4 9 , 2 4 9 , 2 4 9 , 2 4 9 , 2 4 9
8 0 9 0  D A T A 2 4 7 , 2 2 7 , 1 9 3 , 1 2 8 , 1 9 3 , 2 2 7 , 2 4 7 , 2 5 5
, 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 0 , 0 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1
8 1 0 0  D A T A 6 3 , 6 3 , 2 0 7 , 2 0 7 , 6 3 , 6 3 , 2 0 7 , 2 0 7 , 2 3 1
, 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1
8 1 1 0  D A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 2 , 1 2 9 , 9 , 1 3 7 , 1 3 7 , 2 5 5 , 0
, 128 ,  1 9 2 , 2 2 4 , 2 4 0 , 2 4 8 , 2 5 2 , 2 5 4
8 1 2 0  D A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
, 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5
6 13 0  D A T A 2 5 5 , £ 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 5 5 , 2
5 5  , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
8 1 4 0  0 A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 6  
3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3
8 1 5 0  D A T A S I , 5 1 , 2 0 4 , 2 0 4 , 5 1 , 5 1 , 2 0 4 , 2 0 4 , 2 5 2  
, 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2  
8 1 6 0  D A T A 2 5 5 , 2 5 S , 2 5 5 , £ 5 5 , 5 1 , 5 1 , 2 0 4 , 2 0 4 , 0  
, 1 , 3 , 7 , 1 5 , 3 1 , 6 3 , 1 2 7
0 170 D A T A 2 5 2 , £ 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2  
, 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1  , 2 2 4 , 2 2 4 , 2 3  1 , 2 3 1 , 2 3 1  
8 1 8 0  D A T A 2 5 S , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0  
, 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 2 4 , 2 2 4 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
0 190 D A T A 2 5 5 , £ 5 5 , 2 5 5 , 7 , 7 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 5 5  
, 2 5 5  , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0



8 2 0 0  D A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 2 4 , 2 2 4 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1  
, 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 l , 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5  
B 2 10 D A T A 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1  
, 2 3 1 , 2 3 1 , 7 , 7 , 2 3 1  , 2 3 1  , 2 3 1
8 2 2 0  D A T A G 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 3 1 , 3 1 , 3  
1 , 3 1 , 3 1 , 3 1 , 3 1 , 3 1
8 2 3 0  0 A T A 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 8 , 2 4 8  
, 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5  
8 2 4 0  D A T A 0 , 0 , 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2
5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 0 , 0 , 0
8 2 5 0  D A T A 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 2 5 2 , 0 , 0 , 2 5 5  
, 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5
8 2 6 0  D A T A 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5  
, 2 3 1 , 2 3 1 , 2 3 1 , 7 , 7 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5
8 2 7 0  D A T A  1 5 , 1 5 , 1 5 , 1 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 1 5 ,
1 5 , 1 5 , 1 5 , 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0 , 2 4 0
3 2 8 0  REM ** I F  YOU D O N 1T  F A N C Y  T Y P I N G  TH 
A T  L O T ,  T O  C O P Y  T H E  S E T  I N  ROM CHANGE 
8 2 9 0  REM ** L I N E  10 T O :  P 0 K E 5 6 3 3 3 , 1 2 7  : PO 
K E 1 , 5 1 5 F O R I = 0 T G 2 0 4 7 ' P O K E C H + 1 , P E E K  I ♦ I > : 
8 3 C 0  REM ** N E X T  s P O K E 1 , 5 5  5 P O K E 5 6 3 3 3 , 1 2 9 :  
G O * U B 7 5 0  <USE A B B R S . )  & OM1T  6 9 9 9  T O  END 
9 3 J 3 REM ** T O  P C N  -  T H I S  I S  T H E  UPPER C 
A S E  H A L F  OF MY OWN C H A R A C T E R  S E T :  I F  YOU
8 3 2 0  REM ** L I K E  I T  ANO W I S H  T O  I N C L U D E  
I N  T H I S  PROGRAM OR T O  G l V E  A S E P A R A T E  
8 3 3 0  REM ** L I S T I N O  U S 1 N G  T H E  L OA DE R I N  
L I N E  10 ( F O R 1 « 0 T O 2 0 4 7 . . . K C X T  > OR C O M B l h C  
8 3 4 0  REM ** UJ I TH LOWER C A S E  H A L F  < I N C L U O  
EO I N  M I N E L A Y  ON N E X T  T A P E ) ,  P L E A S E  G E T  
8 3 5 0  REM ** I N  T O U C H  U1I T H  M E .  N O T E :  A L L  
A L P H A N U M E R I C S  & P U N C T U A T I O N  R E V I S E D  B U T  
8 3 6 0  REM ** G R A P H I C S  AS S T A N D A R D  -  SO FA 
F :  C O M P L E T E  S E T  N O R M A L L Y  L O C A T E D  A T  8 1 3 2  
83*70 REM ** ( * 2 0 0 0 ) ,  P O K I N G  5 3 2 7 2  UJITH 2 
5 / 2 7  OR 1 2 2 8 8 ( $ 3 0 0 0 ) ,  2 9 / 3 1 ;  B A S I C  A 8 0 V E



I postino
**ei gioco del postino il vostro  co m pito  è quello di consegnare le lette- 
■e raccolte dalle cassette postali alle persone che aspettano con ansia 
a  loro posta, co m p ito  abbastanza facile nonostante II poco te m p o  a 
^ p o s iz io n e  se non fosse per la presenza del cane. M entre cerca di az
zannarvi le gam be, cosa che gli place moltissimo, ha li vantaggio di p o 
tersi m uovere In diagonale cosa che voi Invece non potete fare, voi 
siete però un po' più veloci del cane su percorso rettilineo e sopravvi
v r e t e  solo se gli incroci (che ferm ano voi m a non li cane) non Intral
ceranno Il vostro percorso.
=»er vostra fortuna voi potete scegliere, prim a di partire, Il n u m e ro  di 
ncroci da attraversare in m o d o  da p o te r term inare li vostro lavoro.

h'f? . POSTMAN

A O A P T E O  FOR THE 
COMMODORE 64 

0 Y
D . A . P O N T I N O

10 REM *****
12 REM **
15 REM **
17 REM •*
2 0  REM **
2 5  REM •»
3 0  REM **
3 5  REM « *
3 7  REM *•
4 0  REM •* 1 - 0 - 0 3
4 5  REM **
5 0  REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

2 5  <CURSOR D O I M )
5 3  S I O E * =  ' H M M M M M M M M I M
M M U M M H "  2 REM 4 0  < CURSOR R I G H T  >
5 4  p o * = - j  m  m  * - j h s = 0
5 5  P O K E 5 3 2 0 1 , l J P O K E 5 3 2 8 0 , l  : P R  I N T - a j "
5 6  V = 5 3 2 4 8 : P O K E 6 5 0 , 1 2 8  s 0 IMX < 3 6  > , Y  < 3 6 )
5 7  O E F  F N A < 0 )  = I N T C S Q R <<A B S < ( P X - H X ) / 8 ) t 2  
>♦( A B S  < ( P Y - H Y  > / 8 ) t 2 ) )
5 8  GO S U B 9 0 0 0  
6 0  G O S U B 5 5 0 0  
6 2  P 0 K E 5 3 2 8 1 
6 5  GO S U B 7 0 0 0  
7 0  GO S U B 5 0 0 0
7 5  P O K E 1 9 0 , 0  
8 0  F O R I ■1T 0 2  
100 GETMO*

I : P O K E 5 3 2 B 0 , 1S P R I N T ' i U ”



1 0 5  I F M O S » ’ . " T H E N I F F L <  > 1 T H E N X 1 = X + 4  t F L “ 1 « 
P O K E 2 0 4 0 , 1 9 2 i P O K E S + 1 5 , 3 9
1 10 I F M O * =  " ,  " T H E N I F F L <  > 2 T H E W  1 * X - 4 8 F L  = 2 i  
P O K E 2 0 4 0 ,  1 9 3  ! P O K E S + 1 5 , 2 5
1 2 0  I F M O * = * X “ T H E N I F F L <  > 3 T H E N Y 1= Y + 4 : F L  = 3 :
! P O K E 2 0 4 0 , 1 9 3 : P O K E S * 1 5 , 4 5
130 I F M O * = “ Z " T H E N 1 F F L < > 4 T H E N Y 1 - Y - 4 : F L * 4 : 
P O K E 2 0 4 0 , 1 9 3 S P 0 K E S + 1 5 , 1 5  
140 :
145 P O K E V , X I + 2 5 6 * < X 1 > £ 5 5 ) : P O K E V + l , Y 1 : I F X  
1 > 2 5 5 T H E N P 0 K E V + 1 6 , P E E K  <V + 1 6 >0R1
146 I F X ! < 2 5 B T H E N P 0 K E V + 1 6 , P E E K <V + 1 6 > A h C 2 5
4
147 F L * F L * ( P E E K  < V + 3 I > A N D 1 )
140 P O K E S + 1 6 , 3 3  * I F F L T H E N X 1 = X : Y 1 * Y s G O T O  14
5
149 X = X I : Y = Y 1
150 P O K E S + 1 5 , 2 0  : P O K E S ♦ 1 8 , 3 2
2 0 0  1FL.TR® 1 T H E N I F X  >HX - 4 A M D X  < HX + 4 T H E N  I F  Y  > 
H Y - 4 A N D Y < H Y + 4 T H E N B O S U B 9 0 0
2 5 0  I F L T R = 0 T H E N I F X  > P X - 0 A N D X  < P X + 0 T H E N I F Y  >
P Y - 0 A N D Y < P Y + 8 T H E N D O S U B 0 5 0
3 0 0  P O K E S + 1 8 , 3 2  : N E X T I
5 0 0  D Y * D Y - 4  * < DY< Y ) + 4 * ( D Y  >Y )
5 1 0  I F D X < X T H E h O X « D X + 5 * P O K E 2 0 4 1 , 1 9 7 I R E M  P
OS I T I O N  0 0 6  HERE
5 3 0  I F D X  > X T H E N D X " D X ~ 3  * P O K E 2 0 4 I , 1 9 6
8 0 0  P O K E V + 2 , DX + 2 3 6 * ( D X  > 2 5 5 ) : P 0 K E V + 3 , 0 Y *  I

F D X  > 2 3 5 T H E N P 0 K E V ♦ 1 6 , P E E K  <V + 1 6  >OR£
8 0 5  I F 0 K < 2 3 6 T H E N P 0 K E V + 1 6 , P E E K <V + 1 6 > A N 0 2 5
3
8 10 I F D X > X - 8 A M 3 0 X < X + 8 T H E N I F D Y > Y - 8 A M D 0 Y < Y  
+ 8 T H E N Q O S U B 6 0 0 0
8 2 0  T M = T M - 1 : G 0 S U B 7 9 9 9 t  I F T M » <0 T H E N 8 0 0 0  
8 3 0  G 0 T 0 8 0
8 5 0  L T R = 1 : S C “ S C  + 1 0  : O O S U B 7 9 9 9 t O O T O 5 3 0 0  
9 0 0  L T R * 0
9 10 O = I N T <SQR C < A B S < < P X “ H X > / ' 8 : > t 2 >  + <ftBS< <P 
Y - H Y ) / 8 > t 2 > > )
9 2 0  S C * S C + 0 ■Q 0 S U B 7 9 9 9 : G O S U B 5 3 0 0  *G O T O 5 0 0 0  
5 0 0 0  >
5 0 0 3  P X » I N T < R M J < 1 > *  1 7 ) * 2  + 3 : P Y - I N T < R N D  < 1 )  
* 6 ) * 2 + 9
5 0 0 4  I F P E E K ( 1 0 2 4  + P Y  * 4 0  + P X ) < > 3 2 0 R P E E K < 106
4 + P Y * 4 0 + P X  > < > 3 2 T H E N 5 0 0 3



5 0 0 3  I F P E E K  < 1 1 0 4 + P Y * 4 0 + P X >< > 3 2 T H E N 5 0 0 3
5 0 0 6  L T R * 0 * P X - 2 0 + P X * 8 « P Y « 5 0 + P Y * 8
5 0 0 7  P 0 K E V + 6 , P X + 2 3 6 * < P X > 2 3 5 > l P 0 K E V + 7 , P Y i  
I F P X  > £ 5 5 T H E h F 0 K E V  + 1 6 , P E E K < V + 1 6 ) 0 R 8
5 0 0 0  I F P X O 5 6 T H E N P 0 K E V +  16 ,  P E E K  < V + 1 6  )  A N D 2  
4 7
5 0 3 0  HX = 3 + I N T  ( RMD C 1 > * 1 7  ) *2 ! H Y »  I N T  (  RND ( 1 > 
* 8 ) * 2 + 9
5 0 4 0  I F P E E K  < 1 0 2 4 + H Y * 4 0 + H X > <  > 3 2 D R P E E K < 106
4 + H Y » 4 0  + H X ) < > 3 2 T H E N 5 0 3 0
5 0 5 0  :
5 0 5 5  H X = l 6 + H X * 0 i H Y * 5 0 + H Y * 8
5 0 5 7  I F  < HX > P X - 2 0 A N D H X  <PX + 2 0  >A h O  < H Y  > P Y - 2 0  
A h O H  Y< P Y  + 2 0 ) T H E N 5 0 3 0
5 0 6 0  P O K E V + 4 , HX + 2 5 6  * < H X > 2 5 5 ) : P O K E V + 5 , H Y :  
I F H X > 2 5 5 T H E N P 0 K E V + 1 6 , P E E K  < V + 1 6 > O R 4  
5 0 6 5  I F H X < 2 5 6 T H E h # * O K E V + 1 6 , P E E K < V + 1 6 ) A N D 2
4 9
5 0 7 0  X 1 = 3 2 0  : Y 1 = 2 2 0  5 X * X 1 t Y  = Y  1 
5 1 0 0  :
5 2 0 0  *
5 2 1 0  S = 5 4 2 7 2  8 F O R T  = 0 T O 2 8 : P O K E S +  T , 0  5 N E X T T  
5 2 2 0  P O K E S  + 2 4 , 1 5 *  P O K E S  + 1 4 , 2 0  : P O K E S  + 1 5 , 2 0  
; P O K E S + 1 9 , 3 2  : P O K E S  + 2 0 , 0  « P O K E S  + 1 8 , 1 2 9  
5 2 9 0  R E T U R N
5 3 0 0  S = 5 4 2 7 2  s P O K E S , 4 5  ! P O K E S  + 1 , 2 4 : P 0 K E S + 7
, 5 2  ì P O K E S + 9 , 3 8
5 3 1 0  P O K E S + 5 , 5 0  s P O K E S * 1 2 , 5 0
5 3 2 0  P O K E S + 6 , 2 4 5 : P O K E S + 1 3 , 2 4 5 i P O K E S + 2 0 , 2
4 5 l P O K E S  + 2 , 2 3 5  : P O K E S + 2 4 , 1 5
5 3 2 5  P 0 R T - I T 0 5
5 3 3 0  P O K E S + 4 , 6 5 5 P O K E S + 1 i , 3 3
5 3 3 5  F O R U = I T O 7 0 ! N E X T U
3 3 4 0  P O K E S + 4 , 6 4 ! P 0 K E S + 1 l , 3 2
5 3 5 0  FORUI= 1 T O 2 0  : N E X T U J , T
5 4 0 0  G O S U B 5 2 0 0 s R E T U R N
5 5 0 0  P R I N T -  H O U  MANY S T R E E T S  UJOULO YOU
L 1K E " s P R I N T " T H E R E  T O  BE  " i
5 5 2 0  P R I N T "  ( A N Y  N U h B E R  1 - 3 6 ) *
5 5 5 0  I N P U T U B s  I F L B < 1O R L B > 3 6 T H E f ^ R I N T  *G E O "  
: G O T O 5 3 0 0  
5 8 0 0  R E T U R N
6 0 0 0  1
6 0 0 5  P 0 K E 6 , 2 0  : P O K E S + 1 , 1 0 f P O K E S + 5 , 9  ! P O K E S  
+ 6 , 2 4 9



6 0 1 0  F O R T ■ t T O 10
8 0 2 0  P O K E 2 0 4  0 , 1 9 2 : P O K E 2 0 4 1 , 1 9 6
6 0 2 5  P O K E S + 4 , 3 3
6 0 3 0  F O R D L = 1T O 1 0 • N E X T D L
6 0 4 0  P O K E £ 0 4 0 , 1 9 3  s P O K E 2 0 4 1 , 1 3 7
6 0 4 5  P O K E S + 4 , 3 2
6 0 5 0  F O R D L * I T O 1 0 J N E X T O L
6 0 6 0  N C X T T
6 0 7 0  X * 3 1 6 t Y = 2 1 6 : X l = x : Y 1 = Y : T M * T M - 5 0  
6 0 8 0  D X = 4 0 S D Y = 8 0 :
6 1 0 0  R E T U R N
7 0 0 0  REM * I N I T I A L  S C R E E N  D I S P L A Y  *
7 0 0 5  A B * = " « "  s B B * =  11 ■ "  : F O R T  = 1 T 0 3 8 : B B * = B B * +
" '* 5 A B * = A B * +  t N E X T T
7 0 0 7  A B * = A B * + “ B "  sB B S - B B S + “ ■*
7 0  10 PR I N T ' ' a j e g " A B » ;  S P O R T *  1 T 0 2  1 s P R I N T B B *  
;  S N C X T T
7 0 2 0  P R I N T L E F T * < A B * , 3 9 > ;  : P R I N T " | * M * * B * r
;  : p r i n t
7 1 0 0  F O R F  ® I T O L B
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Campo di energia
siete ai confini dei Te m p o , Inseguiti da vicino da una flotta di veicoli 
spaziali alleni. Ma p o te te  ancora salvarvi grazie ad un paio di trucchi. 
A vete infatti la possibilità di sorvegliare le estrem ità del tunnel del 
Te m p o  creando cam pi di energia In corrispondenza di ciascuna delle 
q u a ttro  a p e rtu re  dei sistema. Ogni volta però  che applicate un cam po 
di energia In qualsiasi altro posto, diverso dalle estrem ità del tunnel 
del Te m p o , la forza vi risucchia distruggendovi, m e n tre  applicandolo 
all’estrem ità di un tunnel non occupato  avete fin ito , i com andanti pas
sivi che p e rm e tto n o  il passaggio a tro p p i alleni tro ve ra n n o  il loro p o 
tere indebolito  e II gioco avrà term ine.
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9 3 5  I F E < 7 0 O R E  > 1 9 0 O R F < 1 1 0 O R F > 1 7 0 T H E K F O K E 2
0 4 7  „ 15
9 4 0  I F E < 4 5 0 R E  > 2 4 0 O R F < 7 4 O R F  > 2 1 0 T H E N L I ® L I  -
1 : G O S U B 1 1 0 0 : G O S U B 9 6 0  > G O T O 9 0 0  
9 5 0  R E T U R N
9 6 0  REM * * E N E M Y  E S C A P E S  S O U N D * * *
9 6 1  S = 5 4 2 7 2
9 6 2  P O K E S  * 4 , 3 3  s F O R T = I T O  10
9 6 4  P O K E S  + 1 , 1 0 0  : G O S U B 9 8 0 ' P O K E S  + 1 , 7 0 : GOSU
0 9 8 0  : P O K E S + 1 , 5 0  : G O S U 8 9 0 0
9 6 9  N E X T T  ’• P O K E S  + 4 , 0
9 8 0  F O R D L “ 1T O 5 0  * N E X T : R E T U R N
1 0 0 0  REM * * *  L A Y  E N E R G Y  S H I E L D  * * *
1 0 0 5  X 2 ® 0 : Y 2 = 0 : I F M S B = I T H E N 1 0 2 0  
10 10 I F  < X > 2 5 A h C X < 4 5  >AND <Y > 8 2 A N D Y < 168 ) T H E  
N Y 2  = 21 : K =1 s X X = 4 8  * Y Y = 1 0 6 * G O T O 3 0 0  
1 0 2 0  I F  <X > 2 2 0 A N O X  < 2 4 0 ) AND ( Y > 8 2 A N D Y < 168 > T  
H E N Y 2 =21 : K =2 : XX = 2 4  0  5 Y Y = 1 0 6 1 G O T O 3 0 0  
1 0 3 0  I F  ( X  >5£ANDX < 1 5 0 ) A h D < Y > 5 4 A N O Y < 8 4 > T H E  

h W 2 = 2 1 ?K*3 s  X X = 1 12 : Y Y = 7 6  s G O T O 3 0 0  
1 0 4 0  I F  <X > 5 2 A NDX  < 1 5 0 >AMD <Y > 1 8 6 A N D Y < 2 1 6 ) T  

H E W S  =21 : K =4 : X X  = 1 1 2  t Y Y  = 2 0 4  J 6 O T O 3 0 0  
1 0 5 0  PO = P O - 5
1 100 P O * = S T R * < P O >  ! L I * = S T R » < L I  )  : S C * « S T R * <
S C )
1 1 0 5  I F P O  = < 0 O R L I  *< 0 T H E N G O T O 3 0 0 0  
1 1 1 0  G O T O 6 0 1
1 1 9 9  PO*PO - 5  ’• G O S U B S 0  1 t R E T U R N  
2 0 0 0  REM * * *  I N S T U C T I O N S  * * *
2 0  1 0  P R  I N T  " U ”  ;  :  P R  I N T - — "

2 0 2 0  F R  I N T  " -------------------------------------------------------------------------------------

2 0 3 0  P R I N T “H  6 U A R D  T H E  T U B E  S Y S T E M  U I T H  
YOUR C R A F T "
2 0 4 0  P R I N T "  B Y  S E T T 1 N G  UP E h C R G Y  F I E L O S  
A T  T H E  4■
2 0 5 0  P R I N T "  O P E N  E N D S  OF  T H E  S Y S T E M .  A T T  
E ^ T I N G "
2 0 6 0  P R I N T “ T O  P L A C E  A F I E L D  A T  A N Y  P L A C  
E  O T H E R  "



il T H A N  T H E  E h ®  UJILL  R E S U L T  IN

<1 L O S S .  S E T T I N G  ONE UP A T  A T

2 0 7 0  P R I N T  
POWER"

2 0 0 0  P R I N T  
UBE N O T  ” *
2 0 9 0  P R I N T "  C O N T A  I N I N G  A N  E N E M Y  W 1 L L  RE 
S U L T  I N  "
2 1 0 0  P R I N T ’  YOUR D E S T R U C T I O N .
2 1 2 0  P R I N T ‘ H  C O N T R O L  YOUR C R A F T  B Y : - " : P R  
I N T -  a C U R S O R  U P  8  = UP
2 130 P R I N T "  f U R S O R  L E F T  ■  «  DOUIN
£ 1 5 0  P R I N T ' 1 S S P A C E B  = P I R E
2 1 6 0  PR TNT"MI  U H E N  A L L  OF  YOUR F U E L  I S  US 
ED OR A L L "
2 1 7 0  P R I N T '  YOUR L I V E S  ARE  L O S T  T H E  GAPC

I S  O V E R . "
2 2 0 0  P R I N T " B 8  P R E S S  A N Y  K E Y  T O  S T A R T  T
H E  GAME *
2 3 0 0  R E T U R N
2 9 9 9  G 0 T 0 2 9 9 3
3 0 0 0  REM * * * *  E NO OF  G A h C  * * * *
3 0 0 S  P O K E 5 3 2 6 9 , 0 : P O K E 1 9 8 , 0  
3 0 1 0  P O K E 5 3 2 6 S , P E E K  < 5 3 2 6 5 > 0 R B 4  
3 0 2 0  P R I N T " J " : F O R T » 1T O 5 0 0  i N E K T : T = 0
3 0 3 0  p r i n t  ua n a n a s "
3 0 ^ 0  P R I N T "  a

3 0 4 5  P R I N T "

3 0 5 0  P R I N T *
m

3 0 5 5  P R I N T "

a

a

G A ^ C  OVER

3 0 8 0  P R I N T -
N

P R E S S  ANY K E Y  T O  P3 0 7 0  P R I N T *
L A Y  A G A I N "
3 0 7 5  P O K E 5 3 2 8 3 , T
3 0 8 0  G E T B B * :  I F B B * = ■ " T H E N T  = - < T + 1 > * < T < 2 5 6 >  
: G O T O 3 0 3 0
3 0 9 0  P O K E 5 3 2 6 5 , P E E K ( 5 3 2 6 5  >AND 1 9 1 s P O K E 5 3 2  
0 3 , 2 4 2
3 0 9 2  S C = 0  * S C * =  " 0 0  " '• P O = 1 0 0 : P O * -  -  1 0 0 "  : L  I *5 
iL !•**5 *
3 0 9 5  G O S U B 6 0 0 : G O T O 7 3 0



2 0 0 0 0  REM S P R I T E S '  D A T A  * * • « * » * * * * S H I P » *  
*••••••*•
2 0 0 1 0  D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 / 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 /  
0 , 0 , 0 , 8 2 4 , 0 , 0
2 0 0 2 0  D A T A 2 4 6 , 0 , 0 , 1 2 4 , 0 , 1 0 6 , 6 3 , 2 9 9 , 2 1 6 , 6  
1 , 2 2 1 , £ 9 5 , 6 3 , 2 5 5 , 2 5 2 , I 2 4 , 0 , 1 2 0 , 1 2 0 , 0 , 3 2  
2 0 0 3 0  0 A T A 2 2 4 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,  
0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0
2 0 1 0 0  REM • • * • « • * • * « * * •  E NEMY  1 * • * • • • * *  
« • • • • *
2 0  110 D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,  
0  , 0  , 0 , 0 , 0  , 0
2 0 1 2 0  O A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 6 0 , 0 , 0 , 1 6 9 , 0 , 0 , 2 1 9 , 0 , 0  
, 1 2 6 , 0 , 0 , 6 0 , 0 , 0 , 6 0 , 0
2 0  130 D A T A 0 , 1 0 2 , 0 , 0 , 1 9 3 , 0 , 0 , 1 9 5 , 0 , 0 , 6 0 , 0
, 0 , 2 4 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0
2 0 2 0 0  REM * * *  S P R I T E  E NEMY  2  ***
2 0 2 0 2  O A T A  6 ,  3 ,  0 ,  2 ,  2 ,  0 ,  1 ,  4 ,  0 ,  1 ,

4 ,  0
2 0 2 0 3  D A T A  4 9 ,  1 4 0 ,  9 6 ,  1 2 7 ,  2 9 5 ,  2 4 0 ,  2
5 4 ,  1 1 3 ,  2 4 6 ,  1 4 0 ,  1 1 3 ,  136
2 0 2 0 4  D A T A  1 4 0 ,  1 1 3 ,  1 3 6 ,  1 2 7 ,  2 5 5 ,  2 4 0 ,

3 1 ,  2 5 5 ,  1 9 2 ,  2 5 ,  1 5 2 ,  192
2 0 2 0 5  D A T A  2 5 ,  1 5 2 ,  1 9 2 ,  2 4 ,  0 ,  1 9 2 ,  2 5 ,

1 4 0 ,  1 9 2 ,  1 9 ,  2 9 5 ,  126
8 0 2 0 6  D A T A  7 ,  1 4 3 ,  0 ,  1 ,  1 4 0 ,  0 ,  1 ,  1 4 0 ,

0 ,  4 9 ,  1 4 0 ,  9 6
2 0 2 0 7  D A T A  6 3 ,  1 4 3 ,  2 2 4 ,  0
2 0 2 1 0  O A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,  
0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0
2 0 2 2 0  D A T A 0 , 0 , 0 , 0 , 6 0 , 0 , 0 , 1 0 9 , 0 , 0 , 2 1 9 , 0 , 0  
, 1 2 6 , 0 , 0 , 6 0 , 0 , 0 , 6 0 , 0
2 0 2 3 0  D A T A 0 , 1 0 2 , 0 , 0 , 1 9 5 , 0 , 0 , 1 9 5 , 0 , 0 , 6 0 , 0  
, 0 , 2 4 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0



Fine mese
Slamo a Londra e il proprietario  di una piccola azienda com m erciale 
deve distribuire le paghe al p ro p ri com m essi. Quanti biglietti da una 
sterlina e qua nte  m o n e te  e di che tip o  gli occorreranno per preparare 
le buste da distribuire? Bene, questo progra m m a può risolvergli tu tti ) 
problem i, è Infatti assolutamente affidabile e funziona con qualsiasi 
som m a di denaro, dalle migliala di sterline fino  alle piccole so m m e e 
può quindi essere usato anche per stabilire i prem i di una tom bola  di 
fine anno.

0  REM P A Y P A C K E T 3 ............UfALUYN
5 GOS UB7 0 0 0
10 REM C * < X ) = N A M E  OF CURRENCY
12 REM C V < X >=CURRENCY VALUE I N  POUNDS
14 REM C A < X ) = AMOU N T  OF U N 1 T S  R E Q U I R E O  OF 

T U  13 CURRENCY
16 REM C B <X ) « T O T A L  AMOUNT OF U N I T S  REQU I

REO OF T H I S  CURRENCY
16 O I M  C * < 1 0 ) , C V < 1 0 ) , C A < 1 0 ) , C B < 10)
2 0  F O R J - I T O 1 0 t R E A O C « < J ) , C V < J > t h E X T J  
2 3  D A T A  OhC PENCE ,  0  . 01 ,  TUIO P E N C E , 0 . 0 2
3 0  D A T A  F I V E  P E N C E ,0 .0 5 , T E N  P E N C E , 0 . 1 , T U  
E N T Y  P E N C E , 0 . 2
4 0  D A T A  F I F T Y  P E N C E , 0 . 5 , ONE P 0 U N D , 1 , F 1 V E  

P O U N D , 5
5 0  D A T A  T E N  P O U N O , 1 0 , T U E N T Y  P O U N O , 2 0  
6 0  SR =0
100 POKEUG , UF : POKEUB , U 2  '• PR I N T U 9 S ;  " J "
150 GOSUB500 
155 P R I N T U 9 * ;
160 PR I N T - a S t f ^ R E S S  ' t  ' T O  I N P U T  A  NEW 

PAYMENT 
162 P R I N T * *

165 P R I N T " * P R E S S  1 £ • T O  G1VE T H E  T O T A L
AMOUNT 

167 P R I N T " *
• É

f

170 P R I N T '  ^ R E S S  ' CLR/HOME ’ T O  C A N C E L  AL 
L  DAT A



2 0 0  REM G E T  A N  I N S T R U C T I O N  K E Y
2 0 5  X X = 0  5 SR =1
2 1 0  G E T A S  s I F A S = ” “ T H E N 2 10
2 2 0  I F A S  = " t “T H E M 3 0 0
2 3 e  I F A * = ,,a ,,TH EN RUN
2 4 0  I F A * « “£ " T H E N 4 0 0
2 5 0  G O T O 2 1 0
3 0 0  P R I N T U 7 * ;
310 I N P U T - C A S H  AMOUNT I N  P A C K E T “ ;  A #  
3 2 0  A = V A L < A S ) t A l = A
3 3 0  I N P U T " N J M B E R  OF P A C K E T S  " i B %
3 4 0  B = V A L C B S > : B 1 = B
3 5 0  G O S U B 9 0 0
3 6 0  P R I ^ r r - ' J - s G O T O I S ©
4 0 0  REM T O T A L  F I G U R E  
4 1 0  XX*1
4 5 0  P R I N T " a "  ; G O T O 150
5 0 0  REM P R I N T  O U T  T A B L E  
5 0 5  A T =0 t P R I N T U 4 * ;
5 1 0  P R I N T '

o

5 2 0  P R I N T U R S ;
5 2 5  P R I N T - C U R R E N C Y " ; T A B < 1 5 ) " N O .  OF  U N I T S  
• ; T A B < 3 3 > " A M O U N T *
5 3 0  P R I N T
5 3 5  F O R J * I T O  1 1 : P R I N T U 7 S ;
5 3 6  I F J < > 1 I T H E N 5 4 0
5 3 7  PR I N T T A B  < 3 0  ) U 9 S /  " ------------------------- ■
5 3 9  P R I N T T A B < 2 3 > " T O T A L : ■;
5 3 9  A * = S T R * ( A T ) S G O T O 5 8 0
5 4 0  A * = C S ( J > + " ....................................................
5 * 5  PR I N T L E F T  »  < A S , 2 ! > ;  11B H H H M H I "  ;
5 5 0  C * L E N ( S T R * < I N T  < CA < J   ̂ > > >
5 5 1  I F X X  * 1T H E N C  =LEN< S T R *  < I N T < C 8  <J  > > > >
5 5 9  I F X X = 1 T H E N P R I N T U 3 S ; T A B < 2 2 - C ) C B < J ) :  : G 
0 T 0 5 7 1
5 6 0  P R I N T U 3 * ; T A B < 2 2 - C ) C A ( J > ;
5 7 0  A S = S T R S < C A < J > * C V < J >>
5 7  1 I F X X  = 1T H E N A * = S T R S <  CB ( J ) * C V < J > )
5 7 4  I F X X  = 1 T H E N A T - A T + C B  « J  > * C V < J ) : G Q T O 5 9 0
5 7 5  A T = A T  + C A < J  ) #CV < J  >
5 8 0  A A * = “ " : N - 0 S F O R K = 1 T O L E N ( A * J  
5 9 0  B * = M I O S < A S , K , I >
6 0 0  r r e * = "  ht h e m 6 5 0



Fine mese 343

6 1 0  A A * = A A * * B $
6 15 I F B * = ■. "ANO V A L  < AA*> < 1 T H E N A A S » " 0 " +AA* 
6 2 0  1F B # » ■ . " T H E N N = 1 
6 5 0  N E XT K
6 6 0  I F N = 0 T H E N f t A » = A A S + " . 0 0 , SCOTO700
6 7 0  A = L E N < A A # ) : I F M J D * ( A A * , A - 1,  1 > « "  . " T H E N
A A * = A A * + ”0 "
6 9 0  REM S T R I N O  COMPL ET E
7 0 0  P R I N T U 9 * ?
7 1 0  A = L E N < A A * )
7 2 0  P R I N T T A B  < 3 9 - A  >AA*
7 3 0  N E X T J
7 4 0  I F S R * 0 T H E N 7 5 0
741 I F X X =  l T H E N f f > R I N T U 5 * ; T A B <  14 ) MB t f T H I S  I S  

T H E  R U NNI NG T O T A L B "  s G O T O 7 5 0
«

7 4 2  I F X X » 0 T H E N P R I N T “* Ì * U E * ; B 1 " B  X £ " A i ;
7 4 3  P R I N T U E # / T A B  < 2 0 ) " T H I S  I S  A S U B - T O T A L
B"
7 5 0  R ET U RN
8 0 0  REM C A L C U L A T E  C A C X )
6 1 0  X = 0 s A * I N T <A * 1 0 0 . 0 0 0 0 0 1 > i F O R J = 10 T O 1 S T  
E P - 1
6 2 0  CA <J ) =0 : I F X * I T H E N 6 5 0  
8 3 0  I F  C A - C V  < J ) *  1 0 0 ) < 0 T H E N 8 5 0
8 3 5  A * I N T  <A - I N T  < CV < J ) *  1 0 0 . 0 0 0 0 0 1 ) ) : I F A = 0  
T H E N X = 1
8 3 6  REM P R E V I O U S  L I N E  P R E V E N T S  D E C I M A L  P
L A C E  OVERFLOUJ ERROR
8 4 0  C A < J > » C A < J ) + i : I F X = 0 T H E N 8 3 0
8 5 0  N E X T J
0 6 0  F O R J  = I T O  10 : C A < J ) = C A < J  > N E X T  
8 7 0  F O R J  * 1 T O  10 s CB < J  ) =CB< J  ) +-CA < J  >! N E X T J  
8 B 0  R E T U R N
7 0 0 0  REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
7 0 0 2  REM COLOUR CODES FOR C O h f C D O R E  6 4 .  
7 0 0 5  REM ( O N L Y  USE T H E S E  COLOURS >
7 0 1 0  U 0 S0 t U 0 * = ■ > " s REM BLACK 
7 0 2 0  U 19 I : U 1 $ * " B ” : REM UH I T E  
7 0 3 0  U 2 = 2 : U 2 S * " 3 " *  REM DARK REO 
7 0 4 0  U 3 * 5  s U 3 S = " H "  1 REM GREEN 
7 0 5 0  U4 « 6 ‘ U 4 # « “3 "  * REM DARK B L U E  
7 0 6 0  U 5 ® 8 i U 5 * = " " t REM ORANCE 
7 0 7 0  U6 *9 s U 6 # = "B" 5 REM BROUN 
7 0 6 0  U 7 * 10 5 U 7 # * " B “ 8 REM P I N K



rese u e = i 3 : u e * = aB " : r e m  l i g h t  g r e e n
7 1 0 6  U9  = 14 5 U 9 * =  "JJ" s REM L I G H T  B L U E  
7 1 1 0  UU = 4S U U * « " B "  s REM P U R P L E  
7 1 2 0  UR* 12 5 UR** ni3“ s REM L I G H T  GRE Y  
7 1 3 0  U E = 7 ! U E * * " B -  SREM L I G H T  Y E L L O U  
7 1 4 0  U F = 1 1 : U F * = ì REM OftRK GRE Y  
7 1 5 0  U G * 5 3 2 8 1 : U B * 5 3 2 9 0
7 2 0 0  R E T U R N



La diga
La diga è un gioco in cui dovete  difendere una diga sottoposta all'at
tacco di un aereo nem ico, arm ato  di b om b e  a rim balzo. Ogni bom ba 
che colpisce la diga ne fa saltare una parte e il gioco continua finché 
l'acqua non esce dalla barriera com pletam ente distrutta.
La difesa della diga è affidata a due cannoni laser, m ontati sul due lati 
della sua barriera, I cui raggi conve rgon o  In un punto  controllato dal 
giocatore. Poiché l'aereo è fuori dal raggio di azione, è necessario col
pire le b o m b e  spostando II p u n to  di convergenza dei raggi In alto e in 
basso e di lato e usando poi II tasto zero per colpire. Sfortunatam ente 
le arm i d evo no  essere ricaricate d o p o  ogni tre  tiri e quindi la precisio
ne è indispensabile, specialm ente perché, a peggiorare la vostra situa
zione, soffia un forte  ve n to  che tende a farvi deviare II tiro.

»

0  REM B Y  P A U L  S T A N L E Y  AND D A V I D  BUCK
1 POKE 5 3 2 8 0 , S « P O K E  5 3 2 8 1 , 6 s P R I N T “J " ; CHR 
* < 8 ) ; C H R * < 1 2 3 > ;
2 POKE 5 2 , 4 8  : POKE 5 6 , 4 8 s C L R
3 L E T  HS= 0
4 GOSUB 8 0 0 0  
10 GOSUB 1000

P R i r J T BM 5 C O R E : 0 "
PR I N T  ;  T A B  <20 > " H l  - S C O R E  :
p r  i N T ' n H M M M H n n

* * * * * * * * * * * * * * * * « * * * * * 4 * * * * * * >

2 0  P R I N T

1 1 
15 
« -> è I

19
; h s ; M II

II

2 5  P R I N T *

: : : 2

«  >1
t  »

70
72
8 0
8 5
9 0
3 1 
32 
< X )

L E T  D =1 
L E T  S=0 
L.ET A »  1 
L E T  P  *  1 G

L E T
L E T
FOR
M IO

Y = 9
y -  I N T  : R h d  <T  I ) * 2 0 )  +6 
F = 1 T O  5 S T E P  2 : P R I N T Ha a O M i ' ' ' T A B  

; M ! D * < B * , F , l > ; M I D * < B * , F  + 1 , 1 > : DU = . 1
9 3  H 1 =2 * LO =204 : G O S U 8 2 0 0 0 : P R 1N T " 
A B  < X  )  7  “  “  s r s E X T  F



9 4  FOR F * 1 T O  4 : P R I N T L E F T S ( D S , 6 - F  > ; T A B ( X  
> , * M I 0 S < B S , 5  , 1 > ; M I 0 S < 6 S , 6 ,  1
S S  P R I N T  L E F T * ( D S , F - f 6 > ; T A B < X >  "fc ” S&OSUB20 
00
9 6  P R I N T L E F T S < 0 S , 6 - F > ; T A B ( X ) ;  " " ; L E F T * <  
D * , 6 + F  ) }  T A B  <X ) ;  ■ " s N C X T F
9 9  L E T  F  * I N T  < RNO < T I ) * 3 2 ) * 3  : L E T  G = 4 + I N T ( R  
N D ( T I ) *  14 >
1 0 0  L E T  A S = "  t £  1 1«-»  " : L E T  K T = 1 0
120 P R I N T  L E F T S ( D S , Y + 1 > J T A B < X ) ; M I D S ( A S , A
, 1  >
121 I N S  = ...... G E T  I N *
122 L E T  F  » F - < I N S  = *S * ANO F < 3 6 )  + < I N S * “ A " 
ANO F  >2 )
123 L E T  G “ G -  < I N S * " Z * ANO G < 1 8 ) + ( I N * = " U "  
AND G > 3 )
125 P R I N T L E F T S < D S , G + 1 ) ; T A B < F ) " + "
126 L E T  L L  = L L  + L E A K
127 I F  L L  > 1 0 0 0  T H E N  4 0 0
128 I F  I N S = " " AMD S < 3  T H E N  GO S U B  2 0 0  
1 3 0  O U * . 0 3  : H I * Y : L O « 1 2 8 : GOSUB 2 0 0 0
140 PR I N T L E F T S ( O S , Y +  1 >,*TAB<X> u " S R E M ; M I 0  
S < A S , A , 1 )
145 P R I N T L E F T S  < D S , G  + 1 )  ;  T A B  < F  )  " M
1 5 0  L E T  Y = Y + D
155 I F  R N D ( T I ) > . 6  T H E N  L E T  F * F ♦ I N T ( R N D ( T  
I > * ! , 5 ) - I N T < R N 0 ( T I > * 1 . 5 >
1 5 7  I F  R N D ( T I > < . 4  T H E N  L E T  G « G  + I N T <RNO ( T  
I > * 1 . 5  AMD G < 15 > -  I N T ( RNO < T I ) * 1 . 5 )
1 6 0  I F  Y = H T  T H E N  L E T  P * P + H L E T  D a 1 s L E T  A 
■A* 1
1 7 0  I F  Y « P  T H E N  D U * . 1 5  « H I = 2 t L O * 2 0 4  « GOSUB 

2 0 0 0  : L E T  A = A + l : L E T  D - - H L E T  H T - H T - 3  
1 8 0  I F  A =7 T H E N  3 5 0  
190 G O T O  120
2 0 0  P R I N T L E F T S < D S , G ) ; T A B < F -  1 ) ;  " < B ;  "
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NELLE EDIZIONI ZANICHELLI

CSC/COLLANA DI SCIENZA DEI CALCOLATORI
Barnes Programmare In Ada 
Bartee Programmare in Basic
8ianchi Programmare con un personal computer Impariamo con M20
Giimore Introduzione ai microprocessori
Hogen CP/M. Il sistema operativo per microcomputer
Keller Programmare in Pascal
Luehrmann Peckham II Pascal per l'Apple

INFORMATICA E LINGUAGGI DI PROGRAMMAZIONE
Andronico, Belsky, Bozzo, De Giorgio, De Ara, Galligani, Marconi, Nervagna, 

Provenzano, Refice, Siciliano Scienza degli elaboratori (2 volumi)
Andronico, Belsky, Bono. De Giorgio, Gatligani. Marconi, Nervegna, Provengano, 

Refice, Siciliano Principi di informatica 
Andronico. Bozzo, Di Leva, Pistiiti, Reineri, Siciliano Esercitazioni di 

programmazione
Andronico, De Mtchetis, Di Leva, Reineri, Sami, Simone, Siciliano Manuale di 

informatica
Cesarie/, Teciis Fondamenti di programmazione 
Siciliano li Cobo*. Linguaggio ed esercitazioni 
Siciliano II Fortran, linguaggio ed esercitazioni 
Siciliano II linguaggio Fortran

BIBLIOTECA DI SOFTWARE
Erskine, Walwyn, Stanley, Bews 55 programmi per il Commodore 6*
Erskine. Walwyn, Stanley, Bews 57 programmi per il Sinclair ZX Soectnjm 
Erskine, Walwyn, Stanley, Bews 54 programmi oer il VIC 20

ELETTRONICA
Atessandronì Elettronica digitale e microprocessori 
8etlafemina, Sargenti, Tamburini Corso di elettronica digitale integrata. Teona e

applicazioni
Costanzini, GuernelH Strumentazione e misure elettroniche
Daboni, Malesani. Manca, Ottaviani, Ricci, Sommi, Siciliano Ricerca operativa
De Castro Fondamenti dì comunicazioni elettriche
Marro Controlli automatici
Ricci Slaltslica ed elaborazione statistica delle informazioni 
Schmitt Tecnica della commulazione telefonica 
Smith Circuiti, dispositivi, sistemi

LETTURE DI INGLESE TECNICO
Goffi English for Computers 
Gotti English for Technology 
Goffi Scientìfic English
Lazzaroni, Martetiotta English for Electrìcal Technology
Lazzaroni, MarteUotta English for Electronics and Teiecommunicat̂ ons

DIZIONARI SPECIALIZZATI
ChandorDizionario di informatica
Dizionario enciclopedico scientifico e tecnico inglese-naiiar* lakaro-nyese 
Handel Dizionario di elettronica





Biblioteca di software
55 programmi per il
COMMODORE 64

Quattro importanti scrittori di software
hanno messo a disposizione il loro talento
per far esprimere al meglio le potenzialità del vostro computer.
Sia che siate giocatori o  utilizzatori più seri, 
in questo libro troverete quanto fa per voi.
C e  n'è infatti per tutti i gusti: 
giochi di abilità per chi sa correre sulla tastiera 
e destreggiarsi con i tasti funzione alla velocità dei fulmine, 
giochi tattici per i più cervellotici,
giochi d'am bientazione e  di movimento, e tutti i giochi più comuni 
per intrattenere gli ospiti e saggiare la vostra abilità.
E adesso tocca a voi: se seguirete le istruzioni, 
potrete disporre di quasi sessanta programmi collaudati 
al costo di una sola cassetta.
Una rapida occhiata al libro vi farà immediatamente capire 
che la Terra ha un’orda di temibili nemici 
provenienti dallo spazio o dai meandri oscuri della mente umana: 
com e sempre, l'unica arma di salvezza è nelle vostre mani.
Perciò, dita sulla tastiera e... tornate vincitori!

P rezzo al pubblico L  18 000
I.VA (2 %) inclusa
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