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Algol

BASIC CBM per
simulare battaglie
di astronavi
complete dei suoni
di raggi laser

di E. Bellone

la prova la capacita di sinte-
si e la memoria dell'utilizza-
tore.

Algol occupa 8195 byte ai
RAM, vanabili a parte, ma
ometiendo le linee 400-900
2100-2120 (istruzioni) e tut-
te le REM, diventa compati-
bile con le versioni piu eco-
nomiche del PET.

Gli infelici privi di un'inter-
faccia audio possono tran-
quillamente fare a meno di
impostare le linee 71020,
5000, 5010, 9040, 9510,
9520, 9530, 9540, 10530 e
11600.

Algol & un programma in
BASIC CBM che simula un
combattimento spaziale
condito con diversi effetti
grafici e sonori,

La complessita delle situa-
zioni che sicreano nel corso
del gioco comporta I'impie-
go di strategie relativamen-
te contorte, che mettono al-

Descrizione del gioco

Il programma inizialmente
colloca 2 navi ammiraglie
da 4 caselle, 4 ricognitori da
una casella e 10 zone mete-
pritiche in un settore di 8x8
caselle,

100-120

200-250

300-320

400-700
800-900

1010
1020
1030

Subroutine di altesa. ulilizzata dopo
aver definito WL (Wail Loop).
Subroutine del generatore nemico: po-
ne il contenuto di S$ in una casella ran-
dom ancora disponibile in C$.

In X e Y viene immesso un valore ca-
suale compreso fra 1 e 8. C% & una
malrice che corrisponde in dimensioni e
contenuto al sellore di gioco.
Subroutine del radar, Poiche le navi am-
miraglie sono rappresentatein C$con 2
caratieri {(+1 = naven. 1, +2 = naven.
2), il test della linea 310 ne impedisce la
comparsa sul radar. Sono anche di con-
seguenza ignorali | simboli di posizione
precedenie ricognitori.

Subroutine istruzioni. Frasi DATA che
ne coslituiscono il testo.

Stampa delle istruzioni caraltere per ca-
ratlere. Se il carattere é diverso dallo
spazio, compare sul video accompa-
gnalo da una nola la cuil frequenza di-
pende da K. Sostiluendo nella linea 810
K=104 con K=ASC(K$). la nota emes-
sa ha un valore che cambia a seconda
del carattere stampalo.

Clear video e POKE per stampa veloce.
POKE per predisposizione uscila audio,
Delinizione variabili caralleristiche:;

Al e A2 = numero caselle occupate

galle 2
navi
R = numero ricognitori
M = numero zone meleoritiche
ER = energia residua

1040

2000-2120

3010

3020

3030

3100
3110

3120

3130

3200-3430

4010

4020
4510-4520

4530-4540

4550

4560

4570

4600-4620

5010

4 Figura 1 - Le parti principali in cui & diviso il pro-

gramma.

Z$ posta uguale a spazio, caratfere
nullo in questo gioco. La malrice C$,
che e sfrultata normalmenie eniro le
dimensioni 1-8/1-8, e riempila di blank
con ridondanza per necessita inerenli
allo spostamento ricognitori.
Presenlazione: disegno di una cormce
con la parola Algol al centro. La cornice
e formata da un solo carattere, sostitui-
bile intervenendo sulla linea 2010
K$="+" Allesa ed evenluale stampa
istruzioni.

Clear video. ripristino sel maiuscolo-
/grafico. 5% & posla uguale al simbolo
delle due navi ammiragle (+1. +2) edil
programma salla alla subrouline gene-
ratore nemici.

Scella casuale di una direzione verso la
quale sistemare le allre 3 caselle delle
ammiraglie.

Indirizzamento alle 4 zone di sviluppo
framite J.

Sviluppo verlicale positive,

Se la coordinata verlicale & maggiore di
5. l'aggiunta di 3 caselle al disopradiS$
provocherebbe lo sconfinamento del-
l'ammiragla.

Tes! che assicura la disponibilita delle
caselle superiori.

Completamento dell'lammiraglia e, al
termine del ciclo FORK=1TOZ2 della li-
nea 3010, sallo alla fase successiva.
Sviluppi realizzali in modo analogo al
precedente.

Genera R ricognitori.

Genera M zone meteoritiche.
Richiesta prime coordinate di tiro (for-
malo lettera-numero). POKE 158,0 eli-
mina la possibilita di errori impulabili a
caratteri gia presenti nella keyboard
queue,

Apertura di un ciclo FOR-NEXT per l'in-
pul di 2 caralleri della lastiera.

¥ & posta al valore ASCII diK$. SeKS el
primo carallere imposlato. deve essere
alfabetico (campo A-H).

In DES il programma colloca le 2 coordi-
nate di tiro per Uso successivo. Slampa
di K$ e di un traltino a seguito del 1°
carallere.

Chiusura del ciclo. 0 & sellala ad un
valore variabile da | a 8. lradotlo dal
codice ASCII (A=1. B=2. C=3....).
Richiesta livello di energia tramile un
solo laslo.

Suono emesso dall'armamento dell'En-
terprise, variabile a seconda dell'ener-
gia impiegata.
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Foto 2 - Una comunicazione al termine di una fase interme-

dia. Il game e ulteriormente animato da “drammatici” effetti

sonori.
hd

ASTRONAVE AMMIRAGLIA NEL SETTORE DI TIRO
ENMERGIA ASSORBITA DAL CAMPO PROTETTIVO
ENTERPRISE LOCALIZZATA E COLPITA
STABILIZZATORE ©CL/8%2 DANNEGGIATO
PERDITA DI I UNITA” DI ENERGIA

4 Foto 1 - La videata cruciale: quella della “strumentazione”

L'utente & a bordo dell a-
stronave Enterprise, che
manovra all'esterno del set-
tore. Si dispone di una scor-
ta di 100.000 unita di ener-
gia.

Per aprire il fuoco occorre
specificare le coordinate di
tiro ed il livello di energia
prescelto, considerando
che con energia 1.000 si
possono distruggere rico-
gnitori, con energia 5.000
navi ammiraglie.

In figura 1 potete vedere un
esempio della strumenta-
zione.

della vostra astronave Enterprise. Fornisce tra l'altro la situa- L'energia residua & un dato

zione del settore

molto importante, perché il

CBM

programma siinterrompe se
essa scende al di sotto del
minimo valore indispensa-
bile per distruggere la flotta
nemica rimanente. Bisogna
ricordare inoltre che il pun-
teggio finale varia a secon-
da di questo parametro,

L'esito del tiro & riassunto
come segue:

e MNegativo

« Meteoriti polverizzate

e Ricognitore distrutto
Energia insufficiente

Nave ammiraglia n. 1/2
colpita

Nave ammiraglia n. 1/2
distrutta

Nave ammiraglia n. 1/2
distrutta (bonus E).

[l Seftore & riprodotto con il
sistema della battaglia na-
vale, con tanto dilettere, nu-
meri e simboli che sono 1l
promemoria dei tentativi
precedenti.

Il Radar mostra ricognitori e
meteoriti nelle caselle vici-
ne al punto di fuoco.

Time & un contasecondi
che indica il tempo che se-
para il giocatore dall'aggior-
namento della situazione.

| ricognitori si spostano ca-
sualmente di una casella in
direzione orizzontale o verti-
cale, senza invertire co-
munque il volo, dopo ogni
rilevamento radar.

Per rendere il combattimen-
to pib movimentato, allo
scadere di 15 secondi diin-
attivita a partire dalla stam-
pa della strumentazione si
ha un aggiornamento auto-
matico della stessa, cheim-
plica una perdita di 500 uni-
ta di energia.

Le navi ammiraglie sonoim-
mobili, ma protette da un
campo di forza che assorbe
onde radar ed energie limi-
tate, per cui, oltre a non es-
sere rilevale dai sistemi di
avvistamento, rappresenta-
no un grave rischio per il
giocatore imprudente.
Infatti impiegare energia
1.000 dove staziona una di
queste navi significa segna-
lare la propria posizione al
nemico provocandone I'im-
mediata reazione.
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Ai primi 2 errori si ha una
penalizzazione di 6.000 e
12.000 unita di energia ri-
spettivamente, Alterzo erro-
re il combattimento termina
in un modo piuttosto dequa-
hficante.

Tuttavia non tutti i byte ven-
gono per nuocere: distrug-
gendo una nave ammiraglia
con 4 tiri consecutivi si ottie-
ne un prezioso bonus di
20.000 unita di energia. |l
gioco si conclude normal-
mente quando la flotta ne-
mica & ridotta ad un muc-
chio di relitti vaganti nellg
spazio.

Il computer stampa alcuni
commenti sullo stato del-
'Enterprise ed assegna un
punteggio dipendente dal-
I'energia residua, dal nume-
ro dei tentativi fatti, nonche
dagl errori commessi.

Come si gioca

Dopo aver trascorso un bel
po’ di tempo per impostare
Algol, potrete finalmente as-
saporare i primi risultati del
vostro lavoro.

Battete RUN e richiedete le
istruzioni. La visualizzazione
avviene in un modo assai
particolare, che ricorda una
telescrivente all'opera.

In seguito il computer stabi-
isce casualmente l'ubica-
zione della flotta nemica e
delle zone meteoritiche,

A questo punto dovrete indi-
care le prime coordinate di
tiro e la quantita di energia
da erogare al laser, premen-
do tre tasti in successione,
poiché l'input & semplificato
mediante listruzione GET.
Udirete un suono diverso a
seconda dei dati impostati.
Per scegliere il valore delle
prime coordinate affidatevi
alla fortuna, evitando le ca-
selle periferiche per ottimiz-
zare la copertura radar.

E buona norma selezionare
energia 1.000 sino alla dis-
truzione dei ricognitori op-
pure sino ai primi scontri
con navi ammiraglie; con-
viene in pratica rischiare
6.000 012.000 unita diener-
gia (prima e seconda pena-
lizzazione per energia insuf-
ficiente) piultosto che dare

fondo alle proprie scorte,

Al secondo errore bisogna
perd essere meno parsimo-
niosi, per salvaguardare la
Enterprise da un'ulteriore
individuazione che provo-
cherebbe la morte di tutto
I'equipaggio.

Il punteggio finale e calcola-
lo anche in base ai dann
subiti.

Mel corso del gioco fotogra-
fate mentalmente il conte-
nuto del monitor, ed in parti-
colare la posizione delle zo-
ne meteoritiche nel radar,
per evitare tentativi inutili
nella ricerca di ricognitori e
ammiraglie, che non posso-
no coesistere nella stessa
casella delle meteoriti.
Quando siete prossimi allo
scadere dei 15 secondi fati-
dici, ed avete recepito i dati
che vi interessano, premete
‘spazio’ per introdurre le
nuove variabili di tiro.

Il programma puo ora
aspettare indefinitivamente
I'elaborazione (umana) dei
dati della strumentazione.
Condizionatevi a separare
la fase letlura dalla fase ce-
rebrale vera e propria.
Quando riuscite ad indivi-
duare un nuovo ricognitore
sul radar, & opportuno de-
terminare la traieltoria
aspettando il successivo
scanning. Siete cosi in gra-
do di eliminare una possibile
mossa del mezzo (quella
precedente) e, consideran-
do altre limitazioni al suo
spostamento (margini del
settore, metecriti), potrete
distruggerlo.

Ricognitori dal volo troppo
rettilineo possono provoca-
re ragionevoli interrogativi
sulla presenza di ammira-
glie.

Una piccola nota. Il pro-
gramma produce lo stesso
suono per qualsiasi tiro con
esito positivo, quindi aspel-
tate a cantar vittoria al mo-
mento dell’'esplosione: po-
trebbe trattarsi di un'irrile-
vante zona meteoritica.

Figura 2 -
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Lisa la nuova Workstation
Apple che si proletta
nel office automation future

APPLE Il potenziato
con nuove periferiche

APPLE Il il nuovo
personal immobile

Orive 5" e 8" floppy
e Winchester fino a 20 MB

Monitor monocromatici
e color ad alte risoluzioni

Stampanti a margherita
e righe veloci e silenziose

Plotter professionali
a piu colori e formati

Supporti magnetici e
© @L’* accessori di qualité

Modulistica stampati
———— libri e letterature
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@icomputer COMPUTER CLUB

Via Ciro Menotti, 136/R - Tel. 670990

Corso Gastaldl, 77R - Tel. 300797
‘ Via San Vincenzo,129R - Tel. 581815
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